Smlouva o dílo a smlouva licenční
Níže uvedeného dne, měsíce a roku uzavřely

obchodní společnost
Good Sailors, s. r. o. 
se sídlem Děčín I, Kaštanová 1303/5, PSČ 405 01

IČ: 254 57 781

zapsaná v obchodním rejstříku vedeném Krajským soudem v Ústí nad Labem oddíl C, vložka 19121

zastoupena jednatelem Filipem Molčanem

(dále jen „objednatel“, na straně jedné)
a

Univerzita Jana Evangelisty Purkyně v Ústí nad Labem
Katedra informatiky, Přírodovědecká fakulta

se sídlem Pasteurova 3544/1, 400 96 Ústí nad Labem
IČ: 44555601

zastoupena xxxxxxxxxxxx
(dále jen „zhotovitel“, na straně druhé)
tuto
smlouvu o dílo a smlouvu licenční

dle ustanovení § 2586 a násl. a § 2358 násl. zákona č. 89/2012 Sb., občanský zákoník (dále jen „občanský zákoník“)

1. Úvodní ustanovení

1.1. Objednatel má zájem o vytvoření počítačového programu zhotovitelem, a to konkrétně mobilní hybridní aplikaci (Android) určenou pro uživatele sociální sítě Disway . Základní specifikace počítačového programu podle předchozí věty tvoří přílohu č. 1 a nedílnou součást této smlouvy. (dále jen „„software“).

1.2. Tato smlouva upravuje práva a povinnosti smluvních stran ohledně vytvoření software zhotovitelem a související právní vztahy.

1.3. Předmětem této smlouvy je vytvoření grafických podkladů pro uživatelské rozhraní software, přičemž struktura uživatelského (grafického) rozhraní software tvoří přílohu č. 2 a bude přiložena v okamžiku realizace a stane se nedílnou součást této smlouvy (dále jen „struktura grafického rozhraní“). Předmětem této smlouvy není poskytování servisních služeb souvisejících se software.

2. Předmět smlouvy

2.1. Zhotovitel se touto smlouvou zavazuje, že pro objednatele na svůj náklad a na své nebezpečí vytvoří software. 

2.2. Zhotovitel se touto smlouvou zavazuje poskytnout objednateli oprávnění k výkonu práva software užít, a to způsoby a v rozsahu uvedeném v čl. 4 této smlouvy.

2.3. Objednatel se touto smlouvou zavazuje software převzít a za vytvoření software a za poskytnutí licence k software dle čl. 2.2 této smlouvy zaplatit zhotoviteli odměnu dle čl. 5 této smlouvy.
2.4. Objednatel se touto smlouvou dále zavazuje poskytovat zhotoviteli nezbytnou součinnost při vytváření software, zejména poskytnout zhotoviteli podklady nezbytné pro vytvoření software.

3. Vytváření software

3.1. Zhotovitel bude vytvářet software podle časového harmonogramu, jež tvoří přílohu č. 3 a nedílnou součást této smlouvy. V případě, že objednatel nebude v prodlení s plněním žádné povinnosti vyplývající pro něj z této smlouvy, vytvoří zhotovitel software nejpozději do 16. 11. 2016 od uzavření této smlouvy. 

3.2. Komunikace smluvních stran při vytváření software bude probíhat prostřednictvím pověřených osob. Pověřenou osobou zhotovitele podle tohoto článku je xxxxxxxx, adresa elektronické pošty xxxxxxxx, telefonní číslo xxxxxxxx, její zastupující osobou je xxxxxxx, adresa elektronické pošty xxxxxxxxx, telefonní číslo xxxxxx. Pověřenou osobou objednatele podle tohoto článku je xxxxx, adresa elektronické pošty xxxxxx, telefonní číslo xxxxx, její zastupující osobou je xxxxxx, adresa elektronické pošty xxxxxxx, telefonní číslo xxxxxx. Ustanovení tohoto článku ohledně pověřených osob je možné měnit jednostranným oznámením doručeným druhé smluvní straně.

3.3. Zhotovitel je povinen vytvářet software s obvyklou péčí a v souladu s obecně závaznými právními předpisy. Zhotovitel je povinen při vytváření software postupovat samostatně a v souladu se zájmy objednatele.

3.4. Software má být umístěn na serveru objednatele. Objednatel je povinen nejpozději do sedmi (7)  dní před termínem stanoveným pro zhotovení software zajistit na svoji odpovědnost a své náklady provoz veškerého hardwarového a softwarového vybavení nezbytného pro provoz software, a to podle specifikace poskytnuté mu předem zhotovitelem. Objednatel je povinen sdělit zhotoviteli informace nezbytné ke vzdálenému přístupu k hardware, jenž bude nutné k plnění této smlouvy ze strany zhotovitele použít.

3.5. Objednatel je povinen poskytnout zhotoviteli nezbytnou součinnost v případě, že určité charakteristiky software nebudou zcela zřejmé či by jejich realizace byla neúčelná anebo v případě jiných dotazů zhotovitele týkajících se software. Každý dotaz zhotovitele související s vytvářením software je objednatel povinen zodpovědět nejpozději do tří (3) pracovních dnů od jeho přijetí.

3.6. Zhotovitel je povinen s běžnou péčí provést kontrolu technické správnosti podkladů ve vztahu k zamýšlenému účelu.

3.7. Zhotovitel může pověřit vytvořením software či jeho části jinou osobu. Při vytváření software jinou osobou nese zhotovitel odpovědnost, jako by vytváření software prováděl sám.

3.8. Objednatel je povinen poskytnout zhotoviteli (jeho pracovníkům) i jinou nezbytnou součinnost při vytváření software. Po dobu, kdy je objednatel v prodlení s poskytnutím součinnosti nezbytné pro zhotovení software, včetně předání řádných podkladů, nebo v prodlení s uhrazením jakékoliv části odměny zhotoviteli, prodlužuje se o dobu tohoto prodlení objednatele lhůta stanovená pro vytvoření software zhotovitelem.

3.9. V případě, že je objednatel v prodlení s poskytnutím součinnosti nezbytné pro zhotovení software spočívající v předání řádných podkladů zhotoviteli, vytvoří zhotovitel software až do takové podoby, do jaké je to bez poskytnutí této součinnosti (poskytnutí podkladů) možné. V případě, že je objednatel v prodlení s poskytnutím součinnosti nezbytné pro zhotovení software spočívající v předání řádných podkladů zhotoviteli a z těchto důvodů není možné pokračovat ve vytváření software zhotovitelem, splní zhotovitel svůj závazek vytvořit software podle této smlouvy tím, že dokončí ty části software, jež je možné vytvořit bez součinnosti objednatele (bez chybějících podkladů).

3.10. V případě, že objednatel bude mít po dobu účinnosti této smlouvy zájem na změně charakteristik software oproti analýze, struktuře grafického rozhraní, bude takováto změna zadání zpracována zhotovitelem nad rámec jeho odměny za vytvoření software nebo na základě zvláštních ujednání smluvních stran. K takové změně zadání, jež by svým rozsahem mohla ovlivnit termín vytvoření software zhotovitelem dle čl. Error: Reference source not found této smlouvy, může dojít pouze na základě uzavření písemného dodatku k této smlouvě.

4. Licence k software

4.1. Zhotovitel poskytuje objednateli licenci k software jako výhradní.

4.2. Licence k software je poskytována k užití rozmnožováním. Objednatel je oprávněn užít software zhotovováním rozmnoženin software, a to včetně rozmnoženin, které jsou nezbytné k zavedení a uložení software do paměti počítače – serveru, jakož i pro jeho zobrazení a provoz. 

4.3. Licence k software je poskytována bez územního a množstevního omezení. Objednatel nabývá licenci k software okamžikem uhrazení celé odměny za vytvoření software zhotoviteli dle čl. Error: Reference source not found této smlouvy. Licence k software je poskytnuta na dobu sedmdesáti (70) let od nabytí licence k software.

4.4. Objednatel není povinen licenci k software využít.

4.5. Objednatel je oprávněn software měnit či upravovat, přičemž objednavateli bude poskytnut zdrojový kód software. 

4.6. Objednatel může oprávnění tvořící součást licence k software, ať zcela nebo zčásti, poskytnout třetí osobě (poskytovat podlicence k software) bez předchozího písemného souhlasu zhotovitele. Objednatel může práva a povinnosti z licence k software postoupit třetí osobě bez předchozího písemného souhlasu zhotovitele.

4.7. V případě provedení úprav (patches), aktualizací (updates), vylepšení (upgrades) či jiných změn software ze strany zhotovitele je licence poskytnuta i k takto změněnému software.

4.8. Objednatel je oprávněn uvádět software na veřejnost pod svou obchodní firmou či pod jiným vlastním označením, nicméně v popisu software je povinen uvést obchodní firmu zhotovitele jako původce software.

5. Odměna zhotovitele

5.1. Za vytvoření software a za poskytnutí licence k software dle čl. 2.2 této smlouvy je objednatel povinen zaplatit zhotoviteli celkovou odměnu ve výši 130 000,- Kč (slovy: jednostotřicettisíc korun českých), jež byla určena na základě nezávazného rozpočtu a jež je splatná následovně:

5.1.1. částku ve výši 130 000,- Kč (slovy: jednostotřicettisíc korun českých) uhradí objednatel zhotoviteli do čtrnácti (14) dnů od předání software dle čl. 6.1 této smlouvy.

5.2. Licence k software dle čl. 2.2 této smlouvy je tak poskytnuta úplatně bez stanovení výše licenční odměny, která je zahrnuta v odměně zhotovitele za vytvoření software dle čl. Error: Reference source not found této smlouvy.

5.3. Odměna zhotovitele je splatná bezhotovostně na účet zhotovitele čxxxxxxx. vedený u společnosti xxxxxxxxxx (dále jen „účet zhotovitele“).

5.4. Zhotovitel je plátcem daně z přidané hodnoty (dále jen „DPH“) a k odměně zhotovitele tak bude připočtena DPH v souladu s obecně závaznými právními předpisy.

5.5. Závazek objednatele hradit odměnu je splněn okamžikem připsání příslušné částky na účet zhotovitele.

5.6. V případě prodlení objednatele s placením odměny vzniká zhotoviteli nárok na úrok z prodlení ve výši 0,03% z dlužné částky za každý den prodlení.

6. Předání software a prohlášení objednatele

6.1. Rozmnoženina software bude předána objednateli zprovozněním na serveru objednatele (čl. Error: Reference source not found), přičemž v případě, že pro nedostatek součinnosti objednatele nebude možné software předat zprovozněním na serveru objednatele (server objednatele není plně funkční), předá zhotovitel objednateli rozmnoženinu software na hmotném nosiči dat. O předání software podle předchozí věty bude smluvními stranami sepsán předávací protokol. Objednatel se zavazuje poskytnout zhotoviteli nezbytnou součinnost při sepsání předávacího protokolu. V případě, že je objednatel v prodlení s poskytnutím součinnosti při sepsání předávacího protokolu, sepíše zhotovitel o předání software zápis, který bez zbytečného odkladu poskytne objednateli.

6.2. Software se považuje za dokončený a provedený jeho předáním podle čl. 6.1 této smlouvy.

6.3. Objednatel je povinen zkontrolovat funkčnost software bez zbytečného odkladu po předání software, a to nejpozději do třiceti (30) dnů od předání software. Tímto není dotčeno ustanovení čl. 7.4 této smlouvy.

6.4. Objednatel bere na vědomí, že k řádnému užití software může být nezbytná součinnost s dalšími počítačovými programy třetích osob. Objednatel bere na vědomí, že užití těchto dalších počítačových programů se řídí zvláštními smluvními ujednáními s nositeli práv.

6.5. Objednatel bere dále na vědomí systémové požadavky (hardwarové a softwarové) nezbytné k řádné funkčnosti software.

7. Práva z vadného plnění

7.1. Objednatel bere na vědomí, že neexistence funkční vlastnosti software, která není výslovně uvedena v této smlouvě, se za vadu software nepovažuje. Objednatel bere na vědomí, že zhotovitel nenese odpovědnost za výsledky činnosti, ke kterým bude software užíván. Objednatel bere dále na vědomí, že není-li výslovně domluveno jinak, zhotovitel nenese odpovědnost za funkčnost datové sítě objednatele, funkčnost veřejné datové sítě, funkčnost hardwarového vybavení objednatele, za zálohování dat objednatele, za stav ostatního programového vybavení objednatele a za případné zásahy třetích osob do ostatního programového vybavení objednatele.

7.2. Objednatel bere na vědomí, že software není vhodný k použití v provozech, kde může dojít ke vzniku větších nebo závažnějších škod na majetku či zdraví a že poskytovatel nenese odpovědnost za výsledky činnosti, ke kterým je software užíván. Objednatel bere na vědomí, že v průběhu užívání software může dojít k chybám v software.

7.3. Objednatel je povinen případnou vadu software bez zbytečného odkladu písemně oznámit zhotoviteli (včetně elektronické formy takového oznámení). Oznámení podle předchozí věty musí obsahovat popis vady software.

7.4. Smluvní strany se zavazují vyvinout maximální úsilí směřující k předcházení škod vzniklých v důsledku vad software. Závazek smluvních stran podle předchozí věty bude realizován tím způsobem, že objednatel software (všechny jeho vývojové verze) před jeho uvedením do běžného provozu v rámci jeho podniku důkladně a komplexně vyzkouší (včetně otestování interoperability software s ostatními počítačovými programy). Při testování software podle předchozí věty je objednatel povinen postupovat v souladu s instrukcemi zhotovitele.

7.5. V případě vzniku újmy na straně objednatele v souvislosti s odpovědností zhotovitele za vady software si smluvní strany dohodly, s ohledem na podmínky této smlouvy, omezení náhrady této případné újmy vzniklé objednateli, nejedná-li se o újmu způsobenou prodávajícím úmyslně či z hrubé nedbalosti, tak, že celková náhrada újmy včetně ušlého zisku je omezena výší poloviny odměny zhotovitele za vytvoření software. Smluvní strany konstatují, s ohledem na všechny okolnosti související s uzavřením této smlouvy, že úhrnná předvídatelná újma, jež by mohla objednateli v důsledku vad software vzniknout, může činit maximálně částku ve výši poloviny odměny zhotovitele za vytvoření software.

8. Další práva a povinnosti smluvních stran

8.1. Zhotovitel je oprávněn používat obchodní firmu objednatele pro marketingové účely jako tzv. reference, a to ve všech druzích propagačních materiálů (bez ohledu na formu těchto propagačních materiálů či formu, kterou jsou sdělovány).

8.2. Obsah databáze software náleží objednateli.

8.3. Smluvní strany jsou povinny informovat druhou smluvní stranu o veškerých skutečnostech, které jsou nebo mohou být důležité pro řádné plnění této smlouvy.

9. Ochrana důvěrných informací

9.1. Nedohodnou-li se smluvní strany výslovně písemnou formou jinak, považují se za důvěrné informace všechny informace ohledně podmínek této smlouvy, a dále informace případně předané zhotoviteli objednatelem v podobě přístupových hesel, osobních údajů třetích osob a informací o procesech v rámci podniku objednatele. Za důvěrné informace se dále považují informace, jež budou objednatelem nebo zhotovitelem po dobu účinnosti této smlouvy označeny jako důvěrné.

9.2. Za důvěrné informace podle tohoto článku se nepovažují ty informace, které se staly veřejně známými, aniž by to zavinila přijímající strana.

9.3. Smluvní strany se zavazují po dobu účinnosti této smlouvy a po dobu čtyř (4) let od ukončení účinnosti této smlouvy zachovávat mlčenlivost ohledně důvěrných informací.

10. ZÁVĚREČNÁ USTANOVENÍ

10.1. Tato smlouva, jakož i práva a povinnosti vzniklé na základě této smlouvy nebo v souvislosti s ní, se řídí českým právem, a to zejména občanským zákoníkem s tím, že pro účely vztahů mezi zhotovitelem a objednatelem se:

10.1.1. vylučuje použití zachovávaných obchodních zvyklostí ve smyslu ustanovení § 558 odst. 2 občanského zákoníku;

10.1.2. vylučuje použití ustanovení § 1748, § 1763 a § 2630 občanského zákoníku.

10.2. Vztahuje-li se důvod neplatnosti jen na některé ustanovení této smlouvy, je neplatným pouze toto ustanovení, pokud z jeho povahy nebo obsahu anebo z okolností, za nichž bylo sjednáno, nevyplývá, že jej nelze oddělit od ostatního obsahu smlouvy.

10.3. Tato smlouva představuje úplnou dohodu smluvních stran o předmětu této smlouvy a nahrazuje veškerá předchozí ujednání smluvních stran ohledně předmětu této smlouvy.

10.4. Tuto smlouvu je možné měnit pouze písemnou dohodou smluvních stran s tím, že změna této smlouvy méně přísnou formou se vylučuje.

10.5. Tato smlouva nabývá účinnosti jejím uzavřením.

10.6. Nedílnou součást této smlouvy tvoří následující přílohy:

10.6.1. Příloha č. 1 – Specifikace software;

10.6.2. Příloha č. 2 – Struktura grafického rozhraní;

10.6.3. Příloha č. 3 – Harmonogram vytváření software.

10.7. Tato smlouva je vyhotovena ve dvou (2) exemplářích, z nichž každá strana obdrží po jednom (1) vyhotovení.

10.8. Účastníci této smlouvy si její obsah přečetli, prohlašují, že jsou s ním srozuměni a na důkaz toho připojují své podpisy.

Podpisy:
V __________ dne __________



V __________ dne __________
__________________________



__________________________
objednatel






zhotovitel
Good Sailors, s. r. o. 





Univerzita Jana Evangelisty Purkyně v Filip Molčan, jednatel





Ústí nad Labem
pŘÍLOHA č. 1 – specifikace software

Prostřednictvím týmu pracovníků a studentů katedry informatiky PřF UJEP bude vyvinuta mobilní aplikace, která by uživatelům sociální sítě Disway xxxxxxxx) pomohla rychleji se informovat o přístupnosti jednotlivých památek nebo míst pro plánování výletů a dovolených. 
Výstupem projektu bude mobilní aplikace, která rozšíří funkce stávající webové aplikace. V závislosti na realizaci umožní uživatelům zlepšení zmapovanosti míst v ČR pro zdravotně handicapované. Využíváním mobilní aplikace budou vědět, do jaké míry a z jaké ohledu je pro ně daná lokalita přístupná, případně budou moci informaci sdílet s nově zaregistrovanými uživateli.
Zadání aplikace

· Přihlášení/registrace pro spuštění aplikace

· Rozcestník (Homepage, Hlavní menu, dlaždicové zpracování. Hlavní menu bude rozcestník, nahoře logo. Pořadí - Hledat, Mapa, Vložit bod, Profil, Oblíbené, Blog, Zprávy, O nás

Hledat
popis: vyhledávací pole. Po vyhledávání se vypíší pod body. Jednotlivé body prokliknutelné na detail dispointu.

Mapa
popis: půjde pouze o mapu. Nahoře vyhledávání, dole filtr + odkaz na vložení nového DP.

· Vyhledávání na mapě  - shodné s řešením “Hledat”

· Mapa a na ní body v okolí - po spuštění mapy se získá pozice z GPS (pokud uživatel nepovolí GPS, měla by se načíst poslední pozice)

· Dole tlačítko “Vložení bodu” - odkáže na stejný formulář, jako přidání bodu z hlavního menu

akce: zobrazí mapu + body, umožní vyhledávání (pouze se zobr. na mapě), u vyhledávání i omezení filtry

Vložit bod (DisPoint)
popis: analogické jako řešení na webové aplikaci

· Při vkládání nového bodu získat body v okolí (ochrana proti přidávání stejných bodů)

· Formulář hodnocení

· Možnost vložit přímo nafocené snímky


Profil
popis: výpis informací o uživateli

· základní info

· fotografie

· hodnocení


Oblíbené
popis: výpis deseti oblíbených (dobře hodnocených míst)

Zprávy
popis: přehled došlých zpráv z možností odeslat.

Blog
popis: výpis článků blogu

pŘÍLOHA č. 2 – STRUKTURA GRAFICKÉHO ROZHRANÍ
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pŘÍLOHA č. 3 – HARMONOGRAM VYTVÁŘENÍ SOFTWARE
· 15. 4. – 31. 5. 2016: návrh řešení a zpracování wireframe
· 1. 6. – 30. 6. 2016: zpracování designu
· 1. 7. – 31. 10. 2016: programování aplikace
· 1. 11. – 15. 11. 2016: testování
· 16. 11. 2016: předání díla


