MORAVSKE ZEMSKE MUZEUM

Objednavka

Identifikace zadavatele:

Moravské zemské muzeum

Zelny trh 299/6

65937, Brno

1C0: 00094862

Kontaktni osoba: Mgr. Lucie Hordkové

Tel.:
Email:

Identifikace dodavatele:
Cryptomania s.r.o.

Cyrilska 7

602 00, Brno

IC: 29248370

DIC: CZ29248370

Kontaktni osoba: Mgr. Lud&k Hrnéif

Tel.:
Email:

Identifikace vefejné zakazky:
Nazev vefejné zakazky:
Systémové islo vefejné zakdzky:
Druh vefejné zakazky:

Typ vefejné zakdzky:

Druh zadévaciho fizeni: Pfimé zadani

I 2018/ # /% 7/

Zelny triv 6, 659 37 Brno, Ceskd republika

MZM - Sifrovaci hra Cryptomania Trail
N006/18/v00002732

Vefejna zakazka na sluzbu

Verejna zakdzka malého rozsahu

Jménem zadavatele Vds vyzyvdm ve véci vefejné zakazky sndzvem: ,MZM - Sifrovaci hra
Cryptomania Trail“ k poskytnuti pinéni na zdkladé objednavky.

Podrobny popis pfedmétu objednavky:

Pfedmétem pinéni je ndvrh, zpracovani, realizace a roéni Udriba Sifrovaci hry pro stdlou expozici

Stfedoevropska kfiZovatka: Morava ve 20. stoleti.
s vyuZitim 3ifer a logickych dloh jako soucdst expozice.

Jedna se o zaiitkovou hru v ceském jazyce

Pod pojmem ndvrh, zpracovani, realizace a (drZba se mimo jiné rozumi:
- komplexni pfiprava programu — tvorba a testovani, vybér a zajisténi stanovist (prichod hrou

tymem cca 120 minut, pfedpoklad 6 -8 stanovidt
- pfistup a registrace tymi v systému Cryptomania
- spalupréce pfi propagaci hry

- organizaéni zajisténi prib&hu hry, funkénost herniho systému, komunikaci s uéastniky hry a feSeni

problémil na stanovistich po dobu jednoho roku
- sestaveni hernich broZur
- tisk a doddni 50 ks brozur

Pfedmét plnéni je podrobné specifikovdn v nabidce dodavatele ze dne 10. 12. 2017, jez je nedilnou

soucasti této objednavky.

Bankovni spojeni; Ceski narodni banka caictu: 009413862107 10,iC0: 00094862, DIC: CZ00094362
tel.:+420 533 435 298, +420 606 045 541, e-mail: mkaderova@mzm.cz, http//www.mzm.cz



MORAVSKE ZEMSKE MUZEUM Zeluy trly 6, 659 37 Brno, Ceskid republika

Celkova cena plnéni nepfesdhne:
74 000,- K¢ bez DPH

Misto plnéni objedndvky:

Moravské zemské muzeum

Dietrichsteinsky paldc, Expozice Stiedoevropska kfizovatka, 4.NP
Zelny trh 8, 659 37 Brno

Termin pinéni objednavky:
Termin dodani 30. 4. 2018

Platba:
Fakturou s 30ti denni splatnosti na zdkladé predavaciho protokolu

Datum vytvofFeni objednavky:
12.3.2018

Priloha:
Nabidka dodavatele ze dne 10. 12. 2017

Autor dokumentu: Ing. Michaela Kadérova

Schvalil: Mgr. Jifi Mitacek, P alni feditel MZM

Moravshé zemské muzeum
659 37 Bmo, Zelny trh 6

IC: 00094862, DIC: CZ00094862
WWW.MZm.cz
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Zpracoval: Mgr £
@ Cryptomania $§

1zene v nabidce jsou dlivermne




Zakladni charakteristika programu

Obsah: zazitkova hra s vyuZitim Sifer a logickych tloh jako soutast expozice o 20. stoleti
Rozsah: priichod hrou tymem cca 120 minut, 6 - 8 stanovist

Termin zahajeni provozu: bude upfesnéno

Lokalita: Dietrichsteinsky palac, Brno

Utastnicka skupina: $iroka vefejnost

Jazyk kurzu: ¢estina, cizojazyna mutace mozna jako doplitkova varianta

Hlavni témata programu (dle informaci od klienta)

Propagace Moravského zemského muzea a pfedeviim konkrétni expozice

Zvyseni atraktivity expozice Stfedoevropska kfizovatka - Morava 20. stoletf

Zduraznéni dalezitych témat expozice

Zabava i pouéeni Gcastnikl hry




Navrh hry

Cryptomania trail 20. stoleti (pracovni nazev) je hrou vytvofenou pfimo pro G¢ely expozice
Stfedoevropska kfizovatka - Morava 20. stoleti . Nabizi zabavné a inspirujici setkani s exponaty

a zaroveii umoziiuje hraclim soupefit s ostatnimi tymy o co nejlepsi vysledek. V neposledni fadé
poskytuje unikatni piileZitost upozornit na kankrétnf téma, a tedy i pfileZitost G¢astniky informovat &i
nenasilné ,vzdélat",

Svym charakterem se jedna o tymovou hru, tzn. pfedev3im 3ifrovaci Gkoly jsou koncipovany tak,
aby bylo jednodussi fesit je v ramci tymu 3-5 osob. V zasadé oviem nic nebrani tomu, aby hru odehral
i jednotlivec.

Hra bude v rdmci cca Sesti stanovist sledovat vybrané zakladni tematické bloky samotné expozice.
Stanovisté budou propojena jednotici d&jovou linkou. Kromé tématu 20. stoleti mame zamér doplnit
celou hru jedté o fiktivni pfibéh, ktery by provedl hrace krok za krokem jednotlivymi stanovisti.
Samotna stanovisté budou v maximalni moZné mife vyuZivat instalovanych exponatd. U pfevazné
vEtSiny Sifer si vystatime s pozorovanim &asti expozice nebo vyuZitim jeji interaktivity v mezich bézné
prohlidky.

Cilovou skupinou hry jsou jak dospéli, tak stfedo3kolaci a pfipadné déti druhého stupné Z3.




Zakladnim stavebnim kamenem hry jsou $ifry a logické tkoly. V nasem pfipadé to znamena Ukoly
vyzadujici pfredeviim divtip, selsky rozum, trodku trpélivosti a tymovou kreativitu. Rozhodné se
nejedna o téZko pochopitelné matematické fady nebo zadani pfedpokladajici dlouhé hodiny zkouZeni
vieho mozného. Nade Sifry maji lehce zaméstnat mozek, pobavit a pfipadné i trosku vzdélat. Vice o
Sifrach, a pro€ se jich nebat, naleznete nize v pfiloze této nabidky.

Priichod hrou je zajistén pomoci webového herniho systému, do kterého hraci ziskaji pfistup po
registraci na strankach hry (nebo ziskaji tfeba na pokladné MZM). Systém zadava ukoly, vytyfuje postup
na dalsi stanoviité, umozZiiuje ziskat napovédu &i feseni a pfidéluje body za Uspé&3né zadana hesla
(vysledky Sifer). TYm s sebou tedy vzdy musi mit zafizeni pfipojené k internetu.

Soutasti hry mlZe byt i herni broZura, kterou hraci ziskaji na startu. BroZzura umozZiiuje zadat nékteré
Easti Sifer ve fyzické podobé&, dava prostor k pfedtidténi materiall, které budou hrati potfebovat

a zpfijemnit prichod hrou (pokud dostane tym tabulku, kterou by si jinak k feSeni musel nakreslit,
zvysuje to vyrazné komfort hrani). Zarovef je broZura skvélou pfileZitosti k umisténi log partnerd,
propagaci MZM, expozici, vystav apod. Jejl zafazeni viele doporu€ujeme. V ramci rozpotu umime
broZuru pfipravit graficky. Tisk brozury neni sougasti nabidkové ceny.

Hru budeme v jejim pribé&hu propagevat nami standardné vyuzivanymi kanaly (newsletter, facebook,
web Cryptomania),

Hra je vytvofena v ¢eském jazyce, piipadna dal3i jazykova mutace je moZna za samostatné
kalkulovanou cenu. Nejedna se o prosty pieklad textu. Pfipadna dali jazykova mutace vyZzaduje
pfepracovani nékterych Sifer, vloZeni samostatné hry do herniho systému Cryptomania, otestovani nové
jazykové verze a fadu dal3ich tkonU spojenych s pfipravou.

Struktura hry

Hra je linearni, tzn. herni tym postupuje krok za krokem od jednoho stanoviité ke druhému:

1. Z webového systému tym zjisti, kde hledat pfistupovy kéd.
2. Po jeho zadani se otevfe logicky tkol (3ifra). Jeho vysledkem je jedno smysluplné slovo - heslo.
3. Vlozenim hesla zjistim umisténi daldiho p¥istupového kédu atd.

Hra tedy vyuZziva ke gamifikaci dva principy. Hledani konkrétniho mista/exponatu k ziskani
pFistupového kodu. Redeni Sifer a logickych tikoldl, tedy pileZitost déle z(istat na konkrétnim misté
expozice, k ziskani hesla.



Nastin hernich stanovist

Toto je pracovni verze jednotlivych hernich stanovist, tedy mista, kde by hraéi stravili delsi ¢as pfi
plnéni dkolu. Casovou kontinuitu pfib&hu bychom zachovali hledanim pistupovych kédd v éastech
expozice, kam jsme ukol neumistili. Pocet logickych ukoll je z nasi zkuSenosti nastaven tak, abychom
méli Sanci se vejit do stanoveného asového ramce a zarovei hra Ulastniky jesté bavila.

1. Za cisafe pana

S vyuZitim fotografii Brna chceme poskytnout nahled do ulic Brna tak, jak vypadalo pfed sto
lety ve srovnani se sou¢asnym vzhledem.

2. Dlouhy €as v zakopech
Hrdina naSeho pfibéhu je Ugastnikem prvni svétové valky a popisuje vlastnosti uniforem a dalsi
vybavy, kterou méli vojaci k dispozici.

3. Bilé ponoZky v Brné
Mame zajem ukazat na zjevny paradox vnimani zac¢atku valky. Némecka &ast populace slavi, a
to i pfes to, Ze tisice lidi jsou odsouzeni k smrti a vétsina obyéejnych lidi Zije ve vaZné nejistoté,
co bude nasledovat. Chceme vyuZit vystavenych text(.




. Propaganda a dezinformace.

| pfesto, Ze nam to pfipada dnes neuvéfitelné, provazel 48. rok i léta padesata fada nadseni a
chut do prace pro ,spoletné” cile. Budeme pracovat s vystavenymi propagandistickymi plakaty.

. CoZ takhle dat si Spenat

Atmosféru sedmdesatych a osmdesatych let krasné znazorfiuje Ceska filmova produkce. Hradi
budou mit pfileZitost filmové plakaty dsledné prozkoumat a srovnat je s ustfednimi melodiemi
v ramci poslechu audio ukazek.

. Sametové Brno

Expozice v dobé nasi prohlidky je3té nebylo mozné prohlédnout. Nicméné povaZujeme tuto ¢ast
za dileZitou tecku v ramci expozice i hry samotne.

. Bonusové stanovisté - osobnosti 20. stoleti

Chceme upozornit na ¢ast expozice s osobnostmi napfi¢ dvacatym stoletim. Chceme, aby si
hraci méli pfileZitost tvafe a jména dobfe prohlédnout, pracovat s nimi pfi fedeni Gkolu a tim si
je I lépe zapamatovat.



Herni pfibéh

Gamifikace pracuje s konceptem osudil obyéejného ¢lovéka na pozadi udalosti 20. stoleti. Zakladni
myslenka je, Ze zatimco se dé&ji velké politické zvraty a zasadni v&decké &i kulturni udalosti, obycejny
¢lovék musi pracovat, navazovat vztahy, starat se rodinu, bavit se ... a to at uz jsou vné&j3i podminky
jakékoliv.

Pfipraveny program vypravi pfibéh 20. stoleti prostfednictvim pfib&hu jednoho £lovéka. Bude se jednat
o fiktivni postavu, ale jejim vzorem budou r(izné redlné postavy a jejich pfib&hy (inspiraci budou
napfiklad zajimavé pfib&hy shromaZdované v ramci projektu Paméti naroda)

Pfib&h je poskladan ze vzpominek starého muZe, kterému se v pokrocilém véku narodil pravnuk a on se
snazi mu napsat zpravu, kterou mu sdéli, co v Zivoté proZil. Kazdy pfib&h bude propojen s konkrétnim
¢asovym obdobim.

Uvodni dopis - ukézka moZného textu
V Brné dne 23. listopadu 1995
Mily Petfe,

je to prdvé tyden, kdy jsi poprvé nahlédl na svét a pfesné den, kdy jsem mél pfileZitost vidét t& ndruci tvé
maminky, své vnucky. Nase narozeni déli pravé sto let. Jsem tvilj pradédecek a jednou si snadno spocitds, Ze
rok mého narozeni spadd jesté do minulého (aZ to budes &ist tak dokonce do pfedminulého) stoleti. Je tomu
tak, kdyZ jsem se narodil, zapisovali lidé jesté v datu rok, ktery zacinal jednickou a osmickou. Vilbec by mé
nepfekvapilo, kdybys mél ze svého uhlu pohledu pocit, Ze to je rok nékde blizko pravéku, a pfizndvdm se, Ze i
mé to pfipadd hrozivé ddvno.

Uvédomil jsem si, Ze vzhledem ke svému véku, nebudu mit nikdy pfileZitost pohovofit s tebou jako

5 dospélym clovékem a ve tvych vzpominkdch budu maximdiné svrastélym Sedivym starcem, o kterého je
potfeba se postarat.

Byl bych nesmirné vdécny, pokud by se tento dopis zachoval a ty jsi ho mohl jednou precist v dobé, kdy
dokdZes pochopit Ciny a skutky, kterych jsem byl pifitomen. DokdZ2u si predstavit, Ze pro tebe budou roky jako
1918 nebo 1938 jen néjakymi Cislicemi v ucebnici déjepisu. Pro mé jsou podobné vzddlené tfeba
Napoleonské vdlky, ale i tak bych ti chtél Fict, cim jsem v onéch letech Zil. Jak jsem vnimal svét a jaké byly
obycejné dny v letech, které se dostaly do historie.

Snad ti téch nékolik pomuZe pochopit, kdo jsem byl. Jak jsem Zil a jaky byl mdj svét. Vétim, Ze za tenhle maly
vylet, budes rdd.

Tvilj pradédecek Stanislav
Diléi herni legendy

Budou kratce uvozovat jednotliva stanovidté, a to vidy kratkym pfib&hem vztazenym ke konkrétnimu
casovému obdobi.

Typové mohou vypadat napfiklad takto:



Dlouhy cas v zdkopech

Psal se rok 2017 a z bezstarostného kluka z Brna se stal rdézem vdlecny veterdn. UZ dva roky jsem proZival
naplno velkou vdlku. Tak jsme ji Fikali, protoZe to vypadalo, Ze na svété nic jiného neZ vdika uZ neni. Zbrané
a uniformy muZou v dobé miru vypadat romanticky, ale Zit v tom je néco tplné jiného. Kdyz uz jsme si zvykli,
nebo spiSe otupéli, vSudypfitomnou smrti, bylo potfeba se srovnat jesté s dalSimi nepfdteli. Den za dnem ve
dva metry hluboké bahnité jdmé. Stejni lidé, stejné dny, stejné jidlo. A zima. Kdybych ti tak mohl ukdzat
uniformu, ve které jsem proZil celé dlouhé dva roky. Dneska vilbec nevim, jak se to dalo vydrZet.




Pfedbézna cenova kalkulace programu
Zakladni cena programu zahrnuje:

komplexni pfipravu programu - tvorba a testovani, vybér a zajisténi stanovist,

pfistup a registrace tymu v systému Cryptomania,

spolupraci pfi propagaci hry = standardnimi propagaénimi kanaly Cryptomania

organizalni zajisténi pribéhu hry, funkénost herniho systému, komunikaci s Uéastniky hry a fe3eni
problému na stanovistich

sestaveni herni broZury

Cena neobsahuje tisk hernich broZur,

Cryptomania trail 20. stoleti (€esky jazyk) 72.300,- K¢ 21% 87.483,- K&

Cryptomania trail 20. stoleti (dalSi jazykova mutace) 36.400,- K& 21% 44.044,- K&
Cryptomania trail roéni Gdrzba po prvnim roce uZivani hry  6.000,- K& 21%  7.260,- K&

V pfipadé zajmu prosim zaslete elektronickou objednavku na email hrncir@cryptomania.cz
Vyse uvedené ceny jsou platné do 31. prosince 2017
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Pfiloha 1) Prot Sifry a logické ukoly?

Jedna se o logické tkoly, které jsou otestovany a nastaveny tak, aby pfi tymovém feseni byly
zvladnutelné i lidmi bez pfedchozi Sifrovaci zkuSenosti. Princip nadich Sifer nevyZzaduje znalost zadnych
specifickych kédovacich technik - vie co je potfeba je schopnost kreativniho fedeni problémd. Sifry
jsou zérovefi vyzvou, tzn. je potieba se s nimi chvilku ,trapit”, neZ prozradi heslo, které se v nich
ukryva. KaZdou sadu Sifer vytvafime tak, aby dostali pfileZitost jednotlivi ¢lenové tymu s riznymi
zkuSenostmi a riznymi pohledy na fedeni problému. Dulezita je trpélivost, obéas az trochu zarputilosti
k pfekonavani drobnych netspéchd, tymova kreativita a neméné také schopnost neztratit dobrou
naladu, kdyz se pfileZitostn& nedafi.

K plnéni Gkold je nutna spoluprace &lent tymu, €imZ dochazi k jejich vzajemnému sezndmeni a poznani
v nezvyklych situacich.

A jak takova Sifra vlastné vypada? Nepfedvidateln&. Casto se ukryva v textu & obrazcich, jindy uvnitf &
na povrchu fyzického pfedmétu, v pfipadé terénnich her se také muZe objevit aZ po priizkumu fasady
domu, sochy, panoramatu mésta nebo v nadhern@ vykladané rozeté starobylého kostela. Kazdopadné v
sobé& obsahuje prvky, které ukazuji cestu k odhaleni jejiho principu a objeveni zadifrovaného hesla. Sifra
ma jednoznainé FeZeni a jeho objeveni je ¢asto doprovazené nadSenim a chuti dob&hnout k daliimu
ukolu dobrodruzné trasy. A to i pfesto, Ze se jedna pfedevsim o dobrodruzstvi ve vlastni hlavé.

Pfiloha 2) Reference v oblasti firemnich kurzii Cryptomania

0d roku 2013 jsme realizovali programy napfiklad pro tyto spolefnosti:
Go gle "L NETSUITE MQ (@ E:—-. t:a:o FEI
NE) wsiiten @ coMm - =
ESTYRAX wandera . czc.cz @
4 - v @» OTIS ..SDE

SOITRON" A" P20 Consaling GUG . e nfujof INTER\VRP

Honeywell MORAVIA




Osobni reference:

Vzdéldvaci kurz spolecnosti Cryptomania s. r. 0., ktery nase spolecnost absolvovala, byl pro mé a mé kolegy
velice pfinosny v mnoha ohledech. V nasi rychle rostouci spoleénosti jsme potfebovali podpofit zejména
sezndmeni kolegl z riznych oddéleni spolecnosti, rozvijet jejich vzdjemnou spoluprdci a komunikaci. Forma
tymového zdvodu s vyuZitim Sifer byl zcela novy pfistup, se kterym jsme se ve vzdéldvacich programech
zatim nesetkali, a byl pro nds silnym zdZitkem.

Po této zkusenosti jej hodnotime velmi pozitivné. Tento inovativni pfistup vytvdfi ze vzdéldvdni ojedinély
zpusob zdbavy spojeny s rozvojem dalsich uZiteCnych schopnosti, jako je Feseni problematickych tloh v tymu,
rozhodovdni a sdileni my$lenek a ndpadu. V¥echny tyto schopnosti jsou v nasi spolecnosti vysoce cenény a
nachdzeji uplatnéni v nasi kaZdodenni prdci. Rddi bychom vyuZiti Sifer a logickych uloh uplatnili ve
vzdéldvacich programech i do budoucna.

Petr Krontorad
Vice President, Engineering at NetSuite



Pfiloha 3) Pfedstaveni vedoucich lektord

Mgr. Zbysek Podhrazsky

Reditel spolegnosti Cryptomania. V roce 2003 absolvoval celoroéni kurz
pro instruktory zaZitkového ueni a od té doby se vénuje rozvoji lidskych
zdroj pomoci této metody. Zabyva se lektorovanim teambuildingovych
kurzl a eventll, véetné vedeni anglickych kurzl pro mezinarodni tymy.
Zbysek je organizatorem legendarni Sifrovaci hry TMOU a je drzitelem
nékolika certifikati MSMT v oblasti zaZitkové pedagogiky a outdoor
tréninku. Kromé lektorovani kurzl se zabyva vedenim start-up projektu
v akceleratnim programu Impact Hub 100-Day Challenge se specializaci
na Design Thinking a Human Centered Design.

Mgr. Ludék Hrnéif

Vedouci lektorského tymu Cryptomania, ktery se neboji realizovat slozité
strategické hry a uvadét premiérové programy, tedy originalni kousky
vytvofené a vhodné pfesné pro konkrétni okamZik a specifika kolektivu.
Mezi jeho oblibené lektorské innosti patfi hrani roli a moderovani
rodinnych dnd nebo firemnich vedirkd. Své instruktorské ostruhy si
vyslouZil pfi realizaci mnoha desitek akci v Lanovych centrech PROUD a
jako instruktor o. s. Velky Viz. Jeho specializaci jsou outdoorové zavody,
Sifrovaci hry a programy protkané zajimavym pfib&hem i nakaZlivou
atmosférou.

Eva Krasenska

Eva je hlavni herni designérkou Cryptomania. M4 odpovédnost za
koncept a dramaturgii her a také pfipravu jednotlivych Sifer a Ukold. Ve
svém volném Case Sifrovaci hry jednak rada a Uspé3né hraje, a také je
organizuje pro rlizné veékové kategorie. Je jednou z hlavnich
organizatorek legendarni hry TMOU a podili se na pFipravé internetové
soutéze INTERLOS a méstské hry INTERSOB.



