
Příloha č. 2 Smlouvy o dílo 
 
Podrobný harmonogram prací: 
 

●​ Červen 2026: Realizace rešerší odborných studií a obdobných produktů. 
●​ Červenec–srpen 2026: Návrhy designu výzkumu pro fokusní skupiny s cílovou skupinou a 

příprava jejich průběhu. 
●​ Září 2026: Realizace fokusních skupin (2 v Praze, 2 v Kladně pro komunikační karty a 1 v Praze 

a 1 v Kladně pro knižní průvodce). 
●​ Září–říjen 2026: Tvorba obsahového konceptu karet (předpokládaný rozsah 52 karet a 

průvodní brožura) a tvorba obsahového konceptu a návrhu základní textace knižního 
průvodce (námět, scénář, využití principů gamifikace a podrobnou osnovu). 

●​ Listopad 2026: Provádění revizí obsahového konceptu. 
●​ Leden 2027: Zajištění uživatelského testování prototypu. 
●​ Únor 2027: Provádění revizí a vyhodnocení testování. 
●​ Březen a duben 2027: příprava finálních tiskových dokumentů (pro každý produkt budou 

připraveny dvě sady tiskových dat: pro výrobu na domácích tiskárnách a pro profesionální 
tisk) 

●​ Duben až květen 2027: výroba, tisk a kompletování 1000 sad karet a 1000 ks knižních 
průvodců 

●​ Květen 2027: odevzdání tiskových podkladů – významný milník zakázky 
●​ Červen 2027: Vedení prvních čtyř workshopů (2 v Praze, 2 ve Středočeském kraji) pro každý 

produkt (tj. 2+2 pro karty a 2+2 pro knižní průvodce) a testování evaluačních nástrojů. 
●​ Červenec–srpen 2027: Zpracování zpětné vazby, provádění reflexe a drobných úprav v 

lektorských postupech. 
●​ Září–prosinec 2027: Vedení celkem 16 workshopů pod svým vedením pro každý produkt. 

Předpokládaný počet účastníků na každém workshopu – pro komunikační karty 5-10 hráčů, 
pro knižní průvodce 10 rodičů s dětmi 

 

 

 

 

 


