02 Chytra skola pro zakladni skoly

Prihladska do grantového programu

Nazev formulare 2026

Datum vyplnéni 19.12.2025

Zakladni Skola MUDr. Emilie
Jméno a prijmeni/Nazev organizace Lukasové a Klegova, Ostrava-
Hrablvka, prispévkova organizace
Klegova 1169/29, Hrablvka, 70030

Adresa sidla organizace

Ostrava
ICo 70978361
E-mail vaclav.vavra@zslukasove.cz
Telefonni cislo 724056855

Cerpali jste v minulosti grant 02 Chytrd

skola?
NE
Cislo bankovniho tGétu 50234761/0100
Web www.zslukasove.cz
Jméno a pfijmeni Mgr. Vaclav Vavra
Telefon 724056855
E-mail vaclav.vavra@zslukasove.cz
Jméno a prijmeni Mgr. Petra Kalouskova
Telefon 724056852
E-mail info@zslukasove.cz
Zpusob podpisu darovaci smlouvy Certifikovany elektronicky podpis
a o Statutarni mésto Ostrava, méstsky
Nazev zrizovatele :
obvod Ostrava-Jih
Ano (upozoriiujeme, Ze souhlas
PR _y S A Tr el s » | zfizovatele je nedilnou soucasti
Musi prijeti nadacniho prispévku schvalit vas zrizovatel? smlouvy a jeho kopii dokladéte pred
podpisem)
KONTAKTNi OSOBAKdo bude ve vasi organizaci za prihlasku a realizaci projektu zodpovidat? (Na kontaktni
e-mail budeme posilat vSe potrebné.)
STATUTARNI OSOBAKdo bude podepisovat darovaci smlouvu?




Musi vase Skola zverejnovat darovaci smlouvy v Rejstfiku | Ano, jsme povinni zverejfiovat
smiuv? darovaci smlouvy v Rejstiiku smluv.
Kolik mate ve $kole zaku? 583

Kolik u vas plsobi uéiteld/vychovateli? 44

Reknéte nam o vasi organizaci vic. Kolik mate zakd na 1. stupni a kolik na 2. stupni? Nabizite néjaké
specidlni zaméreni?

Pocet zak{l na 1. stupni: 290, pocet zak{ na 2. stupni: 293. Skola nabizi standardni tfidy i tfidy s roziifenou vyukou

télesné vychovy, vyuku angli¢tiny od 1. ro¢niku, od 7. ro¢niku dalsi cizi jazyk, vyuku informatiky a robotiky od 4. ro¢niku,
vyuzivani metody CLIL a hodiny s rodilym mluv¢im ve vyuce, praci s nadanymi a talentovanymi zaky, moderné vybavené
odborné ucebny, dlouholetou zkusenost s péci o zaky se specidlnimi vzdéldvacimi potfebami, spolupraci s MFK Vitkovice.

Jak v soucasnosti pracujete s modernimi technologiemi? Pouzivate ve vyuce nebo praci s détmi pocitace,
tablety, roboty nebo online vyukovy software? Jakym zpusobem? MiiZou Zaci pouzivat mobilni telefony
béhem vyuky?

Ve vyuce aktivné vyuzivame réizné moderni technologie. Na 1. i 2. stupni ZS mame k dispozici iPady, diky kterym
vyucujeme interaktivné a podporujeme kreativni ¢innosti. Vyuzivdme také robotické stavebnice, jako je Lego Spike Prime,
Spike Essential, micro:bit, Codey Rockey, VEX 123, AIM, Photon, Ozobot, Blue-bot, Bee-bot, mbot a Wonder Elecfreaks.
Tyto robotické i jiné stavebnice zaklim pomahaji rozvijet technické dovednosti, logické mysleni a algoritmické mysleni. V
oblasti on-line nastrojd pouzivame nastroje Kahoot, Canva a platformu Umime to, které usnadriuji pfipravu cviceni a
testll. Pouzivani mobilnich telefonl je ve skole podle kolniho fadu zakazano z divodu bezpecdnosti zakd. Vyjimku vsak
mUze ucitel udélit v pripadé, Ze to situace vyzaduje (konkrétni aktivita ve vyucovaci hoding).

Absolvovali vasi Zzaci, ucitelé, vychovatelé nebo rodi¢e vzdélavaci aktivity v oblastech digitalni gramotnosti
(napf. kybersikana, vyuziti Al, zdravé pouzivani technologii), medialni gramotnosti (napr. fake news, hoaxy)
nebo online bezpecnosti (napf. ochrana v online svété, ochrana dat)? Pokud ano, jaké a s jakym partnerem?

V minulém Skolnim roce byli Zaci zapojeni do aktivit jako programy Méstské policie Ostrava o bezpe¢ném chovani na
internetu, AZ Help a Zdravy start (wellbeing). Na podzim 2024 probéhla Unikova hra Dezinfombies pro 8. ro¢nik (partner
Fakescape) a v Unoru 2025 Projektovy den s roboty Loona a ClicBot. V listopadu 2025 probihaly kurzy E-Bezpeci pro 6.
ro¢nik o kybersikané. Skola se také pravidelné zapojuje do projektu talentmanagementu podporovaného Statutarnim
méstem Ostrava. Pedagogové se Gcastnili Skoleni v oblastech jako Al v digitdIni sféfe, Al prompty, Canva,
kyberbezpecnost, ChatGPT, tvorba Al asistentl a dalSich.

Vzdélavaci partnefi




Kolik vasich pedagogickych pracovniki bude Skolit? ‘ 1

S kym mate v pldanu realizovat vzdélavaci aktivity v ramci programu 02 Chytra skola?

Minimalné jeden vzdélavaci partner musi byt pedagogicky pracovnik skoly (ucitel) se zakladni znalosti tématu. Muzete i
uzavrit spolupréci s nékterou ze Skolicich organizaci, které vam doporucime.

Jméno pedagoga Mgr. Vaclav Vavra
E-mail vaclav.vavra@zslukasove.cz
Telefon 724056855

Aprobace pro 2. st. ZS (CJ, HV, Inf),

Specializace ICT koordin&tor

Reknéte nam o vybraném uciteli vic. Pro¢ jste se rozhodli pravé pro néj? Jaké ma vzdélani vé. pFipadnych
dopliiujicich kurzt ¢i $koleni? Jaké jsou jeho dosavadni profesni zkusenosti?

Mgr. Vaclav Vavra ma dokonéené vysokodkolské vzd&lani (Ostravska univerzita, PdF, C) - HV pro 2. st. / Masarykova
univerzita, PdF, CJ pro SS / Univerzita Palackého v Olomouci, PdF, Inf pro 2. st. ZS). Doplfiujici vzdélani: ICT koordinétor
(VSB-TU Ostrava). V poslednich 3 letech se profesné orientuje na téma integrace umélé inteligence do vzdé&lavani, plsobi
jako lektor kurzl Al pro pedagogy ZS a SS v Moravskoslezském kraji (realizovano pres 100 kurz(, proskoleno pfes 1 500
pedagog).

Piedstavte nam duvod, pro¢ se uéitel zajima o téma digitalni gramotnosti.

Mgr. Vaclav Vavra se zajima o digitdIni gramotnost, protoze se jako ucitel aktivné podili na projektech zamérenych na
bezpeclné vyuzivani technologii ve Skolach. Chce pfipravit zaky na efektivni praci s technologiemi, ale i na ochranu pred
riziky digitalniho svéta. Téma je pro néj dilezité i z hlediska ochrany dusevniho zdravi zakd a pedagog(, aby se digitalni
nastroje pouzivaly zodpovédné a zdravé.

Planujete v ramci projektu spolupracovat s

externim vzdélavacim partnerem?

Ano, pldnujeme zapojit externiho
vzdélavaciho partnera.

Externi vzdélavaci partnefi

Nazev organizace

ICO

Web

Kontaktni osoba za organizaci

E-mail




Telefon

Popiste struéné vybranou vzdélavaci organizaci. Cim se zabyva? Pro¢ jste se rozhodli pravé pro ni? Dulezité
jsou predevsim reference nebo zkusenosti z oblasti digitalnich kompetenci, reference vztahujici se k dané
cilové skupiné, pfehled dosazenych vysledkii za posledni 2 roky apod.

Nazev organizace

I€o

Web

Kontaktni osoba za organizaci

E-mail

Telefon

Popiste struéné vybranou vzdélavaci organizaci. Cim se zabyva? Pro¢ jste se rozhodli pravé pro ni? Dilezité
jsou predevsim reference nebo zkusenosti z oblasti digitalnich kompetenci, reference vztahujici se k dané
cilové skupiné, pfehled dosazenych vysledki za posledni 2 roky apod.

Nenasli jste vzdélavaciho partnera v seznamu? Prosim, vypliite potfebné informace do pripojenych kolonek.
(Pokud jste vybrali vzdélavaciho partnera z preddefinovaného seznamu, tuto ¢ast nevypliujete.)

Vyberte partnera z pieddefinovaného seznamu. Mizete
vybrat az 6 Skolicich organizaci, se kterymi jste domluveni
na spoluprdci.

Univerzita Palackého v Olomouci (E-
Bezpeti)

Potvrzuji, Zze nase Skola je v kontaktu s externimi
vzdélavacimi partnery uvedenymi v projektu. Jsme
domluveni na spolupraci - na obsahu vzdélavacich aktivit,
priblizném terminu jejich realizace i cenovych
podminkach.

Ano

Projektovy zamér



Jaké jsou aktualni potfeby vasi cilové skupiny a z ceho vychazite? Uvedte, s jakymi konkrétnimi problémy
nebo vyzvami se vase cilova skupina potyka (napf. nizké povédomi o vlivu digitalnich zafizeni na zdravi).
Muzete vychazet z vlastniho pozorovani, dotaznikd mezi 2aky, rozhovoru s uéiteli nebo rodi¢i. NapFiklad:
»Zjistili jsme, Ze Zaci travi prilis ¢asu na socidlnich sitich a nejsou si védomi rizik, ktera to prinasi pro jejich
fyzické a dusevni zdravi.

Né&zev nasi skoly je Zakladni skola MUDr. Emilie Luka3ové a Klegova, Ostrava-Hrabtivka, pfispévkovéa organizace. Casto
pouzivame akronym ZSLK. Proto jsme i tento projekt pojmenovali ZSLK, tedy Zdravé a Smyslupiné Lekce
Kyberbezpecnosti. Projekt ZSLK bude zaméren na tyto dvé primarni oblasti digitalni gramotnosti: bezpedi na internetu a
digitalni zdravi. Projekt ZSLK bude vychdazet z nasledujicich tfi aktudlnich zjisténi. Aktudiné se zamérujeme na chovani
74k{ 3. a 4. ro¢niku na WhatsAppu, kde se setkavaji s nevhodnym obsahem, ktery ohroZuje jejich dusevni zdravi. Z4ci
¢asto nerozliSuji mezi bezpecnou a nebezpecnou on-line komunikaci. V rdmci ankety nasi Skoly se zaci vyjadrili k
australskému zakonu o vékovém omezeni pro socidlni sité, ktery vnimaji pozitivné, ale zaroven by jim chybély socialni
kontakty a zdbava. Projekt ZSLK vychazi také z vyzkumné zpravy o agresi a kybersikané. Dalsi info v pfiloze.

Jaky je hlavni cil vaseho projektu a jak ho chcete dosahnout? Zamyslete se nad tim, jaky vysledek projektu
chcete vidét (napr. zvySeni povédomi o vlivu nadmérného pouzivani digitalnich zarizeni) a jaké zmény
chcete ve Skole dosahnout. Napriklad: , Cilem projektu je, aby si Zaci uvédomovali, jak nadmérné pouzivani
mobilnich telefon ovliviiuje jejich spanek a dusevni pohodu.”

Cilem projektu ZSLK je prispét k bezpe¢nému, zdravému a zodpovédnému pohybu na internetu pro zaky, rodice i ucitele.
Zaméri se na rozvoj digitalni gramotnosti a digitalniho zdravi, aby Ucastnici uméli efektivné pouzivat technologie s
ohledem na bezpecnost a zdravi. Projekt se zaméri na vytvareni ndvykd pro spravné vyuzivani digitalnich nastroj a
ochranu pred negativnimi disledky nadmérného pouzivani on-line prostord. Soucasti projektu budou aktivity zamérené
na zvySovani povédomi o rizicich on-line prostfedi a kybersikany, ochrany soukromi na socialnich sitich atd.. Cilem je
poskytnout zakdm, uciteldm a rodi¢m dovednosti a znalosti pro bezpe¢né a zodpovédné pouzivani technologii a zlepseni|
digitalniho zdravi.

Jaké konkrétni aktivity a akce planujete v ramci projektu? Popiste, jaké vzdélavaci programy, workshopy
nebo seminare planujete pro zaky, ucitele a rodic¢e. Napriklad: ,, Planujeme seminare o digitalnim zdravi,
kde se zaci dozvédi o zasadach zdravého pouzivani technologii, a workshopy zamérené na rozpoznavani
falesnych informaci pomoci umélé inteligence.”




Projekt ZSLK o digitalnim zdravi a kyberbezpe¢nosti zahrnuje rdizné vzdélavaci aktivity pro zaky, ucitele a rodice. Aktivita
A Pro zaky 1. az 3. roCniku bude realizovan projektovy den Digitalni detektivové, béhem néhoz povedou zaci 9. ro¢niku
interaktivni stanovisté zamérena na bezpecnost na internetu, kybersikanu, digitalni stopu a odpovédné pouzivani
technologii. Pro zaky 4. ro¢niku bude pripravena on-line hra NetKnights, kterd je nauci bezpecné pouzivat technologie. V
5. ro¢niku se Zaci zapoji do pouzivani platformy Pan Prokoukl, ktera se zaméfuje na boj s kybernetickymi podvody. Z4ci 6.
a 7. ro¢niku budou vytvaret plakaty a infografiky zamérené na digitaini zdravi a kyberbezpecnost pomoci nastroje Canva.
V 8. roc¢niku se zaci sezndmi s generativni umélou inteligenci (Google - Gemini) a vytvofi vlastni roboty Gems zamérené
na digitaIni zdravi nebo kyberbezpecnost. 9. ro¢nik bude pracovat s metodou vibe coding, pomoci které zaci vytvori
aplikace na témata kyberbezpecnosti, jako jsou kvizy nebo Sifrovaci hry. Projektovy web ZSLK bude slouzit jako
rozcestnik pro vystupy vSech téchto aktivit. Aktivita B Detox week se zaméfi na omezen{ pouzivani digitalnich technologif
a socialnich siti béhem jednoho tydne, s cilem podpofit zdravy vztah k digitalnim technologiim. Aktivita C zahrnuje
komplexni vzdélavaci kurz pro zaky, ktery probéhne od bi'ezna do fijna 2026 a zaméfi se na témata jako kybersikana,
socialni sité a on-line podvody. Aktivita D Unikovéa hra on-line - Zci vytvof interaktivni hru v nastroji Genially na témata
digitalniho zdravi a kyberbezpecnosti. Pro ucitele je pfipraven kurz Rizika virtudlni komunikace, ktery se zaméfi na
kybersikanu, dezinformace a prevenci rizik on-line komunikace. Pro rodi¢e bude nabidnut videokurz zaméreny na digitalni
hrozby, jakymi jsou sexting, kybergrooming a kybersikana, s dlirazem na prevenci digitalni zavislosti. Tento kurz
podporuje spolupraci mezi Skolou, rodinou a zaky. Dalsi info v pfiloze.

V ¢em je vas projekt inovativni? Zamérte se na jedinecné prvky projektu nebo nové pristupy, které
pouzijete. Napfiklad: , Projekt vyuziva interaktivni online nastroje, které zakim umozni vyhodnotit jejich
vlastni navyky v oblasti digitalniho zdravi a uci je rozpoznavat deepfake videa s vyuzitim Al.“

Projekt ZSLK (Zdravé a Smyslupiné Lekce Kyberbezpecnosti) je unikatni svou komplexnosti a vyuzivanim pokrocilych
technologii, jako je generativni umé&l4 inteligence a vibe coding. Z4ci 8. ro¢niku budou vytvéret roboty Gems pomoci Al
(Google Gemini), coz jim pomUze aplikovat teoretické znalosti do praxe a porozumét kyberbezpecnosti. Vibe coding
umozni 9. ro¢niku tvorit webové aplikace s pouzitim prirozeného jazyka, coz propojuje kreativitu s technickymi
dovednostmi. Z4ci se rovnéz podileji na tvorbé on-line Gnikové hry v néstroji Genially, kterd zkouma rizika on-line
prostredi. Projektovy web ZSLK bude slouzit jako rozcestnik pro aktivity a vystupy, a Detox week na konci projektu
podpofi zdravy vztah k technologiim. ZSLK kombinuje moderni technologie, Al, gamifikaci a kreativni vyuku pro digitaini
zdravi a kyberbezpecnost. Dalsi info v pfiloze.




Jak planujete zajistit publicitu a propagaci projektu? Popiste kroky, kterymi zajistite, aby se o projektu
dozvédéla verejnost a relevantni skupiny. Napfriklad: ,,0 projektu budeme pravidelné informovat na webu
skoly, socialnich sitich a prostiednictvim online kampani. Budeme sdilet tipy na zdravé digitalni navyky a
pouzivani umélé inteligence.

Projekt bude mit nasledujici publicitu: Skolni web (prlibézné aktuality, vystupy), socidlni sité (Instagram, Facebook,
YouTube), samostatny projektovy web ZSLK (rozcestnik aktivit), dle moznosti i mistni ¢i regionalni média (Jizni listy,
Moravskoslezsky denik, Cesky rozhlas Ostrava atd.).

Metodika

Jak bude vas vzdélavaci partner (jak interni nebo externi) s cilovou skupinou pracovat? Jaké vyukové nebo
vzdélavaci metody bude pouzivat?

Interni partner uskutecni kurz pro pedagogy Skoly s tématem Integrace umélé inteligence do vzdélavani se zamérenim
na kyberbezpecnost a digitalni zdravi Zakd. Externi partner (E-Bezpeci) bude realizovat prezen¢ni kurzy pro zaky a
pedagogy $koly, rodi¢m bude zpfistupnén videokurz.

Jak planujete vyuzivat materialy z portdlu https://o2chytraskola.cz/vyuka? (napf. pfi vyuce digitalniho
zdravi pouzijeme kvizy, metodiky a poslech podcastu apod.)

Vzdélavaci materidly z portalu 02 Chytra skola vyuzijeme napriklad v téchto tématech: uméla inteligence (promptovani -
tipy a triky: Zaci se budou udit jednotlivé techniky promptovani, Al - fake news a dezinformace: Zaci budou
prostrednictvim Al vytvaret nepravdivy text), sexting (kviz - pro ovéfeni znalosti), kybergrooming (infolist, metodické
naméty), rizikové on-line vyzvy (diskuse o on-line vyzvach v dobrém i Spatném), algoritmy socialnich siti (infolisty,
metodické otdzky a odpovédi), e-mail a jeho zabezpeceni (kviz, pravidla).

Jak casto budete s portdlem 02 Chytra Skola pracovat (minimalné 2x tydné v ramci celé skoly)? S jakymi
dal$imi vyukovymi materidly planujete pracovat?

V rdmci projektu ZSLK budeme pravidelné vyuzivat portdl 02 Chytra Skola, minimalné 2x tydné, jak ve vyuce, tak pfi
projektovych dnech zamérenych na digitaIni zdravi a kyberbezpelnost. Portal nabidne interaktivni materialy a nastroje
pro rozvoj digitdIni gramotnosti. Kromé néj budeme pouzivat platformy jako Kahoot, Canva a Pan Prokoukl pro vyuku
kyberbezpelnosti a generativni Al (Google Gemini) pro tvorbu robotd Gems. Planujeme také aplikace jako NetKnights a
vibe coding pro zaky vSech ro¢nikd a videokurzy pro rodi¢e a ucitele, ¢imz zajistime dlouhodoby rozvoj digitalni
bezpecnosti. Dalsi info v pfiloze.

Jak nalozite v nasledujicich mésicich a letech se ziskanymi znalostmi v problematice digitalni gramotnosti
po ukonceni grantového programu 02 Chytra Skola? Jak zajistite udrzitelnost projektu i bez nasi dalsi
financ¢ni podpory?




Po ukonceni grantového programu 02 Chytra skola bude projekt ZSLK udrzitelny diky témto krok&m: Vyuziti digitalnich
nastrojd a generativni Al - Webové aplikace a nastroje vytvorené zaky zlstanou na Skolnim webu, coz podpofi digitalni
gramotnost i po skonlenf projektu. Finan¢ni udrzitelnost - Po skonceni finan¢ni podpory budeme hledat alternativni
financovani, napfiklad spolupraci s mistnimi organizacemi a sponzoringem. Pokracovani spoluprace s partnery, jako je E-
Bezpedi, zajisti trvaly rozvoj a aktualizaci projektu.

Vyhodnoceni Uspésnosti a dopadu

Jak zjistite, ze byl projekt tispésny a ze mél dopad na vSechny cilové skupiny?

Uspésnost projektu ZSLK budeme hodnotit pomoci evaluace cilovych skupin. U 2ak(i se zaméfime na aplikaci ziskanych
znalosti (testovani pred a po kurzech), zapojeni do "Detox week" a kvalitu vytvorenych vystupl (Al roboti, webové
aplikace, Unikové hry). U rodi¢t budeme sledovat G¢ast na videokurzu a zpétnou vazbu po "Detox week", zejména zménu
digitalniho chovani déti. U uciteld hodnotime zvyseni kompetenci v oblasti digitalni bezpecnosti. Spolecné ukazatele
zahrnuji ndvstévnost webu ZSLK a publicitu na socialnich sitich Skoly. Dalsi info v priloze.

Jaké kvalitativni ukazatele chcete sledovat a jak je budete mérit?

Znalosti 2akQ: Gspéch bude méren vstupnimi a vystupnimi testy, hodnoti se aplikace znalosti o digitdIni bezpecnosti a
zdravi v praxi, stejné jako vyuzivani Al robotl a webovych aplikaci. Uast a reflexe: hodnoceni miry zapojeni do aktivit
jako "Detox week" a kvality reflexi, vysokd Gcast (nad 50 %) naznadi silny dopad. Spoluprace s rodi¢i: méreni dopadu
prostrednictvim zhlédnuti videokurzu a zpétné vazby, Uspéch se projevi v diskuzich o digitalnim zdravi a zméné
digitalniho chovani. U¢innost pro pedagogy: evaluace po $kolenich zaméfenych na digitaIni bezpe¢nost, kybersikanu a
vyuziti Al. Sirdi dopad: sledovani navitévnosti webu a interakci na socilnich sitich, coz ukaze vliv projektu na komunitu.

Napiste ocekavany pocet proskolenych osob v kazdé cilové skupiné a pocet vzdélavacich akci. Podporenymi
cilovymi skupinami musi byt zaci, pedagogové, rodice, prarodic¢e nebo verejnost. Uvedte ocekavany pocet
unikatnich proskolenych osob v kazdé cilové skupiné. Pokud se néktery zak ziucastni vic nez jednoho
skoleni, pocita se stale jako jedinecny ucastnik.

Dale uvedte pocet vzdélavacich akci, do kterého zapocitejte i ty, kde skoli interni skolitelé (ucitelé).

MINIMALNI POCET PROSKOLENYCH MUST BYT 400 OSOB.

Tabulka pro skoly

Pocet
Cilova skupina Pocet vzdélavacich akci proskolenych
uéastniku
Zéaci 5 583

Pedagogové 2 30




Rodice, prarodice, verejnost 1 100

Celkem 8 713

Rozpocet a harmonogram projektu

Tady pridejte soubor, pokud nam chcete popsat detailnéji
rozpocet nebo pridat dalSi dopliikové materidly k obsahu | 2025-12-19-09-21-26-bc0524c4f8.pdf
zadosti (neni povinné).

Na kalendarni rok 2026 muzete ziskat az 100 000 K¢é. Jak prostfedky vyuzijete? Finance Ize ¢erpat na
$koleni, kurzy, workshopy, jednorazové tymové supervize pedagogi, kancelaiské potieby k workshopum
nebo nakup software (max. do vyse 20%).

Zahrnout muzete taky provozni naklady, napriklad mzdy a osobni ohodnoceni koordinatorti nebo administratort
projektu, cestovné, tvorbu vyukovych materialt a dalsi souvisejici vydaje.

Nejste-li si jisti, zda lze urcity naklad uplatnit, kontaktujte nas.

Budte, prosim, co nejvic konkrétni. Soucasti rozpoctu je i harmonogram - uvedte aspon orientacni ¢asovy ramec
planovanych aktivit. Pamatujte, prosim, Ze vSechny aktivity musi probéhnout v kalendarnim roce 2026 (Gnor - listopad).
Pokud se polozka tyka vzdélavaciho partnera (interniho i externiho), uvedte ji samostatneé.

Upozornéni: Grant nelze vyuzit na ndkup hardwaru.

Popis grantového rozpoctu

Schvalena

Skoleni - externi skolitel Hodnota = =
castka v K¢
N&zev organizace E-Bezpecli
Cilova skupina Zaci
Pocet akci 11
38 000,00
Pocet hodin 22

E-Bezpedi pro 1. stupen, Kybersikana
v souvislostech, Socialni sité,

Tema Sexting, kybergrooming a on-line
podvody

Skoleni - externi Skolitel Hodnota §¢,:hvalena -

castka v K¢
N&zev organizace E-Bezpeci
Cilova skupina ucitel
Pocet akci 1 10 500,00
Pocet hodin 4

Téma Rizika virtuaini komunikace




Schvalena

Skoleni - externi skolitel Hodnota = ~
castka v Kc

Nazev organizace E-Bezpeci

Cilova skupina rodice

Pocet akci 1 5 000,00

Pocet hodin

videokurz s pfistupem na mésic

Téma

videokurz kybernetickd bezpelnost
(7 oblasti)

Nakup software

Hodnota

Schvadlena
castka v K¢

Ndazev a vztah k projektu

Licence k Al chatbot pro pedagogy

18 000,00

Nakup software

Hodnota

Schvalena
castka v K¢

Ndazev a vztah k projektu

Licence k on-line nastroji Genially
(tvorba Unikové hry on-line)

1500,00

Skoleni - interni $kolitel

Hodnota

Schvadlena
castka v K¢

Jméno pracovnika

Véclav Vavra

Cilova skupina ucitelé
Pocet akci 1
2 500,00
Pocet hodin 4(+2)
Kurz pro pedagogy skoly s tématem
Integrace umélé inteligence do
Naplh prace vzdélavani se zaméfenim na
kyberbezpecnost a digitalni zdravi
24k,
Schvalena

Administrace projektu

Hodnota

castka v K¢

Jméno pracovnika

Zaméstnanci podilejici se na realizaci
projektu (3-4)

Rozsah prace (hodiny / K¢)

400 K¢ / hod

Naplh prace

administrace projektu, vedeni
povinné dokumentace, povinna
publikace vystupl projektu,
koordinace jednotlivych aktivit,
finan¢ni zajisténi projektu,
komunikace se zfizovatelem

18 000,00

Nakup materialu

Hodnota

Schvalena
c¢astka v K¢

Ucel nékupu a na jakou akci

nakup drobnych cen a odmén pro
ocenéni aktivit Zakd v ramci celého
projektu, ndkup spotrebnich potreb
pro Ucely projektu

6 500,00

Celkem

100 000,00




Kde jste se o vyhlaseni grantu 02 Chytra Skola dozvédéli?

Z webu 02 Chytra skola a od jinych podporenych Skol.

Mate ke grantovému programu 02 Chytra Skola néjaké dotazy a komentare?

Odeslanim prihlasky prohlasuji, ze uvedené osobni tidaje jsou pravdivé. Beru na védomi, Ze uvedené osobni
udaje budou zpracovany pro ucely realizace grantového programu 02 Chytra skola. Detailni informace o
zpracovani osobnich udaju, véetné informaci o pravech subjektt udaju a zpisobech jejich uplatnéni, jsou k
dispozici na www.nadaceo2.cz v dokumentu Zasady zpracovani osobnich tdaiju.




