		Č.j. 2025/6642/NM
Smlouva o dílo a licenční smlouva č. 251805
uzavřená podle zák. č. 89/2012 Sb., občanského zákoníku, ve znění pozdějších předpisů, a dle zákona č. 121/2000 Sb., autorského zákona, ve znění pozdějších předpisů, mezi těmito smluvními stranami:


Národní muzeum 
příspěvková organizace nepodléhající zápisu do obchodního rejstříku, zřízená Ministerstvem kultury ČR, zřizovací listina č. j. 17461/2000 ve znění pozdějších změn a doplňků
se sídlem Praha 1, Nové Město, Václavské nám. 1700/68, PSČ: 110 00
IČ: 00023272, DIČ: CZ 00023272
jehož jménem jedná Mgr. Petr Brůha, náměstek pro centrální sbírkotvornou a výstavní činnost
(dále jen objednatel)

a

Tasty Air s.r.o.
zapsána pod značkou C 77757/KSOS Krajským soudem v Ostravě
se sídlem Jižní 2164/17, 700 30, Ostrava
IČ: 07928874, DIČ: CZ07928874
zastoupen: Vojtěchem Budayem, jednatelem společnosti
číslo účtu: XXXXXXXXXXXXXXXXX
(dále jen zhotovitel)
I.
I. 
Předmět smlouvy
1. Předmětem této smlouvy je vytvoření audiovizuálních obsahů do výstavy Přemyslovci v Historické budově Národního muzea (dále jen „dílo“). Požadavky objednavatele jsou obsahem Přílohy č. 1 – Obsahová a technická specifikace audiovizuálních prvků pro výstavu Přemyslovci, která je součástí této smlouvy.
2. Dále je předmětem této smlouvy poskytnutí licence zhotovitele k oprávnění dílo objednatelem užít, a to po celou dobu existence díla.
3. Dílo bude provedeno v souladu s odsouhlasenými podklady, případně s odsouhlasenými změnami. Při jeho provádění budou dodrženy všechny podmínky určené touto smlouvou a platnými právními předpisy.
4. Zhotovitel je povinen provést dílo na svůj náklad a nebezpečí ve sjednané době a je oprávněn dílo provést ještě před termínem sjednaným touto smlouvou a objednatel provedené práce převezme a zaplatí v souladu s ustanovením této smlouvy.
5. Zhotovitel postupuje při provádění díla samostatně, ledaže mu objednatel udělí pokyny. Zhotovitel je dále povinen včas oznámit objednateli všechny okolnosti, které zjistil při plnění této smlouvy a jež mohou mít vliv na změnu pokynů objednatele. Zhotovitel je povinen objednatele včas upozornit na neúplnost či nevhodnost objednatelem udělených pokynů. Zhotovitel odpovídá v plném rozsahu za vady a škodu způsobené dodržením nevhodných pokynů daných mu objednatelem, jestliže na nevhodnost pokynů neupozornil nebo na tuto nevhodnost upozornil a objednatel na dodržení pokynů netrval.
6. Zhotovitel je povinen opatřit si všechny podklady a informace, z jejichž povahy vyplývá, že je má opatřit zhotovitel. Bude-li zhotovitel postupovat při plnění předmětu této smlouvy podle objednatelem poskytnutých informací a dokumentů, aniž by upozornil na jejich neúplnost, má se za to, že poskytnuté informace jsou úplné a dostačující k tomu, aby zhotovitel mohl řádně splnit své povinnosti dle této smlouvy.

II. 
Doba plnění 
1. Zhotovitel se zavazuje provést dílo v rozsahu předmětu plnění dle požadavku objednatele a v souladu s podmínkami této smlouvy do 16. 3. 2026.
2. Zhotovitel i objednatel se zavazují dodržet následující harmonogram prací a termíny odevzdání díla v různých stupních rozpracování:
a. 16. 2. 2026 – odevzdání storyboardů/návrhů k připomínkám
b. 16. 3. 2026 – odevzdání finálního díla.
3. Ukončení prací dle předmětu této smlouvy potvrdí zhotovitel a objednatel formou písemného protokolu o předání a převzetí díla.

III. 
Předání a převzetí díla
1. Převzetí provedeného díla objednatelem bude sepsán předávací protokol, který podepíší zástupci smluvních stran.
2. Nedokončené dílo není objednatel povinen převzít.
3. Předání díla se uskutečňuje na adrese: Národní muzeum, Vinohradská 1, Praha 1 110 00.
4. Předání díla je možné po částech. V takovém případě bude rovněž cena hrazena po odpovídajících částech podle článku IV. odst. 3.

IV. 
Cena díla a platební podmínky
1. Cena je zpracována v souladu se zákonem č. 526/1990 Sb., o cenách a s prováděcími předpisy.
2. Smluvní cena díla zahrnuje veškeré práce, výkony a služby související s výkonem předmětu této smlouvy a dále cenu za licenci k užití díla, specifikovanou níže v článku V.
3. Za řádné plnění díla dle této smlouvy a poskytnutí licence si ujednaly obě smluvní strany celkovou cenu díla v maximální výši 1 072 060 Kč vč. DPH.
4. Cena bude zaplacena na základě zhotovitelem vystavené faktury se splatností 30 dnů po odevzdání díla odpovědné osobě.
5. Daňový doklad bude obsahovat všechny náležitosti daňového a účetního dokladu tak, jak je stanoveno zákonem o dani z přidané hodnoty, ve znění pozdějších předpisů.
6. V případě, že daňový doklad nebude obsahovat náležitosti daňového dokladu dle zákona o dani z přidané hodnoty nebo nebudou přiloženy řádné doklady (přílohy) smlouvou vyžadované, je objednatel oprávněn vrátit doklad zhotoviteli a požadovat vystavení řádného daňového dokladu. Tím se přerušuje lhůta splatnosti a doručením opraveného, doplněného daňového dokladu začne běžet nová lhůta splatnosti. Vrácení daňového dokladu uplatní objednatel do 7 pracovních dní ode dne jeho doručení od zhotovitele.
7. Daňový doklad je považován za uhrazený dnem odepsání fakturované částky z účtu objednatele.

V. 
Udělení oprávnění užít dílo objednatelem
1. Zhotovitel uděluje objednateli touto smlouvou oprávnění užít dílo jako součást výstavy Přemyslovci a dále užít jakékoli části díla za účelem prezentace výstavy Přemyslovci v médiích a dále v rámci propagačních materiálů a internetových stránek objednatele, ve smyslu zákona č. 121/2000 Sb., o právu autorském a o právech souvisejících s právem autorským.
2. Zhotovitel uděluje objednateli dle ust. § 12 odst. 1 a násl. zákona č. 121/2000 Sb., o právu autorském a o právech souvisejících s právem autorským a dle ust. § 2371 a násl. zákona č. 89/2012 Sb., občanský zákoník výhradní licenci k užití díla specifikovanému touto smlouvou, a to bez jakýchkoliv teritoriálního omezení a na celou dobu ochrany práv k dílu podle příslušných ustanovení zákona č. 121/2000 Sb., o právu autorském a o právech souvisejících s právem autorským.
3. Úhrada za poskytnutí licence je zahrnuta v ceně díla.
4. Vlastnické právo včetně licence ke zhotovenému dílu, byť i jeho části, přechází na objednatele okamžikem převzatí a úhrady předmětného díla, popř. jeho části.

VI. 
Povinnosti zhotovitele
1. Zhotovitel je povinen zajistit realizaci díla s vynaložením vysoké odborné péče a kvality prací.
2. Zhotovitel je povinen chránit zájmy a dobré jméno objednatele a zachovávat mlčenlivost o skutečnostech, o kterých se dozví při plnění předmětu této smlouvy a které by mohly objednatele poškodit. Tato povinnost trvá i po skončení tohoto smluvního vztahu. 

VII. 
Práva a povinnosti objednatele
1. Objednatel je povinen předat zhotoviteli ke dni podpisu této smlouvy všechny podklady a informace potřebné k plnění předmětu díla podle této smlouvy.
2. Objednatel je povinen poskytnout zhotoviteli potřebnou součinnost nutnou k realizaci díla podle této smlouvy a neprodleně jej informovat o všech změnách v platnosti předaných podkladů a informací.
3. Objednatel je oprávněn průběh provádění díla sledovat a kontrolovat, a to prostřednictvím svých pověřených pracovníků, což je zhotovitel povinen těmto osobám po předchozím oznámení umožnit. 

VIII. 
Odpovědnost za vady a záruky za dílo
1. Zhotovitel je povinen provést dílo podle této smlouvy, tj. veškeré práce kompletně, v patřičné kvalitě. Zhotovitel odpovídá za odborné a kvalifikované provedení všech prací.
2. Dílo má vady, jestliže provedení díla neodpovídá výsledku určenému ve smlouvě, tj. kvalitě, rozsahu, obecně závazným předpisům. Vady musí být jednoznačně specifikovány v přejímacím protokolu. 
3. Oznámení vady (reklamace), včetně popisu vady musí objednatel sdělit zhotoviteli v průběhu záruční doby písemně bez zbytečného odkladu, avšak nejpozději do pěti dnů poté, kdy vadu zjistil, a to doporučeným dopisem nebo e-mailem do rukou zhotovitele.
4. Zhotovitel se zavazuje do 5-ti pracovních dnů po obdržení reklamace objednatele reklamované vady prověřit a navrhnout způsob odstranění vad. Termín odstranění vad bude dohodnut písemnou formou s přihlédnutím k povaze vady.
5. Zhotovitel je povinen uhradit objednateli všechny prokazatelné škody, které vzniknou z důvodu reklamací.
6. Záruka za dílo je 24 měsíců.

IX. 
Zajištění závazků – smluvní pokuty
1. V případě nedodržení termínu dokončení díla dle článku II. této smlouvy, uhradí zhotovitel objednateli smluvní pokutu ve výši 1,00 % z ceny díla za každý den prodlení.
2. V případě prodlení objednatele s placením daňového dokladu uhradí objednatel zhotoviteli úrok prodlení ve výši stanovené právními předpisy.
3. Zhotovitel se zavazuje zaplatit objednateli smluvní pokutu ve výši 1.000,- Kč za každou vadu a každý den prodlení zvlášť, jestliže bude v prodlení s odstraněním vad v záruční době nebo s odstraněním vad díla vyplývajících z protokolu o předání a převzetí díla.
4. Smluvní pokutu může objednatel odečíst z účetních dokladů zhotovitele formou zápočtu.
5. Smluvní pokuty, sjednané touto smlouvou, hradí povinná strana nezávisle na tom, zda a v jaké výši vznikne druhé straně škoda, kterou lze vymáhat samostatně. 

X. 
Ukončení smlouvy
1. Smlouva zaniká:
a) dohodou smluvních stran za podmínek stanovených touto smlouvou,
b) výpovědí kterékoliv ze smluvních stran za podmínek stanovených touto smlouvou,
c) odstoupením kterékoliv ze smluvních stran v případech, kdy tak stanoví právní předpis.
2. Dohoda o zániku smlouvy musí být písemná a podepsaná smluvními stranami.
3. Smluvní strana je oprávněna smlouvu vypovědět, nastanou-li opodstatněné věcné, finanční nebo technické důvody. Za opodstatněné lze považovat zejména:
a) finanční důvody – nemožnost hradit náklady spojené s výkonem spolupráce,
b) technické důvody – zmenšení rozsahu provozu zhotovitele, které nemá původ v jednání některé ze smluvních stran. 
4. Výpověď musí být písemná a musí být doručena druhé smluvní straně. Výpovědní doba činí jeden měsíc a počíná běžet dnem následujícím po dni, v němž byla výpověď doručena druhé smluvní straně. 
5. Od této smlouvy může odstoupit kterákoli ze smluvních stran, poruší-li druhá smluvní strana ustanovení této smlouvy podstatným způsobem nebo hrubě poškodí dobré jméno druhé smluvní strany. Odstoupení od smlouvy nabývá platnosti a účinnosti okamžikem jeho doručení druhé smluvní straně.

XI. 
Závěrečná ustanovení
1. Tuto smlouvu lze měnit a doplňovat jen prostřednictvím písemných dodatků, které se po připojení podpisů stanou její nedílnou součástí. 
2. V záležitostech zde neuvedených se smlouva řídí příslušnými ustanoveními občanského zákoníku a autorským zákonem.
3. Smlouva je vyhotovena ve třech vyhotoveních, z nichž jedno obdrží zhotovitel a dvě objednatel.
4. Tato smlouva nabývá platnosti podpisem smluvních stran a účinnosti dnem zveřejnění v registru smluv.
5. Smluvní strany prohlašují, že je jim znám obsah této smlouvy, že s jejím obsahem souhlasí, a že smlouvu uzavírají svobodně, nikoliv v tísni či za nevýhodných podmínek.
6. Nedílnou součást této smlouvy tvoří přílohy:
Příloha č. 1: Obsahová a technická specifikace audiovizuálních prvků pro výstavu Přemyslovci
Příloha č. 2: Grafický manuál výstavy
Příloha č. 3: Výkaz výměr
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[bookmark: _Hlk203119028]V Praze dne _______________				V_________dne ______________



[bookmark: _Hlk190761229]_________________________				_________________________
Mgr. Petr Brůha 						Vojtěch Buday
náměstek pro centrální					jednatel společnosti  
sbírkotvornou a výstavní činnost				Tasty Air s.r.o.	



Příloha č. 1 – Obsahová a technická specifikace multimediálních prvků

Obsahová a technická specifikace audiovizuálních prvků pro výstavu Přemyslovci

Podklady: U prvků typu slideshow dodá zadavatel fotografie a texty a zhotovitel zajistí vložení textu do obrazu. Způsob vložení (font, velikost, barevnost kontrast pozadí a umístění) je na zhotoviteli, nesmí však rušit hlavní obrazovou informaci. 
U nově navrhovaných prvků dodá zadavatel ilustrační obrazové podklady, obrazové a textové zdroje informací ve formě rešerší a zhotovitel vytvoří nový obsah ve spolupráci s autorským týmem zadavatele.  
Vizuální styl: Vizuální styl je na volbě zhotovitele, měl by však respektovat nebo ladit s grafickým manuálem výstavy (Příloha č. 2). Zhotovitel má za úkol sladit vzhled AV prvků napříč výstavou (typografie, způsob zobrazení textů, typ a rychlost přechodů). Realizátor může přizpůsobit dodané podklady formátu videa (ořezy, případné základní úpravy – jas, kontrast, barevné sjednocení) při zachování potřebného obsahu.


1. AV01-A Kodex vyšehradský
a. technické specifikace:
· Kodek - h.264/AVC
· Kontejner - MP4 (přípona .mp4/.m4v)
· Snímková frekvence - 25 fps
· Bitrate - peak max 20000 kbps
· Maximální velikost souboru - 2,5 GB
· Rozlišení 1080x1920
b. popis:
Audiovizuální prvek typu slideshow představuje vybraný fenomén výstavy formou smyčky statických obrazů. Na monitoru o velikosti přibližně 32" (orientace na výšku) je bez zvukového doprovodu promítána sekvence fotografií.
Slideshow začíná úvodním statickým snímkem s medailonem Národního muzea a názvem videa (v češtině a angličtině). Po úvodní obrazovce následuje souvislá řada fotografií s jemnými vizuálními přechody mezi jednotlivými snímky. Po zobrazení posledního snímku se slideshow vrací k úvodní obrazovce a běží v nepřetržité smyčce po celou dobu trvání výstavy.
Na každém snímku je umístěn krátký text/popis v češtině a angličtině, který identifikuje zobrazený motiv a stručně vysvětluje, co návštěvník vidí. Text má rozsah maximálně několika slov až jedné krátké věty v každém jazyce, aby byl dobře čitelný na první pohled. 
Délka videa: cca 2 minuty (včetně úvodní obrazovky). Zhotovitel navrhne konkrétní časování s ohledem na čitelnost textů v obou jazykových mutacích a prohlédnutí obrazového podkladu a předloží náhled ke schválení zadavateli.


2. AV02-A Svatováclavské relikvie a prapor sv. Jiří
a. technické specifikace:
· Kodek - h.264/AVC
· Kontejner - MP4 (přípona .mp4/.m4v)
· Snímková frekvence - 25 fps
· Bitrate - peak max 20000 kbps
· Maximální velikost souboru - 2,5 GB
· Rozlišení 1080x1920
· Použité zobrazovací zařízení: monitor 32“
b. popis:
Audiovizuální prvek typu slideshow představuje vybraný fenomén výstavy formou smyčky statických obrazů. Na monitoru o velikosti přibližně 32" (orientace na výšku) je bez zvukového doprovodu promítána sekvence fotografií.
Slideshow začíná úvodním statickým snímkem s medailonem Národního muzea a názvem videa (v češtině a angličtině). Po úvodní obrazovce následuje souvislá řada fotografií s jemnými vizuálními přechody mezi jednotlivými snímky. Po zobrazení posledního snímku se slideshow vrací k úvodní obrazovce a běží v nepřetržité smyčce po celou dobu trvání výstavy.
Na každém snímku je umístěn krátký text/popis v češtině a angličtině, který identifikuje zobrazený motiv a stručně vysvětluje, co návštěvník vidí. Text má rozsah maximálně několika slov až jedné krátké věty v každém jazyce, aby byl dobře čitelný na první pohled. 
Délka videa: cca 2 minuty (včetně úvodní obrazovky). Zhotovitel navrhne konkrétní časování s ohledem na čitelnost textů v obou jazykových mutacích a prohlédnutí obrazového podkladu a předloží náhled ke schválení zadavateli.


3. AV05-A Vyobrazení z Augustinovy obce Boží - Everwin a Myš
a. technické specifikace:
· Kodek - h.264/AVC
· Kontejner - MP4 (přípona .mp4/.m4v)
· Snímková frekvence - 25 fps
· Bitrate – peak max 30000 kbps
· Maximální velikost souboru - 2,5 GB
· Rozlišení přibližně 1600-1920x1080-1200 (bude upřesněno dle finální geometrie)
· Použité zobrazovací zařízení: projektor/obrazovka 86“ (bude upřesněno dle finální geometrie)
b. popis:
Audiovizuální prvek typu animace využívá dobové iluminace jako výchozí obrazový materiál. Pomocí datového projektoru je obraz promítán přímo na výstavní paneláž v tmavé barvě, čímž vzniká dojem „oživeného“ historického obrázku v prostoru expozice.
Na panelu se v nepřetržité smyčce promítá krátká animovaná scéna vycházející z jedné či více iluminací. Postavy, zvířata a předměty na iluminaci jsou rozpohybovány (gesta, pohyb v rámci scény, jednoduché interakce mezi postavami, drobné dějové situace) a může být naznačen i jednoduchý děj. Cílem prvku je návštěvníka pobavit a zaujmout, nikoli předávat nové faktické informace – animace pracuje především s atmosférou, hravostí a jemným humorem.
Výchozí výtvarná podoba iluminací zůstává rozpoznatelná; animace do ní zasahuje pouze v míře potřebné k rozpohybování jednotlivých prvků. Není žádoucí výrazně měnit charakter předlohy (barevnost, kresbu, styl). Projekce neobsahuje text ani titulky a je bez zvukového doprovodu.
Délka animace: orientačně cca 30–60 sekund v jedné smyčce. Po jejím skončení se prvek plynule vrací na začátek a běží opakovaně po celou dobu trvání výstavy. Zhotovitel navrhne konkrétní délku a tempo animace tak, aby byl jednoduchý děj srozumitelný i pro návštěvníka, který k prvku přichází náhodně, a předloží náhled ke schválení zadavateli.


4. AV06-A Dynamická mapa
a. technické specifikace:
· Kodek - h.264/AVC
· Kontejner - MP4 (přípona .mp4/.m4v)
· Snímková frekvence - 50 fps
· Bitrate – peak max 40000 kbps
· Maximální velikost souboru - 2,5 GB
· Rozlišení přibližně 1920x1080-1200 (bude upřesněno dle finální geometrie)
· Použité zobrazovací zařízení: projektor
b. popis a obsah:
Animace má za cíl sledovat jednotlivá témata spojená s přemyslovským rodem, vztažená ke geografii. Každé téma se v ní má objevit samostatně, buď jako animace v chronologickém vývoji, nebo jako propracovaný „slajd“ obsahující kompletní informace.
Předpokládaná délka 120 vteřin + 60-120 vteřin na zapracování anglické verze; pro každé téma je stanovený předpokládaný časový rozsah.
U jednoznačných lokalit snadno k nalezení na libovolné mapě a nesporných, uvádím jen název vyznačený tučně, u ostatních GPS dle mapy.cz.
Téma 1: Územní rozvoj (zde by chronologický vývoj byl velmi žádoucí pro přehlednost; 40 vteřin)
· Pol. 9. st.: Levý Hradec na mapě ČR či přímo (střední) Evropy
· Cca 900 přemyslovská doména ve středních Čechách (podle následující mapy)
 
Mapu ideálně graficky upravit pro zdůraznění faktu, že hradiště nebyla „pohraniční“ body, ale opěrné… např. „vyzařováním“ kolem jednotlivých hradišť coby opěrných bodů soustavy. (Je možno i rezignovat na vyznačení elevace terénu (oranžové plochy)
· Cca 940-970 Boleslav rozšiřuje moc do Krakova a k Bugu (podle následující mapy)

(v úpravě ale je třeba více zdůraznit opěrné body a linie cest než „území“, které reálně nebylo kontrolováno jako plocha)
· 1000–1003 krize roku 1000 utvoří tvar přemyslovského panství – Čechy (v návaznosti na předchozí mapu s omezením hranic na žlutou plochu ze severu a východu dle následující mapy)

(trvá prosba o snahu z předchozích map: pevné hranice ještě nejsou aktuální)
· 1029 dobyta Morava (k výsledné předchozí mapě připojit sytě modrou oblast Moravy z následujcí mapy)

(trvá prosba o „neurčitost“ hranic)
· 1039 Břetislav táhne do Polska, krátce ovládá Slezsko (mapa s využitím některých bodů a ploch z předchozí mapy uvedené výše: vyznačit tažení Praha > Libice (v Čechách možno naznačit sbírání vojska z různých regionů po cestě) > Kladsko > Bardo > Němčí (Niemcza) > Vratislav > Hedeč (Giecz) > Hnězdno (Gniezno) + přidat jinak odlišenou „zacházku“ z Vratislavi do Krakova a pak teprve do Giecze… (Kosmas hovoří o vyplenění Krakova, ale pochybuje se o tom); krátkodobá držba Slezska (na mapě region označený jako Śląsk, bez nejvýchodnější části – Ziemia Krakowska; hranici možno určit ad-hoc mezi body Cieszyn a Bytom na jedné a Tyniec na druhé straně, nelze ji přesně stanovit)
· 2. pol. 11. století Vratislav II. válčí o Míšeňsko (tvar regionu dle následující mapy, kde označeno jako Mgft. Meissen) a Lužici (tatáž mapa, modré území označené jako „zu Brandenburg“)

· poté ve stejné době, ale zvlášť válka o Rakousko (mapa babenberské marky podle následující)

· 1212 Mapa českých lén v říši (stav ze zlaté buly sicilské); prozatím mapa týkající se přímo listin z roku 1212

· 50.-70. léta 13. století územní zisky Přemysla Otakara (dle mapy 08 – Přemysl II. a 09 – Chebsko) s postupným přidáváním a nebo alespoň roky:
· 1254 Rakousy
· 1260 Štýrsko
· 1266 Chebsko
· 1269 Korutany a Kraňsko + Vindická marka
· 1271 Furlánsko

Případně možnost dodat rok 1276 jako moment, kdy o vše česká koruna přijde
· 1291-1301 polská expanze Václava II. (podle následujících tří map s roky, postupně nebo naráz, tučná čára vyjadřuje českými králi držená území (šarlatová) nebo jim podřízená léna (modrá) – pokud možno odlišit)



· 1301 dočasný zisk uherské koruny pro Václava III. (možno buď částečně samostatně (zelená) nebo jako celkové zisky Přemyslovců podle následující mapy)

· 1306 Možný symbolický konec v Olomouci (graficky jako opak nájezdu na Levý Hradec?)
Téma 2: Přemyslovské sňatky (tady je chronologický vývoj méně akutní, může to být věnec paprsků, které umožní zkrátit celé téma na 20-30 vteřin)
Jedná se o výběr nejreprezentativnějších manželek Přemyslovců a Přemysloven provdaných do zahraničí (občas s tím spojených zajímavých geografických vazeb), barevně odlišeno a možno nějak symbolicky odlišit (např. šipky „dovnitř“ / šipky „ven“ ve směru k Čechám) i v animaci. Technickým problémem bude, že někdy jsme s to určit cíl sňatku velmi přesně, někdy jen obecně (země, knížectví; ale snaha byla najít vždy bod či konglomerát bodů, které na menší mapě splynou do jedné oblasti), zároveň rozsahy zemí se pro jednotlivá období mohou výrazně lišit… ideální by bylo najít řešení, které přesné tvary území nebude vyžadovat (zatím s nimi nepracujeme)
· Cca 875 Bořivoj si bere Ludmilu (Mělník / Horní Lužice – v případě Ludmily bude třeba ponechat alternativní možnost původu Mělník a oblast Horní Lužice může cca reprezentovat lokalita Budyšína, kde předpokládáme centrální oblast kmene Srbů)
· Cca 905 Vratislav si bere Drahomíru (Branibor jako předpokládané „sídlo“ Stodoranů v dané době)
· 963 Dobrava provdána do Polska za Měška (tehdejší centrum polské moci může reprezentovat skupina hradů v centrálním Velkopolsku, odkud se piastovská moc pravděpodobně šířila)
· Cca 1020 Bořivoj si bere Juditu ze Svinibrodu (zde můžeme využít lokalitu, odkud Břetislav I. Jitku unesl, dnes už neexistující klášter nad městem Schweinfurt)
· 1046 Vratislav II. si bere Adlétu Uherskou (Uhry mohou reprezentovat centrální lokality jako arcibiskupství Ostřihom, korunovační sídlo Stoličný Bělehrad, nebo staré královské pevnosti Visegrád a Vesprém, tzv. oblast Medium regni; bude shodné i pro další uherské princezny)
· 1062 Vratislav II. si bere Svatavu Polskou (od pol. 11. století centrem polského knížectví byl především Krakov a bude víceméně platit pro ostatní polské sňatky)
· Ca 1080 Judita Přemyslovna provdána do Polska za Vladislava I. Heřmana (Krakov jako výše)
· 1088 Judita (mladší sestra) provdána za Viprechta z Grojče (mocenská oblast rodu daná hradem Grojč a klášterem Pegau)
· Před 1111 Vladislav I. si bere Richenzu z Bergu (z rodu hrabat z Bergu)
· 1123 Soběslav si I. bere Adlétu Uherskou (Medium regni jako výše)
· 1138 Marie provdána do Rakous za Leopolda Babenberského (babenberská centra v dnešním Rakousku) a (po 1141) za Heřmana Bádenského (nejlépe hrad Hohenbaden u Baden-Badenu)
· 1140 Vladislav II. si bere Gertrudu Babenberskou (babenberská centra jako výše)
· 1153 Vladislav II. si bere Judita Durynská (sídlem rodu by měl být Wartburg, výjimečně známe i majetky, které dostala nevěsta „věnem“ - statek Meerane)
· 1180 Přemysl I. si bere Adélu Míšeňskou (Míšeň)
· 1186 Sofie Přemyslovna provdána za Albrechta Míšeňského (Míšeň jako výše)
· Cca 1190 Ludmila Přemyslovna Provdána za Alberta z Bogenu (hrad Bogen) a po něm za Ludvíka Bavorského (Wittelsbach, dobové rezidence v Bavorsku)
· Po 1199 Přemysl I. si bere Konstancii Uherskou (Medium regni jako výše)
· 1205 Markéta/Dagmar provdána za Waldemara II. Dánského (původní Waldemarova rezidence a místo úmrtí Dagmar v Dánsku bylo Ribe (ale Waldemar více vládl ze Sjaellandu), svatba v Lübecku)
· 1224 Václav I. si bere Kunhutu Štaufskou (domácí rezidence rodu byl hrad Hohenstaufen, nebo obecně Švábsko, blíže asi nezjistíme)
· 1243 Božena/Beatrix provdána za Otu III. Braniborského (sídlil nejspíše na staré Špandavě)
· 1252 Přemysl II. si bere Markétu Babenberskou (sídlila na hradě Hainburg, Přemysl získal Rakousy)
· 1261 Přemysl II. si bere Kunhutu Uherskou (svatba domluvená a uzavřená v Bratislavě / Uhry)
· 1279/85 Václav II. si bere Gutu Habsburskou (svatby byly uzavřeny v Jihlavě a Chebu, původ nevěsty by asi bylo možné ukázat z města Rheinfelden, odkud pocházela (staré habsburské majetky)
· 1289 Anežka provdána za Rudolfa Habsburského (opět bych asi směřoval do Rheinfeldenu, Rudolf byl švábský vévoda a správce starých habsburských zemí)
· 1300 Václav II. si bere Elišku Rejčku (Poznaň)
· 1305 Václav III. si bere Violu Těšínskou (Těšín)
· 1306 Anna Přemyslovna provdána za Jindřicha Korutanského (hrad Tirol)
· 1310 svatba Elišky Přemyslovny a Jana Lucemburského (původ ženicha Lucemburk, svatba ve Špýru)

Téma 3: mezinárodní politika Přemyslovců
Téma se snaží prostorově zdůraznit události, které byly spojeny s přemyslovskou politikou a odehrávaly se mimo samotné české území; zde by se hodilo více chronologické znázornění, ale asi tu bude možnost vyřešit vše formou synchronního znázornění „paprsků“, 30-40 vteřin
· 896: Řezno – poddání Čechů východofranské říši a pravděpodobné podřízení Čech zdejšímu biskupství (dílčí opakování s tématem 4, ale obecně preferováno zmínit znovu)
· 955: Boleslav I. na Lechu – vítězná bitva proti Maďarům, kde české vojsko bylo zničeno, ale přispělo k vítězství
· 967: Mlada v Římě, vyjednává zde o založení biskupství

· 1082 bitva u Mailberku
· 1085 v Mohuči obdrží Vratislav královský titul
· 1147-1148 Vladislav se účastní kruciáty (Konstantinopol (tj. Istanbul ve starém rozsahu), Níkája, Rus) dohledat mapu?
· 1158-1162 Vladislavova tažení do Itálie – Brescia, Miláno
· 1167 další italské války, smrt biskupa Daniela u Ancony
· 1190: Děpolt II. na křížové výpravě, Ostřihom > Niš > Adrianopolis > Konstantinopol? > Filadelfia > Philomelion > Antiochie > Tripolis > umírá v Akkonu (pravděpodobně jde o nejvzdálenější bod, kam se kdy Přemyslovec dostal)
· 1191: Konrád II. umírá u Neapole
· 1212: Basilej jako místo vydání zlaté buly
· 1254/5 a 1267/8: Křížové výpravy Přemysla Otakara do Pobaltí, k první (mířila cca do Sambie) se váže město Königsberg/Kaliningrad (zal. 1255); na druhé dorazil asi jen do Chelmna
· 1260: bitva u Kressenbrunnu
· 1278: bitva na moravském poli
· možné opakování korunovací 1300 Hnězdno, 1301 Stoličný Bělehrad

Téma 4: Zahraniční „opěrné body“ přemyslovské politiky (tady je zcela únosné to udělat jako jednoduchou mapu širší střední Evropy na 20 vteřin)
Jednoduché znázornění bodů na mapě Evropy (v případě většího rozmachu možno doplnit o Konstantinopol a Jeruzalém), které hrály pravidelnou důležitou roli v české politice přemyslovských časů. Po zvážení je možno kombinovat s tématem č. 3
· Řím: papežství
· Cáchy: místo korunovace římských králů, jedno z center říše
· Řezno: sídlo biskupství a obvyklé místo „prvního kontaktu“ s říší a císaři (viz téma 3)
· Quedlinburg: místo pořádání častých sněmů v Otonské době
· Merseburg: místo pořádání častých sněmů, král se jich dle Zlaté buly sicilské musel povinně účastnit
· Bamberg: sousední biskupství místo pořádání častých sněmů, král se jich dle Zlaté buly sicilské musel povinně účastnit
· Norimberk: jedno z hlavních měst říše, místo pořádání častých sněmů, král se jich dle Zlaté buly sicilské musel povinně účastnit
· Míšeň: sídlo „saských“ sousedů, častý objekt expanze
· Mohuč: sídlo arcibiskupství, provazba s tématem 1, ale i tady dává smysl to ukázat i jinak
· Klášter Corvey: místo původu jednoho či dvou prvních biskupů
· Niederaltaich: nové misijní centrum pro české kláštery
· Gorze: centrum klášterní reformy pro říši
· Hnězdno a Krakov: sídla polských sousedů, v Hnězdnu pochován sv. Vojtěch
· Ostřihom/Bratislava/Stoličný Bělehrad: sídla uherských sousedů


5. AV10-B Půvab románských textilií
a. technické specifikace:
· Kodek - h.264/AVC
· Kontejner - MP4 (přípona .mp4/.m4v)
· Snímková frekvence - 25 fps
· Bitrate - peak max 20000 kbps
· Maximální velikost souboru - 2,5 GB
· Rozlišení 1080x1920
b. popis:
Audiovizuální prvek typu slideshow představuje vybraný fenomén výstavy formou smyčky statických obrazů. Na monitoru o velikosti přibližně 32" (orientace na výšku) je bez zvukového doprovodu promítána sekvence fotografií.
Slideshow začíná úvodním statickým snímkem s medailonem Národního muzea a názvem videa (v češtině a angličtině). Po úvodní obrazovce následuje souvislá řada fotografií s jemnými vizuálními přechody mezi jednotlivými snímky. Po zobrazení posledního snímku se slideshow vrací k úvodní obrazovce a běží v nepřetržité smyčce po celou dobu trvání výstavy.
Na každém snímku je umístěn krátký text/popis v češtině a angličtině, který identifikuje zobrazený motiv a stručně vysvětluje, co návštěvník vidí. Text má rozsah maximálně několika slov až jedné krátké věty v každém jazyce, aby byl dobře čitelný na první pohled. 
Délka videa: cca 2 minuty (včetně úvodní obrazovky). Zhotovitel navrhne konkrétní časování s ohledem na čitelnost textů v obou jazykových mutacích a prohlédnutí obrazového podkladu a předloží náhled ke schválení zadavateli.


6. AV12-B Hradiště přemyslovské doby
a. technické specifikace:
· Kodek - h.264/AVC
· Kontejner - MP4 (přípona .mp4/.m4v)
· Snímková frekvence - 25 fps
· Bitrate - peak max 20000 kbps
· Maximální velikost souboru - 2,5 GB
· Rozlišení 1920x1080
b. popis:
Audiovizuální prvek typu slideshow představuje vybraný fenomén výstavy formou smyčky statických obrazů. Na monitoru o velikosti přibližně 32" (orientace na šířku) je bez zvukového doprovodu promítána sekvence fotografií.
Slideshow začíná úvodním statickým snímkem s medailonem Národního muzea a názvem videa (v češtině a angličtině). Po úvodní obrazovce následuje souvislá řada fotografií s jemnými vizuálními přechody mezi jednotlivými snímky. Po zobrazení posledního snímku se slideshow vrací k úvodní obrazovce a běží v nepřetržité smyčce po celou dobu trvání výstavy.
Na každém snímku je umístěn krátký text/popis v češtině a angličtině, který identifikuje zobrazený motiv a stručně vysvětluje, co návštěvník vidí. Text má rozsah maximálně několika slov až jedné krátké věty v každém jazyce, aby byl dobře čitelný na první pohled. 
Délka videa: cca 2 minuty (včetně úvodní obrazovky). Zhotovitel navrhne konkrétní časování s ohledem na čitelnost textů v obou jazykových mutacích a prohlédnutí obrazového podkladu a předloží náhled ke schválení zadavateli.

7. AV13-B Čelenka z Českých Budějovic
Prvek není předmětem této zakázky. 

8. AV14-B Románské sakrální stavby
a. technické specifikace:
· Kodek - h.264/AVC
· Kontejner - MP4 (přípona .mp4/.m4v)
· Snímková frekvence - 25 fps
· Bitrate - peak max 20000 kbps
· Maximální velikost souboru - 2,5 GB
· Rozlišení 1080x1920
b. popis:
Audiovizuální prvek typu slideshow představuje vybraný fenomén výstavy formou smyčky statických obrazů. Na monitoru o velikosti přibližně 32" (orientace na výšku) je bez zvukového doprovodu promítána sekvence fotografií.
Slideshow začíná úvodním statickým snímkem s medailonem Národního muzea a názvem videa (v češtině a angličtině). Po úvodní obrazovce následuje souvislá řada fotografií s jemnými vizuálními přechody mezi jednotlivými snímky. Po zobrazení posledního snímku se slideshow vrací k úvodní obrazovce a běží v nepřetržité smyčce po celou dobu trvání výstavy.
Na každém snímku je umístěn krátký text/popis v češtině a angličtině, který identifikuje zobrazený motiv a stručně vysvětluje, co návštěvník vidí. Text má rozsah maximálně několika slov až jedné krátké věty v každém jazyce, aby byl dobře čitelný na první pohled. 
Délka videa: cca 2 minuty (včetně úvodní obrazovky). Zhotovitel navrhne konkrétní časování s ohledem na čitelnost textů v obou jazykových mutacích a prohlédnutí obrazového podkladu a předloží náhled ke schválení zadavateli.


9. AV15-B Prezentace vývoje a architektury Vyšehradu
a. technické specifikace:
· Kodek - h.264/AVC
· Kontejner - MP4 (přípona .mp4/.m4v)
· Snímková frekvence - 25 fps
· Bitrate - peak max 20000 kbps
· Maximální velikost souboru - 2,5 GB
· Rozlišení 1920x1080
b. popis:
Audiovizuální prvek využívá již hotové video, které dodá zadavatel. Úkolem zhotovitele není vytvářet nový obsah, pouze video doplnit o úvodní snímek s medailonem Národního muzea a názvem videa (v češtině a angličtině) a celek technicky připravit k promítání v souladu s technickou specifikací prvku.
Video je promítáno na monitoru o velikosti přibližně 32" (orientace na šířku), je bez zvukového doprovodu a běží v nepřetržité smyčce po celou dobu trvání výstavy, případně dle časování stanoveného zadavatelem. 
Součástí práce zhotovitele je zejména:
· převod videa do požadovaného formátu, kodeku a rozlišení,
· případné ořezy / doplnění okrajů tak, aby byl dodržen požadovaný poměr stran bez ztráty podstatného obsahu,
· doplnění videa o úvodní snímek s medailonem Národního muzea a názvem videa (v češtině a angličtině).



10. AV17-B Češi dobývají Neapol
a. technické specifikace:
· Kodek - h.264/AVC
· Kontejner - MP4 (přípona .mp4/.m4v)
· Snímková frekvence - 25 fps
· Bitrate – peak max 30000 kbps
· Maximální velikost souboru - 2,5 GB
· Rozlišení přibližně 1920x1080-1200 (bude upřesněno dle finální geometrie)
· Použité zobrazovací zařízení: projektor
· Dodavatel provede geometrickou korekci a mapování na válcovitou promítací plochu modelu rotundy dle návrhu architekta 
b. popis:
[bookmark: _Hlk214537949]Audiovizuální prvek typu animace využívá dobové iluminace jako výchozí obrazový materiál. Pomocí datového projektoru je obraz promítán přímo na výstavní paneláž v tmavé barvě, čímž vzniká dojem „oživeného“ historického obrázku v prostoru expozice.
Na panelu se v nepřetržité smyčce promítá krátká animovaná scéna vycházející z jedné či více iluminací. Postavy, zvířata a předměty na iluminaci jsou rozpohybovány (gesta, pohyb v rámci scény, jednoduché interakce mezi postavami, drobné dějové situace) a může být naznačen i jednoduchý děj. Cílem prvku je návštěvníka pobavit a zaujmout, nikoli předávat nové faktické informace – animace pracuje především s atmosférou, hravostí a jemným humorem.
Výchozí výtvarná podoba iluminací zůstává rozpoznatelná; animace do ní zasahuje pouze v míře potřebné k rozpohybování jednotlivých prvků. Není žádoucí výrazně měnit charakter předlohy (barevnost, kresbu, styl). Projekce neobsahuje text ani titulky a je bez zvukového doprovodu.
Délka animace: orientačně cca 30–60 sekund v jedné smyčce. Po jejím skončení se prvek plynule vrací na začátek a běží opakovaně po celou dobu trvání výstavy. Zhotovitel navrhne konkrétní délku a tempo animace tak, aby byl jednoduchý děj srozumitelný i pro návštěvníka, který k prvku přichází náhodně, a předloží náhled ke schválení zadavateli.


11. AV20-C Kodex Manesse
a. technické specifikace:
· Kodek - h.264/AVC
· Kontejner - MP4 (přípona .mp4/.m4v)
· Snímková frekvence - 25 fps
· Bitrate – peak max 30000 kbps
· Maximální velikost souboru - 2,5 GB
· Rozlišení 1200x1920 
· Použité zobrazovací zařízení: projektor
b. popis:
Audiovizuální prvek typu animace využívá dobové iluminace jako výchozí obrazový materiál. Pomocí datového projektoru je obraz promítán na bílou projekční plochu, čímž vzniká dojem „oživeného“ historického obrázku v prostoru expozice.
Na panelu se v nepřetržité smyčce promítá krátká animovaná scéna vycházející z více iluminací. Postavy, zvířata a předměty na iluminaci jsou rozpohybovány (gesta, pohyb v rámci scény, jednoduché interakce mezi postavami, drobné dějové situace) a může být naznačen i jednoduchý děj. Cílem prvku je návštěvníka pobavit a zaujmout, nikoli předávat nové faktické informace – animace pracuje především s atmosférou, hravostí a jemným humorem.
Výchozí výtvarná podoba iluminací zůstává rozpoznatelná; animace do ní zasahuje pouze v míře potřebné k rozpohybování jednotlivých prvků. Není žádoucí výrazně měnit charakter předlohy (barevnost, kresbu, styl). Projekce neobsahuje text ani titulky a je bez zvukového doprovodu.
Délka animace: orientačně cca 60 sekund v jedné smyčce. Po jejím skončení se prvek plynule vrací na začátek a běží opakovaně po celou dobu trvání výstavy. Zhotovitel navrhne konkrétní délku a tempo animace tak, aby byl jednoduchý děj srozumitelný i pro návštěvníka, který k prvku přichází náhodně, a předloží náhled ke schválení zadavateli.
c. obsah:
Zdroj: volně dostupný sken rukopisu na stránkách univerzity v Heidelbergu: https://digi.ub.uni-heidelberg.de/diglit/cpg848/0024/image,info
Slide/obraz č. 0 – textový úvod (nebo závěr)
Úvodní (nebo závěrečný) text slide-show, mající za úkol stručně předat informaci CZ / ENG – možno od zbytku oddělit barevným pozadím a světle provedeným textem – možno přesunout i v podobě popisky k projekci

Kodex Manesse – Příběh rytíře. Život (nejen) mezi láskou a mečem
Kodex Manesse aneb Velký heidelberský zpěvník – největší dochovaná sbírka německých rytířských básní a písní
mezi 1305 až 1340
Curych
Heidelberg, Universitätsbibliothek Heidelberg, Cod. Pal. germ. 848

Codex Manesse. A Knight's Tale. The Life (not only) between Love and the Sword
Codex Manesse, or Pariser Handschrift – the most comprehensive source of Middle High German Minnesang poetry
between 1305 and 1340
Zürich
Heidelberg, Universitätsbibliothek Heidelberg, Cod. Pal. germ. 848


Slide/obraz č. 1 – trůnící český král Václav II. jako rytířský vládce a patron minesengrů (ca. 10 sekund)
Nejdůležitější součást slide-show, mělo by mu být věnováno nejvíce času – vyobrazení českého krále Václava II. jako říšského arcičíšníka (pohár v jeho levé ruce) a zároveň patrona minesengrů (v Kodexu jsou otištěny tři údajně jím se psané básně) – problém obrazu je záměrné statické zachycení panovníka ve strnulosti na trůnu – v dobovém pohledu doklad jeho vladařské autority
Důležité v kontextu vzniku Kodexu Manesse – kodex byl sepsán někdy na počátku 14. století ve švýcarském Curychu na objednávku měšťna (ministeriála) Rüdigera II. Manesse (před 1252 až † po 1304) – šlo vlastně o internacionální sbírku rytířské poezie s celé Evropy doprovozenou unikátními vyobrazeními minesengrů, nebo výjevů ze shromážděných básní apod., vlastně o takový velmi nákladný dobový obrazový komiks – vyobrazení Václava II. v úvodu rukopisu (fol. 10r) jasně odrážel obrovský vzestup Přemyslovské dynastie během jeho vlády, kdy se z českého krále vedle říšských králů a císařů stal nejmocnější vladař ovládající kompaktní území českých zemí + Polské království + velmi krátce Uherské království – to vše by se mohlo odrazit v jeho prezentaci, pokud by šlo do vyobrazení graficky doplnit také další postavy z jiných vyobrazení kodexu jako pomyslný Václavův dvůr (viz varianta 3)
Zde se nabízí několik možností:
1. Postupně přibližovat vyobrazení až na detail panovníkovy tváře;
2. Rozpohybovat ruku s pohárem – například by jej mohl zvednout a otočením hlavy se na něj podívat);
3. Panovníkovi se klaní šlechta (nejspíše i říšská), v dolní části se mu klaní hudebníci-minesengři + případně další „doklíčované“ postavy – jediná animovaná scéna, která by v animovaném obrazu propojovala postavy z více vyobrazení.


Kodex Manesse, český král Václav II. (1278–1305), říšský arcičíšník, fol. 10r.

Odkud případně vzít další postavy/figury?
Duchovní a klanící se/dvořící se ženy a mladí muži, v davu mohou být i žebráci a mrzáci (fol. 113v), nejlépe fol. 399r (dav opěvující mistra Jindřicha Frauenloba)

fol. 75v	fol. 113v fol. 146r
Kodex Manesse, bratr Eberhard von Sax (1309), strýc známého švýcarského minesengra Heinricha von Sax, autora básní-chvály na Pannu Marii a Krista

	273r	fol. 399r

Slide/obraz č. 2 – ikona dobového minnesengru Valther von der Vogelweide
Rozpohybovat postavu Walthera von der Vogelweide, pro dobovou rytířskou kulturu měl stejný ohlas jako dnes Lionel Messi pro fotbalové fandy – ideální by bylo nechat jej přijít k pahorku, odložit pás s mečem, a posadit se do vyobrazeného sedu s přeloženou nohou a hlavu vložit do dlaně, rozvinout svitek pergamenu, na němž by se začaly objevovat slova, nebo v okolí jeho hlavy noty? Jako vzor pro písmena lze vzít libovolnou textovou stránku Kodexu Manesse
	
Kodex Manesse, Walther von der Vogelweide (1170–1230), jedna z největších postav německého minnesangu, fol. 124r

fol. 149v – jako vzor pro zapnutý pás je možno vzít zcela identický bílý pás na vyobrazení Wolfarma von Eschenbach

Slide/obraz č. 3 – krvavý turnaj (ca. 5 sekund)
Muži-rytíři při turnaji urputně a zapáleně bojují na život a na smrt, přihlížející ženy se strachují, lomí rukama, modlí se a utírají si slzy, snad si i zakrývají oči – rozpohybovat bojující rytíře, stříkající krev (to už je ale příliš brutální, i když odpovídá dobové realitě), případně také dámy přihlížející na tribuně – krásná iluminovaná ukázka dobové každodennosti na panovnických dvorech

		
Kodex Manesse, vévoda z Anhaltu při krvavém rytířském turnaji, fol. 42r.

Alternativa – Turnajová scéna

Kodex Manesse, Walter von Klingen v rytířském souboji na turnaji, fol. 52r.

Po krvavém „masakru“ většinou přišla odměna…

Kodex Manesse, vévoda Jindřich Probus získává od dam věneček, fol. 11v.

Slide/obraz č. 4 – dvorská zábava – hra v šachy (ca. 5 sekund)
Možno rozpohybovat markraběte a jeho ženu jak hýbou figurkami na šachovnici, případně také hudebníků sledujících jejich šachové klání – krása kodexu spočívá v detailu, pokoušel jsem se rozpoznat i figurky, ale jde to obtížně, možná bude někdo pozornější rozpozná lépe – já vidím možné vyobrazení koně, krále, střelce, ta dvouhlavá figurka je určitě věž s cimbuřím, zdá se, že autor iluminace opravdu zachytil reálné dobové figurky, snad i v reálné šachové partii (https://www.istockphoto.com/cs/vektor/p%C5%99%C3%ADklady-st%C5%99edov%C4%9Bk%C3%BDch-%C5%A1achov%C3%BDch-figurek-gm1302436358-394176549), rozpohybovat hru podle reálné šachovnice ale asi ani tak nebude možné…
		
Kodex Manesse, markrabě Otta IV. Braniborský (1266–1308) hraje šachy, fol. 13r.

Slide/obraz č. 5 – dvorská zábava – lov (ca. 5 sekund)
Rozpohybovat muže jedoucí na koni, případně pouze lovecké ptáky, jak loví svou kořist. Z ulovených ptáků mohou odletovat pírka (?).

Kodex Manesse, markrabě Jindřich III. Míšeňský zvaný Jasný (1215/1216–1288) na lovu s dravými ptáky v doprovodu služebníků, fol. 14v.


Kodex Manesse, Wernhner von Teufen – scéna milenců se sokolem, fol. 69r.
Již rozpohybovaná scéna – sokol letí.


Slide/obraz č. 6 – dvorská zábava – tanec (ca. 5 sekund)
Rozpohybovat tančící pár

Kodex Manesse, Heinrich III. von Stretlingen am Thunersee (1258–1294) při tanci, fol. 70v.

Báseň Heinricha III. von Stretlingen – nepoužívat v animaci – doklad jedné v kodexu zapsané básně pro lepší představu o jeho obsahu a o dobové milostné rytířské lyrice, k níž se iluminace vztahují
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I.
Slavíčku, milý ptáčku,
zazpívej mé paní do ucha,
neboť ona má mé srdce v zajetí
a já žiji bez radosti a bez chuti do života.

Jestli to není zázrak,
pak neznám nic úžasného – že mě tady často vidí šťastného.
Deilidurei faledirannurei
lîdundei faladaritturei!

II.
Paní, květiny a jetel a vřesoviště,
které leží tak nádherně zelené,
stále a stále žádají,
aby malí ptáčci melodicky
koncertovali.

Proto je mé nitro
velmi šťastné, že jsou veselé.
Jen na jejich počest
zpívám dál,
protože je to okouzlující.
Deilidurei faledirannurei
lîdundei faladaritturei!

III.
Sladká paní Minne, pomoz včas,
aby ta, která mě činí šťastným,
si všimla mého utrpení!

Jelikož pomoc pro mě leží u tebe,
udělej, ať její sladká, zářivě
červená ústa
rychle rozpoznají
mučivou touhu.

Vystřel svůj šíp
náhle,
ty sama víš kam.
Deilidurei faledirannurei
lîdundei faladaritturei!


Slide/obraz č. 7 – dvorská láska – láska mezi urozenou dámou a rytířem (ca. 5 sekund)
Zde se rozpohybování vyloženě nabízí – dostane se milenec do ložnice své milé? (viz níže – v tomto konkrétním případě nikoliv)

Kodex Manesse, Kristan von Hamle jako Vergilius v koši, fol. 71v.
Minesengr Kristan je vyobrazen v sudu, který urozená dáma vytahuje nahoru do hradu. Obraz vychází ze středověké legendy o Vergiliovi v koši
Legenda má několik variant, ale základní děj je následující:
Zamilovaný Vergilius: Vergilius, který je ve středověkých pověstech často zobrazován spíše jako čaroděj než básník, se zamiluje do krásné ženy (někdy dcery císaře nebo místního šlechtice) – v Kodexu Manesse zobrazený jako básník
Lstivá žena: Žena předstírá, že jeho city opětuje, ale vymyslí si lest, aby ho zesměšnila. Slíbí mu, že se s ním v noci setká, ale musí za ní vylézt v koši, který bude vytažen do její komnaty v okně věže či domu.
Zrada a potupa: Naivní Vergilius souhlasí. Žena ho nechá vytáhnout jen do poloviny cesty a tam ho uváže. Vergilius tak zůstane viset celou noc v koši mezi nebem a zemí, vystavený posměchu všech, kteří ho ráno uvidí.
Pomsta (v některých verzích): V některých verzích legendy Vergilius, ponížený touto zradou, použije svou magii, aby se pomstil celému městu nebo konkrétní ženě, například tím, že nechá zhasnout všechna světla ve městě, dokud žena nebude veřejně potrestána.

Slide/obraz č. 8 – urozená dáma s psíkem nakupuje od obchodníka luxusní zboží (ca. 5 sekund)
Urozená dáma s psíkem v pravé ruce si může vybírat z nabízeného zboží, které se může pohybovat v mírném větru Jejich ruce se nakonec mohou setkat na jednom z nabízených předmětů, dáma může zčervenat.

Kodex Manesse, Dietmar von Aist (115–1171) převlečený za obchodníka prodává luxusní zboží své milé, fol. 64r.


Sepisováním dvorské poezie se vzácně zabývaly také ženy.

Kodex Manesse, Die Wisbekin – panovnice na trůnu s dámou skladatelkou, fol. 219r.

Slide/obraz č. 9 – dvorská hygiena – horká vonná koupel (ca. 5 sekund)
Možnost rozpohybovat vonné červené lístky (růže?), které dívky sypou na Jakoba von Warte, případně se může napít z podávaného poháru (pokud ale nejde o pohár s vonnými tinkturami, které se chystá nalít do vroucí koupele), vpravo může také plápolat oheň pod černým kotlem ohřívajícím vodu, rozpohybovat lze i služebnou rozdmýchávající oheň, aby pánovi lázeň nevystydla. Nebyl někdy „rytířský“ život ve středověku velmi pohodlný?
	
Kodex Manesse, pan Jakob von Warte (1274–1331) při koupeli v horké vodě, minesengr, jehož šest básní proniklo do Kodexu Mannese, fol. 46v.

Slide/obraz č. 10 – dvorská zábava – házení kamenem (ca. 5 sekund)
Rozpohybovat postavy házející kamenem.

Kodex Manesse, purkrabí z Lienz při hře házení kamenem, fol. 115r.


Slide/obraz č. 11 – rytíř na cestách (ca. 5 sekund)
Rozpohybovat loď na neklidném moři a rozpohybovat souboj démonů pod hladinou.

Kodex Manesse, Friedrich von Hausen při plavbě lodí na moři, pod rozbouřenou hladinou svádějí souboj dvě příšery/démoni, fol. 116v.


Slide/obraz č. 12 – dobývání hradu (ca. 5 sekund)
Rozpohybovat bojující postavy (střelce z kuší, muže vrhající z hradeb na útočníky kameny, ze samostřílů střílející útočníky, padající zraněné nebo mrtvé bojovníky)

Kodex Manesse, minesengr zvaný Düring bránící svůj hrad před útočníky, fol. 229v.





12. AV21-C Přemyslovské fundace - Sekvence fotografií významných staveb 13. století
a. technické specifikace:
· Kodek - h.264/AVC
· Kontejner - MP4 (přípona .mp4/.m4v)
· Snímková frekvence - 25 fps
· Bitrate - peak max 20000 kbps
· Maximální velikost souboru - 2,5 GB
· Rozlišení 1920x1080
b. popis:
Audiovizuální prvek typu slideshow představuje vybraný fenomén výstavy formou smyčky statických obrazů. Na monitoru o velikosti přibližně 32" (orientace na šířku) je bez zvukového doprovodu promítána sekvence fotografií.
Slideshow začíná úvodním statickým snímkem s medailonem Národního muzea a názvem videa (v češtině a angličtině). Po úvodní obrazovce následuje souvislá řada fotografií s jemnými vizuálními přechody mezi jednotlivými snímky. Po zobrazení posledního snímku se slideshow vrací k úvodní obrazovce a běží v nepřetržité smyčce po celou dobu trvání výstavy.
Na každém snímku je umístěn krátký text/popis v češtině a angličtině, který identifikuje zobrazený motiv a stručně vysvětluje, co návštěvník vidí. Text má rozsah maximálně několika slov až jedné krátké věty v každém jazyce, aby byl dobře čitelný na první pohled. 
Délka videa: cca 2 minuty (včetně úvodní obrazovky). Zhotovitel navrhne konkrétní časování s ohledem na čitelnost textů v obou jazykových mutacích a prohlédnutí obrazového podkladu a předloží náhled ke schválení zadavateli.


13. AV22-C Vyobrazení Přemysloven v rukopisech 13. a 14. století
a. technické specifikace:
· Kodek - h.264/AVC
· Kontejner - MP4 (přípona .mp4/.m4v)
· Snímková frekvence - 25 fps
· Bitrate - peak max 20000 kbps
· Maximální velikost souboru - 2,5 GB
· Rozlišení 1080x1920
b. popis:
Audiovizuální prvek typu slideshow představuje vybraný fenomén výstavy formou smyčky statických obrazů. Na monitoru o velikosti přibližně 32" (orientace na výšku) je bez zvukového doprovodu promítána sekvence fotografií.
Slideshow začíná úvodním statickým snímkem s medailonem Národního muzea a názvem videa (v češtině a angličtině). Po úvodní obrazovce následuje souvislá řada fotografií s jemnými vizuálními přechody mezi jednotlivými snímky. Po zobrazení posledního snímku se slideshow vrací k úvodní obrazovce a běží v nepřetržité smyčce po celou dobu trvání výstavy.
Na každém snímku je umístěn krátký text/popis v češtině a angličtině, který identifikuje zobrazený motiv a stručně vysvětluje, co návštěvník vidí. Text má rozsah maximálně několika slov až jedné krátké věty v každém jazyce, aby byl dobře čitelný na první pohled. 
Délka videa: cca 2 minuty (včetně úvodní obrazovky). Zhotovitel navrhne konkrétní časování s ohledem na čitelnost textů v obou jazykových mutacích a prohlédnutí obrazového podkladu a předloží náhled ke schválení zadavateli.


14. AV23-C Obrazy ze Sachsenspiegelu
a. technické specifikace:
· Kodek - h.264/AVC
· Kontejner - MP4 (přípona .mp4/.m4v)
· Snímková frekvence - 25 fps
· Bitrate – peak max 30000 kbps
· Maximální velikost souboru - 2,5 GB
· Rozlišení přibližně 1920x900-1080 (bude upřesněno dle finální geometrie)
· Použité zobrazovací zařízení: projektor
b. popis:
Audiovizuální prvek typu animace využívá dobové iluminace jako výchozí obrazový materiál. Pomocí datového projektoru je obraz promítán přímo na výstavní paneláž v tmavé barvě, čímž vzniká dojem „oživeného“ historického obrázku v prostoru expozice.
Na panelu se v nepřetržité smyčce promítá krátká animovaná scéna vycházející z jedné či více iluminací. Postavy, zvířata a předměty na iluminaci jsou rozpohybovány (gesta, pohyb v rámci scény, jednoduché interakce mezi postavami, drobné dějové situace) a může být naznačen i jednoduchý děj. Cílem prvku je návštěvníka pobavit a zaujmout, nikoli předávat nové faktické informace – animace pracuje především s atmosférou, hravostí a jemným humorem.
Výchozí výtvarná podoba iluminací zůstává rozpoznatelná; animace do ní zasahuje pouze v míře potřebné k rozpohybování jednotlivých prvků. Není žádoucí výrazně měnit charakter předlohy (barevnost, kresbu, styl). Projekce neobsahuje text ani titulky a je bez zvukového doprovodu.
Délka animace: orientačně cca 30–60 sekund v jedné smyčce. Po jejím skončení se prvek plynule vrací na začátek a běží opakovaně po celou dobu trvání výstavy. Zhotovitel navrhne konkrétní délku a tempo animace tak, aby byl jednoduchý děj srozumitelný i pro návštěvníka, který k prvku přichází náhodně, a předloží náhled ke schválení zadavateli.


15. AV30-D Gelnhausenův kodex, Házmburský kodex, Historická vyobrazení bájných knížat
a. technické specifikace:
· Kodek - h.264/AVC
· Kontejner - MP4 (přípona .mp4/.m4v)
· Snímková frekvence - 25 fps
· Bitrate - peak max 20000 kbps
· Maximální velikost souboru - 2,5 GB
· Rozlišení 1080x1920
b. popis:
Audiovizuální prvek typu slideshow představuje vybraný fenomén výstavy formou smyčky statických obrazů. Na monitoru o velikosti přibližně 32" (orientace na výšku) je bez zvukového doprovodu promítána sekvence fotografií.
Slideshow začíná úvodním statickým snímkem s medailonem Národního muzea a názvem videa (v češtině a angličtině). Po úvodní obrazovce následuje souvislá řada fotografií s jemnými vizuálními přechody mezi jednotlivými snímky. Po zobrazení posledního snímku se slideshow vrací k úvodní obrazovce a běží v nepřetržité smyčce po celou dobu trvání výstavy.
Na každém snímku je umístěn krátký text/popis v češtině a angličtině, který identifikuje zobrazený motiv a stručně vysvětluje, co návštěvník vidí. Text má rozsah maximálně několika slov až jedné krátké věty v každém jazyce, aby byl dobře čitelný na první pohled. 
Délka videa: cca 2 minuty (včetně úvodní obrazovky). Zhotovitel navrhne konkrétní časování s ohledem na čitelnost textů v obou jazykových mutacích a prohlédnutí obrazového podkladu a předloží náhled ke schválení zadavateli
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	pořadové číslo
	název
	Předmět plnění
	nabídková cena (bez DPH)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.
	AV01-A Kodex vyšehradský
	výroba obsahu a příprava k projekci
	18 000,00 Kč
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.
	AV02-A Svatováclavské relikvie a prapor sv. Jiří
	výroba obsahu a příprava k projekci
	18 000,00 Kč
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.
	AV05-A Vyobrazení z Augustinovy obce Boží - Everwin a Myš
	výroba obsahu a příprava k projekci
	45 000,00 Kč
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4.
	AV06-A Dynamická mapa
	výroba obsahu a příprava k projekci
	320 000,00 Kč
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5.
	AV10-B Půvab románských textilií
	výroba obsahu a příprava k projekci
	18 000,00 Kč
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6.
	AV12-B Hradiště přemyslovské doby
	výroba obsahu a příprava k projekci
	18 000,00 Kč
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8.
	AV14-B Románské sakrální stavby
	výroba obsahu a příprava k projekci
	18 000,00 Kč
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9.
	AV15-B Prezentace vývoje a architektury Vyšehradu
	příprava k projekci
	2 000,00 Kč
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	10.
	AV17-B Češi dobývají Neapol
	výroba obsahu a příprava k projekci
	50 000,00 Kč
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	11.
	AV20-C Kodex Manesse
	výroba obsahu a příprava k projekci
	280 000,00 Kč
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	12.
	AV21-C Přemyslovské fundace - Sekvence fotografií významných staveb 13. století
	výroba obsahu a příprava k projekci
	18 000,00 Kč
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	13.
	AV22-C Vyobrazení Přemysloven v rukopisech 13. a 14. století
	výroba obsahu a příprava k projekci
	18 000,00 Kč
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	14.
	AV23-C Obrazy ze Sachsenspiegelu
	výroba obsahu a příprava k projekci
	45 000,00 Kč
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	15.
	AV30-D Gelnhausenův kodex, Házmburský kodex, Historická vyobrazení bájných knížat
	výroba obsahu a příprava k projekci
	18 000,00 Kč
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	 
	 
	 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Celkový součet
	886 000,00 Kč
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Vyplní dodavatel
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