Bankovni spojeni:

835
34
FOP Kupni smlouva
1. Smiuvni strany
Obchodni firma: APEX spol. sr. o.
Zastoupena: Ing. Jaroslavem Bartou
Funkce: jednatel
Sidlo: Na Ochoze 581, 252 42 Jesenice
ICO: 45242259
DIC: CZ45242259
Registrace: Méstsky soud v Praze, oddil C, viozka 6380

789446041/0100, KB Praha 4

dale jen ,prodavajici®

Nazev: Regionalni organizator praiské integrované dopravy,
prispévkova organizace

se sidlem Rytifska 406/10, Staré Mésto, 110 00 Praha 1

ICO 60437359

DIC CZ260437359

Zastoupena: Ing. et Ing. Petr Tomcik, feditel

Ve vécech pInéni:

- hevezemsy dyga-

Pfispévkova organizace hl. m. Prahy, ktera neni zapsana v obchodnim rejstfiku, zfizena ke dni 1. 12.
1993 usnesenim 33. Zastupitelstva hlavniho mésta Prahy &. 15 ze dne 25. 11. 1993, zfizovaci listina
nové vydana a schvélena usnesenim Zastupitelstva hlavniho mésta Prahy &. 40/139 ze dne 16. 9.
2010, zapsana v Registru ekonomickych subjektl u CSU, je platcem DPH.

Bankovni spojeni: PPF banka a.s.
Cislo Gctu: 2000930004/6000

dale jen ,kupujic®

uzavrely nize uvedeného dne, mésice a roku tuto kupni smlouvu:

2. Vymezeni predmétu smlouvy

Prodavajici se zavazuje, Ze za dale uvedenych podminek doda a nainstaluje kupujicimu dale uvedené
zboi a kupujici se zavazuje, Ze zboZi odebere a zaplati kupni cenu.

Predmétem koupé& je dodani a zakladni instalace jednoho kusu inteligentniho
zastavkového oznacniku.

Soulasti ozna¢niku je kromé standardnich statickych informaci i elektronicky nizkoenergeticky
zastavkovy informaéni systém na bézi elektronického papiru pro zobrazeni aktudlnich odjezdd a
daldich provoznich informaci. Napéjeni zastdvkového informacniho systému je feeno pomoci
akumulatoru a solarniho panelu umisténého na oznacniku.

Soudésti pfedmétu koupé je i 1 nahradni akumulator.

Konstrukce oznaéniku vychdzi ze standardizovaného zastavkového oznalniku Prazské integrované
dopravy, ktery bude doplnén o skiifi se zastavkovym informa¢nim systémem a soldrni panel. Presny
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vzhled konstrukce oznacniku zejména s ohledem na uchyceni soldrniho panelu bude smluvnimi
stranami dohodnut dodatecné.

Technicka specifikace konstrukce oznacniku je uvedena v pfiloze 1.

Technickd specifikace zastavkového informaéniho systému vCetné pozadavkdl na napdjeni
a komunikaci je uvedena v pfiloze 2. Souéasti této pfilohy je i popis funkci a struény popis
komunikacniho protokolu.

Technické specifikace funkce akustického vystupu pro nevidomé je uvedena v pfiloze 3.

Kompletni popis komunika¢niho protokolu je uveden v priloze 4.

Zakladni instalace zastavkového oznacniku spociva v jeho zasunuti a pfipevnéni do pfipravené

zékladny. Veskerou stavebni pfipravenost zajistuje kupujici. Pro zajiSténi datové komunikace
zastavkového informacéniho systému kupujici doda prodavajicimu datovou SIM kartu.

3. Cena predmétu koupé

Cena predmétu koupé podle &. 2 v nize popsaném mnoZstvi a kvalité je stanovena dohodou a Cini
celkem 112 165,- K& (sto dvanact tisic sto Sedesat pét korun ¢eskych) bez DPH, ktera Cini 21 %.

Polozka Pocet | Cena celkem v KE | DPHvKE | Cena celkem v KE
kusli bez DPH s DPH
zastavkovy oznacnik
s nizkoenergetickym 1 112 165,- 23 555,- 135 720,-
informacnim panelem

Uvedend cena je koneéna a zahrnuje viechny dodavky a sluzby, které jsou potrebné ke spinéni této

smiouvy.
4. Platebni podminky
a) Cena piedmétu koupé bude uhrazena pfevodnim pfikazem po fadném dodani predmétu koupé

na zakladé vystavené faktury s naleZitostmi dafiového dokladu se splatnosti do 14
kalendatnich dnll od jejiho doruéeni kupujicimu.

b) V pripadé, Ze faktura nebude obsahovat zakonem predepsané naleZitosti, je kupujici opravnén
ji do data splatnosti vratit s tim, Ze prodavajici je poté povinen vystavit novou fakturu s novym
datem splatnosti. V takovém pfipadé neni kupujici v prodleni s Uhradou faktury.

) Vlastnictvi k pfedmétu koupé piejde na kupujiciho teprve zaplacenim celé kupni ceny, pficemz
nebezpedi ndhodné zkazy nebo Skody na pfedmétu koupé nese kupujici az od okamziku jeho
fadného pievzeti od prodavajiciho v misté plnéni potvrzeného na dodacim listu.

5, Misto plnéni

Konkrétni misto instalace zastivkového oznaéniku bude prodavajicimu kupujicim sdéleno pisemné
dodate¢né, s dostateénym predstihem tak, aby prodavajici mohl dodrZet niZe sjednanou dobu pinéni.
Misto se bude nachazet na izemi Prazské integrované dopravy (hl. m. Praha nebo Stfedocesky kraj)

6. Doba plnéni

Prodavaijici se zavazuje dodat kupujicimu pfedmét koupé nejpozdéji do 15. 12. 2017. Tento termin je
stanoven jako limitni.
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7. Zptlisob plnéni

f zajisti nezbytnou soutinnost svych zaméstnancll pfi pinéni této kqpm’ smiouvy, 4. t’Jc“:ast’
Kupujici (z:h zaméstnancll pro prejimku predmétu koupé. Kupujici potvrdi po kontrole prevzeti

reny pre
pF:jmét’:J koupé na dodacim listu.

8. Zarucéni podminky

zaruka na predmét koupé je 24 mésictl.

7aruka se nevztahuje na vady vzniklé pouZivanim predmétu koupé v rozporu s technickymi a
zaruénimi podminkami.

Prodavajici prohladuje, Ze pfedmét koupé neni zatiZen pravy tfetich osob.
9. Zivérecnd ustanoveni

Tato smiouva je vyhotovena ve 2 stejnopisech s charakterem originalu, 1 vyhotoveni pro prodavajiciho
a 1 vyhotoveni pro kupujiciho. Smluvni strany s obsahem smlouvy souhlasi, coz stvrzuji svym
vlastnorucnim podpisem.

Nedilnou soucasti této smlouvy jsou rovnéZz nasledujici pfilohy:

PFiloha ¢. 1 — Technicka specifikace zastavkového oznacniku

Pfiloha €. 2 — Technicka specifikace zastavkového informacniho systému
Piloha €. 3 — Technicka specifikace funkce akustického vystupu pro nevidomé
PFiloha &. 4 — Kompletni popis komunikacniho protokolu

Smiuvni strany prohladuii, Ze skutecnosti uvedené v této smlouvé nepovaZuji za obchodni tajemstvi ve
smyslu § 504 ob&anského zakoniku a ud&luji svoleni k jejich uZiti a zvefejnéni bez stanoveni jakychkoli
daldich podminek. Uvefejnéni této smlouvy v registru smiuv podle zékona &. 340/2015 Sb., o
zvidétnich podminkach Gcinnosti nékterych smluv, uvefejiiovani téchto smluv a o registru smiuv
(zékon o registru smluv), ve znéni pozd&jsich predpist, zajisti kupujici; kupujici je takto opravnén
smlouvu uverejnit v piném rozsahu.

Ostatni prdva a povinnosti smiuvnich stran nevyplyvajici z této smlouvy se Fidi pfisluSnymi
ustanovenimi ob&anského zakoniku ve znéni pozdéjsich predpist.

Smiouva nabyva platnosti dnem podpisu ob&ma smluvnimi stranami a (cinnosti dnem uvefejnéni
v registru smiuv,

Vpraze dne: 5.9, 20/'\?' Vlesenicidne: 37 A 20/ 7
Za kupujiciho: Za prodavajiciho: =
Ing. et Ing. Petr Tomcik Ing. Jaroslav Barta
reditel jednatel
ROPID OR MOS Pha, oddil C, viozka 6380
Rytifska 10 APREX spnl. o r.o.
110 00 Praha 1 Na ochoze 581, 252 42 Jesenice
(2) DIC: 0Z45242259
(,1
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' Pnicks specifikace konstrukce zastavkového oznacniku
-1: Technt

cka specifikace zastavkového oznacniku pro integraci

Techni ) . . - 3
ergetického zastavkového informacéniho systému

nizkoen

1. Obecna cha rakteristika

7astavkovy oznatnik je svislé vyrazné oznacenitramvajové nebo autobusové zastdvky, popfipade
sastavky jiné vefejné nebo i nevefejné dopravy. Je umistény vzdy na Urovni Cela nastupni hrany (na
,alatku nastupniho ostriivku nebo na za¢atku asti chodniku vymezené pro zastavku) a je nositelem
pFislusné dopravni znacky.

Oznaénik nese zakladni informace o nazvu zastavky a linkach vefejné dopravy, které zastavku uZivaji. Je
to vyrazny identifikaéni prvek, ktery musi byt dobfe viditelny z okoli zastavky a ktery tvofi vizualni
kontrast s ostatnimi prvky mobiliare a uli¢niho prostoru.

2. Zavazné Casti oznadniku

Zastdvkovy oznaénik ma dvé zékladni ¢asti — hlavu oznaéniku a informalni prostor.
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Pfiloha 1: Technicka specifikace konstrukce zastavkového oznaéniku

Zavazné €asti oznacniku:

-—
* A. Hlava ozna¢niku oznatent .Zastivka®
horni hrana 3200 - rozmér misn. 410 x 410 mm
3600 mm nad drovni
terénu
horni okraj informaci informace o zastivce

0 zastdvce vidy navacuje
na znacku ,Zastavka"

. Informaéni prostor prostor pro zobrazovaci

. . . zafizeni
horni hrana informaéniho

prostoru max 2000 mm
nad drovni terénu

-
o=

2astévkové jfzdnf iady (Z)R)
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I prostoru min. 800mm
l = I nad Grovni terénu
> |
h 11

kotveni (viz Obrazek 2)

Obrdzek 1 — Zdvazné dsti oznacniku véetné orientacnich rozmérd. Dalsi rozméry jsou uvedeny ddle v textu.
Podrobné specifikace téchto ¢asti nasleduji:

A. Hlava oznac¢niku
a. oznaleni zastavky (znacka ,zastavka“)

Oznacnik zastavky nese oznaleni ,Zastdvka” (dopravni znacka 1) 4a), oboustranng,

v retroreflexnim provedeni:
e provedeniarozméry dopravni znacky vychazi z Obrdzku 1 — Zavazné &asti oznaéniku

horni okraj znacky je ve vySce 3200-3600 mm

e minimalni rozméry znacky jsou 410 x 410 mm
e uvnitf zastdvky bude vyobrazen pfislusny dopravni prostfedek (zde autobus)
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priloha 1: Technicka specifikace konstrukce zastavkového oznaéniku

b. informace o zastavce

o e o

vy

informacni prvky maji rozmér A3 na sitku, tj. 420 mm; vy$ka dle potfeby

jednd se bud' jen o prostor vymezeny ramem nosice pro vklddani informaéniho tabla
(napfiklad vodici kolejnicky nebo jind podobna technicka Fe$eni umoZAujici vsouvéni
PVC-obald s jednotlivymi informaénimi prvky nebo laminovanych celoplodnych tisk()
¢i o pevné pfisluSenstvi nosi¢e, nejcastéji v podobé desky pro wylep jednotlivych
stalobarevnych informaénich prvkd vytisténych na trvanlivych samolepicich foliich
nazev zastavky - musi byt po vyobrazeni dopravni znacky opticky nejvyrazngj
prvkem oznaéniku

charakter zastavky - stala (nic se neuvadi), na znameni, ob¢asna, manipulaénf
oznaceni linek, pripadné smérd

tarifnf pasmo - jen na zastavkach mimo Prahu

logo PID

oznaleni nastupisté

popf. dalsi dopliikové informace o prestupech, vyznamnych navigaénich bodech atd.

’

3im

B. Informacni prostor

spodni okraj je ve vySce min. 800 mm, horni okraj ve vy$ce max. 2000 mm

vhorni ¢asti bude umisténa skiii se zobrazovacim zafizenim zastavkového informacniho
systému (dale jen ,ZIS")

pod ZIS bude plocha pro umisténi jizdnich Fad0 a dalsich informaci

na bocni strané nosné konstrukce nebo vitriny bude umistén Stitek s Braillovym pismem ve
vySce 1500 mm

a. skrin se ZIS

@]

hloubka skifiné cca 80 — 180 mm (skiin mulZe z Celni strany pfesahovat zdkladni
hloubku oznacniku)

skFid by méla byt jednoduse demontovatelna pro pfipadny servis

parametry zafizeni a rozmisténi jednotlivych komponent je uvedeno v samostatné
pfiloze

b. prostor pro jizdni Fady

o

O O O O

informacni prostor pro zastdvkové jizdni fady musi byt tvofen deskou, vitrinou,
uzaviratelnou skfini nebo jinak feSenou Casti oznacéniku, kterd umoini vyvéseni
(vloZeni) papirovych jizdnich Ffadd standardizovanych rozmért (popf. specidlnich kapes
se zaloZzenymi jizdnimi fady) a dalsich dopravnich informaci
musi umoZiovat oboustranné pouZziti (dle rozsahu potfebnych vyvésnich mist)
skrin musi byt odvétrana proti vihkosti
plocha mlze byt osvétlena (ovladani stejnym tlacitkem jako osvétleni ZIS
(viditelna) plocha minimalné o $ifce 420 mm (minimaini vnitini §itka skiiné 450 mm),
vySka variantné v nasobcich zakladniho rozméru A3 (dle poZadovaného rozsahu
informaci)
zobrazované/umistované informace:

= zastavkové jizdni fady

= informace o vylukdch a mimoradnostech

= zakladni informace o tarifu
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Pfiloha 1: Technicka specifikace konstrukce zastavkového oznacniku

3. Pozadavky na konstrukci a podobu jednotlivych &asti oznaéniku

PoZadavky na konstrukci, podobu a provedeni jednotlivych ¢asti oznalniku, respektive samostatné
umisténého informacéniho prostoru, jsou nasledujici:

A. KONSTRUKCE

e nosna konstrukce je tvofena ramem z nosnikd obdélnikového prirezu

e zpracovatel bude vychazet ze soucasného feseni zabudovani nosné konstrukce oznacniku
do podloZi pomoci trubkové zakladny pro moznost snadné vymeény stdvajicich oznaénikl
za nové (viz obréazek 2), hloubka zékladny pro zasunuti konstrukce oznaéniku je minimalné
250 mm

e viechny informaéni prvky musi byt snadno vyménitelné — pfi manipulaci musi mit obsluha
volné obé ruce (skfif na jizdni fady musi zdstat v otevieném stavu bez pfidrzovani, obsluze
nesmi zstat v ruce zadné ¢asti konstrukce — Sroubky, zapadky, krytky apod.)

e konstrukce oznaéniku musi umozniovat nouzové zavéseni informacnich vyvések (napf.

v pfipadé soubéhu vice wyluk, kdy neni mozno viechny vyvésky umistit do informacniho
prostoru)
e soucasti oznacniku nesmi byt odpadkovy kos

B. ROZMERY

e konstrukce oznaéniku nepresidhne vysku 3600 mm (min. vyska oznacéniku 3200 mm)

e konstrukce oznalniku nepfesahne $iftku 500 mm

e konstrukce cznaéniku nepresdhne hloubku 80 mm {vyjimkou je skfin ZIS, ktera muze
z Celni strany pfesahovat tento rozmér)

C. MATERIAL A BAREVNOST

e fedeni barevnosti musi odpovidat grafickému manudlu ROPID/DPP (pfevazujici ¢ervena
RAL 3020, doplifikové tmavé Sedd RAL 7021, pfipadné bila RAL 9016)

e (ervend barva musi upoutat pozornost, oznaénik musi byt vidy vyraznym prvkem mezi
ostatnimi soucastmi mobiliadfe

D. UDRZBA A ODOLNOST

e navrhované fedeni musi zajistit snadnou instalaci a vyménu prvkd informaci o zastdvce
(oznacenf linek apod.)

e navrhované feseni informacniho prostoru musi zajistit snadnou instalaci a vyménu jizdnich
radd standardizovanych format{

e veskeré informaéni prvky musi byt chrdnény proti povétrnostnim vlivim (predevsim
vlhkosti)

e veskeré kovové Casti nosné konstrukce, hlavy oznaéniku a informacniho prostoru by mély
byt opatfeny protikorozni ochranou

o veskeré viditelné ¢asti nosné konstrukce, hlavy oznaéniku a informacéniho prostoru musi
byt opatfeny ochranou proti vandalismu {graffiti a nezadouci ilegainf polepy)

e pro specifické soucasti oznaéniku {prvky elektrického zafizeni) se pozaduje hodnota kryti
min. IP 54 a antivandal Uprava s odolnosti vi¢i ndrazu min. P1A dle CSN EN 356.

4/6




priloha 1: Technicka specifikace konstrukce zastavkového oznaéniku

e prvky oznaéniku trvalé nebo dlouhodobé hodnoty (viechny prvky hlavy oznaéniku) musf
zarudit stalost barev zejména pfi plsobeni sluneénich paprska.

E. NAPAJENI

e soulasti oznaéniku bude soldrni panel umistény nad hlavou oznalniku orientovany

7y

horizontalné tvofici pomysinou strisku oznacéniku — profil soldrniho panelu musi byt
zaobleny od stfedu panelu k okrajim (ve sméru kolmém k hlavé oznaéniku) smérem dold,
vykon solarniho panelu cca 50— 100 W

vy ,

e soudasti oznaéniku bude rozvodna skfifi pro umisténi elektrickych jisti¢d apod. — nékteré

, v

prvky elektroinstalace mohou byt soucasti skiiné se zobrazovacim zaf{zenim
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Pfiloha 1: Technicka specifikace konstrukce zastdvkového oznaéniku
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priloha 2: Technickd specifikace zafizeni

Technicka specifikace

Nizkoenergeticky elektronicky odjezdovy panel — napajeni solarnim panelem
(typ EKO2.03)

1. HW pozadavky

PoZadavky na skfifi a nosnou konstrukci panelu:

rozméry skiiné pro odjezdovy panel
podle rozmérl zobrazovaciho zafizeni a oznaéniku
hloubka cca 80 — 180 mm
skFin zafizeni mGze z Celni strany presahovat zakladni hloubku oznacniku

o Celni sténa mGZe byt sklonéna Sikmo k divakovi
zajisténi proti neopravnénému vniknuti bezpecnostnim zaviranim (profilové Srouby apod.)
konstrukce skfiné musi umoZriovat snadny pfistup k jednotlivym komponentim technického
vybaveni véetné jejich snadné vymény (pfedevsim jednoducha vyména akumulatoru)
konstrukce skiiné by méla umozinovat snadnou vyménu exponovanych prvk( skfiné (napf.
¢elni sklo apod.)
zplUsob umisténi ¢i kotveni panelu: do zastavkového oznaéniku
jednotlivé komponenty budou umistény uvnitf skfiné s nasledujicimi vyjimkami:

o antény pro bezdratovou komunikaci — umisténi na vhodném misté z hlediska pfijmu
signalu (na povrchu skiiné, na konstrukci oznaéniku apod.)

o reproduktor — muZe byt umistén mimo skFifn {napf. v konstrukci oznaéniku), ale
nesmi narusovat vzhled oznacniku

o solarni panel —bude umistén nad hlavou oznaéniku

o akumuldtor — mize byt umistén mimo skfii (napf. v samostatné skfini apod.)

barevnost konstrukce musi korespondovat s barevnosti oznaéniku
material a udriba:

o musi byt zvolen takovy druh materidlu, aby se v dobé Zivotnosti na zafizeni
neobjevily vady zplGsobené nevhodnou volbou materidlu nebo jeho upravy (napf.
koroze), zéruka dodané konstrukce musi Cinit minimalné 10 let

odolnost skfiné:

o kryti minimalné IP 54

o provedeni antivandal

o Celni plocha panelu bude provedena z bezpeénostniho skla/plexiskla s antireflexivni
Upravou neovliviiujici Citelnost displeje.

konstrukce skfiné musi umoZniovat dostate¢nou cirkulaci vzduchu {v pfipadé FeSeni pomoci
nucené ventilace toto nesmi byt na ukor kapacity akumulatoru)

o O O

PoZadavky na technické vybaveni sk¥iné:

zobrazovaci zafizeni
o technologie na bazi elektronického papiru s nulovou spotfebou v klidovém stavu,
napf. ChLCD
rozmér uhlopficky 13" — 20"
rozliSeni min. 800 x 600 px
monochromatické zobrazeni
o panel musi byt schopen prekreslit obraz do 14 sekund pfi teploté 0°C
osvétleni panelu
o LED svételn3 lista (maximalni rozte¢ LED 17 mm)

O O O

7 %’%ﬁixéimw
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Ptiloha 2: Technicka specifikace zafizeni

O umisténi svételné listy minimalné v horni ¢asti panelu (po celé Sifce)
o moznost nastaveni intenzity osvétleni
o podsvicené antivandal tladitko pro aktivaci osvétleni na 20 sekund
e do pfesahujici spodni hrany skfiné mUZe byt instalovana svételna lista osvétlujici informacni
prostor pod sk¥ini (jizdni Fady)
e fidici pocitac / kontrolér
o ovlada jednotlivé periferie panelu podle poZadovanych funkci
o prumyslové provedeni — pro nepfetrzity provoz, bez pohyblivych ¢asti (jako je pevny
disk, ventilator apod.)
o minimalizace spotfeby
e datovy modem
o  GSM (minimalné 3G)
e povelovy pfijimac nevidomych (zafizeni pro pfijem radiovych povelt)
e reproduktor pro informovani cestujicich
o vykon min. 10 W
o pfednastavena hlasitost - denni/noéni rezim s moznosti zmény uzivatelem
e zafizeni pro hlasovou syntézu
o doda zadavatel
o jednd se o hardwarové zafizeni TextSpeak TTS-EM-LP {obsahuje hlasovy SW Acapela
s Ceskym hlasem Eliska)
o komunikace s fidicim pocitalem: textové pies RS-232
e provozni teplota zafizeni: -20 aZ +60°C
e klidova spotfeba do 1 W (bez osvétleni)
e akumulator
o je dimenzovan, aby umozZnil bézny provoz zafizeni na 10 dni bez dalSiho zdroje
napajeni
o béinym provozem se uvaiuje pfiblizné 3500 prekresleni obrazovky denné a stim
souvisejici komunikace
o soucdsti dodavky bude i ndhradni akumulator se stejnymi parametry (pro kazdy
oznacnik)

2. Poutiti serveru a protokolu ChLCD ROPID

2.1. Funkce panelu

e Zobrazeni grafickych objektt (text, obrazek, obdélnik)

e PouZiti $ablon pro zobrazeni grafickych objekt(

e Moznost nastaveni parametr( zafizeni {(nazev, adresa serveru, interval dotazovani atd.)

o UloZeni vSech Sablon, obrazkd a hodnot nastaveni v zafizeni prostfednictvim zprav ze serveru
nebo SMS tak, aby byly dostupné i po restartu zafizeni

e Pfi nedostupnosti serveru, vysoké teploté nebo nizkému stavu baterie, kdy neni zarucena
spravnd funkce displeje nebo spravnost zobrazované informace, se displej smaze nebo se
zobrazi pfednastavena chybova Sablona

e Vzdaleny restart zafizeni prostfednictvim serveru nebo SMS

e ZjiSténi provoznich hodnot a nastaveni jako jsou napajeci napéti, teploty atd. prostfednictvim
zprdv ze serveru nebo SMS

e Moznost zaslani poZadavku na upgrade firmwaru prostifednictvim serveru nebo SMS
(aktualiza¢ni soubor se stahne pres datovou sit)

e Hlasovy vystup pro nevidomé —viz Pfiloha 3 (Informace pro nevidomé)

D) IrecRovanA
2 /7 (] DOPRAVA
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Komunikace se serverem
e Komunikaci navazuje panel a ukonCuje server
e Server urCuje panelu ¢as dalsiho navazani spojeni
e Standardni doba dotazovani (pokud neni stanoveno jinak) je 20 s
e Displej se piekresli na pfikaz serveru
e Komunikace bude kédovéana v UTF-8

Panel posila na server nasledujici stavové informace:
e Teplota procesoru
¢ Napéti akumulatoru
o Sila signdlu GSM
e Verze firmware komponent panelu (procesoru, popi. modemu, displeje), které ho maji
definovany
e Cislo IMEI, CPU, displeje a telefonni ¢islo SIM karty

Ovladani pomoci SMS
e Vyzadani stavovych informaci
e Reset panelu
¢ Nastaveni IP adresy serveru
e Nastaveni identifikatoru panelu

Panel bude schopen vykonavat nasledujici ¢innosti:

e Nastavit
o IP adresu serveru
o ID panelu
o Refresh interval (zakladni interval prekreslovani displeje)
o Prahovou hodnotu nizkého napéti
o Prahovou hodnotu vysokeé teploty
o Clear timeout (prahova hodnota definujici ztratu spojeni — po 2 minutach neuspésné

komunikace)

e Vykonavat nasledujici pokyny serveru

o Zmeénit Sablonu (popft. stahnout novou)
Zménit data v jednotlivych blocich $ablony
Prekreslit displej
Poslat stavové informace na server nebo pfes SMS na zvolené Cislo
Resetovat panel
o Provést upgrade firmware

o O O O

e Clear timeout (pfi pfekroeni ¢asu bez komunikace se serverem se zobrazi na panelu Sablona
»Mimo provoz”)

e Pfi pfekroceni nastaveného poctu neluspésnych pokusl o spojeni se serverem se zobrazi na
panelu Sablona ,,Mimo provoz”

e Prodlouzeni intervalu prekreslovani displeje na 15—30 minut za ponechani stavajici frekvence
dotazovani serveru

* Nouzové vypnuti pristroje po dosaZeni prahovych hodnot vysoké teploty a nizkého napéti.

e Délka intervalu mezi pfekreslenimi se bude prodluZovat podle klesajici teploty naméfené na
procesoru (interval uréuje server)

PRAZSKA
IPii)) INTEGROVANA
3/7 DOPRAVA
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Panel musi mit stalou (nevolatilni) pamét, do které budou ukladany

e Fonty (budou dodény zadavatelem) — pamét min. 3 MB

o Sablony — pamét min. 6 kB
e Obrazky — pamét min. 6 kB

Priklady sablon:

Zakladni stav
MniSek - Prazska

449 Mnisek p Brdynamesti A 519:46 ?

447 Mnisek p.Brdy,namésti 19:54
488 Mnisek p.Brd namésti &19:54
Nova Ves p Plegi Nemocrice

317 MniSek p.Brdy,Kaple

aha, Lahovice

317 Smichovské nadrazi
449 Cisovice

488 Novy Knin

448 Mnisek p.Brdy,namésti

>l W W @ > > >
G
N
o
o
N
~

820117 ?

Zakladni stav s informaénim radkem
Chyné, Haje 24.04.201719:36

347 Ziigin B 16min
347 Motol A 20:24
347 Ziigin B 20:52
347 Motol A 2131
347 Hostivice Bive,sportovni hala A 23:51

Testownd spedwd na nformad i Tadek

Retézeni informaénich textd

Chyné, Haje 24.04.201719:35

347 Zi¢in B  16min
347 Motol A 2024
347 Zli¢in B 20:52
347 Motol A 21:31

347 Hostivice,Bive, sportovni hala A 23:51

Towtavact peived i mbormatd fdddd *** * Standaiftd BUS - S (sever) -
*u prodejmy {odiezd linek PID 489, 490, 494 24953), slanowiité BUS-J
i (jsh) - u budovy CD [odjezd inek PD 461, 462,463 a 469)"

4/7

Zadné spoje
PRAZSKA INTEGROVANA DOPRAVA
26.04.2017

V pfistich hodinach neni planovan
pfijezd zadného spoje.
Nejblizsi spoje: 26.04.2017

488 Mnisek p.Brdy,ndmésti A 10:54
317 Dobiis,nam. A &11:01
317 Smichovské nadrazi B &11:02

Globélni informacni text

PRAZSKA INTEGROVANA DOPRAVA

Z divodu mimofadné udalosti je tato
zastavka smér Smichovské nadrazi do
odvolani zrusena!

Mimo provoz
PRAZSKA INTEGROVANA DOPRAVA

Informace o provozu

www.ropid.cz

Aktualni odjezdy

www.kdymitojede.cz

Ombouvdma se, Zafirsrd 8 dofasns mimo provoz.

Dékyeme za pochopeni

=~ PRAZSKA
IPiiD) INTEGROVANA
DOPRAVA
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2.2. Komunikaéni rozhrani

Popis komunikace
Komunikaci zajistuje GSM modem a probiha pomoci predavani zprav ve formatu XML pfes protokol
TCP/IP.

Zaftizeni se po zapnuti pfipoji na adresu a port nastaveného serveru. Interval dotazovani ma vychozi
hodnotu 20s.

Po navdzani spojeni server posild pozadavky na zafizeni a dostdva od néj odpovédi o jejich
zpracovani. Pokud server nema nic k zaslani, ukonci spojenf se zafizenim.

Zprava z/pro server
Kazda zprava zaind hlavickou, kterd ma tfi bajty. Prvni bajt je kdd 0x01, nasleduje pocet bajtl zpravy
(horni byte je prvni) a poté XML zprava.

Ve zpravé muze byt vice displejovych zprav a v odpovédi bude také vice odpovédi od displeje.

Formatovani displejovych zprav
Zobrazeni Gdaji na displeji 1ze provést pfimo nebo pomoci 3ablony. Objekty jsou zpracovavany
v poradi, jak jsou za sebou ve zpravé i v Sabloné.

Sablona je pouZita pro nadefinovani konstantnich a opakujicich se udajd. PFi pfijmu datové zpravy se
pouZije formatovani ze zadané Sablony a vse se zobrazi na displeji.

Sablony je moZné uloZit v zafizeni a je pro né vyhrazen prostor o velikosti 6kB.
Obrazky jsou uloZeny dvoubarevné v datové strukture s hlavickou popisujici vlastnosti obrazku.

Autonomni chovani
Pokud se zafizeni dostane do krizového stavu (vysoka teplota, nizké napéti baterie, nedostupnost
serveru), zobrazi pfednastavenou Sablonu.

Pie, ﬁvkréza%gmm
Typovy kéd: EKO2.03 5/7 3 DOPRAVA
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Pfiklad zobrazeni prvkii na displeji

Pfiklad zpravy

Kéd: | Polet bajth zpravy: XML zprava:

01 0038 <InquireRequest><Main Devid="tabule1" /></ InquireRequest>
Z4apis v hex:

0100383c496e 717569 7265526571756573743e3c4d 6169 6e 20 44 65 76 49 64
3d22746162756¢653122202f3e3c2f496e7175697265526571756573743e

Priklad komunikace
Displej => Server:

<InquireRequest><Main MsgID="0" Devld="05D7FF353831574343075231" /></ InquireRequest>

Server => Displej:
<DisplayResponse Id="34768557" Screen="0" ShowScreen="0">
<Main MsgID="0" DevID="05D7FF353831574343075231"/>

<R x=|l0|| y=“0" W=||800|| h=ll64oll C="1"/>

P P, %%SEI?VANA
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<DisplayPattern no="1" x="0" y="520">
<Ti="1"c="0"t="262"/>

<Ti="2" ¢="0" ¢="0" t="horovice a tak dal"/>
<Ti="3" c="0" t="zbiroh karez u sudu"/>
<Ti="4" ¢="0" t="15:40"/>

<Ti="5"c="0" f="10" t="+10"/>
</DisplayPattern>

<DisplayPattern no="3" x="0" y="420"/>

</DisplayResponse>

Displej => Server:
<DisplayRequest Id="34768557">
<Main MsgID="1" DevID="05D7FF353831574343075231"/>

</DisplayRequest>

Server => Displej:
<IlnquireResponse><Main MsglD="1 Devld="05D7FF353831574343075231" /></ InquireResponse>

Kompletni popis komunikaéniho protokolu bude pfedan pfi podpisu smlouvy.

3. Poutiti vlastniho serveru a protokolu

V pfipadé poutiti vlastniho serveru pro ovladani zafizeni je nutné splnit nasledujici podminky:

e Vyuiivani serverového software nesmi generovat Zadné dodateéné naklady (licenéni
poplatky apod.), kromé pripadného budouciho vyvoje nové pozadovanych funkci.
¢ Jako komunikaé&ni rozhrani pro zdroj zobrazovanych dat bude vyuZito nékterého
z nasledujicich rozhrani:
o ChLCD server ROPID
o Webova stranka, kterou doda ROPID
e Server musi sledovat, uchovavat a zpracovavat stavové Udaje ve stejném rozsahu jako pfi
pouziti ChLCD serveru ROPID (viz kapitola 2.1.).
e Zafizeni musi odpovidajicim zplsobem spliiovat funkce uvedené v kapitole 2.1.

P, %ﬁi‘é‘mm
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Zastavkové informacni systémy
Zprostredkovani informaci pro nevidomé

Verze 2 (20.10.2016)

Elektronické odjezdové panely a interaktivni kiosky zastdvkového informacniho systému musi kromé

vizudiniho zprostfedkovani informaci slouZit i jako orientacni a informaéni prvek pro nevidomé
a slabozraké cestujici (na zdkladé vyhlasky MMR 398/2009 Sb.). Pomoci akustického vystupu je
umoznéno nevidomému identifikovat zastavku a ziskat informace o odjezdech, pfipadné o ddleZitych

provoznich informacich (informacni text).

1. Ovladani akustickych informaci

Nevidomy ovlada zafizeni pomoci vysilaée pro nevidomé (VPN — v podobé samostatného zafizeni

nebo zafizeni zabudovaného do slepecké hole), ktery prfedava povely 1 az 6 pomoci radiového
signalu. Zastavkovy informacéni systém obsahuje pfijimac povell nevidomych (PPN), ktery predava
pfijaté povely fidicimu pocitaci ke zpracovani.

ZpGsob ovladani:

e Identifikace zastavky:

o]

Povelem 1 se spusti ¢teni nasledujici sekvence: trylek INFO + nazev zastavky +
doplitkova informace (miiZe obsahovat: oznadeni stanovisté, smér, duleZité
bezpeénostni informace — ostrivek bez zabradli, pojizdény mys apod.).

e (Cteni odjezd(:

o}

Povelem 6 se spusti ¢teni nasledujici sekvence: trylek INFO + informaéni text (pokud
existuje) + odjezd 1. Fadek + odjezd 2. fadek + ... + odjezd N. Fadek + zvuk CVAK.
Stiskem povelu 5 se okamiité prerusi teni aktudlniho fadku (nebo provozni
informace) a zopakuje se ¢teni tohoto radku. Nasledné zafizeni vyckda na dalsi povel:

= Opétovnym povelem 5 Ize znovu predist dany fadek.

= Povelem 6 Ize pokradovat v pokracovani ¢teni nasledujicich radka.

= Pokud neni do 10 sekund stisknuto Zadné tlacitko, hlasovy vystup se ukondi

(povelem 6 Ize pak opétovné aktivovat ¢teni odjezd(l od prvniho fadku).

Pokud neni zobrazen Zadny odjezd ani informacni text, po trylku INFO nasleduje
pouze zvuk CVAK.
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Poznamka:

VSechny fadky textu pro akusticky vystup se jednorazové vygeneruji v okamiiku pfijmu povelu 6
z klidového reZimu. Platnost vsech preétenych informaci se tedy vztahuje ktomuto okamiZiku.
Opakované (teni fadku (povel 5) je tedy uréeno pouze pro pfipad preslechnuti néjaké informace,
nikoliv pro opakované zjistovani aktudiniho stavu daného spoje. Pro zjisténi aktualizovanych
informaci je tedy nutné hlasovy vystup spustit znovu.

Technické pozadavky:

e Prijimany kmitocet: 86,790 MHz
e Modulace: FSK

2. Akusticky vystup

Pro generovani akustického vystupu obsahujictho mluvené slovo bude pouZit prostfedek pro
hlasovou syntézu redi. Pfislusny SW pro hlasovou syntézu musi byt schvalen ROPID (srozumitelnost,
spravna vyslovnost apod.).

Akusticky trylek by mél byt o 1/3 akustického tlaku silnéjsi neZ ostatni text.

Struktura ¢tenych informaci:

Pozndmka: Pfesné znéni informaci je uvadéno v uvozovkdach, pficemzZ text ve sloZenych zavorkach
znadi proménnou, text mimo zavorky pevny text.

Identifikace zastavky:

e Zakladni struktura: ,,Zastdavka {ndzev zastavky}. {doplrikova informace}.”
e Pfiklady:
o ,Zastavka Albertov. Smér z centra, zastdvka s pojizdénym mysem.“
o ,Zastavka Staroméstska. Smér Ndrodni divadlo, zastavkovy ostriivek bez zabradli.”
o ,Pfestupni termindl Haje. Souhrnny informacni panel.”
o ,Zastdvka Hdje, stanovisté D, odjezdy priméstskych linek.“

Informacdni text:

e Precte se informacni text ze zdroje dat.
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e Priklad: ,2.7. aZ 10.7.2016 je pFerusen provoz metra C v tiseku PANKRAC - ROZTYLY a provoz
tramvaji v useku KARLOVO NAM. - I.P.PAVLOVA. Informace o néhradni dopravé na
www.ropid.cz.”

e Pokud se jednd o globdlni informacni text (vizudlné zobrazen pfes cely panel), nasledné &teni
odjezd( se neprovadi.

Odjezdy:

e Zidkladni struktura pro odjezd do 40 minut: ,Linka {alias linky}, odjezd pFiblizné za {X} minut,
smér {cilova zastavka}, stanovisté {stanovisté}.“
e Zéakladni struktura pro odjezd nad 30 minut: ,Linka {alias linky}, odjezd v {¢as odjezdu}, smér
{cilova zastdvka}, stanovisté {stanovisté}.”
e Slovo ,pfiblizné” se uvede pouze v pfipadé, Ze je zpozdéni neznamé.
e X =(as odjezdu + zpozdéni— aktualni ¢as
e Oznaceni stanovisté se Cte pouze v pfipadé souhrnnych odjezdovych panelil (jen v pfipads,
Ze bude sou¢asné tento Udaj zobrazovan na panelu).
e Piiklady:
o ,linka 240, odjezd za 10 minut, smér Cerny Most, stanovisté E.“
o ,linka 22, odjezd pFiblizné za 5 minut, smér Bila Hora.”
o ,linka S9, odjezd v 19:58, smér BeneSov.“

Technické pozadavky:

e Vykon reproduktoru: 4-10W
e MozZnost nastaveni dvou urovni hlasitosti dle ¢asu (denni/noéni rezim).
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1. Uvod

Tento protokol umozZnuje pfedavani zprav ve formatu XML prostfednictvim TCP/IP. Standardné je
tato komunikace zajisténa GSM modemem.

1.1. Popis komunikace

Panel se po zapnuti pfipoji na adresu a port nastaveného serveru. Po navazani spojeni server
posila pozadavky zafizeni a dostava od néj odpovédi o jejich zpracovani. Pokud server nema nic k
zaslani, ukonéi spojeni s panelem.

Interval pfipojovani k serveru ma vychozi hodnotu 20 s.

1.2. Zprava z/pro server
Kazda zprava zadina hlavi€kou, ktera ma tfi bajty. Prvni bajt je kdd 0x10, nasleduje pocet baijtll
zpravy a poté XML zprava.

1.2.1. Priklad XML zpravy

Kéd: | Poéet bajth: | XML zprava:

10 | 0045 <InquireRequest><Main MsgID="0" DeviD="tabule3"/></InquireRequest>

Zapis v hex:

1000 45 3C 49 6E 71 7569 72 65 52 65 71 75 65 73 74 3E 3C 4D 61 69 6E 20 4D 73 67
49 44 3D 22 30 22 20 44 65 76 49 44 3D 22 74 61 62 75 6C 65 33 22 2F 3E 3C 2F 49 6E
717569 7265526571756573743E

1.2.2. Priklad komunikace
Panel => <inquireRequest><Main MsgID="0" Devld="tabule1" /></ InquireRequest>

Server => <DisplayResponse><Main MsgID="0" Devld="tabule1" /></DisplayResponse>
Panel => <DisplayRequest><Main MsgIlD="1" DevId="tabule1"/></DisplayRequest>

Server => <InquireResponse><Main MsglD="1" Devld="tabule1" /></ InquireResponse>

1.3. Grafické objekty
| Displej ma rozliSeni 800x6400 bodu a dokaze zobrazit tfi druhy grafickych objektll — obdélnik,
obrazek a text.

Obrazky jsou ulozeny dvoubarevné v datové strukture s hlavickou popisuijici vlastnosti obrazku viz
5.2.4.

Obrazky je mozné ulozit v panelu a je pro né vyhrazen prostor o velikosti 6 kB.

1.4. Formatovani displejovych zprav
Zobrazeni udaju na displeji Ize provést pfimo nebo pomoci §ablony. Objekty jsou zpracovavany v
poradi, jak jsou za sebou ve zpravé i v §ablonég.
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Sablona je pouzita pro nadefinovani konstantnich a opakujicich se udaju. Pfi pfijmu datové zpravy
se pouzije forméatovani ze zadané Sablony a v8e se zobrazi na displeji.

Sablony je mozné uloZit v panelu a je pro né vyhrazen prostor o velikosti 6 kB.

1.5. Autonomni chovani

Pokud se zafizeni dostane do krizového stavu (vysoka teplota, nizké napéti baterie, nedostupnost
serveru), smaze displej nebo zobrazi pfednastavenou $ablonu.

2. Zahajeni/ukon¢eni komunikace

2.1. Struktura
<InquireRequest>

<Main MsglID="" DevID=""/>
</InquireRequest>

<InquireResponse>
<Main MsglID="" DevID=""/>
</InquireResponse>

2.2. Popis elementt

2.2.1. InquireRequest

Popis: Zahajovaci zprava, pro prihlaseni k serveru.
Atributy: Reset
Reset [byte]

Atribut je nastaven na hodnotu 1 po resetu (restartu) panelu a smaze se pri prvnim piijeti InquireResponse.
Hodnota 0 se neposila.
[0; 1]

2.2.2. Main
I Popis: Element obsahuje atributy pro oznaceni zafizeni a &islo zpravy.
| Atributy: MsgID, DevID

MsgiD [word]

Identifikace konkrétni zprévy. Pfi zacétku komunikace je hodnota 0, server posle zpravu se stejnym MsgID.
Panel pro dal$i zprévu pficte 1 a server posle opét stejné MsgID. KdyZ dojde na strané serveru nebo panelu k
pfijmu neocekavaného ¢isla, komunikace musi zadit od zacatku, protoZe se néjakéa zpréva ztratila.

[0...n]

DevID [string]
Oznaceni panelu.
[max. 27 znakl]
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2.2.3. InquireResponse

Popis: Ukoncovaci zprava, odpovéd serveru, kdyZ uz nic nepotiebuje.

Atributy: Refresh

Refresh [int]
Pracovni interval prihlasovani k serveru [s].
[typicky 20]

2.3. Priklad pouziti
Panel se pfihlasuje k serveru zpravou InquireRequest. Server nemé zadné prikazy pro panel a
ukoncuje spojeni zpravou InquireResponse.

Panel => <InquireRequest><Main MsglD="0" DevID="tabule1" /></ InquireRequest>

Server => <InquireResponse><Main MsgID="0" DevIiD="tabule1" /></ InquireResponse>

3. Sablona - Display

3.1. Struktura
<PatternResponse ClearAll="">
<Main MsgID="" DevID=""/>
<pattern no="" sp="" si="">
<r x=""y="" h="" w="" c=""/>
<t i="" x="" y="" c="" f="" w=""t=""s="" />
"x="" y="" no=""/>

<ii=
</pattern>
</PatternResponse>

<PatternRequest> ‘
<Main MsgiD="" DevID=""/>
</PatternRequest>

3.2. Popis elementi

3.2.1. PatternResponse

Nastaveni a uloZeni $ablony v panelu. V $abloné jsou objekty, hlavné textova pole,

el ktera se jen pfi zobrazeni dopini o data. V jedné zpravé miiZe byt nékolik $ablon.

Atributy: ClearAll

ClearAll [byte]
Vymaze vSechny uloZené Sablony.
[191]
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3.2.2. Main
Viz kapitola 2.2.2.

3.2.3. Pattern

Popis: Vytvorieni Sablony.
Atributy: no, sp, si

no [byte]
Cislo $ablony, $ablona &islo 99 je vy&lenéna pro chybové hiddent.
[1...10; 99]

I

I

|

sp [byte] |
SpeechPattern — Cislo $ablony mluveni, které se pouzije pro predtenf této Sablony. ‘
[1...10] |
|

si [byte]

Speechindex — Cislo radku a soudasné poradf pfemluvent pii &tenf tabule.
[1...n]

3.24. T —textové pole |

Textové pole, nastaveni konstantnich parametrt, kterym se pfi zobrazovani dat
Popis: prida text a podle téchto parametri se zobrazi na displeji. Nepotrebna textova pole
nemusi byt v displejovych datech pouZita.

|
Atributy: x,y,cfiwts ‘

x [word]
Pozice na displeji.
[0...8ifka] ‘

y [word]
Pozice na displeji.
[0...vyska]

c [byte]
Barva pisma.
[0 — Eerna; 1 — bila]

f [byte]
Cislo fontu viz tabulka 3.2.5.
[0...n]

i [byte]
Index v rémci Sablony, podle néj se paruje obsah Sablony se zobrazenim $ablony. '
[1...n]
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w [word]
Maximalini Sitka zobrazeného textu, znaky navic budou useknuty.
[0...8itka]

|

t [string] |
Text, ktery se m4 zobrazit v UTF8 nebo jen v ASCII. |
[Max. 240 znaku ASClI nebo 120 znak( UTF. UTF musi byt pfeveden na Unicode16.] |
|

I

|

s [byte]
Cislo polozky, podle které bude dopinéna do véty pfi ¢teni obsahu panelu. Hodnota 0 znamena, Ze se text
¢ist nebude.

[0;1...n]

3.2.5. Tabulka fontu

| Cislo fontu: | Nazev:

0 Arial 10pt Regular

1 Arial 11pt Regular |
2 Arial 12pt Regular |
3 Arial 14pt Regular |
4 Arial 18pt Regular |
5 Arial 20pt Narrow Plus !
6 Arial 20pt Regular |
7 Arial 22pt Regular !
8 Arial 24pt Regular |
9 Arial 26pt Regular ‘
10 Arial 28pt Regular

11 Arial 36pt Regular

12 Arial 48pt Regular !
13 Arial 72pt Regular |
14 Arial 8pt Regular |
15 Arial 9pt Regular |

3.2.6. R — obdélnik

Vykresli obdélinik na displej. Obdéinik je uloZen jen v sabloné, se kterou se vZdy
Popis: vykresli, nebo je samostatné v displejovych datech. Nema smysl v zobrazeni
Sablony, protoZe obdélnik je vZdy konstanta.

Atributy: X,y,c,w, h

x [word]
Pozice na displeji.
[0...8itka]
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y [word]
Pozice na displeji.
[0...vy8ka]

¢ [byte]
Barva obdéiniku.
[0 — Eerna; 1 — bila]

w [word]
Sitka obdéiniku.
[O...8ifka]

h [word]
Vyska obdéiniku.
[0...vyska]

3.2.7. 1 — obrazek

Zobrazi obrazek na displeji, obrazek musi existovat, tedy byt uloZzen, v paméti

Popis: panelu.

Atributy: X, Y, NO, i

x [word]
Pozice na displeji.
[0...8ifka]

y [word]
Pozice na displeji.
[0...vyska]

no [byte]

Cislo (jméno) obrézku, obrézek s timto &islem musi byt uloZen v panelu. V $abloné muze byt obrazek
predvypinén, potom se bude pii pouZit! $ablony zobrazovat automaticky, nemusi byt v datech zobrazeni
Sablony. ,

[0 — mUzZe byt jen v $abloné, potom se musi nastavit v zobrazeni Sablony, jinak se nic nezobrazi;
1...n]

i [byte]

Index v rémci $ablony, podle néj se péaruje obsah Sablony se zobrazenim Sablony.
[1...n]

3.2.8. PatternRequest

Popis: Odpovéd’ na zpravu pro uloZeni Sablony.

Atributy:

10

a
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3.3. Priklad pouziti

Panel se pfihlasi k serveru zpravou InquireRequest. Server posle zpravu PatternResponse pro
uloZeni nadefinované $ablony. Parametr ClearAll zajisti smazani vS8ech piechozich Sablon
ulozenych v panelu. Panel odpovi, Ze je $ablona uloZena. Server nema 2adné dalsi pfikazy pro
panel a ukonéuje spojeni zpravou InquireResponse.

Panel => <InquireRequest><Main MsgIlD="0" DevID="tabule1" /></ InquireRequest>

Server => <PatternResponse ClearAll="191">
<Main MsgID="0" DevID="tabule1" />
<patern no="1">
<r X="0" y=ll0ll h="640|l W=|I800" c="1 "/>
<t i=ll1 n X="0" y=ll10ll c="0ll f=ll1 " t="ah0j"/>
<t i=ll2ll X="50ll y=l|50" c=ll0ll f="2lI/>
<i i=ll1 n X="200" y=ll200ll/>
</patern>
</PatternResponse>

Panel => <PatternRequest><Main MsglD="1" DevID="tabule1"/></PatternRequest>

Server => <InquireResponse><Main MsglD="1" DevID="tabule1" /></ InquireResponse>

4. Sablona — Speak

41. Struktura

<SpeakPatternResponse ClearAll="">
<Main MsglD="" DevID=""/>
<pattern no="" text=""/>

</SpeakPatternResponse>

<SpeakPatternRequest>
<Main MsgID="" DevID=""/>
</SpeakPatternRequest>

4.2. Popis elementi

4.2.1. SpeakPatternResponse

Pobis: Nastaveni $ablony — v $abloné jsou textova pole, ktera se pfi ¢teni dopini o data. V
opis: e

jedné zpravé muzZe byt nékolik Sablon.
Atributy: ClearAll

ClearAll [byte]
VymaZe vSechny uloZené Sablony.
[191]

4.2.2. Main
Viz kapitola 2.2.2.

11
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4.2.3. Pattern

Popis: Viytvofeni Sablony.

Atributy: no, text

no [byte]
Cislo $ablony.
[1...10]

text [string]

Véta, do které se dopini proménné poloZky z radku displeje uréené pro ¢teni. Do sloZenych zavorek jsou
zadany Cisla poloZek, které se vezmou z fadku displeje a doplini se do véty.

[napf. Linka {1} ve sméru {2} jede v {3}]

4.3. Priklad pouziti

Panel se pfihlasi k serveru zpravou InquireRequest. Server posle zpravu SpeakPatternResponse
pro ulozeni nadefinované $ablony. Panel odpovi SpeakPatternRequest, Ze je Sablona ulozena.
Server posle zpravu PatternResponse pro ulozeni nadefinované §ablony. Panel odpovi
PatternRequest, Ze je $ablona uloZzena. Parametr ClearAll zajisti smazani v8ech pfechozich $abion
uloZzenych v panelu. Server posle displejovou zpravu DisplayResponse se zobrazenim
nadefinované Sablony, ktera ma dopinéné textové polozkyu. Panel odpovi DisplayRequest, Ze je
zprava zpracovana. Parametr ShowScreen zajisti vykresleni bufferu na displeji panelu. Server
nema zadné dalSi piikazy pro panel a ukoncuje spojeni zpravou InquireResponse.

Po aktivaci hladSeni pro nevidomé bude preétena véta: Linka 262 ve sméru Horovice,
nam.B.Némcové, jede v 15:40.

Panel => <InquireRequest><Main MsglD="0" Devid="tabule1” /></ InquireRequest>

Server => <SpeakPatternResponse ClearAll="191">
<Main MsglD="0" DevID="tabule1" />
<pattern no="1" text="Linka {1} ve sméru {2} jede v {3}."/>
</SpeakPatternResponse>

Panel => <SpeakPatternRequest><Main MsglD="1" DevID="tabule1"/></SpeakPatternRequest>

Server => <PatternResponse ClearAll="191">
<Main MsglD="1" DevID="tabule1" />
<patern no="1" sp="1">
<r X=IIOII y="0ll h="640ll W=ll800" c=ll1 ll/>
<t i=ll1 " X="0" y=ll1 Oll c=ll0ll f=ll1 0" S="1 ll/>
<t i="2ll X="60ll y=ll10ll c=ll0ll f=ll10ll S="2"/>
<t i=lI3Il X="250ll y=ll10" c="0ll f="10ll/>
<t i=ll4ll X="600ll y="10|l c=|l0ll f="10ll S=ll3ll/>
<t i=lI5lI X=ll700ll y=ll10" c="0ll f=|l1 0"/>
</patern>
</PatternResponse>

Panel => <PatternRequest><Main MsglD="2" DevID="tabule1"/></PatternRequest>

Server => <DisplayResponse id="0" screen="0" ShowScreen="0">
<Main MsglD="2" DevID="tabule1"/>

12
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<DisplayPattern no="1" si="1" x="0" y="0">

<t i="1" t="262"/>

<t i="2" t="Hofovice, nam.B.N&émcové"/>

<t i="3" t="Zbiroh,,Capsky mlyn ~ Kafez, Pétidomi ~ Kafez,,Borek ~ Kafez,,rozc.U sudl ~ Kafez"/>
<t i="4" t="15:40"/>

<t i=ll5" t=ll+1 0"/>

</DisplayPattern>

</DisplayResponse>

Panel => <DisplayRequest Id="0"><Main MsglD="3" DevID="tabule1"/></DisplayRequest>

Server => <[nquireResponse><Main MsgID="3" DevIlD="tabule1" /></ InquireResponse>

5. Obrazek

5.1. Struktura
<ImageResponse ClearAll="">
<Main MsgID="" DevID=""/>
<image no="" offset="" data=""/>
</ImageResponse>

<ImageRequest>
<Main MsgID="" DevID=""/>
</ImageRequest>

5.2. Popis elementl

5.2.1. ImageResponse

Popis: UlozZeni obrazki v panelu. V jedné zpravé mize byt nékolik obrazkd.

Atributy: ClearAll

ClearAll [byte]
Vymaze vSechny uloZené obrazky.
[191]

5.2.2. Main
Viz kapitola 2.2.2.

5.2.3. Image

Popis: Nastaveni obrazku.

Atributy: no, offset, data

no [byte]
Cislo obrazku.
[1...n]

13
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offset [word]

Posun dat od zacatku datové struktury. Pro vetsi obrézky co museji byt posilany na vice blokd.

[1...n]

data [byte]

Hexadecimalné uloZena data obrazku.

[1...n]

5.2.4. Format atributu data
Obrazky se ukladaji ze serveru do panelu v datové strukture s hlavi¢kou, ktera obrazek popisuje.

Pokud je obrazek moc velky, musi byt rozdélen na vice mensich a pfi vykreslovani jsou oba
obrazky sesazeny k sobé. Stejné tak |ze rozdélit obrazek do vice zprav a panel si potom jednotlivé
bloky spoji. Cela datova struktura obrazku smi byt maximainé 2 000 B.

Pro obrazky je vyélenéna pamét 6 kB.

Blok: Jméno: Délka bitt: | Popis:
Hlavi¢ka Rezervovano 8
BPP 8 Barevna hloubka 1,4,8,16
Vyska 16 Pocet bodl na vysku
Sitka 16 Poéet bobti na $irku
Tabulka barev | 1.barva 16 16bitd prvni barvy, pro barevnou hloubku <16bit
Posledni barva | 16 16 bit( posledni barvy, pocet barev je BPP
Data N*8 Samotna obrazova data, pokud poéet bitd na

sifku neni na celé byty, je zbytek bytu doplnén 0.

5.2.5. ImageRequest

Popis: i Odpovéd’ na zpravu pro uloZeni obrazku.
Atributy:
5.3. Priklad pouziti

Panel se pfihlasi k serveru zpravou InquireRequest. Server posle zpravu ImageResponse pro
ulozeni nadefinovaného obrazku. Parametr ClearAll zajisti smazani vSech pfechozich obrazkui
ulozenych v panelu. Panel odpovi, Ze je obrazek ulozen. Server nema zadné dalsi prikazy pro
panel a ukonéuje spojeni zpravou InquireResponse.

Panel => <InquireRequest><Main MsgID="0" Devid="tabule1" /></ InquireRequest>

Server => <ImageResponse ClearAll="191">
<Main MsgID="0" DevID="tabule1" />
<image no="1" offset="0"
data="0001160014000000fffffcfffOf8 7ffOf03ffOf03ffOf8 7ffOfcffOfcfffOfcfffOfc03f0e403f0c4fff08cfff09c01f

01c01f03ffcf03ffcf01ff2709ff2408fe300c7c730e00ffOf83ff0"/>

14
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</ImageResponse>
Panel => <ImageRequest><Main MsglD="1" DeviD="tabule1"/></ImageRequest>

Server => <InquireResponse><Main MsgID="1" DeviD="tabule1" /></ InquireResponse>

6. Displejova zprava

6.1. Struktura
<DisplayResponse id="" screen="" ShowScreen="" ShowPartialScreen="" PartialX=""
PartialY="" PartialW="" PartialH="">
<Main MsgID="" DevID=""/>
<r x=""y="" h="" w="" c=""/>
<t x=""y="" c="" f="" w="" t=""/>
" y="" no=""/>
<DisplayPattern no="" x="" y="">

<j x=

<r x=""y="" h="" w="" c=""/>

<ti="" x="" y="" c="" f="" w="" t="" 5=""/>

<ii="" x="" y="" no=""/>
</DisplayPattern>

</DisplayResponse>

<DisplayRequest Id="">
<Main MsgID="" DevID=""/>
<Error e=Illl e1 =II" X="" y=ll"/>
</DisplayRequest>

6.2. Popis elementi

6.2.1. DisplayResponse

| o Datové zprava. Objekty jsou zpracovavany v poradi, jak jsou za sebou ve zZprave,
Popis
] ' a to i v poradi ze $ablony.
: , id, screen, ShowScreen, ShowPartialScreen, PartialX, PartialY, Partialw,
Atributy: PartialH
id [dword]

Néjaka identifikace zpréavy pro zpétnou vazbu. Cislo je stejné Jjako v displejové zprévé ze serveru, ten tim
zjisti, Ze ma potvrzenu zpravu, kterou poslal.
[0...n]

screen [byte]

Cislo obrazovky, do které bude zprava vykreslena. Panel mé celkem 10 obrazovych paméti, do kterych Ize

vykreslovat obraz. Potom se zobrazi libovolns pfipravena obrazovka.
[0...9]

15
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ShowScreen [byte]
Cislo obrazovky, kterad se méa zobrazit.

[0...9]

ShowPartialScreen [byte]

Cislo obrazovky, jejiz éast se ma zobrazit. Pokud bude ve zprévé i atribut ShowScreen, bude prekreslena
celd obrazovka. Panel se piekresli podle moznosti konkrétniho typu zobrazovace (pf. celé radky, celé
sloupce).

[0...9]

PartialX [word]
Pozice X, od které se méa panel prekresiit.
[0...n]

PartialY [word]
Pozice Y od které se ma panel prekreslit.
[0...n]

PartialW [word]
Sitka obdéliniku, ktery bude prekresien.
[0...n]

PartialH [word]

Vys$ka obdélniku, ktery bude pfekreslen.
[0...n]

6.2.2. Main
Viz kapitola 2.2.2.

6.2.3. T — textové pole
Viz kapitola 3.2.4.

6.2.4. R — obhdélnik
Viz kapitola 3.2.6.

6.2.5. | - obrazek
Viz kapitola 3.2.7.

6.2.6. DisplayPattern

Popis: PouZiti Sablony — k $abloné se pridaji texty a obrazky a zobrazi se na displeji.
Atributy: no, X, y, sp, Si

no [byte]

Cislo $ablony, musi byt uloZena v panelu.

[1...10]

X [word]

Pozice celé $ablony na displeji.
[0...8ifka]
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y [word]
Pozice celé Sablony na displeji.
[0...vyska]

sp [byte]
Cislo $ablony mluveni, ktera se pouZije pro piecteni, musi byt uloZzena v panelu. Cislo 0 znamena, ze cel4
poloZka nebude dtena.

[0...n]
si [byte]

Speachindex — index celého radku je poradové &islo pri &teni obsahu displeje. Cislo 0 znamena, e cela
poloZka nebude étena.

[0...n]

6.2.7. DisplayRequest

, Popis: Odpovéd’ na displejovou zpravu.
Atributy: id
id [dword]

Identifikace zpravy pro zpétnou vazbu. Cislo je stejné jako v displejové zpravé ze serveru, ten tim zjisti, Ze ma
potvrzenu zpravu, kterou poslal.

(0
6.2.8. Error

Popis: Chybové hlaseni. Pokud Zadna chyba nenastala, element se neposila.

| Atributy: e, el,x,y

e [byte]
Kod chyby viz tabulka 6.2.9. Hodnota 0 se neposila.
[0...n]

e1 [byte]

V pripadé chyby (e) 10 udéva &islo neexistujici $ablony (no). U chyby (e) 11 udava &islo neexistujiciho indexu
(i) textu nebo obrazku v Sabloné.

[1...n]

X [word]

Pozice objektu, u kterého nastala chyba, pozice je absolutni po seéteni pozice $ablony a objektu v $abloné a
posunu textu (offset).

[0...8ifka]

y [word]
Pozice objektu, u kterého nastala chyba.
[0...vySka]
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6.2.9. Chybové kody

Kéd chyby: Popis chyby:

0 Bez chyby.

1 Chyba z displeje — Command parameter with an invalid value given.

2 Chyba z displeje — Command with invalid parameters received.

3 Chyba z displeje — Internal hardware error occurred.

4 Chyba z displeje — Internal exception error.

10 Obrazek nebo Sablona neexistuje, neplatné é&islo "no”.

11 Neplatny index "i" objektu v Sabloné, pfi pouziti $ablony byl zadan index objektu,
ktery v dané $Sabloné neni.

12

20 Chyba komunikace s displejem — Zprava nebyla potvrzena/doruéena.

21 Béhem zobrazovani bylo nizké napéti.

22 Displej neni prekreslen, protoZe je moc vysoka teplota, hrozi vypnuti tabule.

6.3. Priklad pouziti

6.3.1. Priklad 1

Panel se pfihlasi k serveru zpravou InquireRequest. Server posle zpravu PatternResponse pro
uloZzeni nadefinované Sablony. Panel odpovi PatternRequest, Ze je Sablona uloZena. Server posle
zpravu ImageResponse pro uloZeni nadefinovaného obrazku. Panel odpovi ImageRequest, Ze je
obrazek uloZzen. Parametr ClearAll zajisti smazani vSech prechozich obrazk(i a $ablon uloZenych v
panelu. Server posle displejovou zpravu DisplayResponse se zobrazenim nadefinované $ablony,
kterd ma doplnénou jednu textovou polozku. Panel odpovi DisplayRequest, Ze je zprava
zpracovana. Parametr ShowScreen zaijisti vykresleni bufferu na displeji panelu. Na obrazovce by
mély byt zobrazeny napisy ,ahoj*, ,test* a obrazek. Server nema zadné dalsi prikazy pro panel a
ukonéuje spojeni zpravou InquireResponse.

Panel => <InquireRequest><Main MsglD="0" Devid="tabule1" /></ InquireRequest>

Server => <PatternResponse ClearAll="191">
<Main MsglD="0" DevID="tabule1" />
<patern no="1">
<r X="0ll y="0" h=|l640ll W="800" c="1 "/>
<t i=ll1 " x=IIOII y=ll1 Oll c=ll0" f="1 ” t="ahojll/>
<t i=ll2Il X="50" y=ll50ll c="0" f="2"/>
<i i=ll1 " n0=l11 " X=ll200" y=ll200ll/>
</patern>
</PatternResponse>

Panel => <PatternRequest><Main MsglD="1" DevID="tabule1"/></PatternRequest>

Server => <ImageResponse ClearAll="191">

<Main MsglD="1" DevID="tabulet" />

<image no="1" offset="0"

data="0001160014000000fffffcffOf8 7ffOfQ 3ffOf0 3fFOf8 7ffOfcffOfcfffOfcffOfc03f0e403f0c4fff08cfff09c01f
01c01f03ffcf03ffcf01ff27091f2408fe300¢7¢730e00ffOf83ff0"/>

</ImageResponse>
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panel => <ImageRequest><Main MsglD="2" DevID="tabule1"/></ImageRequest>

gerver => <DisplayResponse id="0" screen="0" ShowScreen="0">
<Main MsglD="2" DevID="tabule1"/>
<DisplayPattern no="1" x="0" y="0">
<t i="2" t="test"/>
</DisplayPattern>
</DisplayResponse>

Panel => <DisplayRequest Id="0"><Main MsglD="3" DevID="tabule1"/></DisplayRequest>

Server => <InquireResponse><Main MsgID="3" DevID="tabule1" /></ InquireResponse>

6.3.2. Priklad 2

Panel se pfihlasi k serveru zpravou InquireRequest. Server posie displejovou zpravu
DisplayResponse se zobrazenim neexistujici $ablony. Panel odpovi DisplayRequest, Ze je zprava
zpracovana s chybou. Element Error obsahuje kéd chyby (e) 10 — neexistujici $ablona a ¢&islo této
Sablony (e1). Server nema 2adné dalsi pfikazy pro panel a ukonéuje spojeni zpravou
InquireResponse.

Panel => <InquireRequest><Main MsglD="0" Devld="tabule1" /></ InquireRequest>

Server => <DisplayResponse id="0" screen="0" ShowScreen="0">
<Main MsgID="0" DevID="tabule1"/>
<DisplayPattern no="12"></DisplayPattern>
</DisplayResponse>

Panel => <DisplayRequest 1d="0">
<Main MsgID="1" DevID="tabule1"/>
<Error e="10" e1="12" x="0" y="0"/>
</DisplayRequest>

Server => <InquireResponse><Main MsgID="1" DevID="tabule1" /></ InquireResponse>

7. Nastaveni parametru

7.1. Struktura

<SettingResponse>
<Main MsgID="" DevID=""/>
<Display Refreshinterval="" NewDevID="" Server1="" LowVoltage="" CommError=""
MaxTemperature="" ClearTimeout=""/>

</SettingResponse>

<SettingRequest>
<Main MsgID="" DevID=""/>
<Display Refreshinterval="" NewDevID="" Server1="" LowVoltage="" CommError=
MaxTemperature="" ClearTimeout=""/>

</SettingRequest>
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7.2. Popis elementi

7.2.1. SettingResponse
rPopis: Zadost o vyéteni/nastaveni parametru.

_ Atributy:

7.2.2. Main
Viz kapitola 2.2.2

7.2.3. Display
l Popis: Parametry nastaveni. T
| Atributy: Refreshinterval, NewDevlD, Server1, LowVoltage, ClearTimeout, CommeError,
Il Y- MaxTemperature

Refreshinterval [word]
Interval dotazu na server [s].
[typicky 20]

NewDevlID [string]
Nové pojmenovani panelu.
[max. 27 znakl]

Server1 [string]
Adresa serveru, kam se mé cpu pfipojovat (pr. "123.132.123.133:1024").

[max. 127 znaku]

LowVoltage [word]
Hodnota napéti, pfi které panel nastavi $ablonu mimo provoz, a pokud neexistuje, tak se smaze [0.1 V].

[125=12.5V]

ClearTimeout [word]
Pocet sekund od posledni zpravy ze serveru, ne# panel nastavi Sablonu mimo provoz, a pokud $ablona

neexistuje, tak se smaze [s].
[typicky 180]

CommeError [word]
Podet pokust o pfipojeni k serveru, neZ panel nastavi $ablo

se smaZze.
[typicky 3]

nu mimo provoz, a pokud $ablona neexistuje, tak

MaxTemperature [word]
Maximalni teplota, do které bude panel pracovat, pfi jejim pfekroceni se zobrazl Sablona mimo provoz a

pokud neexistuje, tak se smaze displej. [°C].
[0 — nefunkéni]

7.2.4. SettingRequest
ll_Popis: l Odpovéd panelu na nastaveni/vyéteni parametru.

| Atributy: |
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7.3. Pfiklad pouziti

7.3.1. Priklad 1

Panel se prihlasi k serveru zpravou InquireRequest. Server posle zpravu SettingResponse pro
vycteni parametr(. Panel odpovi SettingRequest s elementem Display, kde jsou aktuaini hodnoty
nastaveni panelu. Server nema zadné dal$i piikazy pro panel a ukonéuje spojeni zpravou
InquireResponse.

Panel => <InquireRequest><Main MsglD="0" Devld="tabule1" /></ InquireRequest>
Server => <SettingResponse><Main MsglD="0" DevID="tabule1"/></SettingResponse>

Panel => <SettingRequest>
<Main MsglD="1" DevID="tabule1"/>
<Display Refreshinterval="20" LowVoltage="105" CommError="3" MaxTemperature="0"
ClearTimeout="180"/>
</SettingRequest>

Server => <InquireResponse><Main MsglD="1" DevID="tabule1" /></ InquireResponse>

7.3.2. Priklad 2

Panel se pfihlasi k serveru zpravou InquireRequest. Server posle zpravu SettingResponse pro
nastaveni parametri Refreshinterval a LowVoltage. Panel odpovi SettingRequest s elementem
Display, kde jsou aktualni hodnoty nastaveni panelu. Server nema zadné dalsi pfikazy pro panel a
ukonéuje spojeni zpravou InquireResponse.

Panel => <InquireRequest><Main MsgiD="0" Devld="tabule1" /></ inquireRequest>

Server => <SettingResponse>
<Main MsgID="0" DevID="tabule1"/>
<Display Refreshlinterval="30" LowVoltage="120"/>
</SettingResponse>

Panel => <SettingRequest>
<Main MsglD="1" DevID="tabule1"/>
<Display Refreshinterval="30" LowVoltage="120" CommError="3" MaxTemperature="0"
ClearTimeout="180"/>
</SettingRequest> ‘

Server => <InquireResponse><Main MsglD="1" DevID="tabule1" /></ InquireResponse>

8. Servisni zprava

8.1. Struktura

<ServiceResponse Reset="" SMSStatus="" UpgradeCpu="">
<Main MsgID="" DevID=""/>

</ServiceResponse>
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8.2. Popis elementi

8.2.1. ServiceResponse

Popis: Panel provede akci dle zadaného parametru.
| Atributy: | Reset, SMSStatus, UpgradeCpu
Reset [byte]

Kdy? je hodnota atributu 1, provede se restart panelu. Hodnota 0 se neposila.
[0; 1]

SMSStatus [string]
Na zadané &islo odesle stavovou SMS, timto piikazem lIze zjistit, jaké Cislo pane mél. Cislo musi byt v

mezindrodnim forméatu s "+" na zacatku.
[napf. +4201 23456789]

UpgradeCpu [string]
Do CPU se nahraje zadany soubor.
[napt. gsmchlicd110.bin]

8.3. Priklad pouziti
Panel se pfihlasi k serveru zpravou InquireRequest. Server posle zpravu ServiceResponse
s parametrem Reset. Panel se po pfijeti zpravy restartuje a neposila Zzadné dalsi zpravy.

Panel => <InquireRequest><Main MsgID="0" Devld="tabule1" /></ InquireRequest>

Server => <ServiceResponse Reset="1"><Main MsglD="0" DevID="tabule1"/></ServiceResponse>

9. Stavova zprava

9.1. Struktura

<StatusResponse>
<Main MsgID="" DevID=""/>
</StatusResponse>

<StatusRequest>
<Main MsgID="" DevID=""/>

<Display LightCpu="" Temperatureln="" Power="" Battery="" Refreshinterval=""/>

<Lcd Temperature="" UpdateDuration=""/>

<GSMModem IMSI="" Signal=""/>

<Version Main="" Display="" Modem="" Loader=""/>
</StatusRequest>
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9.2. Popis elementi

9.2.1. StatusResponse

Popis: Vycteni stavovych hodnot.

Atributy:

9.2.2. Main
Viz kapitola 2.2.2.

9.2.3. StatusRequest

r Popis: Odpovéd' na vyéteni stavovych hodnot.
Atributy:
9.2.4. Display
Popis: Stavové hodnoly.
Atributy: Power, Temperatureln, LightCpu, Battery, Refreshinterval

Power [word]
Hodnota napéjeciho napéti [0.1 V].
[125=12.5V]

Temperatureln [word]
Teplota na vnitinim ¢idle CPU [°C].

{

LightCpu [word]
Hodnota analogového vstupu pro méfeni denniho svétla.
[0...100 %]

Battery [word]
Hodnota napéti pfi napajeni ze solarniho panelu [0.1 V].
[125=125V]

Refreshinterval [word]
Aktuainé pouZivany interval mezi dotazy na server [s].

[0...n]

9.2.5. Lcd

Popis: Stavové hodnoty.

Atributy: Temperature, UpdateDuration

Temperature [word]
Teplota vyctena ze zobrazovacf elektroniky [°C].

{l
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UpdateDuration [word]
Doba prekresleni displeje, adaj je vyCten po vykresleni [0.1 s].

1]
9.2.6. GSMModem

Popis: Stavové hodnoty.
| Atributy: IMSI, Signal
IMSI [string]

Unikatni éislo pro SIM kartu pridélené operatorem.
[

Signal [word]
Procentuélni hodnota signalu GSM.

[0...100 %]
9.2.7. Version
E_Popis: Stavové hodnoty.
| Atributy: Main, Display, Modem, Loader

Main [string]
Verze hlavni aplikace v panelu.

I

Display [string]
Verze firmware v displeji.

i

Modem [string]
Verze firmware v modemu.

I
Loader [string]

Verze aplikace v panelu pro pfeprogramovani hlavni aplikace.

a
9.3. Priklad pouziti

Panel se pfihlasi k serveru zpravou InquireRequest. Server po$le zpravu StatusResponse pro

vy&teni stavovych hodnot. Panel odpovi zpravou StatusRequest, ktera obsahuje elementy Display,

Lcd, GSMModem, Version se stavovymi hodnotami panelu. Server nema zadné dalsi prikazy pro

panel a ukon&uje spojeni zpravou InquireResponse.

Panel => <InquireRequest><Main MsgID="0" Devid="tabulet” /></ InquireRequest>

Server => <StatusResponse><Main MsgID="0" DeviD="tabule1"/></StatusResponse>

Panel => <StatusRequest>
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<Main MsgID="1" DevID="tabule1"/>

<Display LightCpu="0" Temperatureln="24" Power="126" Battery="0" Refreshinterval="20"/>
<Lcd Temperature="24" UpdateDuration="30"/>

<GSMModem IMSI="230022100636173" Signal="40"/>

<Version Main=" 112 215324090217" Display="" Modem="0.0.51-3g" Loader="1.02 230117"/>
</StatusRequest>

Server => <InquireResponse><Main MsglD="1" DevID="tabule1" /></ InquireResponse>

10. SMS prikazy

SMS pro Modem

Tvar SMS: Popis:

staus Modem vrati SMS s provoznimi informacemi modemu.

forceupgrade | Modem si stahne ze serveru aktualni verzi firmware.

setapn APN Nastavi pfihlaSovaci udaje do datové sité GSM. Povinny je parametr APN, dal$i

Uzivatel Heslo
DNS

"uzivatel" a "heslo" jsou potieba v pfipadé SIM zafazené do VPN. Posledni
parametr DNS je potfeba, pokud sit VPN vyzaduje vlastni DNS server, ne ten,
ktery poskytne operator.

getimei Vrati SMS s IMEI modulu.

SMS pro CPU

Tvar SMS: Popis:

hpunit Klicové slovo, které musi byt na zacatku kazdé SMS, aby byla pfeposlana z

modemu do CPU.

hpunit reset

CPU se resetuje.

hpunit status

CPU posle SMS s provoznimi informacemi panelu.

CPU se prepne do rezimu, kdy si stahne zadanou verzi firmware "cpu.bin". V

hpunit tomto rezimu nefunguji ostatni funkce panelu. Tento rezim trva cca 3 minuty.
upgrade Jméno souboru neni povinné. Pokud neni zadané, stahne se vychozi verze
cpu.bin firmware. Na konci jména souboru musi byt ".bin", jinak se stahne vychozi verze
firmware.
hpunit Nastavi nebo vycte parametr XX na hodnotu YY. Pokud je YY = "?" hodnota se
parameter el .
neméni, ale vrati se SMS s hodnou parametru XX.
XXYY
hpunit
serveraddress | Nastavi adresu serveru, ke kterému se bude panel pfipojovat.
XXXXX
hpunit
setdeviceid Nastavi jméno panelu, pod kterym se hlasi k serveru.
jméno
hpunit Aktualizuje aplikaci pro nahravani hlavni aplikace. Kazda hlavni aplikace ma v
loaderupgrade | sobé ulozen i tento loader, ktery se nahraje timto pfikazem.
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