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ZAVAZNE PARAMETRY RESENI PROJEKTU

Cislo projektu: TQ23000125
Rozhodny den pro uznatelnost nakladu dle této verze zavaznych parametri:
0d data zahajeni reseni projektu uvedeném v Zavaznych parametrech

1. Nazev projektu v ceském jazyce

BADATEL: Rozvoj zvidavosti a klicovych kompetenci pro 21. stoleti pomoci vzdélavaci hry

2. Datum zahajeni a ukonceni projektu

08/2025 - 07/2028

3. Cil projektu

Hlavnim cilem projektu je podpofit rozvoj zvidavosti u zakdi druhého stupné zakladnich
Skol jako prirozené cesty k osvojovani klicovych kompetenci pro 21. stoleti. Zvidavost
predstavuje vnitini motor uceni, ktery ptirozené vede k rozvoji kritického mysleni,
schopnosti kreativné fesit problémy, adaptovat se na nepredvidatelné zmény a aktivné
pristupovat k celozivotnimu uceni. Téchto cilti chceme dosahnout prostrednictvim vyvoje a
implementace vzdélavaci hry typu RPG, kterd vytvoii poutavé prostredi motivujici déti k
objevovani a experimentovani. Pro ovéreni dopadu na rozvoj zvidavosti a klicovych
kompetenci vyuZzijeme kombinaci kvalitativnich a kvantitativnich vyzkumnych metod, které
propoji poznatky z psychologie a pedagogiky s praktickymi potiebami $kol.

4. Resitel — Kli¢ova osoba resitelského tymu

Mgr. Roman Lyach Ph.D.
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5. Planované vysledky projektu

Identifika¢ni ¢islo Nazev vystupu/vysledku

TQ23000125-V7 | Validovany nastroj na méieni zvidavosti u déti na druhém stupni ZS

Popis vystupu/vysledku

Validovany komplexni nastroj pro méreni zvidavosti u déti, ktery kombinuje behavioralni a
postojovou slozku. Prvni ¢asti je interaktivni gamebook pro mobilni zatizeni, ktery méii
projevy zvidavosti pfimo béhem cinnosti zakd. Druhou casti je online sebehodnotici
dotaznik. Obé cCasti budou vzajemné validovany na stejném vzorku zakil, ¢imZ vznikne
robustni nastroj pro meéreni raznych aspekti zvidavosti. Nastroj nasledné vyuzijeme k
ovéreni efektivity vzdélavaci hry.

Druh vysledku podle struktury databaze RIV
O - Ostatni vysledky

Identifikacni ¢islo Nazev vystupu/vysledku

Vs

TQ23000125-V4 Workshop urceny pro prezentaci hry a jeji Sireni mezi Skoly

Popis vystupu/vysledku

Vystupem bude prakticky orientovany workshop zaméreny na predstaveni vzdélavaci hry
pro podporu zvidavosti a ¢tyt klicovych kompetenci. Uéastnici se seznami s funkcemi
softwaru, jeho prinosy pro vyuku a zplisoby implementace. Béhem workshopu si budou
moci hru vyzkousSet a ziskaji metodické materidly pro jeho vyuziti. Workshop bude urcen
pro vedeni §kol, ucitele a dals$i odborniky.

Druh vysledku podle struktury databaze RIV
W - Uspoiadani workshopu
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Identifika¢ni ¢islo Nazev vystupu/vysledku

TQ23000125- | Publikace popisujici teoreticky ramec podpory zvidavost a klicové
V3 kompetence pomoci hry

Popis vystupu/vysledku

Vystupem bude recenzovany odborny clanek publikovany v mezindrodnim casopise
zaméfeném na vzdélavaci technologie a pedagogiku. Clanek predstavi vyvoj, strukturu a
fungovani vzdélavaci hry, ktera podporuje zvidavost a rozvoj ¢tyt klicovych kompetenci.
Soucasti budou technické parametry hry, jeji funkce a teoreticky popis podpory zvidavosti a
kompetenci.

Druh vysledku podle struktury databaze RIV

J - Clanek v odborném periodiku

Identifika¢ni ¢islo Nazev vystupu/vysledku

TQ23000125-V1 BADATEL - hra na podporu zvidavosti a klicovych kompetenci

Popis vystupu/vysledku

Vysledkem projektu bude vzdélavaci mobilni hra urfena pro déti na 2. stupni zakladnich
skol, ktera podporuje zvidavost a neptrimo rozviji ¢tyti klicové kompetence pro 21. stoleti:
kritické mysleni, kreativni freSeni problémi, adaptaci na nepiedvidatelné zmény a
celoZivotni uceni. Hra funguje ve stylu RPG a kombinuje interaktivni prostiedi, pfibéhové
prvky a logické tikoly s moznosti zkoumani do $itky i do hloubky.

Druh vysledku podle struktury databaze RIV

R - Software

Identifikac¢ni ¢islo Nazev vystupu/vysledku

TQ23000125- | Workshop urceny pro prezentaci hry a jejiho vlivu na zvidavost a
V5 kompetence déti

Popis vystupu/vysledku

Workshop bude zaméren na ucitele, vedeni skol a dal$i zajemce z oblasti vzdélavani.
Predstavi nejen vzdélavaci hru zamérenou na podporu zvidavosti a klicovych kompetenci,
ale predevsim vysledky intervence ovéfujici jeji efektivitu. U¢astnici si hru sami vyzkouseji,
ziskaji podrobné informace o jejim pouziti ve vyuce a moZnostech implementace.
Workshop také nabidne prostor pro zpétnou vazbu, ktera poslouzi k dalSimu vylepSeni
softwaru.

Druh vysledku podle struktury databaze RIV
W - Usporadani workshopu
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Identifika¢ni ¢islo Nazev vystupu/vysledku
TQ23000125- Ptirucka popisujici podporu zvidavosti/kompetenci a zapojeni hry do
Vé vyuky

Popis vystupu/vysledku

Prirucka poskytne ucitelim komplexni navod pro rozvoj zvidavosti a klicovych kompetenci
ve vyuce. Prvni ¢ast predstavi teoretické zaklady a praktické strategie podpory zvidavosti v
béznych hodinach. Druha ¢ast se zaméri na efektivni integraci vzdélavaci hry do vyuky,
vCetné konkrétnich scénari pouziti, prikladi dobré praxe a doporuceni pro reflexi hernich
aktivit. Soucasti budou i pracovni listy a evaluacni nastroje pro sledovani pokroku zakd.

Druh vysledku podle struktury databaze RIV
O - Ostatni vysledky

Identifika¢ni ¢islo Nazev vystupu/vysledku

TQ23000125- Publikace popisujici vysledky intervence na podporu zvidavosti a
V2 kompetenci

Popis vystupu/vysledku

Vystupem bude recenzovany odborny clanek publikovany v mezinarodnim védeckém
Casopise zaméreném na vzdélavani nebo pedagogickou psychologii (napf. Journal of
Personality Assessment). Clanek bude prezentovat vysledky intervence, metodologii
vyzkumu a analyzu dat, kterd prokazuje vliv hry na rozvoj zvidavosti a Ctyt klicovych
kompetenci u zakil na druhém stupni ZS. Cilem je sdilet poznatky s védeckou komunitou a
prispét k dalSimu vyzkumu v této oblasti.

Druh vysledku podle struktury databaze RIV

J - Clanek v odborném periodiku
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6. Identifikac¢ni udaje ucastniki

Hlavni piijemce - [P] Scio Research, s.r.o.

IC Obchodni jméno
09503307 Scio Research, s.r.o.
Kdd organizac¢ni jednotky Organizac¢ni jednotka

Pravni forma

POO - Pravnicka osoba zapsana v obchodnim rejstriku (zakon ¢. 304/2013 Sb., o verejnych
rejstiicich pravnickych a fyzickych osob)

Typ organizace

VO - Vyzkumna organizace

Dalsi ucastnik - [D] scio s.r.o.

IC Obchodni jméno
10779442 scio s.r.o.
Kdd organizac¢ni jednotky Organizac¢ni jednotka

Pravni forma
POO - Pravnicka osoba zapsana v obchodnim rejstiiku (zakon ¢. 304/2013 Sb., o verejnych
rejstiicich pravnickych a fyzickych osob)

Typ organizace

VP - Velky podnik

Dalsi ucastnik - [D] Impact Games

I¢ Obchodni jméno
52659917 Impact Games
Kdd organizac¢ni jednotky Organizac¢ni jednotka

Pravni forma

OCS - Organizace ciziho statu

Typ organizace

MP - Maly podnik
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7. Naklady

(uvedené uidaje jsou v K¢, zavazné parametry tucné v ramecku)

Projekt — TQ23000125

Polozka / rok 2025 2026 2027 2028 Celkem
maximalni vyse
Naklady projektu 2292617 | 6370127 | 1839052 | 1104487 11 606 283
celkem
Vyse podpory 1529211| 4259083 | 1368495| 828515 7 985 304
Maximaln{ intenzita 80 %
podpory projektu
Hlavni prijemce — [P] Scio Research, s.r.o.
1k
Polozka / rok 2025 2026 2027 2028 Celkem
maximalni vySe
Osobni naklady 366 490 984 096 984 096 | 574056 2908738
Subdodavky 0 0 0 0 0
Ostatni piimé naklady 3000 80 000 130000 118000 331 000
Neprimé naklady 92372 266 023 278523 173013 809931
Naklady projektu 461 862 1330119 1392619 865069 4 049 669
celkem
Vyse podpory 369489 | 1064095| 1114095| 692055 3239734
Zpusob vypoctu Flat rate 25%
reZzijnich naklada

Technologicka
agentura
Ceské republiky

Evropskd 1692/37, 160 00 Praha 6
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Dalsi ucastnik — [D] scio s.r.o.

Polozka / rok 2025 2026 2027 2028 maxfﬂ;i‘;‘vyge
Osobni naklady 134 670 323208 323208 188 538 969 624
Subdodavky 0 0 0 0 0
Ostatni primé naklady 2000 26 000 34000 3000 65 000
Neprimé naklady 34160 87 225 89 225 47 880 258490
Naklady projektu 170 830 436 433 446 433 239 418 1293114
celkem
Vyse podpory 97370 248700| 254400 136460 736 930
Zplisob vypoctu Flat rate 25%
rezijnich nadkladt

Dalsi ucastnik — [D] Impact Games

Polozka / rok 2025 2026 2027 | 2028 maxfﬂ;‘::'vyge
Osobni naklady 1327940 3604 960 0 0 4932900
Subdodavky 0 97 500 0 0 97 500
Ostatni piimé naklady 0 0 0 0 0
Neprimé naklady 331985 901 115 0 0 1233100
Néklady projektu 1659 925 4603575 0 0 6263 500
celkem
Vyse podpory 1062 352 2946 288 0 0 4008 640
Zptsob vypoctu Flat rate 25%

rezijnich nakladt
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8. Dalsi zavazné parametry projektu
[
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