Specifikace polozky: Ridici systém pro playback a spravu videoobsahu
ve viceprojekcnim prostredi - 2 vystupy

Pozadavky na predani:

Dodani vSech licenci probéhne prostifednictvim digitalniho a fyzického média, kterym jsou USB
dongly. Kazda licence bude pfedana ve formé donglu. Pfipadna registrace u vyrobce softwarového
feSeni bude provedena ve spolupraci s potizovatelem, aby byly vSechny funkce a podpora

pristupné prostrednictvim dc¢tu porizovatele.

1. Technicky poZadavky na Software
se Server licenci

Ridici systém pro playback a spravu
videoobsahu ve viceprojek¢nim prostiedi -
2 vystupy

Poznamka a blizs{ specifikace

Graficky vystup se vztahuje k procesu
zobrazovani vizualniho obsahu
prostrednictvim grafické karty. Software
podporuje a neomezuje riizna rozliseni
obrazu, v€etné standardniho rozliSen{ Full HD
(1920 x 1080), 4K (3840 x 2160) a vyssich.
Uzivatelé mohou vybrat poZadované rozliseni
v zavislosti na pozadavcich svého projektu a
dostupného hardwaru.

Barevny prostor: Software podporuje rtizné
barevné prostory, vCetné standardniho RGB
(Red, Green, Blue) a rozsirenych barevnych
prostor, jako je napiiklad Adobe RGB.
UZivatelé mohou vybrat poZadovany barevny
prostor pro svij projekt v zavislosti na
pozadavcich a kompatibilité s dalSim

zatizenim nebo vystupem.

Obnovovaci frekvence: Graficky vystup v
ramci softwaru mize byt synchronizovan s
obnovovaci frekvenci monitoru nebo
projekeéniho zatizeni. Obvyklé obnovovaci
frekvence jsou 60 Hz, 120 Hz nebo vyS$si.
Uzivatelé mohou nastavit pozadovanou
obnovovaci frekvenci v zavislosti na
podporovanych moznostech jejich zatizeni.



Neomezeny pocet ¢asovych osi

Kalibrace pomoci znacek (Marker
Calibration)

Bitova hloubka: software podporuje rtizné
bitové hloubky pro zobrazeni, véetné 8 bitli na
kanal (24 bitl), 10 bitd na kanal (30 bitt)
nebo vyssi. Vyssi bitova hloubka umoziuje
vétsi barevny rozsah a vérnost zobrazeni.

Casova os v AV (zvukové-vizualnich)
programech je graficky prvek, ktery zobrazuje
pribéh ¢asu v projektu. Tato ¢asova os slouzi
k organizaci, synchronizaci a editaci rtiznych
medialnich prvki, jako jsou audio stopa, video
stopa, efekty, kliCe, ptechody a dalsi.

Casova os umoziiuje uzivatelim vizualné
zobrazit a manipulovat s casovym pribéhem a
umisténim jednotlivych prvki ve videu nebo
zvuku. Na ¢asové ose jsou obvykle zobrazeny
Casové jednotky (napriklad sekundy, minuty)
na vodorovné ose a medialni prvky jsou
umistény ve vertikalnich stopach podle svého
Casového umisténi.

Pomoci ¢asové osy lze snadno upravovat a
synchronizovat riizné prvky v projektu.
Uzivatelé mohou napftiklad stiihat,
prodluzZovat nebo zkracovat video nebo
zvukové stopy, pridavat efekty nebo prechody
na konkrétni ¢asovy okamZzik, a vytvaret tak
pozadovany vysledek.

Casova os je kli¢ovym prvkem v AV
programech, ktery umoziiuje uzivateltim
pracovat s Casem a organizovat medialni
prvky ve svych projektech. Umoziiuje precizni
fizeni a Upravy ¢asového toku a je nezbytnou
soucasti procesu tvorby a editace
audiovizualniho obsahu.

Marker Calibration umoziuje piesnou
kalibraci vizualnich znacek v prostoru pro
vylepsSené sledovani a umisténi objektd. Tim
se zajist'uje presna poloha a orientace znacek,
coz je klicové pro aplikace rozsitené reality a
mapovani objektt.



Piima integrace nastrojl virtualni produkce
arozsitené reality

Piehravani posloupnosti obrazki

Prekddovani obsahu

Export Casové osy

Software umi pracovat s primym zdrojem
externiho programu na ¢asovy ose, to
znamena nativni podporu programi: Unreal,
Unity, Notch. Integrace je plnohodnotny
napojeni 3D svétu externfho programu s
moZnosti plynule prechazet.

Prehravani posloupnosti obrazki v programu
se vztahuje k funkci, kterd umoziuje
uzivatelim vybrat a piehrat sekvenci obrazk
jako animaci nebo prezentaci. Tato funkce
umoznuje uzivatelim vytvorit plynuly pohyb
mezi jednotlivymi obrazky a sledovat je
postupné, vytvarejici tak efekt pohybu a
dynamiky.

V ramci programu pozadujeme moZnost
vybrat posloupnost obrazki a urcit jejich
potadi, rychlost prehravani a dal$f parametry.
Tim miiZeme vytvaret animované sekvence,
diashow nebo prezentace obrazkd.

Content transcoding v poZadovaném
programu se vztahuje k procesu prekédovani
nebo prevodu multimedialniho obsahu z
jednoho formatu do jiného. Tato funkce
umoziuje uzivatelim importovat,
konvertovat a exportovat rizné typy soubord,
jako jsou videa, zvukové soubory, obrazky a
dalsi, do formatl kompatibilnich s
programem.

Pti pouziti content transcodingu mtizeme
upravovat parametry soubord, jako je
rozliSeni, kodek, rychlost snimkovani, format
zvuku a dalsi, aby byl obsah pripraveny pro
optimaln{ zobrazeni a pouZiti v programu.
Timto zptisobem miZete zajistit kompatibilitu
soubori a dosahnout pozadovaného vystupu
v ramci projektu.

Export ¢asové osy v programu funguje jako
funkce, ktera umoznuje uzivatelim
exportovat casovou osu svého projektu do
externiho souboru. Tato funkce umozinuje
uzivatellim ulozit a sdilet sviij ¢asovy plan,



ktery obsahuje sekvenci udalosti, klicové
body, animace a dalsi prvky projektu nebo
hotovy video soubor.

Export prvki scény Parts list export v programu se vztahuje k
funkci, ktera umoznuje uzivatelim exportovat
seznam soucastek nebo prvki jejich projektu
do externiho souboru. Tato funkce je uZitecna
pfi spravé a dokumentaci projektu, zejména
pokud se jedna o komplexni scény s mnoha
soucastmi.

Pt pouziti Parts list exportu v programu
miZete vybrat format exportu, jako je CSV
(Comma-Separated Values), Excel nebo jiny
podporovany format. Exportovany soubor
obsahuje seznam soucastek projektu, véetné
jejich nazvi, vlastnosti, parametrd a dalSich
relevantnich informaci.

Parts list export umoziiuje uzivatellim ziskat
strukturovany seznam soucastek jejich
projektu, ktery lze snadno sdilet, analyzovat
nebo pouZit pro dalsi ucely.

Uprava nahledu v redlném ¢ase Tahle funkce umoziiuje uzivatelim okamzité
upravovat a vizualizovat zmény ve svém
projektu pfimo v nahledu. Tato funkce nabizi
interaktivni a okamZzité zpétné vazby, které
umoznuji uzivatelim rychle a efektivné
upravovat svij vizualni obsah.

Blend to cue Funkce "Blend to cue" v poZzadovaném
programu umoziuje uzivatelim plynule
prechazet mezi riznymi scénami nebo
klicovymi body ve svém projektu. Tato funkce
umoZziuje vytvorit plynuly prechod mezi
dvéma nebo vice scénami pomoci
pirechodovych efektli a animaci.

Kdyz je pouzita funkce "Blend to cue”,
uzivatelé mohou nastavit parametry
prechodu, jako je délka piechodu, typ efektu
(napf. crossfade, dissolve, wipe) a dalsi.
Software poté automaticky vytvari plynuly
ptrechod mezi zvolenymi scénami nebo
klicovymi body, coz umozinuje prirozeny a



Ridici centrum programu

Funkce virtualnich obrazovek

esteticky prijemny prechod mezi jednotlivymi
Castmi projektu.

Toto rozhrani programu poskytuje uzivatelim
ovladaci prvky a umoziuje jim interaktivné
ovladat a ovladat rizné funkce a prvky v
programu.

V funkcionalitou uZivatel ziska primy a
hmatatelny pristup ke kontrole softwaru.
Ovladaci prvky mohou zahrnovat tlacitka,
ovladace, dotykové obrazovky nebo dalsi
vstupni zafizeni, které poskytuji intuitivni
ovladani funkci softwaru.

Timto rozhranim miizete pohodIné ovladat
rizné aspekty softwaru, véetné animaci,
efektli, prechodli mezi scénami a dalSich
dtlezitych funkci. MiiZete nastavit parametry,
provadét upravy a provadét akce piimo
prostrednictvim fyzickych ovladacich prvkd,
coz umoznuje rychlejsi a efektivnéjsi pracovni
postup.

Tahle funkce/rozhrani umoziuje uzivatelim
vytvaret a spravovat virtualni obrazovky,
které slouzi jako zobrazeni pro obsah
projektu. ZjednoduSené se jedna o:

1. Vytvoreni obrazovky: UzZivatelé mohou
vytvorit novou obrazovku a prizpiisobit
jeji velikost, pomér stran a rozliSeni
podle svych potieb.

2. Pridani obsahu: Po vytvoreni
obrazovky mohou uzivatelé pridat
rizny obsah, jako jsou videa, obrazky,
animace, text a dalsi prvky, které chcete
zobrazit na dané obrazovce.

3. Konfigurace vlastnosti: Uzivatelé
mohou konfigurovat rizné vlastnosti
obrazovky, v¢etné nastaveni pirechod,
efekt(i, animaci, vrstev, proporci, pozadi
a dalsich vizualnich parametrt.

4. Rizeni obrazovek: software umoZiiuje



Funkce mapovani

uzivatelim pracovat s vice
obrazovkami soucasné. UZivatelé
mohou prepinat mezi riznymi
obrazovkami, upravovat jejich obsah a
konfigurace nebo je synchronizovat pro
koordinované zobrazeni obsahu.

5. Prezentace a ovladani: software
umoziuje uzivatelim prezentovat svij
obsah na skute¢nych fyzickych
obrazovkach nebo je simulovat v
nahledovém rezimu. UZivatelé mohou
také ovladat zobrazeny obsah pomoci
ovladacich prvki, klavesovych zkratek
nebo dalSich ovladacich metod.

Funkce poskytuje uzivateliim kontrolu nad
zobrazenim obsahu projektu na virtualnich
obrazovkach. Tato funkce je uZite¢na pti
tvorbé prezentaci, videi, multimedialnich
instalaci, reklam a dal$ich projektd, kde je
potieba efektivné spravovat a zobrazovat
obsah na rtiznych obrazovkach nebo
displejich.

Funkce mapovani v programu se vztahuje k
procesu prirazovani obsahu na fyzické objekty
nebo plochy, jako jsou projekeni platna, LED
panely, stény budov nebo jiné vizualni
povrchy. Zjednodusené se jedna o:

1. Vybér plochy: Uzivatelé vyberou
cilovou plochu, na kterou chtéji priradit
obsah. MiiZe to byt libovolna plocha v
realném prostoru, kterou chcete
vizualné ozivit.

2. Definice rozméra: Uzivatelé definuji
rozméry a tvar cilové plochy, aby bylo
mozné spravné mapovat obsah na
danou plochu. To mtize zahrnovat
zadani $irky, vysky, zkoseni, zkresleni
nebo jinych geometrickych parametra.

3. Prizplisobeni obsahu: Uzivatelé
nasledné upravuji obsah (napft. video,
obrazek, animaci), aby odpovidal tvaru
a rozmérdm cilové plochy. To zajistuje



Rozhrani pro celkovou kompozici

spravné zobrazeni obsahu na dané
ploSe a minimalizuje zkresleni.

4. Upraveni textur: Uzivatelé mohou
aplikovat rizné texturové transformace
a upravy, aby lépe prizptlisobili obsah
povrchu. To miize zahrnovat posunuti,
rotaci, Skalovani nebo zkresleni textury
tak, aby se presné prizptisobovala tvaru
a rozmérdm plochy.

5. Kontrola v nahledu: Software poskytuje
uzivatelim nahledovy rezim, ve kterém
mohou zkontrolovat, jak bude obsah
zobrazen na cilové ploSe. To umoziuje
uzivatelim provadét jemné upravy,
dokud nebude dosaZeno pozadovaného
vysledku.

Funkce mapovani v programu umoznuje
uzivateliim prizplsobit obsah a vizualné ho
priradit na rizné plochy, ¢imz vytvari
dynamické a interaktivni vizualni zazitky.
Tato funkce je dtilezita pti tvorbé
multimedialnich instalaci, projekci,
scénografie, videomappingu a dalSich
projektech, kde je potieba presné a efektivni
mapovani obsahu na rtizné povrchy v realném
prostoru.

Kompozitovani je proces skladani a
manipulace s vizuadlnimi prvky a efekty. Zde je
zjednoduSeny popis, jak ma fungovat
kompozice v pozadovaném programu:

1. Vrstvy: V programu muiiZzeme pracovat
s rliznymi vrstvami, které obsahuji
vizualni prvky, jako jsou obrazky, videa,
grafika a text. Kazda vrstva muize
obsahovat sviij vlastni obsah a mtize
byt umisténa nad nebo pod jinymi
vrstvami.

2. Kompozicni rezimy: software nabizi
rizné kompozicni rezimy, které urcuji,
jak se vrstvy kombinuji a prekryvaji.
MtzZete vybrat rezimy, jako je napriklad
prekryt (overlay), zeslabeni (dissolve),



Interni databaze zobrazovaciho hardwaru

Audio / Video formaty

stmivani (fade), nebo dalsi, které
umoznuji rizné efekty a vzhled
kombinovanych vrstev.

3. Maskovani: Software umoznuje
vytvareni maskovacich oblasti, které
omezuji viditelnost nebo dpravy
urcitych ¢asti vrstev. Masky mohou byt
vytvoreny na zakladé tvorby vybéru,
vytvoreni alfa kanalu, nebo pomoci
dal$ich nastroji pro dpravu maskovani.

4. Efekty a apravy: Program poskytuje
Sirokou skalu efektt a aprav, které
miuZete aplikovat na jednotlivé vrstvy.
Mtzete upravovat jas, kontrast, sytost,
zménit barvy, pridat filtry, aplikovat
klicovani (chroma key), a dalsi efekty,
které vam umozni dosahnout
pozadovaného vzhledu a stylu.

5. Animace: Kompozi¢ni prvky v softwaru
mohou byt animovany pomoci
klicovych snimki (keyframes) a ¢asové
osy. MiiZzeme vytvaret plynulé animace
pohybu, zmény velikosti, rotace a
dalSich transformaci na jednotlivych
vrstvach.

Software obsahuje databaze projektortd a LED
displejti, diky nimZz mlizetme snadno
simulovat realnd prostiedi a technologické
komponenty, se kterymi budetme pracovat.
Podrobné informace, jako je "zorné pole" atd.,
usnadni pfipravu softedge panoramat nebo
instalaci s vice displeji.

Vypis podporovanych formatt pro prehravani
videa a audia:

Obrazové formaty: .jpg, .jpeg, .tga, .png, .tif (8
Bit or 16 Bit), .tiff, .dds, .dpx (8 Bit and 10 Bit),
.bmp, .exr

Formaty video kontejnera: .mp4, .mov, .avi,

.wmy, .mpg, .mpeg, .m2v, .mKkv



Video kodeky:
e HAP, HAP Alpha, HAP Q, HAP R (in .mov
Container),
e Apple ProRes* (in .mov container)
e H.264*(in mp4 container)
e H.265 (8 Bitand 10 Bit) (in mp4

container)
e NotchLC
e VP9

Audio Codecs: .wav, .mp3, .flac, .m4a, .aac

Komunika¢ni protokoly TCP, UDP, HTTP, OSC, MIDI, Art-Net, sACNm,
NDI



