






Shopkeeper je vzdělávací karetní hra, která hráčům zábavně ukáže, jak fungují doporučovací algoritmy a jak ovlivňují naše 
volby. Součástí projektu je i vytvoření metodiky, díky níž se hra stane skvělým pomocníkem při výuce digitální 
gramotnosti.

Doporučovací systémy jsou všude kolem nás a velice často rozhodují o tom, co uvidíme či co si koupíme na internetu. V 
rámci projektu chceme dokončit vývoj a vyrobit sadu karet, se kterými bude možné hrát hry, které hráčům ukážou, jakým 
způsobem doporučovací algoritmy fungují. Momentálně máme koncept třech her, které se s balíčkem dají hrát. V 
budoucnosti chceme tento seznam dále rozšiřovat. Hry se liší svou náročností a tím, zdali se hrají kooperativně nebo 
kompetitivně. Nejméně náročná varianta je vhodná i pro děti na prvním stupni. Komplexní varianta má volitelnou 
náročnost a před hrou je možné nastavit, jak dlouhá hra bude. Rovněž je možné zvolit, zdali bude kooperativní či 
kompetitivní. Finální verzi chceme nechat vyrobit v EU, abychom předešli problémům s cly a dopravou. Předchozí 
vzdělávací hru Sci-Me! jsme vyrobili u Hrací Karty 1884 s.r.o. V rámci projektu chceme rovněž vyvinout metodiku, jak hru 
efektivně použít jako výukovou pomůcku a její účinnost ověřit pomocí dotazníků, na což jsme vyhradili v grantu 
prostředky. Hru chceme využít v rámci vzdělávacích aktivit spolku AI dětem a představit na veletrhu deskových her 
(Spielwarenmesse Norimberk).

Cílová skupina:
žáci základních a středních škol, počítačoví vědci (pomůcka, jak vysvětlit vlastní obor) a milovníci deskových her

Distribuce:
Hru plánujeme distribuovat ve spolupráci s AI dětem, z.s. v rámci jejich vzdělávacích aktivit v oblasti digitální 
gramotnosti. Dále hru začleníme do vzdělávacích aktivit, které FJFI nabízí pro střední školy. Hra bude také použita přímo 
spolupracujícími firmami pro komunikaci a popularizaci jejich aktivit.

Harmonogram včetně již proběhlých aktivit:
prosinec-duben: 6 iterací prototypů a jejich testování
květen: Další iterace prototypů a jejich testování
červen: Příprava finálního designu karet
červenec-srpen: Výroba karet
září: Příprava metodiky a dotazníků pro zkoumání výukového procesu
říjen-prosinec: testování a ladění výukové metodiky
leden: prezentace na veletrhu

150 000

Výroba prototypů (spotřební materiál, tisk) 5 000, Finální design a předtisková příprava 10 000,  Příprava metodiky (60 
hodin DPP) 30 000, Výroba karetní hry (1200 kusů) 120 000, Testování vzdělávacího procesu (příprava a zpracování 
dotazníků) 15 000, Testování hry (práce game masterů) 10000, Distribuce karetní hry (poštovné) 5 000, Cestovní náklady 
(představení hry na didaktické konferenci a veletrhu her) 15 000

Stručný popis projektu (max 300 znaků) *

Širší popis projektu, záměr, cílová skupina, termíny, distribuce atd. (max 2 000 znaků) *

Částka, o níž žádáte *

Celkový rozpočet projektu (strukturovaný rozpočet můžete zaslat v samostatné příloze) *
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Etapa 1 

Položka Částka v CZK 
Osobní náklady 
Příprava metodiky 45 000 
Testování vzdělávacího procesu (příprava a zpracování dotazníků) 5 000 
Testování hry (práce game masterů) 5 000 
Služby a spotřební materiál 
Výroba prototypů (200 ks) 20 000 
Distribuce karetní hry (poštovné) 5 000 
Cestovní náklady 
představení hry na didaktické konferenci a veletrhu her 15 000 

Etapa 2 (výroba a distribuce) 

Položka Částka v CZK 
Služby a spotřební materiál 
Finální design a předtisková příprava 10 000 
Výroba karetní hry (1000 kusů) 100 000 
Distribuce karetní hry (poštovné) 5 000 

Příloha č. 2 – Rozpočet
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