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OBECNE POZADAVKY NA REALIZACI EXPOZICE

Expozice Muzea Sumavy v Kasperskych Horéch je uréena pro $iroké
spektrum navstévniku — déti, dospélych, senioru, mezi které patfi i rizné
hendikepovani a jinak limitovani navstévnici. Na tento fakt je potfeba brat
na zfetel pfi architektonickém fesSeni expozice.

VITRINY

Pouzité vitriny musi zajistit stabilni klimatické podminky a bezpecnost
ulozenych exponatl. Musi splfiovat zakladni pozadavky na ochranu pred
mechanickym poskozenim, vnéjSimi otfesy, musi byt prachu vzdorné, musi
byt chranény pfed nevhodnym svétlem. K tomuto zajisténi je potfeba zvazit
pouzité materialy a konstrukce pro realizaci vitrin. Vitriny pak maji zajistit
vhodnou prezentaci exponattl a komfort pro navstévnika.

Budou dobfe zabezpecfené proti nasilnému otevreni, ale zarovern musi byt
dobre pristupné pro béznou udrzbu — odstrafiovani necistot, prachu a také
pro manipulaci s vystavenymi pfedméty odbornymi pracovniky muzea.

OSVETLENI EXPOZICE

Zajistit kvalitni osvétleni, které neoslnuje, zajisti dokonalou viditelnost nejen
exponat(, ale i doprovodnych textl a které také zajisti bezpecny pohyb

po vystavé. Pro komfort navstévnika je dulezité co nejvice potladit prudke
zmény intenzity svétla. PFi instalaci pouZit svitidla pouzZivana pro vystavnictvi
i s ohledem na minimalizaci provoznich nakladu pfi béZzného provozu.

U osvétleni ma byt snadno regulovatelna intenzita i jeho smér. Napfiklad

u LED diod je mozZnost nastaveni nékolika parametrt svétla jako je barevnost
nebo spektralni rozsah. Je zde minimalni UV a IR zafeni. Pro umisténi

do vnitiniho prostoru vitriny jsou LED diody vhodné pro nizkou vyhfevnost.
Dulezité je rovnéz rozmisténi elektrickych zasuvek, tak aby byly dobfe
vyuzitelné, ale aby nenarusovaly prostor a byly umistnéné bezpeéné

s ohledem na détské navstévniky.

ODPOCINKOVA MISTA

Vytvoreni odpoclinkovych mist pro navstévniky — nejlépe sezeni s opérou
hlavy a pouzitim takového materialu, ktery umozriuje dobré vstavani zejména
seniorim. Rozmisténi téchto odpocivadel je upfesnéno u konkrétnich
mistnosti expozice. Odpocinkova mista by méla byt umisténa na vhodné
zvolenych mistech v jednotlivych mistnostech tak, aby nepiekazela

v pfirozeném prochazeni navstévnika (neblokovat prichod k Unikovému



vychodu) v expozici, ale zarover by méla nabadat k posezeni a odpocinuti
tam, kde to bude po urcitych usecich zadouci.

OCHRANA OSOB A EXPONATU

Je nezbytné zajistit jak ochranu osob, tak i exponatl. Na prostor expozice

a jeji uzivani se vztahuiji, mimo jiné, pfedpisy bezpecnosti a poZzadavky
napriklad na Sifky unikovych cest, €i limitujici pouziti rznych druh material(
pfi stavbé. Zajisténi ochrany exponatd, které maji vysokou kulturni

a materialni hodnotu. Zde se jedné nejen o ochranu proti zcizeni ¢i poSkozeni
exponat(, ale také o jejich bezpe€nost z konzervatorského pohledu (spravna
teplota, vihkost, pfistup vzduchu).

NOSNE SLOUPY

V nékolika mistnostech pfipravované expozice se nachazeji nosné sloupy,
které je potfeba vhodnym a napaditym zplsobem zaclenit do realizace
vystavniho prostoru. Konkrétni pozadavky jsou uvedeny u jednotlivych sekci
(3 ZLATO; 8 SUMAVSKA CHALUPA, ZEMEDELSTVIi A REMESLA,;

9 DREVARSTVI)

POCHOZI PLOCHY

Prostor podlah a schodist Ize vyuzit také k prezentaci (fotografie, popisy,
trasy apod.). K prezentaci pouzit takovy material, u kterého nebude dochazet
k mechanickému niCeni pfi zaté€zi spojené s chuzi a uklidem.

PROSTORY VSTUPU DO JEDNOTLIVYCH MISTNOSTi EXPOZICE

Jedna se o plochy stén kolem vstupnich otvoru, které budou tematicky
graficky zpracovany a mohou slouzit k umisténi zavésnych pfihradek

na papirkové informacni textové materialy (v nékolika jazykovych mutacich),
které si mize navstévnik v pfipadé zajmu ponechat. Pfihradky by mély byt
navrzeny tak, aby svych vzhledem nenarusily raz prostort, ve kterém budou
umistény.

AUDIO PREZENTACE

Spravné zvolena audio technika pro pfedani informaci navstévnikovi
atraktivni formou, tak aby nebyli ruSeni ostatni navstévnici — omezeny dosah
zvuku, pouZiti napf. jednostrannych sluchatek v sekci 7 HUDBA A FILM.



INTERAKTIVNI OBRAZOVKY (IO)

V kazdé tematické mistnosti by se méla nachazet jedna interaktivni
obrazovka (pokud neni v dané mistnosti uvedeno jinak). V této obrazovce
budou pro navstévniky rozsifujici informacni texty o dané tematice,
navstévnici si zde budou moci procitat texty ve tfech jazycich (CZ, ANG, DE).
Dale zde budou interaktivity, rozSifené obrazové materialy a dalSi (konkrétné
uvedeno u jednotlivych mistnosti).

SLUCHATKA

Pouziti zvukotésnych sluchatek v sekci 7 HUDBA A FILM. Sluchéatka by
nemeéla budit dojem lacinosti s nebezpecim odcizeni &i poSkozeni kabell
pfi pouzivani, zaroven by méla byt. SpiSe v podobé malého reproduktoru,
ktery si navstévnik pouze pfiloZi k uchu.

PANELY

U vybranych témat realizace panelll — pfedevsim odborné zpracovana grafika
a ilustrace Tereze Josifkova (HRACKY, LIDOVY NABYTEK, PLAVENI
DREVA, PRACE SE DREVEM, TEZBA DREVA, DOMACNOST, LIDOVA
ARCHITEKTURA, ZEMEDELSTVi, UMRLCIi PRKNA, VYROBA DREVAKU,
ZABAVA). Pravdépodobné& po dohodé budou vytvofeny témata (CIRKUSACI,
TEZBA ZLATA, RYZOVANI, TEZBA RASELINY, TURISMUS NA SUMAVE,
PRUMYSL, PASERACTVIi, ZELEZNA OPONA, KLOSTERMANN,

KRAL SUMAVY).

POPISKY

Popisky k jednotlivym pfedmétum by mély byt na vitrinach vzdy seskupené
na jednom misté, aby vizualné nenarusovaly vystavené exponaty

(ne umistény u pfedméta), ale zaroven, aby byly pro navstévniky prehledné
a popisky dle Cislovani poté na jednom misté na kazdé vitriné).

Grafické zpracovani popisku by mélo byt Citelné s dostateCnou velikosti
pisma pro precteni i starSich navstévniku — tzn. zvolit takovy font a velikost,
které bude korespondovat s celkovym vizuélnim a barevnym pojetim
expozice/dané mistnosti. VSechny tyto informace budou v ¢eském jazyce

a budou umistény vzdy vhodné umisténé v urovni vitrin, aby byly Citelné i pro
vySkoveé nizSi osoby. Nemély by ale byt na prihledném pozadi proti
pruhledném/prisvitném podkladu, pro &itelnost tak musi budit

kontrastni dojem.

Pro Ceské i zahrani¢ni navstévniky budou také vytvoreny doprovodné



prenosné papirové materialy formatu A4 se souhrnnymi texty k jednotlivym
mistnostem expozice a budou umistény na sténach v prostoru vstupu.
Jazykové varianty budou v ¢eském, némeckém a anglickém jazyce.
Pfipadné v dalSich vybranych jazykovych mutacich.

PISMO

V rdmci vizuélniho pojeti celé expozice, a s nim i orientacniho systému
by mél byt vybrany pouze jeden druh pisma — font (vybér na grafikovi).
Vybrany font by se mél drzet své rodiny pisma v maximalné 3 fezech.
Pismo by mélo byt pfehledné, snadno Citelné a bude uvedeno ve tfech
zakladnich velikostech — pro nadpisy a nazvy, informacnich textech na
panelech a drobnych popiscich.

MAPY

Veskeré zpracovani kartografickych material( v prostorach expozice bude

ve spolupraci s Klubem &eskych turisti. Podklady pro vytvofeni map: 1 UVOD
O SUMAVE, obchodnich stezek 2 HISTORIE MESTA KASPERSKE HORY,
podklady pro interaktivni mapu 13 TURISMUS, SPORT, NP+CHKO.

ORIENTACNI SYSTEM EXPOZICE

Orientacni systém expozice bude v jednotlivych Usecich znacen dle barev
navigacniho systému turistického znaceni. Spoluprace s Klubem ¢eskych turista
vytvofenim znaceni po muzeu — cedule, rozcestniky, znacky. Trasy jednotlivych
expozic (kazdé podlazi — historie, etnografie, pfiroda, sklafrstvi) ma svou barvu,
dle které se navstévnik v muzeu orientuje:

Zluta (kratka spojovaci) — HISTORIE A ETNOGRAFIE - 1. podlazi

Cervena (délkova hiebenovka) — HISTORIE A ETNOGRAFIE — 2. podlazi
modra (vyznamna trasa) — CESTY SUMAVSKEHO SKLARSTVI - 2. podlazi
zelena (mistni trasa) — PRIRODA — 3. podlazi

MODELY
Vypis modell pro expozici, které se musi nechat zhotovit:

e Rozmérné&;jsi model pohofi Sumavy — bude instalovanim do vstupni
mistnosti (interaktivita promitani osidlovani a tbytek lesti na Sumavé
v prabéhu dé&jin) — 1 UVOD O SUMAVE



e Model hradu Kasperk — 2 HISTORIE MESTA KASPERSKE HORY
e Model ryZovani zlata — 3 ZLATO
e Model kovarny — 3 ZLATO

e Mechanicky model Hamru — 8 SUMAVSKA CHALUPA,
ZEMEDELSTVI, REMESLA

e Model borku — 10 BORKOVANI

e Modely hub (max 6) — 13 TURISMUS

SPOLUPRACE

Tvorba expozice bude probihat ve spolupraci s:

e Klub &eskych turistti (KCT) — p¥iprava podklad( pro tvorbu
orientacniho systému expozice, zpracovani kartografickych materiala

e MgA. Tereza Josifkova — pfiprava ilustraci a grafickych podkladl pro
vybrané informacéni panely (upfesnéno u konkrétnich)

e doc. Petr Hruby a Mgr. Jifi Valkony — archeologové, ryZovani zlata

e Mgr. Jifi Padevét — knihkupec a nakladatel, spoluprace s povaleCnym
historickym vyvojem KH

e Mgr. Petr Chlebec — tvorba mobilni aplikace

e adalSi externi odborni pracovnici

KAMEROVY SYSTEM

V expozici (i v pfirodovédné Casti) bude bezpelnostni kamerovy systém,
ktery zabezpeci vSechny Casti expozice. V kazdé mistnosti expozice by méla
byt instalovana bezpeénostni kamera, ktera zabezpeci pohyb navstévnikl a
prfedevsim ochranu sbirkovych pfedmétu.



WIFI SiT

Soucasti expozice bude v muzeu celoplo$né pokryti wifi pfipojenim, které
bude ve dvou verzich — zabezpec€ené pro interni pracovniky a vefejné pro
navstévniky. Pokryti sité by mélo dosahovat po celém muzeu. Wifi pfipojeni
bude pro navstévniky potfebné nejen pro stazeni mobilni aplikace.



MOBILNI APLIKACE

Soucasti nové expozice bude i jednoduchéa bezplatna mobilni aplikace pro
navstévniky, ktera bude diky rychlému internetovému pfipojeni, po celé
budové muzea navstévnikim snadno pfistupna a stahovatelna max do 20-
30 s. Jednoduché zpracovani by mélo byt snadno ovladatelné jak pro déti,
tak pro seniory s mobilnim telefonem.

Mobilni aplikace by méla byt pro expozici doplfikovou atraktivni soucasti,
neméla by ji vSak né&jak nahradit nebo zastinit, zaroven je pfi tvorbé dilezité
dbat na to, aby mobilni aplikace byla pouze doprovodnym nastrojem

k expozici, tzn. aby mohl navstévnik projit expozici i bez pouZiti aplikace
(pfedevsim myslet i na starSi navstévniky bez chytrych mobilnich telefonu).
Graficky vzhled aplikace bude korespondovat s celkovym vizualem celé
expozice, ale zaroven bude odrazet charakter a hlavni témata pro

Muzeum Sumavy.

Aplikace bude variabilni, aby se s ni dalo v budoucnu déle pracovat,
aktualizovat a rozSifovat jeji obsah. Cilem je edukace navstévnika

a poznavani Sumavy skrze dopliikovou mobilni aplikaci k expozici.

Obsahem bude navigacni systém (popfipadé mapa) muzea, diky némuz

se navstévnik bude moci Iépe orientovat v prostoru expozice a bude si tak
moci najit konkrétni témata, ktera ho budou vice zajimat. Sou€asné bude
aplikace provazana i s dalSimi poboCkami muzea, navstévnik tak bude veden
a motivovan k navstiveni i zbyvajicich pobocek. Navstévnik si v aplikaci bude
moci zvolit varianty uzivani — audio forma, &i spusténi titulek.

Soucasné bude aplikace obsahovat i trackovani s cilem poznat zakaznika,

v ramci zpétné vazby tak bude pro zaméstnance muzea viditelné, kterému
Useku v expozici navstévnik vénoval vétsi pozornost — kde se déle zdrzel,

co ho zajimalo méné, kam je potfeba pridat posezeni k odpoc€inku, jak dlouho
mu prohlidka muzea trvala. Pomoci stopovani bude po absolvovani prohlidky
expozice navstévnik osloven s kratkym ,proklikavacim® dotaznikem

s otdzkami typu — s kym muzeum navstivil, vék, odkud je, jak se mu v muzeu
libilo, odkud se o0 muzeu dozvédél (média, infocentrum atd.), zanechani
dotazu pro kuratory s moznosti kontaktu, tento dotaznik bude

pro zaméstnance muzea zpétnou vazbou i z hlediska marketingu

a propagace muzea, ale zaroven by mohl pfispét i k sbirkotvorné ¢innosti.

Aplikace bude také obsahovat audioguide, diky némuz si bude moci navstévnik

u jednotlivych tematickych zastaveni poslechnout i hudebni nebo mluveny podkres
(napt. 7 SUMAVA VE VYTVARNEM UMENI, HUDBE, LITERATURE, FILMU

A FOTOGRAFII nebo 10 BORKOVANI).



Audioguide bude s navstévnikem prochazet postupné celou expozici a bude ho tak
vizualizovat v jednotlivych tematickych usecich. Navstévnik tak skrze aplikaci vzdy
uvidi, které tematické body v mistnosti jsou interaktivni (propojena s aplikaci).
Nahlizet tak na témata bude moci pouze v mistnosti, kde se pravé nachazi a zaroven
bude naveden kudy dale, neuvidi vSak na interaktivni pointy dopfedu.

Navstévnik by si mél pfi vstupu a spusténi aplikace zvolit, kterou postavou by chtél
byt provazen: Janem Lucemburskym jako zakladatelem mésta KH,

Karlem Klostermannem jako spisovatelem Sumavy nebo Rysem ostrovidem jako
zastupcem zviteci fise.

Privodce se zobrazi navstévnikovi v aplikaci po stazeni aplikace a prichodu

do mistnosti 1 UVOD O SUMAVE. Dale si navstévnik bude moci vybrat, pokud pajde
s prlvodcem s audio verzi nebo si zvoli moznost spusténi titulkd (napf. v podobé
komiksovych bublin).

Jakmile navstévnik projde celym muzeem (na konci pfirodovédné ¢asti), méla by se
s nim aplikace/priivodce rozloucit, vyzvat k navstévé i na dalsi pobocky

Muzea Sumavy a navést ho opét doll k $atnam (7 UVOD O SUMAVE) — v nejlepsi
varianté, aby sjel dol k pokladnam vytahem a vratil se k Satham. Samoziejmé,

Ze néktefi navstévnici zvoli variantu vracet se zpét po schodisti — v tomto pfipadé
by jim méla byt aplikace taktéz napomocna, aby se v expozici neztratili a nejkratsi
cestou skrze expozici dorazili opét do Saten.

Tvorba muzejni interaktivni aplikace bude ve spolupraci s Mgr. Petrem Chlebcem —
TASTY AIR.
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0 VSTUPNI CHODBA

Vymezeny prostor (vitrina) pro vybrané exponaty mésice/nové muzejni
akvizice, ktera bude umisténa v zadni ¢asti chodby (za pokladnou) — v podobé
SirSi vitriny s minimalné tfemi variabilnimi policemi.

V rdmci rekonstrukce muzea a tvorby nové stélé expozice bude u vstupu
do muzea k pokladnam umisténé decentné graficky zpracované tiskové
materialy — cenik a oteviraci doba MS, pozarni a Gnikovy plan a dalsi
bezpecnostni pokyny, které musi byt vyvéSené u vstupu do muzea.

Digitalni obrazovka s video smy¢kou promitajici aktualnim program muzea
na vSech pobockach — Kasperské Hory, Susice, Dobra Voda, Zelezna Ruda
(upoutavky na aktualni vystavy, pfednasky a dalSi akce), souCasné i oteviraci
dobu na pobockach, odkaz na socialni sité a web muzea. Tato obrazovka
bude umisténa tésné u vstupu do muzea.

Turisticky rozcestnik — navigaéni systém turistického znaceni. Spoluprace

s Klubem &eskych turista vytvofenim znaceni po muzeu — cedule, rozcestniky,
znacky. Trasy jednotlivych expozic (kazdé podlazi — historie, pfiroda, sklarstvi)
ma svou barvu, dle které se navstévnik v muzeu orientuje:

Cervena (délkova hiebenovka) — HISTORIE A ETNOGRAFIE - 1. podlazi
Zluta (kratka spojovaci) — HISTORIE A ETNOGRAFIE - 2. podlaZi

modra (vyznamna trasa) — CESTY SUMAVSKEHO SKLARSTVI 2. podiazi
zelena (mistni trasa) — PRIRODA 3. podlazi

Pred vstupem do expozice seznameni s muzejni aplikaci, kde je i orientaCni
systém po muzeu. Navstévnik se tak muze v expozici Iépe orientovat a najit si
tak téma, které ho nejvice zajima. Zaroven zde také nalezne rozSitujici
informace k jednotlivym tématim i exponatim a mimo jiné i interaktivni hry.
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1 UVOD O SUMAVE

Prvni prostor celé expozice méa za cil struéné seznamit navstévniky s historii Sumavy
a jejim vyvojem. Tato mistnost by méla byt prezentovana decentnim zpisobem —
tlumena monochromni barevnost stén informaénich paneld a dalSich grafickych
prvkil, to vSe mlize byt vhodné doplnéno o vybér uméleckych grafik K. Liebschera

z dila: Cechy I. - Sumava: spoleénou praci spisovatelti a umélcti deskych vede

Fr. Ad. Subert, ktera je ve sbirkach MS. StéZejnim bodem v této mistnosti bude
kratka (max do tfech minut) audiovizudlni projekce obsahuijici zakladni informace

o Sumavé propojené s fotografiemi ze sbirky MS a digitalni grafikou. Obsahem této
projekce by mély byt zakladni udaje a informace o Sumavé od vzniku, pfes postupné
osidlovani, odlesnovani a zména krajiny az po vyhlaseni Narodniho parku

az po soudasnost — Sumava dnes.

U vstupu na levé strané, po celé dalce stény az k oknu bude Satna pro navstévniky
vytvofena formou uzamykatelnych skfinék riznych velikosti. Skfifiky by mély byt

v minimalnim poctu 30 boxu, aby si zde mohla odlozit své véci pocetné primeérna
Skolni tfida €i poCetnéjSi skupina. Barvou i materialem korespondujici s vizualnim
ztvarnénim celé expozice, material pouzit takovy, aby nebyl nachylny na opotfebeni
a Gast&jsi pouzivani. Vyuziti obrazu vybrané grafiky K. Liebschera z dila: Cechy I. —
Sumava: spole&nou praci spisovatelti a umélct éeskych vede Fr. Ad. Subert,

ze sbirky MS/pFipadné vyuzit jako ilustradni motiv riizné dobové pohlednice ze sbirky
MS (kazda skfifika by tak mohla nést svij nazev dle vyobrazeni, napr.: Polednik,
Zelezna Ruda, Prasilské jezero atd.).

Tato Cast by méla byt oddélena prepazkou (provizorni sténou) od uvodni Casti
expozice, aby se navstévnici navzajem nerusili, ktera vdak nebude sahat az do
stropu, tak aby nedoslo k naruSeni razu celého prostoru. Pfistup do Saten od vstupu
musi byt dostate¢né Siroky a volné pfistupny i pro voziCkare. Z druhé strany (smérem
k oknim bude Satna taktéz prichozi, aby se z ni dalo pohodIné vychazet do uvodni
Casti expozice.

Pfepazka bude z vnitfni strany Satny vyuzita v podobé hackl na bundy a ilustracné
dopln&na o vybranou zvétseninu ze sbirky MS/popfipadé o vybranou grafiku

K. Liebschera, pfipadné bude tato ¢ast vyuzita v podobé tiraze celé expozice —
prezentace firmy a pracovnikl spolupracujici na expozice, prezentace financovani
atd. Na tiraz expozice musi byt v ivodni mistnosti vhodné vymezené misto.

Z druhé strany bude pfepazka vyuzita jako info panel, na kterém bude prezentovano
nejstarsi osidleni Sumavy, kdy bude ddraz kladen na keltské osidleni Sumavy.

Dale zde budou texty kresby a dobové fotografie ze sbirek MS. V mistnosti bude také
vytvofené misto pro posezeni navstévnikl, aby mohli pohodiné sledovat
videoprojekci, posezeni by mélo byt pohodiné, pfenosné a mélo by korespondovat

s celkovym vytvarnym feSenim dané mistnosti. Posezeni bude umisténo z druhé
strany prepazky, popfipadé kolem nosného sloupu.

V mistnosti se nachazeji tfi okna, ktera budou soucasti stalé expozice, ktera budou
zaslepena pomoci panelu, ktery bude vytvaret sténu pred okny a bude vyuzita

12



k prezentaci textd a vybranych predmétt ze sbirek Vytvarného uméni MS —
pfedevsim o historické grafiky K. Liebschera.

Sougasti prostoru bude také 3D model Sumavského pohofi, na ktery budou
promitany zékladni milniky ve vyvoji osidleni krajiny videomapping. Aby si navstévnik
mohl predstavit zakladni vyvoj v prostoru Sumavy. 3D model bude umistén

u videoprojekce u Celni stény (vpravo od oken). Navstévnici si budou moci volit,

co chtéji, aby se na 3D modelu zobrazil (napf.: odlesnovani krajiny, osidleni krajiny

a dalSi — v zavislosti na tom, co si navstévnici sami navoli).

Audiovizualni prvky budou zaviset na pfitomnosti navstévnika. Bude zde
naistalovano cidlo reagujici na pohyb. Kdyz se v mistnosti nebude nikdo nachazet,
bude promitani v klidovém rezimu.

U vstupu do nasledujici mistnosti) pfed vytahem muze byt v tubusové vitriné
instalovan tradi¢ni dobovy Sumavsky kroj.

V uvodni mistnosti bude umistén citat, ktery bude napsany vhodnym historickym
fontem doplnény o vybranou grafiku K. Liebschera z dila: Cechy I. - Sumava:
spolednou praci spisovatelt a umélct Seskych vede Fr. Ad. Subert, ze sbirky MS.
Jedna z moznosti umisténi je u vstupu po pravé strané do dalSi mistnosti

(2 HISTORIE MESTA KASPERSKE HORY)

Citat:

,Ceské zemé je ze véech stran obstoupena horami a souvislym lesem, ktery je éasti
hvozdu Hercynského. Hory se nazyvaji Sudetskymi a les Gabrétskym neboli,
jak néktefi nasi krajané po Sumu vétru domacim lidovym vyrazem nazyvaji, Sumava.*

Pavel Stransky
Respublica Bojema, 1643

Reflektovana témata videosekvence:

« Co je to Sumava, mapa lokace, rozloha, pfirozena hranice, chranéné druhy
rostlin a zvifat, Sumavska nej (= videoprojekce)

e Strucny vyvoj od pravéku az do souCasnosti (Sumavskeé trojhradi, obchodni
cesty Sumavy — zlato, stl)

AV technologie:

e Samotnd videoprojekce (AV) bude promitana na sténu/obrazovku a dale bude
korespondovat s videomappingem na 3D model Sumavského pohofi — kratka
(max do 3 min) audiovizualni projekce obsahujici zakladni informace
o Sumavé propojené s fotografiemi ze sbirky MS a digitalni grafikou.

13



e 3D model Sumavského pohofi s riznymi tématy k zobrazeni, které si
navstévnici zvoli pomoci interaktivni obrazovky nebo tlacitek

Predmeéty ze sbirek:

e vybér grafik — skeny K. Liebschera z knihy: Cechy I. - Sumava: spoleénou
praci spisovatel(i a umélct éeskych vede Fr. Ad. Subert — ze sbirky MS
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2 HISTORIE MESTA KASPERSKE HORY

Dal$i mistnost po 1 UVODU DO SUMAVY, kam navétévnik vstoupi, bude zaméfena
na nejstarsi déjiny mésta Kasperské Hory. Bude reflektovat bohatost kralovského
mésta z dlivodu vynosu z téZby zlata v okoli Kasperskych Hor. Navstévnik by mél
touto Casti prochazet od vstupu z levé strany po celém obvodu mistnosti.

Okno v mistnosti bude opét zaslepeno/zastinéno pomoci stény/panelu, ktery bude
slouZit k dalSi prezentaci. Jako doplfkova obrazova grafika by mohla byt vyuZita
zvétSenina zlaté mince Jana Lucemburského (florénu). Barevnost mistnosti
preferujeme v potemnélych ténech korespondujici s vystavenymi pfedmeéty — tmavé
vinova, pfipadné tmavé zelena. Prezentace jednotlivych témat a informativnich
panell by méla byt v roviné v jednom celku po obvodu mistnosti, kdy se budou
stfidat informativni plochy s barevnym pozadim, s vyklenky (vsazenymi vitrinami)
pro vybrané exponaty (viz pfiloZzeny nakres). Jinymi slovy budou vitriny vsazené

do jednoho panelu obloukového tvaru kopirujici obvod mistnosti se stfidanim
informativnich ploch s dobfe nasvicenymi exponaty. Aby vSe bylo pro navstévnika
jednotné a ucelené. Vyska by v8ak neméla naruSovat klenby v mistnosti.

Jinak se s klenbami a s horni ¢asti v mistnosti da dale pracovat — napisy

s oznacCenim jednotlivych témat, tematicka grafika a dalsi.

Dominantnim prvkem této ¢asti expozice bude prezentace depotl minci

z Kadperskych Hor a z Javorniku. Jedna se o mince a keramické nadoby, ve kterych
byly poklady ulozeny. Kazdy z pokladt by mél byt prezentovan oddélené a byt
vhodné nasviceny. Tato prezentace by se méla nachazet ve stfedu mistnosti — jako
stéZejni bod, kolem které bude navstévnik prochazet. Moznost prezentace v podobé
tubusové vitriny, kde bude poklad simulovan v urovni o€i. V pfipadég, Ze by

z technického hlediska nebylo mozné depoty umistit do centralniho bodu mistnosti,
nabizi se zde moznost umisténi pokladu doprostfed na stranu se zaslepenym
oknem. Vitrina by méla byt fadné zabezpec€ena nejen proti odcizeni mincovnich
pokladu, ale také aby nedochazelo k degradaci pfedmétl pusobenim okolnich vliva.

PFi vstupu do mistnosti by mél navstévnika uvitat prvni panel (po leva strané)

se struénym textem tykajicim se zaloZzeni mésta Kasperské Hory, jeho fungovanim
za Lucemburkl az k dobé vlady rodu Habsburkl. Na tento panel by méla navazat
vitrina s faksimiliemi, peCetémi, pecetidly a Rychtarskymi pravy.

Nasledné by méla byt prezentace archeologickych nalezi — kamnové kachle
prezentovat oddélené kazdou zvlast tak, aby vynikly reliéfy na pfedni strané
exponatd. Informativni panel bude obsahovat stru¢ny popis pfedméti. Ostatni nalezy
budou prezentovany v jedné ucelené vitriné jako soubor.

Soucasti ucelené vitriny obloukovitého tvaru bude prosklena ¢ast (v obou koutech
mistnosti u okna), kde bude instalovan mobiliaf v navaznosti na témata mésta

a archeologickych nalezt (rozmérové vyraznéjSi renesancni skfin, renesancni truhla
— Vv levém rohu) doplnéna o vybér z vytvarného uméni. Navazuje panel tykajici se
tématu kralovského hradu Kasperk, nasledné v zasklené &asti vitriny bude instalovan
model hradu — v pravém rohu, na néj navazuje vybér z vytvarného umeéni spolu

s mobiliafem pochazejici z hradu Kasperk (gotické truhla, goticka skFin.
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Posledni tematicky Usek bude vénovan obchodnim stezkam, které prochazely skrze
Kasperské Hory. Zde budou instalovany exponaty spojené se stezkami a soumary
(soumarské podkovy, nejstarsSi zprava o Zlaté stezce, devét stfibrnych minci

ze Zlaté stezky). Informativni panel by mél obsahovat stru¢né informace ohledné
obchodnich cestach spolu s vyobrazenim prostfednictvim mapy, kudy tyto

stezky vedly.

Od vchodu po pravé strané zde zUstava volna sténa, ktera z bezpe&nostnich divodu
nemuze byt vyuzita k prezentaci hmotnych artefaktt ve vitrinach, je zde moznost
vyuzit tento prostor volné k prezentaci historického textu nebo grafického ztvarnéni —
hradu, faksimilie Jana Lucemburského nebo vyuziti grafickych listd s tematikou hradu
K. Liebschera (viz 1 UVOD O SUMAVE) piipadné text ze zakladajicich listin

a podobné — vyuzit takovou formu prezentace, ktera neni na opotfebeni nahly.
Pfipadné je zde moznost instalace plastické mapy Kasperskych Hor a okoli

s vyznacenim obchodnich cest a vyznaceni zlatodolu.

Reflektujici hlavni historicka témata:
e vznik kralovského mésta
e hrad Kasperk a Karel IV.
e Kralovsky hvozd — Rychtarska prava

e obchodni cesty — Zlata Stezka, soumafi

Audiovizualni technologie

e |0 —interaktivni obrazovka, zobrazeni rozSifujicich odbornych textovych
informaci ve tfech jazycich (CZ, ANG, DE)

Predmeéty ze sbirek:
e Soumarské podkovy (4 ks) + (2 ks) hfebiky
e Kobyli hlava

Architektonické prvky:
¢ Klenebni konzola z KH (1330) R*

Listiny, pe€eté a pecetidla:

1R = oznaéeni u shirkovych pfedmétl pismenem R znamen, Ze tyto pfedméty budou restaurovany
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e Stfibrné pecetidlo z KH (1573) R

e Listina krél Lucembursky R

e Jezdecka pecet (1319) R

o Jezdecka pecet (1324) R

e 77/1978 ZvétSena starsi kopie peceté muzea

e Listina Maxmilian Il., peCet a znak (1572) R

e Pergamenova listina z r. 1356 — nejstarsi zprava o Zlaté Stezce KH R
e Pecdet, znak mésta KH R

o Nejstarsi zprava o Zlaté stezce v KH R

Keramika:

e Kachle —inv. &. 7199; 7201; 7204, 7200; 7001; 7203; 7205; 7202
e Dzbanek z 16. stoleti z Dlouhé ulice z KH
o Soubor stfedovéké keramiky (11 ks) z péti odpadnich jimek z KH
Mobiliar:
o 250/1979 Goticka skfifh z KH po roce 1500 R
o 249/1979 Truhla (z hradu Kasperk) R
e 270/1979 Truhla s vyfezavanym letopoctem 1714 z radnice z KH R
¢ Renesancni skfin z hradu s letopoétem 1788 R
Numismatika:
¢ Poklad z KaSperskych Hor — nyni v Klatovech
e Poklad z Javorniku — nyni v CB

e Poklad (ukazka 10 kusu) z ulice Zlaté Stezky z KaSperskych Hor

e 9 stfibrnych minci z ulice Na Zlaté stezce v KH

Vytvarné umeéni:

e 3/1954 rekonstrukce plvodniho stavu hradu Kasperk

e 1/1987 U278 (4) Soubor ilustraci
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115 (3854) Kasperk — grafika K.
118 (3857) Kasperk — grafika K.
120 (3859) Kasperk — grafika K.
121 (3860) Kasperk — grafika K.
124 (3863) Kasperk — grafika K.
131 (3870) Kasperk — grafika K.

138 (3877) Kasperk — grafika K.

Lidové uméni:

76/1980 Rychtarska prava R
78/1980 Rychtarska prava R
548/1981a Rychtarska prava R
548/1981ab Rychtarska prava R

203/1950 Rychtarska prava R

Liebscher

Liebscher

Liebscher

Liebscher

Liebscher

Liebscher

Liebscher
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3 ZLATO

V navaznosti na déjiny Kasperskych Hor rozvoj tematiky — dobyvani sekundarnich
zlatonosnych loZisek ryZzovanim (cca 3. stoleti pf. n. . — 12. stol.). Navstévnici budou
prochazet podél mistnosti, kde se seznami s technologii tézby a ryZzovanim
zlatonosné rudy. Nasledné vstoupi do dolu aZ projdou do chodby 4 DUL — PODZEMI.
Smeér prohlidky bude sméfovan z levé strany po obvodu mistnosti az do vné dolu.

Vyuziti zlaté (Zluté) barvy — barva drahého kovu v kombinaci s honosnou bordé
napriklad na polstrovani posezeni pro navstévniky, na grafické ztvarnéni panelt
(vyjma textovych &asti — kvuli Citelnosti). VyuZiti i v edukaénim koutku pro détské
navstévniky.

PFi vstupu do mistnosti bude v pfiméfené vzdalenosti, se zachovanim prichodnosti
ulicky, panel, ktery bude délit mistnost od pravé zdi az ke stfedovému sloupu.
Vyska panelu by neméla zasahovat do razu historickych kleneb. Tento informaéni
panel by mél slouzit zaroven i jako pfepazka. Zde budou fotografie, zakladni udaje
o zlaté obecné a k povrchové tézbé zlata — ryzovani od Keltl az do stfedovéku.
Bohatstvi regionu na zakladé duini tézby — proto vznik mésta KH. A druhy tézby.

Na druhé strané tohoto panelu je pouzita zvétSenina grafického listu od

Josefa Vachala (59/1965 KasSperkohorské staré Sachty). V centralni ¢asti panelu
bude prostor pro textové pole, ktera popisuje té€zbu a praci v dole. Vyfez zvétSeniny
grafiky tedy slouzi pouze jako doplfikovy graficky prvek.

Po pravé strané od hlavniho panelu bude umisténa ilustrativni fotografie s motivem
sejpovist — hmotny doklad ryZovani zlata na Sumavé v krajing. Po levé strané bude
umistén, po konzultaci s odborniky na tézbu zlata a vyhotoven novy model, ktery se
vaze k fenoménu ryZzovani. Nasleduje vitrina s predméty, které souvisi s té€Zbou zlata
na Kasperskohorsku (viz seznam), jedna se o drobné&jsi pfedméty typu — Zeliska,
kahany, drtidlo.

V mistnosti jsou tfi okna, ktera budou zaslepena panelem, az do vyse stropu.

Ve kterém budou vyfezy pro vitriny s modely znazorfujici vyrobni procesy tézby
zlata. Vitriny budou dobfe osvétleny a modely v nich se mohou otacet. Modely budou
na otacivé podlozZce/plosince, ktera se spusti stisknutim tlacitka navstévnikem
umisténém na panelu. V prostoru nad vitrinami zlstava na panelu volna plocha,

na kterou Ize umistit podlouhl& obrazovka, na které bude promitan film s tematikou
tézby zlata, tak aby si navstévnik dokazal predstavit cely postup té€zby. V centralni
Casti mistnosti je nosny sloup, kolem kterého bude vytvofeno posezeni pro
navstévnika, aby mohl pohodiné sledovat projekci.

Po pravé strané od oken bude umistén détsky edukativni koutek. Zde by se mélo
nachazet posezeni se stoleCkem se skosenou psaci deskou a uloznym prostorem
pro materialy a psaci potfeby. Posezeni je ur€eno alespori pro dvé déti, které si zde
budou moci vybarvovat omalovanky, pfipadné vypliovat pracovni listy spojené
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s tematikou tézby a dolovani. Bude zde umisténa aktivita frotaze s motivy — florénu
Jana Lucemburského, hornikd a dalSi motivy vztahujici se k t&éZbé zlata. Na zed
bude moZno umistit fotografie mist spojenych s téZbou zlata, mapy s naznacenim
dolu. DalSi aktivitou na zdi (t&sné u vstupu do dolu) budou difevéné desticky

s atraktivnim ilustrativnim ztvarnénim procesu téZby a zpracovani zlata, které budou
postupné zavésovany na zdi. Aby si déti mohly nazornou a hravou formou na zdi
seskladat cely postup ziskavani zlata tak, jak maji jit kroky procesu nasledné za
sebou. Vyuziti materialu, ktery bude zdravotné nezavadny a bezpecny (preferovani
dfeva) — zavéSovaci desti¢ky na zdi, které budou vyhotoveny v nejméné tfech
nahradnich sadach.

Pfed vstupem do dolu budou nainstalovany mleci kameny na zlatonosnou rudu.
Samotny vstup do dolu by mél vychéazet z konkrétniho dolu na Sumavé, mél by byt
realisticky naznacen plasticky skalnaty povrch, ktery bude vystupovat kolem vchodu
az do samotného dolu, ktery bude obklopovat. Zde bude instalovana plechova
cedule (viz seznam). Pfed skalnatym vstupem do dolu (4 DUL — PODZEMI) bude
umistén panel s popisem dulni tézby a dolovani zlatonosné rudy. Pfed vstupem
do dolu bude navstévnik seznamen s prostorem, kam vstupuje (napf. napis DUL
se Sipkou). Pfed vchod k panelu nainstalovat model kovarny, ktera byla dulezitou
soucasti kazdého dulniho dila. Zhotovovaly a opravovaly se zde zejména Zelizka,
ktera byla nezbytna pro praci v dole. Ke kovarné bude i maly panel s textem,
pfipadné by byl text sou€asti plochy na velké prepazce.

Reflektovani hlavnich témat:
e RyZovani zlata

e Tézba zlata

Audiovizualni technologie
e |O —interaktivni obrazovka, zobrazeni rozSifujicich odbornych textovych

informaci ve tfech jazycich (CZ, ANG, DE)

e aktivita pro déti bude frotaz mince — v této €asti bude zajisténé misto, kde si
déti budou moci pomoci papiru a tuzky vytvofit frotaz vybrané mince
souvisejici s historii Kasperskych Hor

Predmeéty ze sbirek:
TéZba:

e Necitky R

e 29/1978 Maketa ryZzovnickych neci¢ek R

22



Zlomek mleciho kamene s pali¢kou
Mleci kameny na zlatonosnou rudu (3 ks)

350/1981 V837 Plechova cedule v ramu s napisem: "Kénigl: freie Goldberstadt
Bergreichenstein..." R

Pisek se zrnicky zlata
RyZovnicka misa
Hornicky kahan z kaSperskohorskych dolt (15.stol.)

Hornicka Zeliska a dalSi nalezy ze zlatodolu na Pastich (restaurované archeologické
pfedméty od Karla Rendla)

Ruéni kamenné drtidlo
Casti originalni stfedovéké vydrevy ze zlatodoli u Kagperskych Hor

Stfibrna Kaspershohorska goticko-barokni monstrance se zavéSenymi hrudkami
mistniho zlata

Vytvarné umeéni:

59/1965 KaSperkohorské staré Sachty
417/1980 Tézba zlata ve stfedovéku KH

Moravec — Tézba zlata v Kaspersky Horach (cca 1,5 m)

Modely:

Cechovna — hornicky dam v KaSperskych Horach R

MO04 1/1964 Sucha stoupa na drceni zlatonosné horniny (rozméry: 71 x 50,5 x 60 cm)
R

SMO08 Model ryzovnického splavu a ryZovani (rozméry: 60,5 x 40,5 x 27 cm) R
MO03 20/1963 ru¢ni rumpal a fez Sachtou (rozméry: 60 x 30 x 67) R

Model kovarny

Fotografie:

Fotografie ryZovnickych sejpl — napF. u Kvildy, Horské Kvildy, u Cepic
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Snimky zlatodoll z okoli Kasperskych Hor
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4 DUL — PODZEMI

Navstévnik prochazi temnym skalnatym dolem s navaznosti na zlatou Zilu,

po stranach se nachazeji vybrané exponaty ze sbirek MS demonstrujici tézbu
zlatonosné horniny — zabezpecené za sklem (v malych zabudovanych vitrinach).
Na sténach vyznacena zlatonosna zila. Panel s popisem historie téZby, nastroju

a lokalit. Jelikoz soucasti tohoto sektoru je i vstup na toalety, unikovy vychod

a elektricky rozvadéc¢ — jsou tyto ¢asti do expozice zaclenény tak, aby navstévnikim
nenarusily dojem z 4 DOLU, av8ak stale byly snadno dohledatelné a predevsim
pristupné.

Prostor chodby, by mél byt upraven tak, aby navstévnik mél dojem, Zze se nachazi
ve stfedovékém dole v ndvaznosti na mistnost 3 ZLATO. Dojde k plastické upravé
zdi a stropU. Barevné upraveno tak, aby evokovalo dojem tmy v dole v prostoru tézby
zlatorudné horniny spolu s dalSimi horninami protkané zlatou Zilou. V chodbé

se bude nachazet vstup na toalety, které by mély byt decentné maskované,

ale zaroven snadno pfistupné a viditelné pro navstévniky. Interiér toalet by mohl
kreativné korespondovat se sousednim dolem. Cely dal by mél vypadat autenticky —
uziti dulnich zebfikl, na doplnéni vyuziti zivocichu, ktefi v dalnich prostorech Ziji —
napf. netopyfi.

Na pravé strané od vchodu do dolu jsou umistény skfiné s elektrickymi rozvody,

do kterych musi byt zachovan pfistup, které musi byt dle bezpeénostnich nalezitosti
a pravidel fadné oznacené, ale zaroven by mély byt maskovane, aby znatelné
nevycCnivaly v razu temného dolu. Stejné tak unikovy vychod, ke kterému musi byt
stale volny pfistup, ale zaroven muze byt decentné upraven, aby splynul

s interiérem dolu.

V tomto prostoru bude kladen duraz na osvétleni tak, aby si navstévnik pfipadal
opravdu jako v prostoru tmavého dolu, ale pfesto bude zachovana takova sveétlost
prostoru, aby nedochazelo k urazim. Vystavované pfedméty a panely budou dobfe
nasvicené. Je mozné vyuziti osvétleni — bodového ze zemé, pfipominajiciho svétlo
z hornickych kahanu.

Na zakladé stavebnich uprav a vytvoreni zazemi toalet — vhodné umisténi
informacniho panelu v prostoru zadni ¢asti chodby/dolu s fotografiemi a popisem
soucasného zpracovani zlata a zajimavostech o zlatech jako drahém kovu (Vite,

Ze ...). U panelu bude zabudovan prostor pro interaktivitu — potézkej si cihli¢ku zlata.

Mezi zazemim toalet a schodistém zlstava volny prostor, kde bude umistén
hologram se stfedovékymi horniky pfi praci.

Reflektované téma:

e Tézba zlata
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Audio prezentace:

Prichod dolem bude doprovozen zvuky tézby — kopani, tlukot kladivek, zvuky

hornické prace. Zvuky budou slySet zejména v prvni ¢asti chodby, tak aby
nerusSily navstévniky sousednich mistnosti.

V meznim prostoru na pravé strané mezi umisténim toalet a vstupem
na schodisté bude instalovan hologram horniku.

V dole bude umisténa interaktivni hra pro déti v zabudované dotykové
obrazovce — hra seznamuje s postupem hlubinné tézby, prace se zlatem,
kopani a nalez rudy ve skale jako vysledek odména zlata mince — florén
Jana Lucemburského (pouze v digitalni podobé 10 — musi byt jednoducha
pro vymeénu a pfipojeni do projekce).

Mozny postup pro ¢asti hry: skala/kamen se zlatymi Zilami v kfemeni,
poklepani na skalu — skala se droli a odpadavaji kousky bilého kamene
(kfemene), ktery pada do dulnich vozik(, které jedou pry¢, velka plocha,
na kterou vozicky pfivazeji a vysypavaji kfemen, nad tim je postava

s kyblikem s horkou vodou, postava poléva kameny po celé plose, jak je
poléva, kameny pukaji — je to proto, aby se Iépe drtily, kameny napadaji
do zlato mlynu, kameny se drti na prach pomoci ota€eni ve spodni ¢asti,
poté se poliji rtuti z kbeliku, ktera do sebe vstfeba zlato, dmychanim je
roztopen ohen a rtut se odparuje z kadé, zlstava zlato, které se vyléva
do jednotlivych kulatych forem (rozzhavené do oranzové/bilé barvy),

Zetonem k raznici a zastavuje, je vyrazena mince, vyjede digitalni sken florénu

s podékovanim a popisem mince, pfipadné zopakovanim postupu

Predmeéty ze sbirek:

Hornické kahany (max 5 ks) R

1497 Hornické zelizko R

1499 Hornické zelizko R

Hornicka zelizka z expozice R

Dulni zebfik — kopie podle originalu v NTM v Praze
Kalifornsky valoun (nugget) zlata

Preparat netopyra
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Lidové uméni

e 514/1979 Soska stfredovékého hornika R

Vytvarné uméni

e 1/1987 U278 (3) Soubor ilustraci
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5 GALERIE

Cilem této mistnosti je pfedstaveni nejcennéjSich uméleckych pfedméta ze sbirek
MS v podobé galerie. Diraz se zde klade zejména na stfedovéké a barokni sakralni
umeéni. Navstévnici si budou moci tuto ¢ast v klidu a tichosti prochazet, popfipadé
studovat. Vyhrazeny prostor v prvnim podlazi by mél svym charakterem

a architektonickymi prvky evokovat poklidné umélecké rozjimani. VeSkera dila a cely
prostor galérie by mél pasobit vzdusnym dojmem. Umélecka dila by neméla byt
instalovana ve shluku, ale mél by jim byt dan vétsi prostor kolem nich. Vizual celé
mistnosti by mél byt klidny s tltumenou monochromni barevnosti — vinova/tmavé
modra. V této Casti expozice by stejné tak jako v pfedchozich mistnostech mélo byt
zaslepené okno, pfedevsim z davodu ochrany sbirkovych pfedmétl a také z hlediska
pFitmi navozujici klid.

Hlavni dominantou celého prostoru by mél byt pfedmét Velké Kasperskohorské archy
Mistra Oplakavani Krista ze Zvikova (1510-1520). Archa by méla byt instalovana
nalevo — na strané smérem u okna. Navstévnik tedy vejde do mistnosti,

kterou prochazi smérem zleva po obvodu mistnosti. Za archou bude instalovano
vétsi zrcadlo, které bude odrazet jeji zadni sténu, aby byla verejnosti viditelna.

Po stranach archy budou instalovany rozmérnéjsi sochy Madony a s. Markéty —
Mistra Oplakavani ze Zvikova (viz seznam).

Jednotliva dila budou instalacné rozdélena a prezentovana dle jejich datace —
gotické uméni by se mélo nachazet na sténé po levé strané od archy, barokniho
umeéni naopak na strané pravé (zde zalezi na rozmisténi dle proporci, stale by mél
platit chronologicky sled).

V prostoru za sloupem bude umisténa mensi podlouhla vitrina, kde budou
prezentovany knihy: Vachal — Sumava umirajici a romanticka, ktery je ve sbirce MS
— k prezentaci originalu bude zapotfebi bezpe€nostni vitrina, spolu s potfebnym
teplotnim klimatem pro ochranu pisemnosti. Po domluvé bude moci byt vitrina
navstévnikim pfistupna pouze po mechanickém otevieni nebo jinou variantou
odkryti. Jedna se o vazné cenny muzejni artefakt, ktery je potfeba verejnosti
prezentovat honosnym dojmem. Kniha by méla byt oteviena na vybrané dvoustrané
(zbylé naskenované list knihy si budou moci navstévnici prohlizet v 10).
Zabezpecena, prachu vzdorna vitrina s odpovidajicimi klimatickymi podminkami a
osvétlenim, by méla byt snadno pfistupna pro zaméstnance muzea, aby mohli se
sbirkovym pfedmétem manipulovat.

Spolu s Vachalem bude prezentovana kniha Fr. Ad. Subert —Cechy I. Sumava (tato
kniha uz nebude prezentovana ve stejné urovni jako Vachal), dale bude soucasti pult
s vysuvnymi zasuvkami, kde budou instalovany ojedinéla vybrana dila ze sbirek
vytvarného uméni: rytiny Ridinger, grafiky Liebscher. Zasuvky budou pro navstévniky
decentné oznacené, aby nabadaly k otevieni, budou snadno zasunovaci a sbirkoveé
predméty v nich budou vhodné nasviceny tak, aby nedoSlo k poSkozeni pfedméta.
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Jednotliva dila na sténach budou instalovana na rizné vysokych podstavcich

(v monochromni barevnosti mistnosti) vystupujicich ze stény do prostoru tak,

aby byly v dostatecné vySce od zemé chranéné pred navstévniky, ale aby byly stale
v pfiméfené vysi k jejich dobré prezentaci. Vybrana dila mohou byt chranéna
muzejnim sklem/plexisklem (obdobné jako u 6 GENIUS LOCI — INSPIRACE
SUMAVOU) v podobé ochranného zaskleni napf. tubusového tvaru kolem soch

Ci upevnéni ochranného skla kolem maleb. Sklo bude v8ak technicky instalované tak,
aby se s nim i v budoucnu dalo snadno manipulovat, stejné tak i s uméleckymi dily.

Popisky k pfedmétim budou poté umistény na podstavcich tak, aby byly dobfe
Citelné, ale nebyly natolik vyrazné, aby ruSily esteticky proZitek ze samotného
umeéleckého dila.

V prostoru galerie by se mélo nachazet i decentni posezeni pro navstévniky,

kde by mohli odpocivat a rozjimat nad dily (umisténi kolem dokola nosného sloupu).
Posezeni by mélo byt decentni v monochromni barevnosti mistnosti. U posezeni

se bude nachazet (10), kde budou detailngjsi popisy k jednotlivym dilim ke
studijnim aceldm.

Veskera umélecka dila by méla byt vhodné nasvicena tak, aby v mistnosti nebylo
pfilis velké pfitmi, ale dila tak stale vynikala v prostoru a navstévnici si tak monhli
prohlédnout i jednotlivé detaily.

Reflektované téma:
e Gotické a barokni uméni

e Nejcennéj$i umélecké sbirkové pitedméty ze sbirky MS

AV technologie:

e digitalni obrazovka (10), kde si navstévnici budou moci prohlizet dalSi vybrané
uméni spolu s detailnéjSimi informacemi o napf. umélcich &i mistech, odkud
vybrana dila pochazi, zaroven se zde mohou nachazet i skeny vystavenych
kniznich dél, které si navstévnici budou moci prolistovat

Predmeéty ze sbirek:

e Mistr Oplakavani Krista ze Zvikova — Goticka archa v Kasperskych Horach 1510-
1520 (cca1,2mx 1,9 m)

Obrazy

e Oltafni obraz — Ctract svatych pomocnikii z KH
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Kfize

Zvon

Oltaini obraz — Epitafium (1611)
Epitafium Daniela Anwandertera (1611)
U166 Obraz Svata rodina — Lidka

Obraz sv. Vintife (vypujéka Muzeum Ceského krasu v Berouné)

42/1966 Obraz Rod Krista

Socha inv. &. U 136 pf. €. 6/78 Madona z Moufence R

Socha inv. €. U 138 pf. €. 1/78 Madona — Mistr Oplakavani ze Zvikova R
Socha inv. €. U 143 pf. . 2/78 Svata Markéta — Mistr Oplakavéani ze Zvikova R
Socha inv. &. LU 239 pk. &. 510/1979 Svaty Sebestian R

U139 Mistr Oplakavani Krista ze Zvikova — Pieta z Podlesi socha R

Socha Bh otec (galérie)

Ukfizovany Kristus (z pavodni expozice u umri¢ich prken) R

Velky kfiz s JeziSem R

220/1980 V126 Goticky zvon z kostela v RejStejné

271/79 Zvon s dfevénou hlavou a pakou

Vytvarné umeéni

Véachal — kniha Sumava umirajici a romanticka

Fr. Ad. Subert — kniha Cechy I. Sumava (grafiky Sumava)
Vybrané rytiny Ridinger (cca 20 ks)

Vybrané grafiky Liebscher (cca 15 ks)
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6 GENIUS LOCI — INSPIRACE SUMAVOU

Dil&im cilem této &asti expozice méa byt zobrazeni Sumavy jako inspiraéniho zdroje
pro uméleckou tvorbu. Vyjadfenim prezentaci vybranych dél vytvarného uméni

ze sbirek MS od mystického aZ po realistické ztvarnéni Sumavy. V navaznosti

na vystup z temného 4 DOLU — PODZEMI az do realistického Zivota na Sumavé.
Predstaveni pfednich ¢eskych umélcu a tvarcu, ktefi se zaslouzili o dokumentovani
Sumavy napfi¢ historii a napii¢ uméleckymi styly a sméry. V pestrosti olejomaleb,
akvarell a kreseb. Tematicky od abstraktnich az mystickych motivi — Vachal.

AZ po realistické ztvarnéni Sumavské krajiny — Krejsa, Moravec, Mackova, Tousek,
Houst, Kadlecova, Kupka, Randak, Kreutz a dal$i. Dalsi dila a profily umélcd,

ktefi se do prostoru nad schody nevejdou, budou skenovany a prezentovany pred
prvni mistnosti v 1. patfe v (I0) na 7 SUMAVA VE VYTVARNEM UMENI, HUDBE,
LITERATURE, FILMU A FOTOGRAFII. Zde si budou moci navstévnici listovat
roz$ifenou prezentaci vytvarného uméni ze sbirek MS.

Po obou sténach podél schodisté do 1. patra budou rozmistény vybrané obrazy
ze sbirky MS ochranény vhodné vybranym zabezped&enim (sklo, plexisklo),

které bude v8ak technicky instalované tak, aby se s nim i v budoucnu dalo snadno
manipulovat, stejné tak i s uméleckymi dily. Vybrana umélecka dila budou

po sténach instalovana v podobé pestré galerijni prezentace.

Na pravé strané schodisté je ve sténé okenni vyklenek, do néhoz bude instalovan

moderni sklafsky artefakt od sklafské vytvarnice V. Tesarové. Hra svétla z okna pres

sklarské dilo, mize byt pro navstévnika atraktivni. Tento prostor je nutné takeé

zabezpecit pfed odcizenim a mechanickym poskozenim. Okno umisténé ve vyklenku

zde bude polepeno ochrannou folii blokujici svételné poSkozeni. Aby svétlo
prostupujici skrze bylo stale propustné a kooperovalo se sklenénym dilem,
ale zaroven bude folii chranéno pred svételnym poskozenim sbirkovych pfedméta.

Pod jednotlivymi dily je pocitano s malymi decentnimi popisky v arovni o¢€i,
které v3ak vizualné nenarusi dojem z jednotlivych dél, ale stale budou i z vétsi
vzdalenosti dostatecné Citelné.

Na svislych podstupnicich jednotlivych schodl bude umistén text ,Sumavské hymny*

— Tief drin im Bohmerwald (v pfekladu do CZ). Text mize byt uveden dvojjazyéné,
Cesky a némecky. S tim, Ze budou jazykové mutace barevné rozliSeny. Text by mél
byt psany sestupné& a mél by tak navozovat atmosféru pro inspiraci Sumavou

v nejriizn&jsich odvétvich. V navaznosti na 7 SUMAVA VE VYTVARNEM UMENI,
HUDBE, LITERATURE, FILMU A FOTOGRAFII.

Reflektované téma:

e Inspirace Sumavou
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Predmeéty ze sbirek:
Vytvarné uméni:
e U486 15/1988 Usmévy mrtvych — nutno zaramovat
e 1450 55/1960 Odchéazejici krasa Sumavy
e 9/1966 Pisen Sumavskych potoku
e 1405 64/1954 Z pralesa pod Luznym — nutno zardmovat
e 1424 68/1954 Prales pod Falkensteinem — nutno zaramovat
o 1430 68/1954 Alpy s Tristoliéniku
e 1456 PraSilsky potok — nutno zardmovat
e 1460 11/1960 Vydra — nutno zaramovat
e 63/1965 Chalupa pod Zdanidlem — nutno zaramovat
e U57 121/1957 Srni u Klostermannu
o UO03 164/1960 Roklan od Filipovy Huti
e 22/2015 ZhGfi na Sumaveé
e 29/2018 Pohled na horu Boubin
e 10/1961 Sumavsky prales — nutno zaramovat

e U77 Mlynarska slat

e 257/1979 Jezerni slat

e 258/1979 Jaro nad Nicovem

e 116/1982 Podzimni pohled na Kozi Hibety — nechat pferamovat?
e 26/2003 Moderni pohled na Cerné jezero

e 8/2004 Sedlo

e UO04 Klostermannova chalupa

e U187 75/1982 Sumavskeé louky



15/1960 1480 Tur na Kfemelné u Vincovy pily

171/1959 1473 Propadlé raselinisté — nutno zardmovat

17/1960 1482 Vyslunik Sumava — nutno zaramovat

12/1962 U02 KaSperské Hory

220/1953 U378 Hrad Kasperk — nutno zaramovat

450/1981 Kasperk

118/1982 U181 Kasperské Hory, Smetanova ulice — nutno zaramovat
20/1978a KaSperské Hory, severozapadni ¢ast namésti

20/1978b KasSperské Hory, severozapadni ¢ast namésti

U01 KaSperk — obraz Moravec
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7 SUMAVA VE VYTVARNEM UMENI, HUDBE, LITERATURE,
FILMU A FOTOGRAFII — INSPIRACE SUMAVOU

Struéné predstaveni uméleckych osobnosti a jejich dé&l, jez se vazi k Sumavé.
Prezentace podle jednotlivych segmentd uméni formou svislych panell (pét dle
témat), interaktivnich obrazovek a audio prezentace. NiZe uvedeny navrh nemize
postihnout véechna jména autort, ktefi byli ovlivnéni Sumavou. Jedna se pouze

o vybér nejvyznamnéjSich, pfipadné nejzajimaveéjSich postav uméleckych smérd.
V této Casti by se nemély nachazet hmotné sbirkové pfedméty, ale pouze vyuZzité
jako skeny v digitalni podobé.

Navstévnik se po vystoupani schodl do 1. patra expozice v navaznosti na 6 GENIUS
LOCI — INSPIRACE SUMAVOU, ocitne pred vstupem do mistnosti 8 SUMAVSKA
CHALUPA, ZEMEDELSTVIi A REMESLA. Tento predvstupni prostor bude vé&novan
inspiraci Sumavou v dal$ich oborech, nejen vytvarnému uméni, ale i hudbé,
literatufe, fotografii a také filmu. Tato jednotliva témata budou prezentovana

na svislych informacnich panelech, které budou obsahovat — fotografie,

textové informace a (10) obrazovky, kde si navstévnik bude moci listovat

ve vybranych ukazkach. Podrobnosti ke kazdému tématu/panelu viz nize.

Reflektovana témata:
e Vytvarné umeéni
e Hudba
e Literatura a Povésti
e Film

e [Fotografie

Audiovizualni technologie:

e AP — audio prezentace, moznost spusténi uryvkd z jednotlivych hudebnich
skladeb a filmovych ukazek skrze zvukotésna sluchatka, sluchatka by neméla
budit dojem lacinosti s nebezpec¢im odcizeni ¢i poSkozeni kabell a méla
by byt v souladu zakladnich hygienickych opatfeni v jejich uzivani, méla by byt
spiSe v podobé malého reproduktoru, ktery si navstévnik pouze pfilozi k uchu

e |0 —interaktivni obrazovka, zobrazeni videoukazek nebo fotografii.
Navoleni tématu (vytvarné uméni, hudba, literatura, film, fotografie) a zvoleni
interaktivity vztahujici se k danému tématu. Zde je moznost vyuziti budto
(5xI0) ke kazdému panelu/tématu nebo mezi tyto témata umistit pouze jednu
(10), na které si navstévnik bude moci navolit, které téma si chce z téchto
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vybranych v danou chvili studovat. V pfipadé pouze jedné (IO) bude
obrazovka umisténa tak, aby pfi ni mohlo byt instalovano pohodiné posezeni
pro navstévniky spolu s 2x sluchatky pro prezentaci audiovizualnich materiald.

VYTVARNE UMENI

PFipominka nejvyrazngjich tvirct a umélcl, ktefi se nejen inspirovali Sumavou

a ztvarnovali ji ve vSech podobach v prabéhu dégjin, ale také tu pobyvali, tvofili nebo
se tu narodili. Pfedstaveni vybranych umélcl se stru¢nou definici, jak a kde

na Sumavé pusobili. Skeny uméleckych dél ze sbirek MS — vybér od pfednich
umeélcd, dila si budou moci navstévnici prohlizet v AV technologii (10).

Informacni panel bude vizualné zapadat do celého vytvarného ztvarnéni expozice

a bude ilustracné doplnén o vybrané fotografie/skeny uméleckych dél. V (10) si mize
k jednotlivym osobnostem pfecist i jejich struéné Zivotopisy, které ho budou zajimat.

OSOBNOSTI:

Oldfich Blazi¢ek — obrazy Sumavské krajiny

Véclav Boukal — rodak z Vlachovo Bfezi, ilustrator, kolorované kresby ze éumavy
Ota Bubenicek — obrazy Sumavské krajiny

Ferdinand Dusa — grafik, motivy z Modravska

Véclav Haise — rodak z Pravétina, obrazy Sumavskeé krajiny

Eduard Herold — obrazy k prvnimu Sumavskému cestopisu ,Der Bohmerwald®
Josef Hodek — obrazy ze Zeleznorudska

Miloslav Holy — obrazy ze Zeleznorudska

Antonin HudecCek — obrazy Mrtvého lesa u Modravy

Svatopluk Janke — obrazy ze Sumavy

Adolf Kaspar — ilustrator, pobyval na Sumavé (zemiel v Zelezné Rudé)

Josef Krejsa — rodak z Husince obrazy Sumavskeé krajiny Mrtvy luh

Oskar Kubin — cyklus Sumavskych grafik od Zatoné

Ludvik Kunc — zvifata na Sumavé, akvarely

Vlastimil Lébra — linoryty

Karel Liebscher — ilustrator, grafiky Sumavskych pamatek

Anna Mackovéa — kresby a akvarely Sumavskych staveni

Josef Manes — cestoval Sumavou, kreslil fadu studii ze Sumavské krajiny

Julius MaFak — motivy ze Sumavy (Boubin, Ple3né jezero)
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Ota Matousek — naméty dievarské prace (Boubin, Mrtvy luh)

Alois Moravec — staly navstévnik Sumavy, mnoho Sumavskych obraz(

Arno Neumann — grafik, pobyval v Lenofe — lesni motivy

Josef Navratil — navstivil Cefikovu pilu, kde maloval Zanrové obrazky a motivy tamni pfirody
Otakar Nejedly — pobyval v Turnerové chaté v Povydfi, mnoho platen se Sumavskou krajinou
Vlastimil Rada — obraz Boubina pro vyzdobu Néarodniho divadla

Josef Reficha — grafik, barevné drevoryty z Modravska

Lev Simak — akvarely ze Sumavy

Karel Stech — grafik, Sumavské motivy

Josef Vachal — kniha O&arovana Sumava, dievoryty Sumava umirajici a romanticka (bydlel
u Cerikovi pily)

DILA

o zbytek uméleckych dél, které se fyzicky nevejdou podél schodisté do pfedchozi ¢asti
6 GENIUS LOCI — INSPIRACE SUMAVOU

o U198 Malifsky skicak

e vybér ze sbirky MS kresby uhlem — Moravec
o 23/1961 Mrtvy les

e 578/1981a, b Boubin — Reficha, Ruzicka

e vybér ze shirky MS akvarely — Simak

e vybé&r ze sbirky MS kresby a akvarely — Mackova

HUDBA
PFipominka hudebnich skladatelt a skladeb inspirovanych Sumavou.

Panel se stru¢nym souhrnem jednotlivych osobnosti a jejich skladeb. Stejné jako
ve vytvarném uméni bude navstévnikovi prezentovana oblast hudby, ktera byla
inspirovana Sumavou. Bliz&i informace k autor(im a jejich inspiraci Sumavou budou
uvedeny v interaktivni ¢asti (10). Informacéni panel maze byt ilustraéné doplnén

o portréty vybranych skladatel(i nebo fotografiemi ze Sumavy.

Ukazky vybranych uryvkl hudebnich dél (AP). Navstévnik si zvoli uryvek skladby,
kterou chce slySet a tu si prostfednictvim zvukotésnych sluchatek pfehraje.
Kde si mlze k jednotlivym osobnostem precist i jejich stru¢né zivotopisy.
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OSOBNOSTI:
Dvorak, Antonin — pobyval v Podmoklech u Susice, napsal zde cyklus Ze Sumavy (AP).

Dyk, Vojtéch — pobyva na Sumavé, kterou se nechava inspirovat, autor skladby Sumavsky
Otcenas (AP)

Hartauer, Andreas — rodak ze Stach, skladatel samouk, autor pisné Tief drin aim
Bohmerwald (Na krasné Sumavé) (AP).

Kovarovic, Karel — Autor symfonické basné ,Sumava®, ktera je povazovana za jedno
Z nejvyznamngjsich dél inspirovanych touto oblasti.

Kfi¢ka, Jaroslav — autor Sumavské mse vanocéni a dal$ich skladeb se Sumavskou tematikou.

Novak, Vitézslav — Napsal fadu skladeb inspirovanych Sumavou, véetné symfonické basné

»VItava a opery ,Rakoska“. Jeho hudba je znama pro své lyrické melodie a bohatou
orchestralni paletu.

Palla, Hynek — zhudebnil basné Elisky Krasnohorské o Sumavé (10).

Polata, Karel — slavny kapelnik StaroSumavské dechové hudby, autor mnoha populérnich
skladeb ze Sumavy (AP i 10).

Rozkos$ny, Josef Richard — autor opery Sumavska vila na motivy Dédova odkazu od
A. Hejduka

Smetana, Bedfich — v roce 1867 pobyval v Susici, navstivil Vodolenku a Cerikovu Pilu,
kde jej tok Vydry inspiroval k Gvodnimu motivu Vlitavy, zde také zasadil smrk (AP i 1O).

Stupka, FrantiSek — rodak z Tedrazic, dirigent svétového vyznamu

Suk, Josef — Sukova symfonicka basen ,Pohadka“ je inspirovana lidovymi povéstmi
a legendami ze Sumavy. Skladba je plna tajemstvi a kouzel.

Vacek, Milo§ — autor hudby k filmam Kral Sumavy a Sumavska suita

Weis, Karel — pobyval ve Stasich, autor sbirky Cesky jih a Sumava v pisni a mnoha
populérnich skladeb, autorstvi pisn& Na krasné Sumavé (orig Tief drin aim Béhmerwald —
A. Hartauer)

Predméty:
o 4023 PoutacC kapely Polata R

Ukéazky skladeb:

e Dilo Ze Sumavy, Na prastkach — A. Dvorak
e Tief drin aim Bohmerwald — A. Hautauer
e Na krasné Sumavé — K. Weiss
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LITERATURA a poveésti

Panel se struénym souhrnem jednotlivych osobnosti a jejich literarnich dél.

v

¢asti (10). Dale zde bude zahrnuté i téma Sumavskych povésti. Shodné jako

u predchozich informaénich paneld, budou na panelu umistény struéné informace
k jednotlivym spisovatelim, spolu s ilustrativnim pozadim v podobé knih, text(
jednotlivych Uryvkd, portrétd vybranych spisovateld, pfipadné fotografii ze Sumavy.

Navstévnik si mize navolit literarniho autora a k nému literarni dila vztahujici se
k Sumavé. Zarover zde nalezne Uryvky z dél, které si nasledné mudze predist,
popfripadé poslechnout (AP) — namluvené vybrané aryvky.

OSOBNOSTI:

Bass, Eduard — popisuje zivot Sumavskych ,svétaka“ v dile Cirkus Humberto
Capek, Karel — popisuje Sumavu v knize ,Obrazky z domova*“

Fibich, Ondfej — Sumavsky basnik a vydavatel dél Karla Klostermanna
Horpeniak, Vladimir — historie Sumavy

Kaléik, Rudolf — autor romanu Kral Sumavy, Sumava ogima VH

Ka$par, FrantiSek — basnik, inspirovany krajinou kolem Kvildy

Kintzl, Emil — autor mnoha publikaci o0 Sumavé

Klostermann, Karel — vétsina jeho dél se odehrava na Sumavé

Kollibabe, Hans — sbératel a spisovatel Sumavskych povésti

Neruda, Jan — pobyval na Spi¢aku, odkud psal fejetony, Romance o Cerném jezefe

Peter, Johann — némecky ucitel, basnik a spisovatel, ktery psal povidky ze zivota obyvatel
Sumavy

Seifert, Jaroslav — pobyval v Zatoni, basné o Sumavé

Sichinger, Martin — soucasny spisovatel, jehoz romany jsou zasazeny do Sumavské krajiny.
Smrt krale Sumavy, Meyrovo sklo, Posledni Sumavska pastvina, Zitra pfijde Olah

Sova, Antonin — verSe o krajiné Vimperska

Stehlik, Ladislav — lyricky cestopis Zemé& zamyslen4, jehoz tfeti dil se vénuje Sumavé
Stifter, Adalbert — némecky rodak z Horn& Plané, autor rozsahlé basnické i prozaické tvorby
Tomek, Vaclav Vladivoj — vydal sbirku povésti z okoli Boubina

Weber, Leo — basnik z Kasperskych Hor

Zak, David — prachaticky rodak, basnik, spisovatel a novinafr, kniha Navrat krale Sumavy
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FILM

Panel se struénym souhrnem jednotlivych filmovych ztvarnéni spolu s tvarci.

v v

¢asti (10). Panel bude obsahovat stru¢né informace o vybranych filmovych
&i seridlovych produkci na Sumavé/o Sumavé a fotografie z vybranych snimka.

Navstévnik si mize navolit film nebo serial vztahujici se nebo natacejici se

na Sumavé. Zaroven zde nalezne videoukazky, které si nasledné mize prehrat.
Video ukazky by nemély byt delSi jak 1.30 min. — samozfejmé dle oSetieni
autorskych prav k uzivani. K vybranym filmovym zpracovanim bude v (10) stru¢né
info — anotace, tvlrci atd.

FILMY A SERIALY
Andél Pané

Pod jezevdi skalou
Na pytlacké stezce
Za trnkovym kefem
Policie Modrava
Cirkus Humberto

Kral Sumavy

Zmizela Sumava s Emilem Kintzlem
Markéta Lazarova

Tfi ofiSky pro Popelku
Herbert Lom
Poslusné hlasim

Trfi Zivoty

Chlapci a chlapi
Kazdy mlady muz
Osada havrant

Jak ukrast Dagmaru

Diva Bara

42



FOTO

PFipominka nejvyraznégjsich fotograf(, ktefi se podileli na dokumentaci Sumavy.
Prezentace fotograf(i a dokumentaristt Sumavy bude struéné umisténa
na informaénim panelu, ilustraéné doplnéna o vybrané snimky ze sbirky MS.

Vybrané skeny fotografickych dél a diapozitivii od prednich fotografd ze sbirky MS
si budou moci navstévnici prohlizet v AV technologii (10). Také si mohou precist
struc¢né Zivotopisy jednotlivych osobnosti.

OSOBNOSTI
Eckert Jindfich
Erhartovi

Fridrich FrantiSek
Klub ¢eskych turistd — sklenéné negativy
Kratky FrantiSek
Kuklik Karel

Milfort Martin
Nesleha Pavel
Fotoateliér Seidl
Smirous Karel
Stochl Jaroslav
Quast Gustav Adolf
Quastova Karolina
Manzelé Pavlovi
Pospichal Joza

Wolf Josef
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8 SUMAVSKA CHALUPA, ZEMEDELSTVi A REMESLA

Ugelem instalace tohoto prostoru je seznamit navétévniky s Zivotem na Sumavské
usedlosti 19. — 1. poloviny 20. stoleti. Navstévnik vstoupi do mistnosti z levé strany,
po vystupu schodisté 6 GENIUS LOCI — INSPIRACE SUMAVOU a 7 SUMAVA

VE VYTVARNEM UMENI, HUDBE, LITERATURE, FILMU A FOTOGRAFII prochazi
prostorem po obvodu mistnosti z pravé strany. Zde se bude nachézet cca Sest
informacnich panell v zavislosti na tématech. V mistnosti se nachazi pét oken, ktera
by méla byt stejné tak jako v pfedchozich mistnostech zastinéna, pfipadné vyuzita
jako informacni panely. Tyto panely budou v této mistnosti prezentovat témata
typické Sumavské architektury (podklady zpracované T. Josifkovou), cirkusactvi

a fenomén umrl&ich prken a hamernictvi.

Navstévnik se ocitne v jiz realistické Sumavé, kde by ho na prvni pohled mély
upoutat zvétSeniny dobovych fotografii venkova ze sbirek MS. Po pravé strané

po pfichodu by se mél ocitnout v prostoru hospodarstvi patfici k chalupé — napf.
hnojisté s dfevénym zachodem, v&elafstvi — instalace uld, vyuziti zemédélskych
nastrojl, prezentace podomacké vyroby (vyuziti sbirkovych pfedmétd viz seznam).
U hospodarstvi by mohla byt na informativnim panelu/popfipadé na sténé
instalovana zvétSenina negativu Kvildského kostela, kolem kterého pobiha dribez.
Veskeré zemédélské pfedméty a nastroje mohou byt instalovany po délce pravé
stény navozujici dvorek pfed chalupou (s bezpecnostnim opatifenim pro navstévniky
— ohranic€eni do jaké blizkosti se mohou pohybovat), pfipadné rizné rozmistény na
sténé az ke stropu. AvSak popisky k predmétum by meély byt instalovany Citelné na
jednom misté vzdy v urovni o€i navstévniku a v takové velikosti, aby byly Citelné

k pfecteni i pro starSi navstévniky.

V pravém rohu by méla byt prezentovana stavba repliky typického Sumavského
domu. Tato typicka Sumavska usedlost by méla mit doskovou stifechu a méla by byt
instalovana z boc¢ni strany. Neméla by byt nijak proporéné zmensovana,

ackoliv z hlediska proporénosti v prostoru, muze byt instalovana pouze jako ,prifez
chalupou® v zavislosti na rohovém umisténi v mistnosti. Chalupa by vSak neméla byt
pfistupna verejnosti, musi byt ale pfistupna k vystavovanym pfedmétim pro
zaméstnance muzea a k nasledné manipulaci do budoucna (bo€nim maskovanym
vchodem). Navstévnici by méli do interiéru s vystavenymi sbirkovymi pfedméty
pouze nahlizet oknem, které bude z SirSi strany chalupy. Druhé okno, které bude
instalované vedle né&j bude slouzit jako (10) tak, aby vizualizace na (10)
korespondovala s interiérem chalupy. Navstévnik si zde navoli z moznosti

,CO Se déje v chalup&” — popis viz nize v AV technologiich.
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V chalupé bude jako vystavni prostor svétnice, kde budou instalovany predméty
denni potfeby: stolni nadobi, nabytek, podmalby na skle. NiZze uveden seznam
pfedmétl, z kterych Ize vybirat podle vnitfni vyméry svétnice.

V chalupé by mél byt téz prezentovan fenomén cirkusactvi — hudebni nastroje,
plakaty. Chalupa by tak méla budit dojem, Ze zde bydli rodina cirkusaky,

ktery v sezéné koduje a na zimu se vraci opét na Sumavu. Tento fenomén

je pro Sumavu velmi vyjimeény, proto by nemél byt v této &asti upozadén.
Vedle chalupy po levé strané by mél byt umistén informacni panel, ktery tento
fenomén navstévnikim stru¢né predstavi. Panel bude doplnén také o osobnosti
cirkusackych rodin — ze sbirek MS. U chalupy by mélo byt taktéZ instalovano
odpocinkové misto pro navstévniky (typicka venkovska lavice).

U stfedu mistnosti je mozné vyuziti nosného sloupu jako kmen stromu kolem né;j
umisténi umrl€ich prken (maximalné pét). Prezentace umrl€ich prken na stromé
nemusi byt striktné instalovano kolem nosného sloupu, muze byt takto prezentovano
i v jiné Casti mistnosti, avSak mélo by navazovat na blizkost chalupy tak, jak byla tato
prkna v predeslych stoleti instalovana (v blizkosti obydli u cest). V tomto pfipadé

by ale mél byt nosny sloup vyuzit jinym kreativnim zplsobem.

V navaznosti na typickou Sumavskou usedlost, v levém rohu od chalupy by mél byt
prezentovan les — v podobé zvétSené fotografie usedlosti s lesem (vybér

z fotografické podsbirky MS) pfedstavujici pohled do Sumavské krajiny s lesem,
instalace spolu s obrazem Lesnici — Lothar Sperl (viz seznam). Tato ¢ast by méla
prezentovat praci v lese, zpracovani dfeva, a tedy i femesla spojena se dfevem.
Nastinit tak obzivu usedlikl, ktera pro né byla diky okolnim lesum zcela stézejni.
Zaroven zde bude navaznost na mistnost 9 DREVARSTVI.

Od usedlosti by se mél stacet vodni tok, ktery bude nasledné pokraCovat na plavebni
kanal (plaveni dfeva) v dal$i mistnosti 9 DREVARSTVI. V této mistnosti u vodniho
toku by mél byt prezentovan fenomén hamernictvi (vyroba a zpracovani Zeleza,
kterou podnitil mistni vyskyt Zeleznych rud a také dostatek dfeva jako palivo) —
pfipomenuti nafadovych hamrt v 19. stoleti pomoci informacéniho panelu

(Hojsova Straz, Zelezna Ruda, Zelena Lhota, Zhafi, Dlouha Ves, Nemilkov, Nezdice,
Rejstejn, Kasperské Hory). Interaktivni zde bude vyhotoven model hamru, na kterém
navstévnici vyzkouseji jeho funk&nost tim, Ze budou otacet klikou diky niz se hamr
postupné rozhybe. Zde bude také prezentace Zeleznych nastroju, které byli vyrabény
— sekery, motyky, srpy, kosy, hiebiky a dalSi (viz seznam). Vodni tok by mél tvorit
pfirozenou bariéru mezi navstévnikem a vystavovanymi pfedmety na druhém biehu.
Vodni tok by mél byt mit realistickou podobu a nemél by byt pouze schematizovan.

V pravém rohu od vstupu do dal$i mistnosti (9 DREVARSTVI), budou prezentovany
pfedméty a nastroje spojenou s praci v lese. Tyto nastroje budou instalovany budto
na sténé az ke stropu (jako u zemédeélskych nastroji) nebo ve vyssi vitring,

s ddrazem na osvétleni a Citelnost popisku k jednotlivym nastrojim, doplnéné

o0 zvétSeniny negativa fotografii ze sbirky MS.
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Reflektovana témata:

Zivot na venkové
Zemeédélstvi
Cirkusactvi
Hamernictvi

Remesla

Audiovizualni technologie:

interaktivni obrazovka, kde si navstévnik navoli z moznosti ,co se déje

v chalupé&®: zvuky domacich zvifat, bzu€eni veel, klekani, ozyvajici se zvuky
hudebnich nastroja cirkusakul, rozsviceni svétel, zaznéni skladby K. Polaty
apod., obrazovka bude zabudovana misto jednoho okna chalupy tak,

aby vizualizace na obrazovce (I0) korespondovala s interiérem chalupy

IO — interaktivni obrazovka, zobrazeni rozSifujicich odbornych textovych
informaci ve tfech jazycich (CZ, ANG, DE)

(AP) v podobé zvuku dobytka ozyvajici se z hospodafrstvi u chalupy — bzuceni
vCel, bu€eni kravy, kokrhani kohouta atd. — audio prezentace by vSak neméla

byt v takové hlasitosti, aby nerusila navstévniky v pfedchozich a nasledujicich
mistnostech. Zvuk by mél byt slySitelny maximalné dva metry na dosah

od umisténého reproduktoru.

Mechanicky model hamru — navstévnici budou otacet klikou hamru,
ktery se rozhybe

Predmeéty ze sbirek:

CHALUPA/USEDLOST

161/81 zidle R
1143/81 zidle R
260/79 zidle R
261/79 zidle R
262/79 zidle R

378 difevény misnik R
390 stul dfevény R

postel
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263/79 rohova skfinka R

détska kolébka R

LU 36 sv. FrantiSek — podmalba na sklo R
LU 37 sv. Florian — podmalba na sklo R
LU 39 sv. Rizena — podmalba na sklo R
LU 40 sv. Tomas — podmalba na sklo R
LU 41 sv. Floridn — podmalba na sklo R
LU 56 sv. Barbora s Pannou Marii s ditétem R
LU190 541/1979 Kalvarie — kfiz na podstavci R
V 42 Dvouhrnec na smetanu

665 miska

LU 170 dZbanek

LU 171 velka misa

LU 172 hrnec s uchem

LU 173 dzbanek

LU 174 dzbanek

LU 175 hlinéna miska

LU 176 hlinéna miska

LU 177 hlinéna miska

LU 178 hlinéna miska

LU 179 hlinéna miska

207/70 kameninova misa

38/77d Treci miska na tabak

64/57 Dymka R

KZ 115 115/80 Miynek na kavu R

V374 OSatka

334/81 Zidle R

Dize s dfevénymi obru¢emi R

Forma na pedeni — ve tvaru srdce

Sklenéna kropenka

E3-E6 RUzenec



Vytvarné uméni:

o 16/1961 UmrlCi prkna — grafika

e Lesnici — Lothar Sperl (obraz 200x180 cm) — bude zakoupeno do sbirky MS (2025)
Fotografie:

e Negativ Kvildsky kostel s dribezi

ZEMEDELSTViI
e V550 veeliul R
e 3/83V 554 veeliul R
e Kufak R
e 234 veeli ul slamény R
e V551 Veeliul R
e V552 Veeliul R
e V555 VeeliulR
e V349 Zvonec pro kravu
e 558/81lcepR
e p.C. 1810 Chomout maly R
o V517 Kastracni lis na voly R
e Kosa
e Toulec na brousky ke kose
e SIp
e Drevéné vidle
e Radlice
e Drfevény pluh
e Krumpolec pro zaprah skotu
e Cep na obili
o Lopata véjacka
e NuUzky na stfihani ovci

e E54198/2022 Chomout maly

CIRKUSACTVI

o foto FrantiSek Kraml z Lazen u Strasina, krotitel slont, medvédud a Selem



dal$i fotografie cirkusakd ze sbirky MS (max 3) — moZnost pouziti skenu
na info panelu

342/79 Cirkusovy katalog a letaky

3/1971 Pamétni kniha

HN48 Trubka R

HN49 Trubka R

HN42 Klarinet R

HN51 Lesni roh R

A39 Gramodeska

18/88 Sumavanka Karla Polaty

441/81 HN22 Zpévoroh (Maté&j KolaF — hral s nim u cirkusu) R
Orchestrion R

1469 Cirkus ve Velharticich A. Mackova — obraz

REMESLA

E69 3/2023 Drevarska obloukova pilka s monogramem (Izidor Kliber) R
E70 4/2023 Pilka zvana zlodéjka s monogramem IK R

E75 9/2023 Fukad, kocour — struhadlo na Sindele R

8/76 Dédek R

Dédek (ze staré expozice) R

V601 Psi tlamka k dédkovi R

27/54 Pofiz R

116/65 Srostlik R

P&.3025 Motorova pila R

210/78 Pila ramova R

Pila dvouruéni R
Pila truhlarska R

p.C. 1416 Lesackeé razidlo R
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e 139/81 Sekera drevarska
e P¢&.3836 Obracak na kmeny stromu
e 565/80 krosni¢ka drevarska

e 299/80 drevarské méritko

HAMERNICTVi

Kovarské naradi a vyrobky

¢ Model mechanického Hamru (navstévnici si budou moci tocit klikou) — nutno zhotovit

e 18/1963 Zelezaisky hamr

e Hamernické klesté

e Sekerka
e Podkova

e Historické fotografie hamr( (u Srni, v Zelezné Rudé)

Fotografie

e Staré fotografie hamru

e Vodni elektrarna na Cerikové pile — vybér fotografii
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Mistnost 8 SUMAVSKA CHALUPA, ZEMEDELSTVi A REMESLA
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9 DREVARSTVI

Cilem prezentace tohoto prostoru je seznamit navstévnika s vyrobnim odvétvim
zpracovani dreva, které bylo jednim z nejstéZejnéjSich zdrojd obzivy na Sumavé.
Tato mistnost bude tematicky navazovat na praci v lese z pfedchozi mistnosti

8 SUMAVSKA CHALUPA, ZEMEDELSTVI A REMESLA

Tato Cast expozice je zaméfena na domaci femeslinou vyrobu, ale zejména

na dievozpracujici pramysl a na vyrobky Odborné dievarské Skoly se sidlem

v Kasperskych Horach. V mistnosti se nachazi pét oken, ktera by méla byt, jako tomu
bylo u pfedchozich mistnosti, vhodné zastinéna. Prezentace této mistnosti by

se méla nést v duchu pfirody — tzn. dfevéné prvky (vitriny), pfirodni barevné svétlé
tony v doplrikové grafice — zelena, hnéda, reflektovani zpracovani dieva. Lze také
vyuzit letokruhy (fezu) stromu jako doplrikovy graficky prvek k ozZiveni celého
prostoru. Prezentace bude dopInéna i o materialy na informaéni panely (popfipadé
jako grafické podklady), zpracovany cyklus ilustraci od T. Josifkové — Pfibéhy dreva
(ve sbirce MS).

Navstévnik pfi vstupu do mistnosti projde pfes maly most, vedouci pfes vodni tok,
ktery bude protékat od (kratSi zdi) z prave strany do levé. Zde bude prezentovan
fenomén splavovani dieva na Sumavé. Navstévnik tedy pfejde most (mistnosti bude
prochazet smérem doprava) a po pravé strané uvidi prezentaci plaveni difeva (AV)
na plavebnim kanalu, ktera bude vytvofena videoprojekci — animaci na zemi,
doprovozena o zvuky tekouci vody. Na obou kratSich zdi nad kanalem budou
zvétSené dobové fotografie ze sbirek MS se zobrazenim dobového plaveni.

V této ¢asti bude také umistén informativni panel, ktery bude stru¢né fenomén
plaveni prezentovat.

Hlavnim tématem, ktery bude v této mistnosti dominovat, bude Odborna dievarska
Skola v Kasperskych Horach z pfelomu 19. a 20. stoleti. Zde budou prezentovany
predevsim vyrobky a dokumenty Skoly ze sbirek MS, které by mély byt instalovany
v samostatné tubusové vitriné, kolem nosného sloupu uprostfed mistnosti. Vyrobky
z drevarské skoly jsou i rozmérnéjSich proporci (zidle, to¢eny sloupek, plivatko —
viz seznam), proto se zde musi pocitat s vétsi Sifkou vitriny do prostoru tak,

aby kolem ni dokola mohl navstévnik pohodiné prochazet a studovat vystavené
exponaty. Tubusova vitrina maze mit i tvar ovalu a pomysiné opisovat tvaroslovi
mistnosti. Soucasti vitriny by ale mél byt prostor i na rozsahlejsi informacni panel,
na kterém bude stru¢na historie a predstaveni drevarské Skoly.

Navstévnik se dale seznami s dalSimi femeslnymi odvétvimi zpracovani dfeva.

Po obvodu mistnosti (od vodniho kanalu s plavenim difeva az po vychod z mistnosti),
by méla byt mistnost lemovana delSim komplexem vitrin (obdobné jako 2 HISTORIE
MESTA KASPERSKE HORY), kde budou vystavené jednotlivé nastroje pro
difevozpracuijici pramysl. V navaznosti na splouvani difeva by mély byt prezentovany
(po stran& smérem k okntim) dfevaiské pily (Cefikova pila, Idina pila, Javoti pila,

pila v Dlouhé Vsi, Pila Rejstejn a dalsi), jejichz provoz se na Sumavé v pribé&hu let
rizné meénil. Prezentace bude na informaénim panelu doplnéném o fotografie

ze sbirek MS.
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Jelikoz byla Sumava bohatym zdrojem dfeva, stavala se vyznamnym stfediskem
sirkafské vyroby. Proto bude dale prezentovano sirkafstvi jako dalSi odvétvi
dfevozpracujiciho primyslu. Na informativnim panelu, doplnéném o fotografie

ze sbhirek MS a mapu s umisténym sirkaren na Sumavé bude vyjma SOLO Susice
(pouze uveden odkaz na expozici sirkafstvi vénujici se primarné SOLO SUSICE
v Muzeu Sumavy v Susici), prezentovany Sumavské sirkarny, jako sirkarna

v Amélino udoli na Kasperskych Horach, v Dlouhé Vsi u Susice — vyroba

tzv. dfevéného dratu (firma Schell a Neffe), ktery byl v procesu vyroby zapalek
stéZejnim ¢lankem, dale sirkarna na Kvildé, ve Stradiné a na Nové Huti.

V navaznosti na pily a sirkarstvi, zde bude na informacnim panelu zmifiovana byvala
tovarna Franze Watzlawicka v RejStejné, ktera byla ve své dobé nejvétsim
prumyslovym podnikem na konci 19. stoleti. Struéné nastinéna truhlarska vyroba,
pozdéji pfidruzena k Odborné dievarské Skole v KH, nakonec jeji objekty slouZily
SOLO Susice. Informacni panel s fotografiemi bude doprovozen o rozmérny

3D model (viz seznam).

Po téchto kratSich usecich bude dale navazovat prezentace dfevarské dilny spolu

s mensimi truhlafskymi nastroji a naradim. Na kratSi strané s dvéma okny (protilehlé
od vchodu do mistnosti) by méla byt vytvofena mensi dfevarska dilna s truhlarskym
ponkem (sbirka MS). Navstévnici by si tak na nazorném pFikladu mohli Iépe
predstavit nejen jak takova domaci femesina dilna vypadala, ale jaké vSechny
vyrobky z ni mohly vzejit. Zde tedy bude prezentovano v jedné ¢asti Hausindustrie —
vyroba dfevaku a v dalSi ¢asti truhlarska dilna — kde budou vystavené predméty

viz seznam (jako hoblik, svérka, macek, sekera, nebozes a dalsi). Tato prezentace
se dfevem — fezani, Skrabani a dalSi. Zaroven bude doplnéna o 2-3 informacni
panely prezentujici historii dfevarstvi na Sumavé a praci se dfevem. Prezentace
dfevarstvi bude voln& dopln&na o vybrana dila ze sbirky vytvarného uméni MS

(viz seznam).

Na levé sté&né od oken bude prezentovana vyroba hragek na Sumavé, jako dalsi
odvétvi prdmyslu pro zpracovani dieva, které mélo na Sumavé velké pGsobeni.

Ve vitriné zde budou prezentovany dievéné hracky z vyrobny (cca 20 ks), dale zde
budou instalované betlémy a na informativnim panelu poté stru¢né informace

k vyrobé — opét doplnéné o ilustrace a dalSi podklady vénuijici se vyrobé hracek od T.
Josifkové — Pribéhy dfeva (ve sbirce MS).

Posledni ¢ast mistnosti, na praveé sténé od vstupu do nasledujici mistnosti

10 BORKOVANI, navazujici na vyrobu hradek bude vy&lenén jako edukativni koutek
pro déti a mladSi navstévniky. Zde si déti budou moci hrat s dfevénymi vyrobky —
napfiklad vytvoreni dfevénych kostek, které po seskladani vytvofi obraz/fotografii
KaSperskych Hor (hradu), umisténi détského ponku se svérakem a imitaci nastroju
(pila, sekyrka), kde si budou moci hrat na malého dievare a na ohlazenych
dfevénych hranolcich/valcich a dalSich ruzné tvarovanych kusech zkous$et praci

se dfevem.

Veskeré pfedméty a nastroje budou vhodné zabezpedené, aby s nimi navstévnici
nemohli nijak manipulovat, znehodnocovat je, €i se o né zranit.
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Reflektovana témata:

Plaveni dieva

Pily na Sumavé

Sirkarstvi

Drevozpracujici pramysl
Odborna dfevarska Skola v KH

Vyroba hracek

Audiovizualni technologie:

IO — interaktivni obrazovka, zobrazeni rozSifujicich odbornych textovych
informaci ve tfech jazycich (CZ, ANG, DE)

vstup do mistnosti pfes mostek, ktery vede pfes plavebni kanal, zde je pod
mostkem tok vody (tok tekouci po pfichodu zprava — od okna, do leva —
smérem k vychodu z mistnosti), mostek je lehce vyvySeny a jde dolu.
Interaktivita videoprojekce — animace, kdy klady dfeva postupné mizi

pod mostem a opét se objevuji za mostem, kde je unasi proud dal,
doprovozeno o zvukoveé efekty tekouci vody. V ramci mobilni aplikace

se zde objevi hologram ¢lovéka, ktery posouva klady dfeva do vody.

v prezentaci dievaiské/truhlarské dilny bude prostor doplnén o (AP), zvuky
fezani, Skrabani, prace s dlatem a dalSi. Zvuky by nemély byt pfili$ hlasite,
aby nerusily navstévniky v jinych ¢astech expozice.

Predmeéty ze sbirek:

DREVARSTVI

E9 Drevaky z bfezoveho dfeva R
KZ71 156/81 Skrabka R

81/69 Nebozes R

16/94 Svérka R

P¢€.678 Truhlafska dfevéna svérka

Macek R
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o Sekery (2 ks)

e [E39196/2022 Smej¢ky — sané na svoz dieva

e E715/2023 Truhlafsky hoblik s monogramem IK R
e [E726/2023 Dlatko s dfevénou rukojeti s monogramem IK R
e E737/2023 Nebozizek s monogramem IK R

e E748/2023 Nebozizek s monogramem IK R

e Truhlafské hobliky (cca 3 ks)

o p.C. 3382 Pfipravek na Sindel R

e 116/65 Srostlik R

e 46/54 a, b, c, d Dfevaky (postup vyroby) R

e Truhlafsky ponk s nastroji (cca 1,5 m) R

e Model tovarny F. Watzlawika (cca2 m x 1,5 m) R

Fotografie

e F1092 Sumava — podomacka vyroba dfevaku
e F 624 Vyroba dfevaku v Rohanové
e 2x fotografie — splavovani dfeva na Sumavé

e 3xfotografie dfevarskych pil na Sumavé (Cerikova pila, Idina pila, Javofi pila,
pila v Dlouhé Vsi a dalsi)

e 5x fotografie dobovych sirkaren na Sumavé (Kvilda, Kasperské Hory, Strasin,
Nova Hut)

Vytvarné umeéni

e U188 Drevaii
e U19 10/1962 Drevari
e U552 Drevafi s naradim

e 4/1974 Sumavsti dfevafi



35/1961 Drevafi v hospodé

181/1979 Drevafi

Drevarska Skola

144/78n1 zidle R (cca 3 ks)

543/1980 V130 reliéf dfevény s kvéty, listy — bodlak R

439/1979 U101 Holbi¢ka dfevéna s rytym vypalovanym dekorem R

281/ 1979 Ozdobny dievény talif s hlavou rytife s pfilbou z profilu R

278/1979 Korbel klubu tovarysu R

p.¢. Vzornik dfeva ze Skoly v KH

189/1979 Ozdobné dievéné vyfezavané plivatko s rostlinnym dekorem a ptakem
197/1979 Ozdobny vysoustruhovany pohar se znakem Ka$perskych Hor
283/1979 Ozdobny difevény sloupek soustruhovany a vyfezavany

315/1979 toCeny sloupek

Secesni difevény ram (portrét FrantiSka Josefa |. — Edmund P6lz) cca 2x1,5 m R

292/1981 U477 Kresba uhlem Kénig Hagés Leichenbrand v secesnim diev. ramu
(120x 180 cm) R

Fotografie a vykresy

237/1953 Ugcitelsky sbor dievarské skoly v KaSperskych Horach
240/1953 Ugitelsky sbor dievarské skoly v KaSperskych Horach
241/1953 V 575 Zlata medaile s Sesti foty vyrobkl z dfevarské Skoly
242/1953 F963 Foto drevarské Skoly

9/1976 Ur 64/1-18 (cca 18 ks) Soubor vykresu z dfevarské Skoly

483/81 Obytny dum v kasperskych Horach feditele Odborné dievarské Skoly
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VYROBA HRACEK

o Drevéné détské hracky vyrabéjici se na Kasperskych Horach (vybér cca 20 ks —
predevsim mensSi postavicky, konici, postylky, panenky, pohyblivé loutky) R

e Houpaci kan firma Watzlawik Rejstejn (cca 50 cm) R

SIRKARSTVI

e P¢.642 Miska z dfevéného dratu

BETLEMY

o LU146 Jestlicky z rodiny Hornischovy (Wensel Tutschku)
o LU182 Jestlicky z rodiny Fuckeriererovy (Wensel Tutschku)
o LU195 JesliCky z rodiny Wagnerovy (Prokop Mack)

e Rozpracovany betlém fezbare z KH (TouSek) — deska (ze staré expozice)
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10 BORKOVANI

Po pfichodu z 9 DREVARSTVI/ se navétévnik ocita v prostoru vyklenku (po levé
strané) pfed vstupem do 11 KAREL KLOSTERMANN, tato ¢ast bude vénovana
prezentaci dal$imu ojedin&lému fenoménu typickému pro Sumavu, a to t&zbé
raseliny. Na krajinnych mistech Sumavy, kde do$lo k hromadéni vody se vytvofily
tzv. raSelinisté — slaté. K nejvétSimu rozmachu tézby raseliny doslo na konci

19. stoleti. Uplathovala se hlavné rucni tézba, tzv. borkovani. Raselina se tézila
jako alternativa uhli, ale slouzila také k Ié¢ebnym ucelum, slouZzila jako stelivo pro
dobytek, pro zahradnictvi a zemédélstvi.

Jelikoz mokrady a raselinisté budou odborné zpracovany v pfirodovédecké ¢asti

z hlediska biodiverzity ekosystému, v ¢asti historicko-etnografické bude predstaveno
vyuziti raSeliny lidmi pro jejich potfeby — z hlediska tézby. Jde o prezentaci pfirodniho
zdroje, ukazku dobyvani a priimyslového zpracovani ¢lovékem.

V této Casti expozice se na delSi sténé (po pravé strané€) bude umistén obraz

J. Krejsy — Slat U Cerného kfize, demonstruijici krajinu a pfirozeny vyskyt radelinisté.
Po kratSi pravé sténé bude vytvofena galerie z vybranych dél ze sbirky vytvarného
uméni MS, umélecké ztvarné&ni mokiad a slati.

V levém rohu bude umistén plasticky model vyfiznutého borku (musi se nechat
zhotovit). Naproti tomu v pravém rohu budou ve vitriné/v oddéleném sektoru
prezentovany nastroje pro tézbu raseliny — vozicek, vidle, ry€ (viz seznam).
Stru€na historie tézby poté bude prezentovana na informacnim panelu umisténém
po kratSi levé strané. Navstévnikim tak bude tézba raseliny pfedstavena hned

v nékolika podobach — prostfednictvim nastroju, fotografie, uméleckych dél,
modelu borku.

Reflektovana témata:

e Tézbaraseliny

Audiovizualni technologie

e |O —interaktivni obrazovka, zobrazeni rozSifujicich odbornych textovych
informaci ve tfech jazycich (CZ, ANG, DE)

Predmeéty ze sbirek:
Vytvarné uméni

e 64/1954 Vachal Rano na Rankelské Plani
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e 68/1954 Vachal Ranklenské raselinisté

e 171/1959 Vachal Propadlé raselinisté

e 125/1978 U195 V. Lébr linoryty — RaSelinisté u Churafova, Zhafska slat
e 148/1961 Mrtvy les od Rokytskych slati

e 257/1979 TouSek — Jezerni slat

e U199 38/1983 Vachal — Démon slaté

e U379 151/1961 Moravec — V Klostermannovych slatich

e Josef Krejsa — Slat U Cerného kfize (2 m x 1,5 m)

Fotografie

e Vybér fotografii raselinist — zvétSeniny ze sbirky MS
Nastroje a zafizeni

e 258/80 vozik na raSelinu R

e Ry¢ naborky R

e 17/64 V301 Nlzky na borky R

e 97/59 V300 Vidlice na borky R

61



r = &=

-

PBRNEY INPOPANEL KLOST.

Obrazova pfiloha €. 10

Mistnost 10 BORKOVANI

62



11 KAREL KLOSTERMANN a Sumava jeho doby

Po pravé strané vyklenku je vstup do dalSiho prostoru, ktery bude vénovan pocté
Sumavskému spisovateli Karlu Klostermannovi. Tato mistnost bude prezentovana
jako méstanska pracovna na sklonku 19. stoleti s osobnimi pfedméty spisovatele
ze sbirky MS.

Na prezentaci osobnosti spisovatele budou vyuZity i obé stény kolem vstupu
vyklenku, tak aby doS$lo k propojeni zivota Sumavskych obyvatel pfelomu

19. a 20. stoleti a Karla Klostermanna, ktery tento ¢asto nelehky Zivot mistnich lidi
ve svych dilech vykresloval. Je zde mozné vyuzit i zvétSenych fotografii nebo dél
vytvarného umeéni s portrétem spisovatele a néktery z jeho nize uvedenych citata.
Nutné upravit také samotny vstup, tak aby mél navstévnik muzea pocit, Ze vstupuje
do pracovny Karla Klostermanna, tak aby odpovidal dobé spisovatelova Zivota (napf.
replika dvefi z pfelomu 19./20. stoleti se jménem Karla Klostermanna a napfiklad
napisem Vitejte v CZ/DE/AJ.

Prostor bude rozdélen na dvé poloviny — pfedni bude slouZit k prezentaci Zivota
a dila spisovatele a odpocinkovym mistem pro navstévniky a fotokoutkem. V zadni
poloviné bude instalovana pracovna Karla Klostermanna.

Pfi vstupu na levé sténé a rohu bude umistén fotokoutek s postavou Sumavského
,obra“ a sildka Josefa Klostermanna, feCeného Rankl Sepp, ktery byl hrdinou
nékolika Klostermannovo knih a byl i jeho pfibuzny. Jednalo se o0 mimofradné
vysokého €lovéka (213 cm), s kterym by se mohli navstévnici vySkové poméfit.
Instalace fotografie Rankla Seppa s méfitkem a doprovodnym textem o této osobé
nejlépe pomoci natisku na zed. Nasleduje panel s textem o zivoté

Karla Klostermanna a jeho rodiny. Zde je mozné vyuzit stavajici vyklenek ve zdi.
Na tuto Cast navazuje vitrina s drobnymi pfedméty, spojenymi s jeho zivotem.
Vitrina by méla byt vyrobena ve stylu mobiliafe konce 19. stoleti, pfipadné vyuzit

k prezentaci originalni mobiliaF (knihovnicky, skleniky) z 19. stoleti, které jsou

ve shirkach MS. Tento nabytek by musel byt samoziejmé upraven tak, aby splfioval
veskeré parametry zabezpedeni pfed odcizenim, a i k ochrané samotnych pfedmétu
pfed vnéjSimi vlivy. Rovnéz osvétleni (lustr, lampy) by mélo mit podobu

dobovych svitidel.

Na pravé strané od vstupu bude vytvorené odpocinkové misto pro navstévnika

»1zv. Cteci koutek s knihovnickou, na kterou Ize vyuzit stavajici vyklenek ve zdi.
Knihovna s vybérem rlznych tituld Karla Klostermanna, aby navstévnici vidéli
vSechna spisovatelova dila pohromadé (nakup tituld u knihkupcu/antikvariaty)

a nabadalo je to k &etbé& a k poznavani ,drsné“ Sumavy, tak jak ji vypodobnil

ve svych knihach Klostermann. Knihovni¢ku i posezeni pro navstévniky zhotovit jako
dobové repliky. Pfipadné Ize samotné posezeni jesté rozsSifit i o centralni Cast
mistnosti, ale jen v pfipadé, ze by nepifekazeno pohodinému prachodu prostorem.
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Po pravé strané nasleduje panel s textem o dile Karla Klostermanna

se zabudovanou interaktivni obrazovkou, kde budou dal$i materialy k literarnimu dilu,
ale bude zde prezentovan i pfesah Karla Klostermanna v soucasnosti. Bude zde

i misto, kde si bude moci navstévnik vybrat audionahravku uryvku z dél

Karla Klostermanna.

Samotné pracovné Karla Klostermanna bude vénovana zadni polovina mistnosti

u oken, které bude opatfeno zavésy a zaclonou, které budou kopiemi dobovych
textilii. Skla oken budou opatfena folii, ktera bude chranit vystavené pfedméty pred
UV zéfenim. Muzeum Sumavy disponuije ojedinélymi pfedméty z pozlstalosti

Karla Klostermanna, které se vazi pfimo k jeho osobé a jeho spisovatelské Cinnosti.
Tyto pfedméty budou instalovany tak, aby byly dostateCné chranéné pred
navstévniky, tak aby nebyly zcizeny a nebylo mozno se jich dotykat. Jako ochrana
zde mlze byt zaskleni celého prostoru, kde bude vystaven originalni mobiliar (psaci
stul, zidle, skfif, petrolejova lampa, stolni skfifilové hodiny) z pozUstalosti spisovatele,
ale presto bude instalovan tak, jako by navstévnik vkrocil do autentické pracovny
spisovatele. Zdi budou pokryty replikou dobové vymalby nebo tapety, a budou
doplnény o originaly fotografii a uméleckych dél, které se vazi ke

Karlu Klostermannovi a jeho rodiné.

U okna bude st(l, kde si navstévnik skrze mobilni aplikaci bude moci zobrazit
hologram, kde se mu vizualizuje postava spisovatele sedici a piSici za stolem.

K navozeni dojmu pracovny z konce 19. stoleti Ize vyuZit na doplnéni i dobovy
mobiliaF z méstanského prostredi KaSperskych Hor. Jako atraktivni kus mobiliare,
ktery by mél byt do expozice instalovan je dobovy orchestrion.

Ostatni plochy budou graficky doplnény o vybrané fotografie spisovatele a jeho
rodiny, dale o citaty/popfipadé uryvky z knih autora. U nadpist texti na panely pouzit
takovy font pisma, ktery bude pro navstévnika dobfe Citelny, ale bude vhodné
doplnovat interiér mistnosti z konce 19. stoleti.

Reflektované téma:

« Karel Klostermann spisovatel Sumavy

Citaty vhodné k vyuziti k prezentaci dila Karla Klostermanna:

,Co Vam to tu podavam, proZil jsem vSe,
VSecky osoby jsem znal, ni¢eho jsem nevymyslil.
Nevymyslim vabec, divam se na lidi

A pfedvadim je také, jakovi jsou, s jejich slabostmi i s pfednostmi.”
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»,Vécny stin a velebny klid tu viadl pod starymi smrky, jedlemi a buky, které staly
husté jako Ziva zed. Ty tam jsou smrky a jedle; jediné tlici, hustym mechem obrostlé
mohutné pahejly davaji zvést, kde se pjali k nebi velikani, pamétnici starych zaSlych
dob, nezdolni odpdrci ¢asu.*

Audiovizualni technologie:

Uryvky z &etby z dél Karla Klostermanna — navétévnik si bude moci spustit
(AP) napf. uryvek z povidky Cervené srdce, V réji Sumavském,
Mrtvi se nevraceji, Ze svéta lesnich samot.

interaktivni obrazovka (10) — dalsi fotografie, grafiky, ukazky dél s kratkou
anotaci (obalky knih i sou€asna vydani), text zZivotopisu, Zivotopisy rodi¢u,
dalSi vybrané citaty.

propojeni s muzejni aplikaci — hologram K. Klostermanna sedici za stolem,
skrze mobilni aplikaci se navstévnici ocitaji v prostoru vénovaném KK,

kde budou moci shlédnout hologram spisovatele pohybujiciho se za stolem
s rozepsanym dilem

Predmeéty ze sbirek:

19/78; 78/77; 11/75 F453 Karel Klostermann

225/79 F779 Karel Klostermann

110/79 Vyfezavany kalamarF s dvéma nadobkami R
109/79 Vyfezavana kazeta s monogramem KK z mista letnich tabort ve Stékni R
111/79 Bronzova plaketa s vénovanim R

112/79 Kancelarsky pijak — kolibka

114/79 Bryle — cvikr

79/1963 U432 Portrét spisovatele

397/1961 1252 Spisovatel s choti — fotografie

254/1979 portrét Karla Klostermanna od malife J. VeliSka
Stul Karla Kostermanna

UcCitelské notesy Karla Klostermanna z némecké realky z Plzné
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30/1987 U382 Historie Sumavy — grafika s portrétem Karla Klostermanna

53/86 F1102 Klarel Klostermann — dva kusy ¢ernobilych fotografiich a ¢ast Spatné
Citelného dopisu

Zidle Thonet R

Skfin — knihovna R

Parte jeho matky — 10

Uvodni &ast rukopisu paméti ,Cervanky mého mladi z roku 1913 - 10

7/82 F635 Dolni Hradky, misto jeho mladi — fotografie — 10

21/87 A34 pohlednice psana Karlem Klostermennem 1896 — IO

40/83 F675 Spisovatel Karel Klostermann — soubor fotografii a pohlednic — 10
F453 Spisovatel Karel Klostermann — soubor portrétni fotografie — 10

3/1987 U281 Soubor ilustraci — 10

Odznak a legitimace Klubu turista

Klostermannova prvotina v némeckém jazyce Bohmerwaldskizzen

Knihy Karla Klostermanna — Ecce homo a V raji spisovatele — s osobnim vénovanim
Ho100 p.¢. 434 Stolni hodiny LENZKIRCH v dfevéné skfifice s kovovou montazi

H6375 (staré inv. €. 1288) Klostermann mladezi: Vybor ze spisti K.Klostermanna
U337 Rank-Sepp obraz

541/81 orchestrion

Lustr

Knihovna se sbirek MS

Prosklena skfifi se sbirky MS

Sofa sbirka MS

Maly intarzovany stolek
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PRI COVN A i
K, proSTERRANNA | X

Obrazova pfiloha €. 11

Mistnost 11 KAREL KLOSTERMANN a Sumava jeho doby
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12 SUMAVA V SIRSIM OKOLI KASPERSKYCH HOR - ZIVOT
NA HRANICI VE 20. STOLETI

Tento prostor bude pfedstavovat d&jinné udalosti, které vyrazné ovlivnily Sumavu

v Sir§im okoli Kasperskych Hor a v samotném mésté Kasperské Hory v pribéhu

20. stoleti. Tato témata budou reflektovana predevsim pomoci informacénich paneld,
které budou doplné&né o dobové fotografie a exponaty ze sbirky MS. Bude zde
instalovano posezeni pro navstévnika a zabudovana velka interaktivni obrazovka.
Vhodné nainstalovanym panelem dojde k zaslepeni souasnych oken. Soucasti této
Casti expozice je rozmérové vyrazné diordma s prezentaci tématu Zelezné opony.
Vyuziti komiksové kresby pfi prezentaci jednotlivych témat. Pro kreativni prezentaci
vyuzit i pochozi plochy, napf. pfed diorama Zelezné opony vytvofit stopy pasu

od tanku apod. Podobné vyuzit plochu i u dalSich mist expozice.

V této Casti se bude expozice vénovat primyslové vyrobé, druhé svétové valce

a dobé povalecné, s kterou je spojen odsun némeckého obyvatelstva.

Nasledné doba 50.- 60. let, které pfinesly ni¢eni osad v pohraniénim pasmu

a s tim spojeny zanik stovek sakralnich objekt(. Na téma Zelezné opony jsou
navazana témata paseractvi a pfevadécstvi. Nasledné pad Zelezné opony a Zivot
po otevieni hranic.

Prezentace jednotlivych témat by mélo byt atraktivni zejména pro mladého
navstévnika, proto je jednou z moznosti vyuzit sdéleni ¢asti vybranych informaci
pomoci kratkych komiksovych pfibéht. Jednotlivé obrazky by byly v dostatec¢né
velikosti, aby byly dobfe Citelné a lze je vyuZzit i v prostoru nad samotnymi vitrinami,
na panely a dal$i volné plochy. K prezentaci touto formou vyuzit zejména témata
2. sv. valky, odsun Némcu z pohranici, paSeractvi, Zelezna opona.

Na pravé strané od vstupu zacina téma vénované primyslové vyrobé v prvni
poloviné 20. stoleti. Prezentace by méla byt znovu navrzena jako souvisly panel,

kde se stfidaji plochy s texty a zasklenou ¢asti vitrin s pfedméty. VySka panell neni
omezena klenbami, ale méla by samoziejmé reflektovat uzivatelsky pfijemny komfort
zejména dospélého navstévnika pfi ¢teni textl. Na volné Casti panell |ze tematicky
pouzit fotografie nebo vyobrazeni, ktera se budou tykat jednotlivych prezentovanych
usekl expozice.

Hned na uvod bude panel se struénym popisem a fotografiemi tykajici se vybranych
odvétvi a firem Sumavského prumyslu. Pfipomenuto bude pivovarnictvi
KaSperskych Hor a pivovary v blizkém okoli. Ve vitring, ktera bude na panel
navazovat prezentaci souboru pivnich lahvi, sklenic, korbelt z mistnich provozu

a cedule z pivovaru v Kasperskych Horach.

Dal8im prezentovanym odvétim primyslu bude papirenstvi. Zde je prezentace
omezena na dobové fotografie a vytvarna dila, které zobrazuji prasilskou papirnu.
Bude zde pfipomenuto plsobeni umélce Josefa Vachala, ktery zde pobyval a tvofil.
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Dulezitym a stéle opomijenym tématem bude obdobi 2. sv. valky, u kterého je nutné
bez obalu prezentovat udalosti spojené s valkou, které se odehravaly v Kasperskych
Horach s ohledem na pfevaZzujici némecké obyvatelstvo. Prezentace bude formou
panelu s texty a fotografiemi. Ve vitriné budou vystaveny némecké propagandistické
materidly a nacisticka vlajka. K ttmto materialim je nutné pfi prezentaci pfistoupit
tak, aby byl navstévnik seznamen s divody vystaveni téchto pfedmétl a s jasnym
nesouhlasem s touto ideologii. Nasledovat bude panel s textem tykajici se odsunu
némeckého obyvatelstva. Ve vitriné bude prezentovan vybér pfedmétu z konfiskatu,
které jsou soudasti sbirek MS.

Dalsi prezentacni plochou bude panel pred okny, ktery bude instalovan vysoky tak,
aby zaslepil vSechna okna. Prezentace zde plynule navazuje na téma 2. sv. valky
povale¢nymi udalostmi. Odsunem némeckého obyvatelstva a likvidaci obci

v pohranici. Jako dulezity prvek této Casti expozice je i zabudovana obrazovka,
kde bude k vybéru ke shlédnuti nékolik kratkych filmu, které se budou vénovat
jednotlivym tématim, které tato ¢ast expozice prezentuje. Zvuk z promitanych filmu
nastavit tak, aby byl dobfe slySitelny pro sledujici navstévniky, ale nerusil ostatni

v dalSich mistech expozice. Vybér tématu bude na navstévnikovi, ktery bude moci
ke sledovani filmu vyuzit pohodiné posezeni, které bude vytvofeno kolem nosného
sloupu, ktery je umistén zhruba v centralni ¢asti mistnosti, resp. blize ke sténé

k panelu s obrazovkou.

Leva Cast prostoru od panelu pfed okny bude vénovana tématu zelezné opony,
tim spojenému tématu prekracovani hranic z divodu opusténi republiky a z dlvodu
pasovani riznych komodit.

ZacCina panelem s texty, fotografiemi a vytvarnymi dily k tématu, nasleduje samotna
prezentace zelezné opony, ktera by méla byt formou velkoplosného diorama.
Vyuzit Ize prostor celého prubéhu strany mistnosti nalevo od panelu i s prostorem
kratké zdi souCasnych dvefi. Zde je nutné vytvofit diorama tak, aby bylo mozné

v pfipadé nutnosti tento vychod pouZit, ale aby ho navstévnik nezaznamenal (napf.
panel, kterym Ize projit). Diorama by mélo atraktivni formou prezentovat vybranou
Cast stfezené hranice v dobé normalizace. Vyuzit cedule, draty, zvukové efekty —
Stékot psa, hlasy pohrani¢nikd apod. Zvukové efekty budou nainstalovany tak,

aby byly slysitelné jen v bezprostifedni blizkosti diorama a nerusily ostatni
navstévniky v jinych ¢astech expozice.

Na levé stran& od vchodu do mistnosti v rohu vytvofit fotokoutek s Kralem Sumavy.
Tento prostor by mél byt atraktivné zpracovan formou komiksu, kdy byl navstévnik pfi
foceni soucasti pfibéhu.

Téma revoluce v roce 1989 a porevolu¢ni obdobi svobody spojené s otevienim
hranic a navazani preshrani¢ni spoluprace bude prezentovano formou texta

a fotografii na kratkych sténach vstupu do dal$i mistnosti vénované TURISMU,
NP a CHKO Sumava.
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Reflektovana témata:

prumysl — ve 20. stoleti

2. svétova valka

zanikani obci — v ndvaznosti na zaniklé sakralni objekty
Zelezna opona — vojensky ujezd, hrani¢ni pasmo
pasSeractvi

Kral Sumavy

Pad Zelezné opony

Partnerstvi eské a némecké strany Sumavy

Audio prezentace:

zabudované obrazovka s moznosti volby pfehravani nékolika kratkych filmi
k jednotlivym tématim této ¢asti expozice

pfi vstupu do &asti Zelezné opony/Kréle Sumavy bude spusténa (AP) — zvuk
stfetu narusitele hranice a pohrani¢ni straze, napfiklad v podobé — Stékotu
psa, vykfiku pohrani¢nika a dalsi, zvuk bude pro navstévniky slysitelny pouze
max do 2 m od reproduktoru, aby tak nerusil ostatni navstévniky v dalSich
Castech expozice, zaroven ale aby slouZzil pouze jako doprovodny hudebni
podkres k danému tématu.

pfechodem do dalSi Casti expozice bude také umisténi interaktivniho
predstaveni padu Zelezné opony

fotokoutek / interaktivni misto s fenoménem Krale Sumavy — propojeni skrze
mobilni aplikaci (vypravéni o Zivoté Krale Sumavy — kdo to byl, filmova
ztvarnéni)

IO — interaktivni obrazovka, zobrazeni rozSifujicich odbornych textovych
informaci ve tfech jazycich (CZ, ANG, DE)

Predmeéty ze sbirek:

PAPIRENSTVI

1488 Papirna v Prasilech

1489 Papirna v Prasilech
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Kniha prasilské papirny R

Dobové fotografie Prasilské papirny

PIVOVARNICTVI

S416 Pohér na pivo s méstskym znakem

S417 Pohér na pivo s méstskym znakem

S419 Lahev na pivo hnédé barvy s pGvodni nalepkou
S420 Lahev na pivo hnédé barvy

5/1996 Pivni lahev

S1290a Skleni¢ky na pivo s malovanym znakem
S1289 Sklenice na pivo z &irého skla s uchem, malovana
S748 Dzban na pivo s kovovym vickem, malovany
S725 Sklenice na pivo s cinovym vickem

377/1980 Korbel s uchem a sklopnym vikem

S418 Pohér na pivo s méstskym znakem

2895 Znamka 1 litr

2071 Zalohova znamka

352/81 Cedule Méstského pivovaru Kasperské Hory

PASERACTVI

Vytvarné umeéni

e 17/1961 PaSeracka stezka na Hirschbergu

e 18/1961 Paseraci

2. SVETOVA VALKA

45/77 Pamétni odznak schize s Konradem Henleinem v KaSperskych Horach R
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e 45/77 V 778 4 kovové pobronzované odznaky s profilem A. Hitlera a napisem R

e 45/77 V 780 Soubor stfibrnych odznakl s nacistickou symbolikou R

e 45/77 V 783 Odznaky sudetsko-némecké strany Konrada Henleina R

e 45/77 V 787 Odznaky z umélé hmoty — praporce oddili nacistické armady R

o 45/77 V 786 pamétni odznak R

e 45/77 V 790 2 pamétné odznaky — sportovni nacistické 1939 R

o 45/77 V 792 pamétni sportovni odznak R

e 45/77 V 800 ozdobné odznaky se symbolikou hakového kfize na archeologickych
pamatkach R

e 45/77 V 801 Pamétni odznaky se symbolikou hdkového kfize R
Vytvarné uméni

e 23/1965 Ustup z pohraniéi
KONFISKATY

o Vybrané pfedméty Beranova — sklo

¢ Vybrané pfedméty Spaumova — umeéni

e 259 89/1951 Obraz Plachetnice na mofi

o 270 76/1951 Obraz Dvé kravy s furou sena

e 271 76/1951 Obraz Divka v parku

ZANIKANI OBCI

e Fotografie a panely dokumentujici zanikani obci na Sumavé

e Odkaz na pofad Zmizela Sumava — E. Kintzl

ZELEZNA OPONA / HRANICNi PASMO

o P¥. ¢. 3672 dfevéna cedule s némeckym napisem obec KaSperské Hory R
e 350/1981 Plechova cedule v ramu s némeckym napisem

e Cedule — Pozor, hrani¢ni pasmo
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KRAL SUMAVY

o fotokoutek/selfie misto s Kralem Sumavy
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13 TURISMUS, SPORT a NP+CHKO

Tato &ast expozice bude v&novana souéasnym dé&jinam Sumavy aneb, jak je pro nas
vnimana Sumava dnes — N&rodni park, turistickd destinace vhodna pro sport

a rekreaci. Zachyceni pohybu ¢lovéka v krajiné skrze sport a turistiku. VSechna tato
témata budou pfedstavena na panelech a graficky vytvofenych mapach, doplnéné

o predméty ze sbirek MS.

PFi vstupu bude po pravé strané bude zacinat téleso ucelené vitriny, jejiz prabéh
bude po celém obvodu mistnosti tak, Ze zaslepi prostor stavajicich oken a jeji vySka
muze byt az ke plochému stropu (neni nutnosti). Tato vitrina se bude skladat

s textovych ploch a zasklenych mist pro umisténi tematickych pfredmétu.

Sougasti tohoto prezentaéniho prvku bude i interaktivni mapa Sumavy. Na volné
stény a na plochu panelu, kde nebudou texty je vhodné vyuzit fotograficky material
a grafiku s odkazem na sport a turistiku. Stejné tak je mozné kreativné vyuzit prostor
pochozi plochy. Prostor mistnosti bude v&novan i vyvoji Narodniho parku Sumava
a Chranéné krajinné oblasti Sumava, proto je zde vhodné jako vhodny material

na graficky material vyuzit svétlejSi tony podkladd s odkazem na dfevo, les,

krajinu jako takovou.

Uvodni &ast zagina panelem s textem, ktery je vénovany po&atkiim turismu
a Sumavé, jeho struénému vyvoji az do souéasnosti. Je zde zmin&no téma
nabozZenskych pouti, které se propisuje i nasledného prostoru pro predméty,
které jsou spiSe obrazoveého, fotografického a pisemného charakteru.
Bezprostfedné na toto téma navazuje dalSi prezentace tykajici se pohybu
Clovéka v krajiné.

Panel vénuijici se struénému vyvoji sportti a sportovnich zafizeni na Sumavaé.
Pfredstavena bude pési turistika, cykloturistika, vodactvi, kempink, zimni sporty —
bézZecké a sjezdoveé lyzovani, metana, hokej. Bude zde prezentovana historie
fenoménu turistického znaceni tras pro péSi turistiku a cykloturistiku. Dary, pfipadné
dlouhodobé zapujcky od Klubu Eeskych turistu. Prezentovan bude také vyvoj
mapovych podkladu, pravodcu, fotografii a pohlednic od nejstarSich

po ryze soucasne.

Nasleduje prezentace historickych pfedmétl tykajici se téchto sportovnich aktivit

a prezentace soucasnych predmétu, tak aby navstévnik vidél vyvoj u téchto
pfedmétd. Bude-li mozné napfiklad tyto pfedméty zavésit nad sebe, aby byl rozdil
patrny co nejvice. Priklad historické sané a nad nimi soucasné sanky nebo boby.
Stejné tak historické kolo a tfikolka a nad tim zavéSeno kolo novodobé. U vétSich
pfedmétu je mozné vyuzit i dalSi prostor mistnosti, tak aby to bylo pro navstévnika
atraktivni, ale bylo zamezeno poskozeni vystavenych pfredméti. Stru¢né se expozice
dotkne i tématu houbafeni, které je jako volno&asova aktivita pro Sumavu

rovnéz typicka.
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DalSi ¢ast expozice (nabizi se prostor zaslepenych oken, pfipadné prostor na sténé
v levé &asti od vchodu) by méla obsahovat interaktivni mapu Sumavy, kde bude
mozné promitat souCasné cyklotrasy, trasy pro pési turistiku, sjezdovky, infocentra
apod. Vizualizace téchto prvkd na mapovy podklad nebo budou zvyraznény

napf. svételné a bude na navstévnikovi, jakeé trasy si sam zvoli. Pod touto mapou
mohou byt vystaveny dalSi sbirkové pfedméty spojené s tématem turismu a sportu.

Expozice dal pokracuje historii ochrany Sumavské prirody, kde je cilem navstévnikovi
predstavit zajimavou formou vyvoj ochrany Gzemi Sumavy. Vitrina, obsahuje panel

s mezniky vyvoje jednotlivych organizaci (NP Sumava a CHKO Sumava)
zabyvajicich se ochranou pfirody, na ktery navazuje prosklena ¢ast s pfredméty,
které se vazi k tématu. Jedna se zejména o drobnéjsi pfedméty typu odznaku,
ceduli, rdznych pisemnych dokumentu a historickych i sou¢asnych

mapovych podkladu.

Pfed vychodem z historicko-etnografické expozice bude vytvofeno odpocinkoveé
misto pro navstévniky, které bude evokovat typické turistické posezeni v pfirodé
(pracovni nazev ,U Supa“), kde Ize vyuzit sbirkovy pfedmét vypreparovaného jedince
supa, s odkazem na pfibéh k tomuto jedinci, ktery byl zastfelen u hradu Kasperk.

Do prostoru vhodné umistit (k vychodu, pfipadné pfed nosny sloup) typicky turisticky
rozcestnik s cedulemi tras do dal$ich &asti expozice (PRIRODA a CESTY
SUMAVSKEHO SKLARSTVI, zpét do HISTORIE a ETNOGRAFIE).

Reflektovana témata:

e Turismus

Katolicka poutni mista

e Sporty

e Houbafstvi

e Narodni park Sumava a Chranéna krajinna oblast

e Horska sluzba

Audio prezentace:

e interaktivni obrazovka (10), v této ¢asti bude obrazovka, kde si navstévnik
bude moci dohledat dalSi informace ohledné turistickych a nau€nych tras,
moznosti sportovniho vyuziti a dalSi — co nebude zaznamenano v samotné
instalaci

e na jedné ze stén (popfipadé vétsiho panelu) bude prezentovana interaktivni
mapa, kde si navstévnik bude moci zvolit, co chce na mapé Sumavy zobrazit:
trasy pro pési turistiku, nau¢né stezky, poutni mista, nouzova nocoviste,

76



vrcholy, infocentra Narodniho parku atd. — sou€asné bude korespondovat
s mobilni aplikaci (navstévnik si bude moci tuto interaktivitu rozsifit)

Predmeéty ze sbirek:
Vytvarné uméni

o 195/1950a sv. Vintif - grafika

e 28/84 F874 sv. Vintif — grafika

Lidové uméni

LU 147/11 134/1979 Dva poutnici s holemi R

LU 149/1 134/1979 Poutnik s vousy R

LU 149/6 134/1979 Poutnik s vousy v modrém kabatku R

TURISMUS
o turisticka hul FrantiSka KoSaka
o A7/77 turistické odznaky na hole 6 ks R
o 244/2012 cedule ,Hrani¢ni pasmo*
e dobové mapy
e knihy o turismu — 100 let KCT ve Volyni, 135 let eského znadeni
e soucCasné mapy
o predméty souvisejici se znacenim
o ukazky vyvoje znacek, smérovek atd.

o fotoaparat

HOUBARSTVI
e kosik
e kapesni niaz
e atlas hub
e modely hub (do koiku) — NECHAT VYTVORIT

e dobové a soucasné fotografie houbait

SPORT



o p.C. 2408 sané —levR

o p.C. 3810 sané détske dfevéné R

e 6/991lyze R

e p.C. 3485 hllky R

e tfikolka R

o fotografie z riznych sportu

o fotografie E. Kintzla na lyZich

e lyZe E. Kintzla

e lyZze K. Neumannoveé

e publikace z pozustalosti E. Kintzla o lyzafstvi

e kolo

NARODNI PARK SUMAVA A CHRANENA KRAJINNA OBLAST
e 1171/81 Cedule CHKO Sumava

e dalsi plechové cedule — Narodni park Sumava atd. (max 5)

e odznaky NP a CHKO
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14 VRCHOLY - SCHODY

Tato doplhkova ¢ast bude v navaznosti na pfedchozi tematickou ¢ast 13 TURISMUS,
SPORT a NP+ CHKO, zaroven bude navazovat stoupanim navstévnika po schodech
do dalsi ¢asti expozice — PRIRODA.

Reflektovana témata:

e Nejvyssi vrcholy Sumavy

Na svislych podstupnicich jednotlivych schodl budou umistény nejvyssi vrcholy
Sumavy, navstévnik tak bude stoupat od niZ§ich vrchol(l az po nejvy$si dominanty
Sumavy (na nejvy$sim schodu — nejvyssi vrchol, dale sestupné az na

v v

e Velky Javor (Grol3er Arber) 1 457 m.n.m.

e Velky Roklan (GroRRer Rachel) 1 453 m.n.m.
e Plechy (Plockenstein) 1 378 m.n.m.

e Blatny vrch 1 376 (m.n.m.)

e Nad Rakouskou loukou 1 373 (m.n.m.)

e Velka Mokrivka 1 370 (m.n.m.)

e Luzny (Lusen) 1370 m.n.m.

e Boubin (Kubani) 1 362 m.n.m.

e Trojmezna (Bayerischer Plockenstein) 1 361 m.n.m.
« Spi¢nik 1351 (m.n.m.)

e Jezerni hora (Seewand) 1 343 m.n.m.

e Vysoky hfeben (Hochkamm) 1 341 (m.n.m.)
e Debrnik (Plesnd) 1 337 (m.n.m.)

e Svaroh (Zwercheck) 1 333 m.n.m.

e Smrcina 1 332 (m.n.m.)

e Mala Mokrivka 1 330 (m.n.m.)

« Cerna hora (Schwarzberg) 1 316 m.n.m.
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Falkenstein (Grof3er Falkenstein) 1315 m.n.m.

Polednik (Mittagsberg) 1 315 m.n.m.
Zdanidla 1 308 (m.n.m.)

Straz 1 308 (m.n.m.)

Polom 1 295 (m.n.m.)

Ostry (GroRRer Osser) 1 293 m.n.m.
Bobik (Schreiner) 1 266 m.n.m.

Antygl (Antigelhof) 1 254 m.n.m.
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