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Virtualni prohlidka vyrobniho podniku



Specifikace predmétu pinéni

Predmétem pinéni je doddvka softwarového teeni s casové a uZivatelsky neomezenou
licenci. Software je uréen pro virtualni realitu a musi byt provozovatelny na zafizenich Meta
Quest 2 (provoz neni omezen podminkou umisténi aplikace na Oculus store).

Funkéni pozadavky na obsah SW:
Virtualni prohlidka vybraného primyslového podniku minimalné v rozsahu:
e Minimalné dvé vwrobni haly s minimainé 3 raznymi technologiemi.

o Soutasti vybranych technologii je interaktivni moznost zobrazeni jejich popisu
a dalii vizualizace (video, 3D animace).

e Skladovaci prostory

o S ukazkou BOZP (napfikiad nosnost regdli) a logistickych procesu
(identifikace materialu).

e Administrativni zdzemi spolecnosti.

Soutasti obsahu je také ukazka vyrobni technologie v provozu spolu s vykladem a popisem.

Nabizené reSeni

Pfredmé&tem plnéni je doddvka komplexniho SW nastroje s vytvofenym realistickym 3D
modelem vyrobniho prostoru a jeho provoz v prostredi virtudini reality tak, aby bylo mozné
si prostory kdykoli projit bez nutnosti fyzické navitévy. Soudasti je také simulace nebo video
ukazka funkce vybranych strojnich zafizeni.

Vysledna aplikace bude fungovat na bé&znych VR brylich (napf. Meta Quest). UZivatelé se
budou moci volné pohybovat po prostoru, ziskat informace o technologiich a sledovat
zarizeni v provozu.

Hlavni pFinosy pro studenty a vyuku

« Praktické koleni bez nutnosti vstupu do vyroby
Studenti si mohou bezpeéné a pohodiné prohlédnout redlné vyrobni prostiedi ve
virtualni realité — bez potfeby specidlniho 3koleni nebo ochrannych pomucek. Mohou
se pohybovat po hale, sledovat jednotlivé pracovisté a porozumét fungovani
provozu.
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o Zajimava a moderni forma vyuky
Misto klasické prezentace nebo textt si studenti vie prohlédnou ve VR. Vidi stroje,
jejich pohyb i pracovni prostfedi v realném méfitku. To zvy3uje zapojeni a zrychluje
pochopeni sloZitéjSich procesu.

¢ Udeni se bezpeéné a efektivné
Virtualni prostfedi umoZfiuje opakovany trénink bez rizika. Studenti se mohou ,ufit z
chyb” bez nasledkl, zkoumnat rizné situace a trénovat rozhodovani v realistickém
kontextu. To jim pomaha pfipravit se na redlny provoz, aZ do néj jednou vstoupi.

Popis diléich &&sti nabizeného feseni

Prvnim krokem celého projektu je vytvofeni realistického 3D modelu skuteéného
vyrobniho prostoru. K tomu se vyutije technologie LIDAR, ktera pomoci laserového méfeni
snima prostor a vytvari velmi pfesné ,mraéno bodl“. Po ziskdni 3D dat nasleduje jejich
zpracovani do poutitelnych formatd jako je GLB FBX nebo OBJ. Tyto formaty jsou standardem
pro praci ve vyvojovych prostfedich a obsahuji jak samotnou geometrii objektu, tak i textury
nebo pfipadné animace. Ne: ale model zaéneme pouzivat v hernim enginu, je potfeba jej
optimalizovat — sniZit pocet polygont (trojihelniki tvoficich sit objektu), provést tzv. baking
textur (prevod detailnich povrchi na jednoduché textury) a spravné nastavit UV mapovani,
tedy rozlozeni textur na 3D plochy. Nasleduje vyvoj samotného VR prostfedi. To probiha v
profesiondlnim hernim enginu v naSem pfipadé Unreal Engine, ktery je silnéjsi v oblasti
vizudlnich efektl a realistického zobrazeni. Aplikace bude pfipravena pro nékolik riznych
platforem — napfikiad pro bryle Meta Quest (které funguji samostatné), pro zafizeni HTC Vive
(které bézi ve spojeni s vykonnym pocitatem).

Ve VR prostiedi bude mozné se volné pohybovat — bud klasickym ovlddanim, nebo
pomoci teleportace, ktera je pohodIngj3i a Setrngjsi vidi uZivatelim nachylnym k nevolnosti.
V prostoru budou rozmistény interaktivni body (tzv. hotspoty), které po priblizeni nebo
kliknuti nabidnou dodateéné informace o strojich, pracovnich zénich nebo pracovnich
postupech. Souéasti projektu bude i zobrazeni konkrétniho stroje v provozu. Zde budou dvé
moZnosti: bud’ pouzijeme 360° video natoéené v redlném provozu, které bude umisténo do
VR prostoru a umozni uzivateli sledovat stroj v akci, nebo vytvofime viastni 3D model stroje a
naprogramujeme jeho animaci — napfiklad simulaci pohybu €asti, otaceni, fezdni ¢i lisovani.
Video se muZe pFehravat automaticky nebo po kliknuti uZivatele, stejné jako animace, ktera
bude spuiténa na zakladé tzv. triggeri — tedy bodu, které reaguji na akce hrale. Na zavér se
celd VR aplikace exportuje a pfipravi k pouZiti.

Soutasti dodavky je komplexni sken minimdlng 2 vyrobnich prostord,
administrativniho zazemi a logistickych prostori. Vybrané objekty budou opatieny
interaktivnim popisem ¢i dal$im multimedialnimi obsahem (videa, animace).




Cenova nabidka a harmonogram

Kompletni feSeni bude pifedano do 15.8.2025.
Celkova cena za dodavku ¢asové a uzivatelsky neomezené licence:

120 000,- K& bez DPH, 145 200,- K¢ véetné DPH 21%.

V Podsedicich dne 24.2.2025



