PROTIHLUKOVA STENA TURANY

Prvotni predstava o motivu

Nez se dostaneme k finalni verzi motivu, prikladam prvotni
predstavu o motivu, kterou jsem prezentoval pred samym
vznikem spoluprace a samotnym skicovanim konceptu.

Jedna se o digitalné kresleny motiv vztahujici se k
multisportovnimu hfisti a okoli mista, u kteréjo stoji protihlukova
sténa. V potaz budou brany aktivity provadéné na hristi a také
trochu mistopisu - odkazy na méstké casti Turany, lvanovice,
Holasky, Dvorska.

Motiv by mél pUsobit vesele a hravé, byly by tam propletené
postavy v pohybu s pfirodnimi a zdobnymi prvky, které jsou pro
mé typické. Také bych motiv udélal divoky - popsal bych to jako
manéz cirkusu, kde se toho hodné déje, ¢lovék tika o¢ima a vsude
je néjaky zajimavy prvek, centrum déni, postavy co néco provadi,
véci co se hybou, leti nékam, a panely na sebe navazuji, i kdyz je
mezi nimi sklenény panel. Tedy cely motiv by se skladal z nékolika
center déni, a jako celek to pUsobi jako fizeny chaos pIny pohybu.

Byly by tam postavy rdzného véku a pohlavi, jezdili na skejtu,
kolobézkach, kolech, skakali pres prekazky, pripadné padali na
zem, cvicici postavy, na bruslich, byly by tam i postavy malych déti
jak si napriklad rozbijeji babovicky. Také babicka a déda na lavicce,
co hlida vnouce. Klidné i zvifata. Zakomponovany by zde byly
symboly a predméty odkazujici na Turany - tedy letadlo, kostel,
zelné hlavky, vodni vinky - odkaz na pfilehlé rybniky v Holaskach a
biotop v Chrlicich.

Jako spojovaci prvek by vSechny stény protinal Slahoun s
ornamenty a flérou - z dalky by to vypadalo, jako plazici se
vyhonek néjaké rostliny po poli, na kterém je areal umistén, plazi
pres hristé a ukazuje néjakym smérem - to by byl dynamicky

prvek. Ze Slahounu by vyristaly predméty s odkazem na hristé a
misto, a po ném by lezly postavy, cvicily na ném, padaly z néj,
skakaly po ném jako po trampolinég, délali na ném triky.

V pozadi bych pouzil kruhové prvky, které by se hodily ke
kruhovym motivim na sklenénych panelech. Napftiklad planety,
slunce, mésic. Také mraky a paprsky. Ze zemé by mohl tryskat i
pramen, na kterém by jela néjaka postava na skejtu/kolobézce,
pfipadné se od néj odrazela.

Také bych nechal v nizsich ¢astech plochu, kde by se pocitalo s tim,
ze se vandalové neovladnou a néco tam napisou. Tato plocha by
byla rozdélena na sektory, které by na to byly pripravené -
neobsahovala by nic extra dilezitého a detailniho, a zaroven by
mohla byt uz nachystana - tedy ode mé néjaké “doodly”, napisy,
obliceje, symboly, “tagy”. Jako napriklad namalovany betonovy
patnik, na kterém délaji lidi na skejtu nebo kolobézce ¢i kole,
koleckacich triky. Ale to je jen Uvodni napad.

Motiv bych pfizpGsobil formé uziti, tedy nasténné malbé - nebylo
by zde tolik detaild, jako jsem zvykly davat cisté do digitalni
tvorby. Budu myslet na to, aby motiv byl namalovatelny na sténu.

@ Adam Klouda

Malit, ilustrator, grafik, sochar
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Schéma
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Schéma vytazené z dodanych podkladd - panel ¢.5 a €.6 se prohodily



PROTIHLUKOVA STENA

Schéma - fotomontaz- skici

Z fotek jednotlivych paneld jsem nadrtnul sténu jako celek.

Rozméry vychazi z dodaného schématu v projektu multisportovniho hristé.
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Fotomontaz

Skica v 1.fazi

Skica v 2.fazi



MOTIV

Vysvétleni motivu a konceptu
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Motiv by mél pisobit predevsim moderné a
byt dobre rozpoznatelny i zdalky. Zaroven
chci, aby se tykal zemédélstvi a odkazoval
na misto, na kterém stoji.

Ustfednim motivem je S$lahoun, ktery
putuje pres vsech 7 panéld, oviji objekty na
dalSich panelech a postupné putuje ke
zdroji vody.

Slunce na prostfednim panelu dodava této
rostliné potiebnou energii k ristu. A na
tomto panelu se také nachazi vcela, ktera
svou pracovitosti pomaha rostlinam plodit
- jedna se o nejvétsi objekt na panelech.

Barev jsem zvolil omezeny pocet (15) a
motiv je vybarveny pInymi plochami, zadné
stinovani ani textura. Dominantou je styl
vedeni linky a barevné ornamentalni vzory
na Slahounu.

Zprava doleva jdou Slahouny, které se
Castecné skladaji z ornamentd se symboly,
a cCastecné ma floralni podobu: vyhonky,
listky, pfevazné v zelenych barvach.

Na kazdém panelu je néjaka postava
odkazujici na aktivitu v parku samotném,
pripadné na Turany, Holasky, Dvorskou, a
Ivanovice, zivot v nich a jejich typické
prvky.

Pozadi paneld je svétle modré se
zjednodusenymi bilymi mraky. Mélo by
splyvat s oblohou, nebude okoli rusit, a
zvyrazni barevné popredi.

Betonové zatarasy budou
nenatrené, zachovaji si strukturu i barvu
podkladu, tedy betonové panely + tvarnice.
Na nich budou predpripravené tagy,
symboly, barevné ¢ary, jména a podobné.

ponechany

Tyto panely jsou predpfipravené pro
pripadny nutkani
navstévnikd hristé se podepsat. Spodni
cast, kterd je snadno dostupna, bude
nejspis teréem a tyto betonové zatarasy

vandalismus a

nabizi plochu, zaroven pocitaji s tim, ze se
tagy rozrostou i do dalSich mist, tomu nelze
zabranit. Horni, hGfe dostupna ¢ast, sama o
sobé nabizi dostatek motiv0, a kdyz casem
spodni ¢ast bude rozristat, bude sténa jako
celek pUsobit stale zajimavé a atraktivné.

U stény bych doporucil postavit infopanel
se zkracenym komentarem motivu jako
celku, a zaroven detailni popis ke kazdému
panelu zvlast. Tyto popisky by mohly také
byt usazeny jako mensi cedule na skle -
pokud to bude mozné.

Na panelu by také mohl byt QR kod
odkazujici na clanek na  webovych
strankach tykajici se tohoto projektu.
Zaroven bych byl vdécny za moznost
umistit na panelu i webu odkaz na svoje
webové stranky.

Soucasti panelu bude moje logo, které
pouzivam na vSech dilech.
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Pa nE| C-Ol Chobotnice, zlata rybka a holka v letu
Detail + vysvétleni jednotlivych paneld

Odkazuje na Holasky a Chrlice se svymi rybniky a
biotopy, letisté a drahu pro kola.

Ve vodé sidli myticka prisera, ktera kromé chytani
kolem prolétajicich letadel je i vasniva rybarka. Zrovna
chytla zlatou rybku, ale holka na kole ji zachrariuje ve
skoku v pozici “superman”, gestem nlzek vlasec
prestfihuje a rybu pousti na svobodu. Za odménu ji
splni tfi prani.

Do vody saha slahoun rostliny, ktera prorUsta vSechny
panely a ¢erpa vodu.




Pa I13| ‘C’-OZ Otec a syn na piskovisti

Detail + vysvétleni jednotlivych paneld

Odkazuje na piskovisté, na Turany, a na blizkou skolu.

Otec hlida dité a spolecné stavi z pisku Turansky kostel
Zvéstovani Panny Marie. Dité v ruce drzi hrabé, otec
lopaticku, je unaveny z prace, ale spolecné straveny
cas se synem si uziva. Ui ho femeslu - je to stavitel
zminéné stavby.

Kostel z pisku se sype dolJ, na nejnizsi Urovni jsou
babovicky, kyblik, a hromada presypaného pisku:
symbol toku ¢asu a generaci stridajicich se v Turanech.
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Panel E.O3 Skolak a krava

Detail + vysvétleni jednotlivych paneld

Odkazuje na skatepark, na blizkou Skolu, na byvalé
JZD, a na multifunkcni hristé.

Krava na kolobézce se uci trik - skok s protocenim
kolobézky ve vzduchu, vedle Skolak jesté s aktovkou
na zadech skace na koS s basketbalovym micem a
chysta se zavésit. Z povzdali to pozuruje |étajici talir.
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Pa nEI ‘C’-04 Kvétina a vcela

Detail + vysvétleni jednotlivych paneld

Odkazuje na skatepark, zemédélskou historii mista,
okolni pole, zahradky a dUlezitost veli prace.

Vclela sedi na betonovém zatarasu a hraje si se
skejtem jako s fingerboardem, druhou rukou macka
ventil spreje, ktery sprejuje na betonovy panel. Za
zatarasem je naStvanda kvétina, které se vcela
nevénuje a kvlli zdbavé se nevénuje svému poslani:
opylovani.




Panel 6.05 Babicka, zeli a kodi¢ka

Detail + vysvétleni jednotlivych paneld

Odkazuje na skatepark, workout zénu a Ivanovice

Babicka sedi na lavi¢ce a pozoruje ostatni skejtaky.
Sama dojela na longboardu, a v kabeli na koleckach
ma skateboard, kdyby si chtéla vySvihnout néjaky
tricky. K babicce pfijelo Tufanske zeli na longboardu a
gestem “shaka” ji sklada poklonu.

Na Slahounu je kocka, ktera se protahuje. Na Slahoun
nad kockou pristal raketoplan - jedna se o kapli Panny ° o
Marie, ktera se nachazi v lvanovicich.
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Pa nEI ‘C’-OG Prase, kohout, ktin a mrkev

Detail + vysvétleni jednotlivych paneld

Odkazuje na parkour hfisté, zemédélskou historii
mista, zahradkareni, domaci chov slepic a a
dostihovou drahu ve Dvorskach.

Prase skace pres zataras, na ném je napis “porkour” -
je to vtip, spravné se piSe “parkour”, ale cast slova je
zaménéna za anglicky “pork” — veprové.

Na Slahounu se zasekl ve skoku kdn, ktery bézel za

svou motivaci - mrkvi. Tu ale dostihl a tim pro néj
zavod s prasetem konci.

V pozadi jejich schopnosti hlasité komentuje kohout.
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PanEI ‘C'-07 Pes a hrasek

Detail + vysvétleni jednotlivych paneld

Odkazuje na multifunkcni hfisté, domaci zahradky,
zemédélskou historii mista, a blizké psi hristé.

Hrachovy lusk plive kulovité tvary: zacne hraskem,
nasledné fotbalovy mic, tenisovy micek, basketbalovy
mic, volejbalovy mi¢, a také planety, které jsou
rozesety na vsSech panelech. Tyto mice se snazi
zablokovat nadseny pes ve vyskoku.
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ZAVER

Realizace - doporuceni, odhad

Motiv: Graffiti na betonech:
Pro malbu motivu doporucuji tento postup: Fasadni barvy, napf. Swingcolor Spreje a fixy Montana/Molotow,
‘ . . odstin nemusi byt presny,
1. Hloubkova penetrace [T] PANTONE 2572C - plochy objekty + slahouny  ————
2. Fasadnibarvy (napf. Swingcolor) + spreje, fixy (napf. Molotow, Montana) [T PANTONE sg05¢ - plachy objekty + Slahouny — e
3. Lak PANTONE 1575C - plochy objekty + Slahouny, linky slunce 32

[] panTONEYELLOW C
[ panTONE 279¢
PANTONE 252C

[] PANTONE 128¢ - plochy objekty + 3lahouny
[ PANTONE 1785C - plochy objekty + Slahouny
[] PANTONE 600€ - plocha mraky + slunce

[] ia - plochy - o2, zuby, kohout

[ PANTONE 305C - plochy objekty + 3lahouny
[ PanTONE 317C - plocha pozadi

D PANTONE 352C - plochy objekty + $lahouny
D PANTONE 374C - plochy objekty + Slahouny
[ PANTONE 390C - plochy objekty + &lahouny

Pro malbu linek doporucuji pouzit Stétce - je dllezité zachovat jejich Cistotu a tloustku. Ztracené
bednéni bude nejspis potreba pretfit zakladovou barvou ve vice vrstvach.

Doba realizace motivu 7-14 dni, podle vlivu pocasi.

Cenu za realizaci motivu odhaduji do 2500,- bez DPH za m2. V cené by méla byt zahrnuta prace,
material (hloubkova penetrace, podkladova barva, barvy urcené na motiv, lak, pronajem elektrické
plosiny, maskovaci material apod.) Plocha vsech panel( a mezipaneld na zakladé schématu je 220m?2.

Il PANTONE 378 - linky u Slahounu €2
. PANTONE 342C - linky u §lahounu €.2, linky vody u chobatnice

. Cerna - linky u objektl
Il PANTONE 431C - linky betonu

Celkem tedy odhaduji cenu za realizaci do 550 000,- bez DPH.

Vzornik barev s popiskem kde se barvy nachazi

Adam Klouda
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