SMLOUVA 0 DiLO C. 102/24 /08K

uzaviena podle ust. § 2586 a nasl. zdkona ¢. 89/2012 Sb., obcansky zakonik, ve znéni pozdéjsich

(1)

(2)

11

1.2

predpisi (dale jen ,,obansky zakonik®)

SMLUVNi STRANY

Statutarni mésto Ostrava,

ProkeSovo namésti 1803/8, 702 00 Ostrava-Moravska Ostrava
Prijemce (sidlo ptijemce - zasilaci adresa):

méstsky obvod Ostrava - Jih,

ul. Horni 791/3, 700 30 Ostrava-Hrabiivka

zastoupeny Bc. Martinem Bednarem, MBA, starostou

ICO: 00845451

DIC: CZ00845451 (platce DPH)

Penézni vistav: Komer¢ni banka a.s., pobocka Ostrava-Hrabtlivka
Cislo ti¢tu: 1520761/0100

Datova schranka: 2s3brdz

(,Objednatel”)

Rainbow Run, z.s.

Smetanovo nameésti 1180/7, 702 00 Ostrava-Moravska Ostrava
1CO: 22876189

zastoupeny Bc. Romanem Fucikem, predsedou

penézni ustav: | G

Cislo ﬁc‘ftu:_
Datova schranka: 4jzsfzi
(,Zhotovitel“)

uzaviraji tuto smlouvu o dilo (dale jen ,smlouva“):

1. PREDMET SMLOUVY

Zhotovitel se touto smlouvou zavazuje provést na sviij naklad a nebezpedi pro Objednatele
dilo spocivajici v zajisténi piipravy a v organizaci akce s nazvem ,SCHOOL GAMES" vCetné
vSech tikoni nezbytnych pro jeji fadné uskutecnéni dle rozpoctu, ktery je prilohou &. 3 této
smlouvy (dale jen ,akce") a Objednatel se touto smlouvou zavazuje za radné provedenou
akci zaplatit cenu dle ¢lanku 4. Cena a platebni podminky této smlouvy.

Datum kondani akce - tfech kvalifika¢nich dni: 13.5.2024 - 15.5.2024 od 8:00 - 13:30 hod.
Nahradni kvalifika¢ni dny v piipadé nepriznivého pocasi 16. 5. 2024 - 17. 5. 2024 od 8:00-
13:30 hod.



13

14

15
1.6

2.1
2.2

23

24

25

2.6

2.7
2.8

Datum konani akce - jednoho finalového dne: 24. 6. 2024 od 7:15 - 15:00 hod. Nahradni
finalovy den v pripadé nepiiznivého pocasi je stanoven na 25. 6. 2024 od 7:15 - 15:00 hod.

Misto konani akce: Aredl fotbalového hristé na ul. Svazacka, Ostrava-Zabieh na pozemku
parc. ¢. 654/67 v k. 0. Zabieh nad Odrou (dale jako ,sportovisté®).

Zavazek Zhotovitele se sjednava jako fixni ve smyslu ust. § 1980 obcanského zakoniku.

Predmétem této smlouvy je zavazek Zhotovitele zkoordinovat, zprostiredkovat, zrealizovat
a zajistit pro Objednatele veSkeré sluzby v rozsahu uvedeném v piiloze ¢. 1 - School games
Propozice, v ptiloze . 2 - Harmonogram, v priloze €. 3 - Rozpocet akce, tyto prilohy tvori
nedilnou soucast této smlouvy (dale jen ,Dilo“).

2. PRAVA A POVINNOSTI ZHOTOVITELE
Zhotovitel se zavazuje zrealizovat akce uvedené v ¢l. 1. Pfredmét smlouvy.

Zhotovitel se zavazuje oslovit vSech 16 zakladnich $kol v méstském obvodu Ostrava - Jih a
predstavit jim pravidla SCHOOL GAMES v rozsahu uvedeném v priloze ¢. 5 - Pravidla a
ptiloha ¢. 4 - Prihldska, které tvoii nedilnou soucast této smlouvy. Zhotovitel se zavazuje
ucinit maximalni snahu, usili a propagaci akce vramci 16 zdkladnich Skol v méstském
obvodu Ostrava - Jih (dale jako zakladni Skoly*) tak, aby se do projektu zapojilo co nejvice
zakladnich $kol, sportovci a déti, aby Dilo bylo povazovano za radné provedené. Zhotovitel
timto garantuje minimalni pocty zapojeni alespon 12 zakladnich $kol, 2 600 sportovcl a
5000 déti. V ptipadé, ze Zhotovitel nesplni povinnost dle predchozi véty, nebude akce
SCHOOL GAMES uskute¢néna vinou Zhotovitele a bude postupovano v souladu s ¢l. 5, odst.
5.4 smlouvy.

Zhotovitel se zavazuje zabezpeCit dopravu pro zaky ze zakladnich Skol na zakladé
individualni domluvy stediteli zakladnich Skol. Nejvzdalenéjsi zakladni Skola od
sportovisté je 3,1 km.

Zhotovitel je povinen zajistit bezpetnost a ochranu zdravi vSech U¢astnik( (navstévniki,
divaka a soutézicich) v ramci akce SCHOOL GAMES, zejména se zavazuje zajistit piitomnost
dostate¢ného poctu zdravotnikli a personalu v souladu se zakonem ¢. 258/2000 Sb,, o
ochrané verejného zdravi, v platném znéni.

Zhotovitel se zavazuje zajistit technickou realizaci akce, dodrZeni harmonogramu akci -
kvalifikacnich dnii a findlového dne a to vlastnimi silami i prostfednictvim tretich osob.

Zhotovitel se zavazuje zajistit pravidelny 1iklid odpadkl béhem akce v¢. dodani materialt,
osob pro tento uklid ur¢enych a naddob pro odpad v dostatecném mnozstvi. Zaroven je
Zhotovitel povinen zajistit pristaveni kontejneru na uloZeni odpadu vzniklého v ramci akce
a nasledné zajistit a uhradit jeho odvoz odpovédnou firmou na likvidaci odpadii.

Zhotovitel nese nebezpeci Skody na Dile do dne, kdy dojde k predani celého Dila Objednateli.
Zhotovitel se zavazuje:
(a) zajistit vCas a radné veSkera povinna ohlaseni akce dotCenym uradtim,

(b) zaplatit véas a radné platby za veSkeré technické zajisténi a Zhotovitelem
nasmlouvana vystoupeni umélcli a moderatora,

(c) zajistit a provést akci v souladu se v§emi relevantnimi pravnimi piredpisy,

(d) zajistit, Ze tieti osoby podilejici se na plnéni predmétu této smlouvy budou vstupovat
jen do mist ur¢enych k poradani akce,

(e) informovat Objednatele o vSech dilezitych skuteCnostech, které s organizaci akce
souvisi, a to zejména o zapojeni tiretich osob do organizace akce, rozsahu a mire
zapojeni, odpovédnosti, rozmisténi objednanych sluzeb,
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Zhotovitel se zavazuje dbat o dobré jméno Objednatele a zdrzet se jakéhokoliv jednani, které
by mohlo dobré jméno Objednatele jakkoliv ohrozit nebo poskodit.

Zhotovitel se zavazuje, Ze v ramci akce nebude propagovat zadnou politickou stranu ¢i
politické hnuti.

Zhotovitel odpovida za Skodu, ktera vznikne Objednateli nebo tfetim osobam v souvislosti
s poradanim akce ¢innosti Zhotovitele. Zhotovitel prohlasSuje, Ze pred terminem konani akce
a po celou dobu trvani akce bude mit uzavienou pojistnou smlouvu, ktera kryje pojistna
rizika spojena s akcemi a dilem uvedenym v této smlouvé v ¢asti 1. Predmét smlouvy.

Akce je urCena pro zaky ze zakladnich $kol méstského obvodu Ostrava - Jih, které budou
soutézit nebo sledovat akce jako divaci. Zhotovitel si je védom velkého poctu déti, které na
akce dorazi a proto je Zhotovitel povinen zajistit a pfijmout takova technicka, organizac¢ni a
bezpecnosti opatreni, aby nedoslo ke skodadm na majetku a ke $kodam na zdravi osob, které
se akce zucastni.

Zhotovitel je informovan o Spatném technickém stavu fotbalovych ochozli nachazejicich se
na misté konani akce, které nespliiuji potiebnd bezpecCnostni stanoviska. Zhotovitel je
povinen tyto ochozy viditelné oznacit a zabezpeclit tak, aby navstévnici akce na né
nevstupovali. Pokud se Zhotovitel rozhodne fotbalové ochozy i presto pouZit, musi pfijmout
takova bezpecnostni a technicka opatieni, aby zabranila pfipadnym traziim a ochranil
bezpecnost navstévnikil akce. Je si védom plné odpovédnosti za zdravi vSech navstévniki
akce.

Zhotovitel je informovan o technickém stavu travnatého povrchu sportovisté, které proslo
na podzim 2023 rekultivaci a bylo osazeno novym travnim porostem. Sportovisté bude
Zhotoviteli pred akci a po skon¢eni akce predano najemcem hiisté spolkem FC Ostrava-Jih,
zapsany spolek, se sidlem Krasnoarmejcti 2283/26a, Ostrava-Zabieh, ICO: 70312966 (déle
jen ,spolek FC Ostrava-Jih“), ktery Zhotovitele informovuje o pravidlech a podminkach
pouziti sportovisté,vCetné reSeni ptripadnych vzniklych $kod na sportovisti a na majetkuy,
ktery se na ném nachazi. Zhotovitel je povinen uzaviit se spolkem FC Ostrava-Jih bezplatnou
Dohodu o uzivani pronajatého majetku:

Zhotovitel zajisti 3 studie, jejichZ tiroven spolehlivosti bude 90% (tzn. Vyzkum probéhne u
261 déti ze 7000 déti). Ve studii bude dodrZzena demografickd struktura populace déti a
bude odpovidat struktuie déti, které ziji v obvodu Ostrava - Jih.

e Prvni studie bude probihat formou dotaznikového Setfeni, ktera bude zamérena na
zdravi, zivotni styl a stravovaci navyky déti v obvodu Ostrava - Jih.

e Druha studie vyhodnoti zdravotni stav a fyzickou zdatnost déti v obvodu
Ostrava - Jih. Méfeni déti bude probihat na ptistroji inBody, jehoz vysledky (BMI)
budou nasledné vyhodnoceny.

e Tieti studie bude probihat formou dotaznikového Setfeni, ktera bude zamérena na
behavioralni faktory a prevence zavislosti.

Zhotovitel se s Objednatelem dohodli, Ze nejpozdéji do 15 dnii po skonceni akce Zhotovitel
preda bezplatné Objednateli sportovni vybaveni pofizené v souvislosti s konanim akce
(napt. fotbalové mice, volejbalové a basketbalové mice, plné mice, raketky, rugby mice,
balony, kuZely aj.). Predani si vzajemné potvrdi na predavacim protokolu. Dnem predani
ptrechazi toto sportovni vybaveni do majetku Objednatele a bude vyuzito pro oteviena
vefejna hristé pri Skolskych zatizeni v obvodu Ostrava - Jih. Predani se uskute¢ni po
vzajemné domluvé mista a Casu.
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3. PRAVA A POVINNOSTI OBJEDNATELE
Objednatel se zavazuje:
(a) sdélit Zhotoviteli vSechny nutné informace, predat podklady pro zajiSténi akce;
(b) poskytnout Zhotoviteli soucinnost k zaji$téni pripravy a sbaleni akce v misté konand;
(c) umozZnitvstup na akci povérenym pracovnikim Zhotovitele;

(d) informovat Zhotovitele o vSech diileZitych skute¢nostech, které s organizaci akce
souvisi, a to zejména o zapojeni tiretich osob do organizace akce, rozsahu a miie
zapojeni, odpovédnosti, rozmisténi objednanych sluzeb;

(e) poskytnout prostor pro konani akce a zajistit dodrzeni zakonnych bezpecnostnich
pravidel a norem;

(f) poskytnout prostor pro pripravu akce minimalné jeden den prred konanim; jeden
den pred kvalifikaénimi dny, tedy dne 12. 5. 2024 v ¢ase 10:00 - 20:00 hod. a
jeden den pred finalovym dnem, tedy dne 23. 6. 2024 v ¢ase 8:00 - 20:00 hod.

(g) na své naklady zajistit zadbor na dany prostor a zaplatit pripadny ndjem majiteli
pozemku; naklady véetné zajisténi uzavreni cesty a dopravni znaceni hradi Zhotovitel,

(h) poskytnuty prostor pred predanim Zhotoviteli pripravit a uzplisobit tak, aby po
technické strance umoziioval zdarné plnéni predmétu smlouvy, zejména pak uklid
prostranstvi, posekani travy, demontaz fotbalovych branek, kontrola a uklid
prilehlych prostor apod.

(i)  zajistitiklid prostor pred samotnym zahajenim akce a nasledny tiklid prostor po akci;
(i) poskytnout Zhotoviteli maximalni soucinnost pri realizaci akce.

Objednatel neodpovida za pripadné Skody zplisobené na majetku Zhotovitele a na majetku
tretich osob podilejicich se na plnéni predmétu smlouvy, vyjma Skody, kterd vznikne
Zhotoviteli nebo tretim osobam v souvislosti s poradanim akce ¢innosti Objednatele.

0 predani sportovisté bude sepsan pisemny piredavaci protokol podepsany spolkem FC
Ostrava-Jih a Zhotovitelem, ve kterém bude uveden seznam zjisténych vad a spolkem FC
Ostrava-Jih urc¢en termin pro jejich odstranéni Zhotovitelem. Odstranéni téchto vad a
nedodélki bude potvrzeno podpisem spolku FC Ostrava-Jih vdaném predavacim
protokolu.

Zhotovitel je povinen predlozit Objednateli nejpozdéji pti pirevzeti Dila veskeré doklady,
které se k Dilu nebo jeho ¢astem vztahuji a které jsou nezbytné pro uzivani Dila.

4. CENA A PLATEBNi PODMINKY

Objednatel se zavazuje za radné provedené Dilo (fadné a tplné zajisténou a provedenou
akci) zaplatit Zhotoviteli cenu dila ve vysi 1 767 704 K¢ (slovy: jeden milion sedmset
Sedesat sedm tisic sedmset ¢tyii korun Ceskych). Zhotovitel neni platce DPH. Cena byla
sjednana dohodou smluvnich stran jako cena maximalni, zahrnuje veskeré naklady
Zhotovitele. NavySeni ceny je mozné jen pisemnou dohodou smluvnich stran v ptipadé
zmény smluvniho rozsahu plnéni piedmétu této smlouvy.

Zhotovitel prohlasuje, Ze na sebe prebira nebezpeti zmény okolnosti dle § 2620 odst. 2
ob¢anského zakoniku.

Objednatel se zavazuje uhradit Zhotoviteli 1. ¢ast z ceny Dila, tj. 1 000 000 K¢ (jeden milion
korun Ceskych), a to na zakladé Zhotovitelem fadné vystavené faktury. Zhotovitel vystavi
fakturu nejlépe do 15 dnii od ukonceni realizace trech kvalifika¢nich dni. Splatnost faktury
je stanovena na 15. den od jejiho doruceni na adresu sidla Objednatele. Objednatel uhradi
fakturu na bankovni ¢et uvedeny v zahlavi této smlouvy.
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Po rfadném provedeni akce - jeden finadlovy den je Zhotovitel opravnén vystavit na
zbyvajici Cast z ceny Dila, tj. 767 704 K¢ (sedmset Sedesat sedm tisic sedmset ¢tyii korun
Ceskych) fakturu. Zhotovitel vystavi fakturu nejlépe do 15 dnid od ukonceni realizace
jednoho Finadlového dne. Splatnost faktury je stanovena na 15. den od jejiho doruceni na
adresu sidla Objednatele. Objednatel uhradi fakturu na bankovni ucet uvedeny v zahlavi
této smlouvy.

Faktura (danovy doklad) musi obsahovat vSechny nalezitosti v souladu se zikonem
¢.235/2004 Sb., o dani z pridané hodnoty, ve znéni pozdéjsich predpisi (dale jen ,ZDPH).
Pokud faktura nebude vystavena v souladu s platebnimi podminkami nebo nebude
splnovat pozadované naleZitosti je Objednatel opravnén fakturu Zhotoviteli dila vratit.
Vracenim pozbyva faktura splatnosti. Cislo i¢tu uvedené ve fakturach musi byt zveiejnéné
zplisobem umoznujicim dalkovy pristup dle ust. § 96 ZDPH. Zaroveri se musi jednat o ucet
vedeny v tuzemsku.

Nebude-li cena akce Objednatelem uhrazena tadné a vcas, je Zhotovitel opravnén
pozadovat po Objednateli zaplaceni zakonného troku z prodleni.

V pripadé zruSeni akce Objednatelem nebo dil¢ich plnéni na akci Objednatelem se
Objednatel zavazuje do 30 kalendainich dnii zaplatit Zhotoviteli storno poplatek z ceny
objednanych a nasledné stornovanych plnéni k dané akci, a to v nasledujici vysi:

e ZruSeni akce nebo nékterého dil¢itho plnéni 90 a vice dni pied akci ¢ini storno
poplatek 50%.

e Zruseni akce nebo nékterého dil¢itho plnéni 45 dni pred akci a méné cini storno
poplatek 90%.

e Zruseni akce nebo nékterého dil¢itho plnéni 30 dni pred akci a méné Cini storno
poplatek 100%.

V pripadé, Zze z vy$si moci dojde k situaci uvedené v odst. 4.7 (akce nebude moci byt
realizovina nezavisle na vili Objednatele), neni Objednatel povinen zaplatit Zhotoviteli
storno poplatek v uvedené vysi.

5. SANKCE

V piipadé Ze Zhotovitel porusi povinnosti uvedené ¢l. 2, odst. 2.1. této smlouvy, je povinen
zaplatit Objednateli smluvni pokutu ve vysi 5% z ceny dila.

V ptipadé Ze Zhotovitel porusi povinnosti uvedené ¢l. 2, odst. 2.4. a 2.8. této smlouvy, je
povinen zaplatit Objednateli smluvni pokutu ve vysi 1% z ceny dila.

V ptipadé, Ze Zhotovitel porusi povinnosti uvedené v Cl. 2, odst. 2.9. a 2.10. této smlouvy, je
povinen zaplatit Objednateli smluvni pokutu ve vysi 0,1% z ceny dila.

V piipadé, ze dojde ke zruSeni akce nebo se neuskute¢ni akce SCHOOL GAMES vinou
Zhotovitele, je tento povinen uhradit Objednateli Skodu ve vysi vzniklych nakladd. V
takovém piipadé nemda Zhotovitel narok na uhradu cenu Dila za akci SCHOOL GAMES a
ostatni ndklady stim spojené. Oznameni o zruSeni nebo neuskute¢néni akce provede
Zhotovitel pisemnym zaslanim do datové schranky Objednatele.

Neuskutec¢ni-li se akce SCHOOL GAMES vinou Objednatele nebo bude zrusena ze strany
Objednatele, uhradi tento Zhotoviteli Skodu ve vy$i prokazanych nakladii, které vznikly
Zhotoviteli ke dni oznameni o zruSeni akce. Oznameni o zruseni nebo neuskute¢néni akce
provede Objednatel pisemnym zaslanim do datové schranky Zhotovitele.

Bude-li SCHOOL GAMES akce znemoznéna v dlisledku neptredvidatelné nebo neodvratitelné
udalosti, lezici mimo Smluvni strany /viz vy$si moc/, maji obé Smluvni strany od této
Smlouvy odstoupit bez naroku na finan¢ni ndhradu.
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6. ZAVERECNE USTANOVENI

Smlouva nabyva platnosti a G¢innosti dnem podpisu obéma smluvnimi stranami. Zmény
nebo dodatky Smlouvy musi byt provedeny pisemné a musi byt odsouhlaseny obéma
smluvnimi stranami.

Smlouva je vypracovana ve ¢tyiech (4) vyhotovenich s platnosti originalu, z nichz tfi
vyhotoveni obdrzi Objednatel a jedno vyhotoveni Zhotovitel.

Kontaktni osoba Zhotovitele:

Roman Fucik, tel: 775 309128

Kontaktni osoba Objednatele:

Romana Filipova, tel. 599 430 369, Mgr. Radim Ivan, tel. 599 430 345

Prava a povinnosti smluvnich stran, které nejsou vyslovné upraveny touto smlouvou, se
fidi obCanskym zakonikem.

V3echny ikony sméfujici ke zméné nebo zaniku této smlouvy musi byt u¢inény pisemné a
doruceny doporu¢enym dopisem na adresu druhé smluvni strany uvedenou v zihlavi
smlouvy, pfipadné do datové schranky. Smluvni strana ma povinnost bez zbytecného
odkladu oznamit druhé smluvni strané zménu dorucovaci adresy nebo jinych kontaktnich
udaj.

Pokud jakékoliv ustanoveni této smlouvy netvorici jeji podstatnou naleZzitost, je nebo se
stane neplatnym, neti¢innym nebo nevymahatelnym ¢i zdanlivym, nebo bude-li obsahovat
nespravnost, nejasnost ¢i formalni nedostatek, a soucasné je takové ustanoveni plné
oddélitelnym od ostatnich ustanoveni této smlouvy a jeho neplatnost, neudinnost,
nevymahatelnost ¢i zdanlivost nebude mit Zadny vliv na existenci, platnost, uCinnost a
vymahatelnost této smlouvy jako celku ani jinych jejich ustanoveni. Smluvni strany se
zavazuji takové neplatné, neacinné, zdanlivé ¢i nevymahatelné ustanoveni nahradit
novym platnym, G¢innym a vymahatelnym ustanovenim, které svym obsahem bude co
nejvérnéji odpovidat podstaté a smyslu piislusného piivodniho ustanoveni této smlouvy.

Smluvni strany se dohodly, Ze Zhotovitel neni opravnén bez predchoziho pisemného
souhlasu Objednatele postoupit a/nebo zastavit tireti osobé, zcela &i Castecné, jakékoli
pohledavky, prava a/nebo povinnosti vzniklé na zakladé této smlouvy nebo v souvislosti
s ni.

Veskeré uidaje a informace, které si smluvni strany sdélily pfi uzavirani této smlouvy ¢i v
souvislosti s ni, jsou povazovany za divérné ve smyslu ustanoveni § 1730 obcanského
zakoniku, pti¢emz Zadna ze stran je nesmi zpiistupnit ¢i sdélit tireti osobé ani je pouzit v
rozporu s Ucelem jejich poskytnuti pro potieby vlastni, jinak strana, ktera diivérny udaj v
rozporu s timto ustanovenim ¢i pravnimi predpisy neopravnéné pouzila, je povinna k
nahradé Skody z toho vzniklé a je povinna vydat to, o€ se obohatila.

Tato smlouva nabyva Ucinnosti dnem jejiho podpisu obéma smluvnimi stranami. V
pripadé, Ze existuje zdkonna povinnost zvefejnéni, nabyva smlouva ti¢innosti zvetfejnénim
v centralnim registru smluv dle zakona ¢. 340/2015 Sb., zdkon o registru smluv, ve znéni
pozdéjsich predpistl.

Smluvni strany vyslovné souhlasi s uverejnénim celého textu této smlouvy, a to vCetné
vSech piipadnych priloh a dodatkt, v centralnim registru smluv, ziizeném dle zikona ¢islo
340/2015 Sb., zakon o registru smluv, je-li povinnost tuto smlouvu uverejnit dana timto
zakonem. Registr smluv je trvale verejné pristupny a obsahuje idaje zejména o smluvnich
stranach, predmeétu smlouvy, ¢iselném oznaCeni smlouvy a o datu podpisu smlouvy.
Smluvni strany dale prohlasuji, Ze skute¢nosti uvedené v této smlouvé nepovaZzuji za
obchodni tajemstvi ve smyslu prislusnych ustanoveni. Pravnich piedpist a udéluji souhlas
k jejich uziti a zvefejnéni bez stanoveni dalSich podminek. Zvefejnéni v centralnim
registru smluv provede Objednatel.



6.12 Obé smluvni strany souhlasi s tim, Ze jakékoliv spory budou prednostné FeSeny vzajemnou
dohodou. Pripadné spory, které by mohly vzniknout z této smlouvy nebo v souvislosti s ni,
budou rozhodovany vécné ptislusnymi soudy Ceské republiky, jejichZ mistn{ pfislu$nost
bude ur¢ena podle mista sidla Objednatele.

6.13 Smluvni strany prostirednictvim podpisl jednajicich osob potvrzuji, Ze souhlasi s celym
obsahem této smlouvy. Smluvni strany shodné prohlasuji, Ze si tuto smlouvu pied jejim
podpisem precletly, Ze byla uzaviena po vzijemném projednani podle jejich pravé a
svobodné viile, Ze jejimu obsahu porozumély a sviij projev ucinily vazné, urciteé,
srozumitelné, dobrovolneé a nikoliv v tisni za napadné nevyhodnych podminek, coZ stvrzuji
svymi podpisy.

6.14 O uzavreni této smlouvy rozhodla Rada méstského obvodu Ostrava - Jih dne 22.02.2024
usnesenim ¢islo 2143 /RMOb-]JIH/2226/40.

Za Objednatele
Za Zhotovitele
V Ostravé, dne

V Ostravé, dne

Bc. Martin Bednar, MBA Bc. Roman Fudik

starosta piredseda
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School Games

Ucime déti milovat sport

4 N

FOTBAL
ATLETIKA
VYBIJENA

STREETBALL
RACING FORMULA

K / IN-LINE BIATLON

IN-LINE
/ZABAVNOU CESTOU \ PREHAZOVANA

KE SPORTU

VOLEJBAL

PROJEKT PRO DETI OD

7 DO 15 LET, KTERY

PROBUDI U DETi \ j

ZAJEM O SPORT.

N /




Cilova skupina:

Déti zakladnich Skol Ostravy Jih, od 7 do 15 let

Rozdéleni kategorii

1.- 3. TRIDA smi%ené (nesoutézni)

4.- 5. TRIDA smi3ené
6.- 7. TRIDA chlapci

8.- 9. TRIDA chlapci

Pocty sportovcll na kazdou skolu:

divky

divky

4 -5 tfidasmiSené | 6 - 7 trida kluci | 6 - 7 tfida holky | 8 - 9 tfida kluci | 8 -9 tfida holky
Sport v ) =] ) Celkem sport
4+1(4) 4+1(4) 4+1(4) 4+1(4) 4+1(4) 45
15 15
3(2) 3(2) 3(2) 3(2) 20
6(2) 6(2) 6(2) 6(2) 6(2) 40
4 4 4 4 4 20
4 4 4 4 4 20
10(2) 10 (2) 10(2) 10 (2) 10(2) 60
Celkem v kategoriich 37 42 42 42 42 220

*U kazdé discipliny v jednotlivych kategoriich je vidy uveden minimalni pocet sportovc(

*V zavorkach je uvedeny maximalni poéet hracl na stfidani. Stfidani se tyka pouze tymovych sporta.

Kazdé dité se maze zuc¢astnit pouze jednoho sportul

Kazda skola muze obsadit az 220 déti! + déti z 1. — 3. tfidy do sportovni arény



Kvalifikacni dny

[ Celkem 220 déti/gkola ] p 4 [ 5 a3 6 Ekol/den ]

[ az 3.520 déti/3 kvalifikacni dny ] « [ aZ? 1.320 déti/den J

+ [ Velky findlovy den ]

e 3 kvalifika¢ni dny
Datum: 13.5.-15.5.2024
KaZzdy den od 8:00 do 13:30 hod.
Nahradni termin v pfipadé nepfiznivého pocasi: 16. A 17. 5. 2024

e Finalovy den
Datum: 24. 6. 2024
V ¢ase: 7:15 - 15:00 hod.
Nahradni termin v pfipadé nepfiznivého pocasi: 25. 6. 2024

e Myslime na Skolni dopravu
Pro Skoly, které nejsou v dochazkové vzdalenosti budou zafizeny autobusové spoje

e Divoké karty
Budeme udélovat divoké karty tak, aby se kazda Skola dostala do findle



Terminy akci (pfi pFiznivych podminkach)

?7??

?7??

13.5.2024
14.5.2024
15.5. 2024
16. 5. 2024
17.5.2024
24.6.2024
25.6.2024

Tiskova konference Utad méstského obvodu Ostrava Jih
Slavnostni losovani terminu Utad méstského obvodu Ostrava Jih
1. kvalifikaéni den Sportovni aredl Svazacka
2. kvalifikacni den Sportovni aredl Svazacka
3. kvalifikacni den Sportovni aredl Svazacka
Nahradni kvalifikacni den Sportovni aredl Svazacka
Nahradni kvalifikacni den Sportovni aredl Svazacka
Finalovy den Sportovni areal Svazacka
Nahradni finalovy den Sportovni areal Svazacka

Propozice jednotlivych sporti

Fotbal

Kategorie:

Hraci plocha:

Mic:
Branky:

Poéet hracu:

Hraci doba:

3. - 5. tfida, smisené
6. — 7. tfida, chlapci
8. —9. trida, chlapci

rozméry hristé —15x30 m
povrch —trava

fotbalovy, velikost 4
3x2m

1 brankaf, 4 hraéi, 4 ndhradnici — ,,hokejové” stfidani,
minimalni pocet hraca je 2+1. Pfi mensim poctu je utkdni ukonceno

1 x 12 minut hrubého casu

Za vyhru muzstvo obdrzi 2 body, za remizu 1 bod, za prohru 0 bodU. V pfipadé shodného
poctu boda, rozhoduje o postupu skére. V pripadé shodného skére, rozhoduje o postupu
vétsi pocet vstrelenych branek.

Tym nemtiZe zastupovat zadny hrac, ktery je registrovanym hracem fotbalu!



Vybijena

Kategorie:

Hraci plocha:

Mic:

Pocet hracu:
polocase

Hraci doba:

3. - 5. tfida, smisené
6. — 7. tfida, chlapci
6. — 7. tfida, divky

8. —9. trida, chlapci
8. —9. tfida, divky

rozméry hristé —9x 18 m
povrch —trava

volejbalovy, velikost 4
10 hracd a nejvyse 2 ndhradnici — stfidani v pfipadé zranéni nebo v
2 x 5 minut, 1 minuta polocas, stfidani stran v polocase, druhy polocas

se zahajuje opét s plnym poctem hracu. Je — li nékteré druzstvo vybito
dfive, zaznamenava se cas.

Za vyhru muzstvo obdrzi 2 body, za remizu 1 bod, za prohru 0 bodu. V pfipadé shodného
poctu bod( rozhoduje o postupu vzajemny zapas, v pfipadé remizy ve vzajemném zdpase
rozhoduje vétsi pocet vybitych souperu.



Pfehazovana/volejbal

Kategorie: 3. - 5. tfida, smiSené prehazovana
6. — 7. tfida, chlapci prehazovana
6. — 7. tfida, divky prehazovana
8. —9. trida, chlapci volejbal
8. —9. tfida, divky volejbal
Hraci plocha: rozméry htisté — 14 x 9 m. 3 m od stfedové ¢ary jsou vyznaceny Gtoéné

Cary. Povrch —tartan

Mic: volejbalovy, velikost 4

Sit: Sitka 100 cm, 10 m dlouh3, vySka nad zemi 210 cm (horni okraj sité)

Pocet hract: 6 hraél + 2 nahradnici — stfidani na zakladé zranéni nebo v polodase
Hraci doba: Pfehazovand na 2 vitézné sety, 1 set = 11 bodd, maximalné 12 minut

Volejbal na 2 vitézné sety, 1 set = 15 bod(, maximalné 12 minut
Za vyhru muzstvo obdrzi 1 bod, za prohru 0 bod(. V pfipadé shodného poctu boda,
rozhoduje o postupu vzajemny zapas, v pripadé remizy ve vzdjemném zapase rozhoduje

skore.

Tym nemtiZe zastupovat zadny hrac, ktery je registrovanym hracem volejbalu!



Streetball

Kategorie: 6. — 7. tfida, chlapci
6. — 7. tfida, divky
8. —9. trida, chlapci
8. —9. tfida, divky

Hraci plocha: rozméry hristé — 15 x 11 m, trestny hod — 5,80 m, dvoubodova éara —
6,75 m. Povrch — asfalt

Mic: Basketbalovy, velikosti 5 (chlapci 6. — 7.tfida, divky 6. — 9. tfida)
Basketbalovy, velikosti 7 (chlapci 8. — 9. tfida)

Kos: kategorie 6. — 7. tfida, chlapci i divky hraji na koS vysoky 280 cm
kategorie 8. — 9. tfida, chlapci i divky hraji na kos vysoky 305 ¢cm

Pocet hract (tym): 3 hradi, 2 ndhradnici — stfidani dovoleno pfi mrtvém mici

Hraci doba: 2 x 5 minut, 1 minuta polocas.
Ko$ dosazeny z pole uvnitf oblouku (6,75 m), se pocitd za 1 bod.
Ko$ dosazeny z pole vné oblouku (6,75 m)}, se pocita za 2 body.
Kos dosazeny z UspéSného trestného hodu, se pocitad za 1 bod.

Za vyhru muzstvo obdrzi 2 body, za remizu 1 bod, za prohru 0 bod(. V pfipadé shodného
poctu boda, rozhoduje o postupu skére. V pripadé shodného skdre, rozhoduje o postupu

vétsi pocet vstrelenych kosu.

Tym nemtiZe zastupovat zadny hrac, ktery je registrovanym hracem basketbalu!



Atletika — pétiboj

Kategorie: 3. — 5. tfida, smiSené
6. — 7. tfida, chlapci
6. — 7. tfida, divky
8. —9. trida, chlapci
8. —9. tfida, divky

Pocet zavodnikdi: 4 déti za Skolu z kazdé kategorie na vSechny discipliny — pétiboj

Discipliny: sprint 60 metrq, skok daleky, koordinaéni draha na rychlost, hod
raketkou, vrh kouli/plny mi¢

Sprint
- 60 metrd
- 4 détivrozbéhu

Skok daleky
- skok z mista
- 2 skoky, podita se delsi skok

Koordinacni draha
- 50 metrd
- frekvencni Zebfik, prekazky nizké, prekazky vysoké, slalom
- 2 détivrozbéhu

Hod raketkou
- hod pénovymi raketkami — pomucka pro détskou atletiku
- 2 hody, pocita se delsi hod

Vrh kouli/plny mi¢
- plny mi¢ 3 kg—3.—7. tfida
- vrh kouli—8. - 9. tfida
- 2 hody, pocita se delsi hod

Pro pétiboj bude sestaven bodovy systém. Body z jednotlivych disciplin se seétou a urci
vitéze.

Atletiky se nesmi zicastnit Zadny zavodnik, ktery je registrovanym ¢lenem atletického
oddilu!



In-line

Kategorie: 3. — 5. tfida, smiSené
6. — 7. tfida, chlapci
6. — 7. tfida, divky
8. —9. trida, chlapci
8. —9. tfida, divky

Discipliny: dlouha trat, in-line biatlon
Zavodni trat: Dlouha trat
300 m 3.-5. tfida
500 m 6. —7. tfida
1000 m 8.—9. tfida

In-line biatlon
500 m + 3 stfelecka stanovisté

Povrch — asfalt

Povinna vyzbroj: in-line brusle, chranice — zapésti, lokt, kolen, ochrana hlavy — pfilba

Pocet zavodnikdi: 4 déti za Skolu z kazdé kategorie na obé discipliny

1 pokus v kazdé discipliné

In-line biatlon bude kratka trat doplnéna o 3 strelecké zastavky. Stfilet se bude ze zbrani na
molitanové naboje. Minuti terée znamena pfimérené zdrzeni na stfeleckém stanovisti nebo
pficteni ¢asu (penalty).

Pro In-line bude sestaven bodovy systém. Body z jednotlivych disciplin se sectou a urci
vitéze.

In-linu se nesmi ztdastnit zadny zavodnik, ktery je registrovanym ¢lenem oddilu ledniho
hokeje, in-line hokeje, rychlobrusleni, krasobrusleni!



RacingFormula

Kategorie: 8. —9. tfida chlapci, divky
Pocet zavodniku: 15 sportovcu

Hraci plocha: asfalt

Délka traté: cca 100 m

Hraci doba: 60 minut

Popis hry:

Hra podle pfesnych pravidel Formule 1, ktefi to podle nas zkopirovali, jen u nas jste motory
vy. Je to fyzicka, takticko — strategicka hra, kterou jsme vymysleli v nasem INSTITUTU NA
VYVOJ NOVYCH HER a dodnes se pfeme, zda jde o fyzickou, nebo strategickou hrul!
Kazdopadné to poznate sami, zda rozhoduje sila ¢ rozum. V zdvodé mizZe rozhodovat i
nahoda, tak jak to zname z jinych automobilovych zavodu. Kara se m(ize pokazit tak, Ze bude
vyZadovat opravu, ktera je mozna pouze v depu. Dily i samotna formule neni nerozbitna!!!
Od nds dostanete sloZzenou kdru (doporucujeme zkontrolovat utazeni vSech Sroubu). Po
konzultaci s rozhod¢im si ji mlzete i upravit (po konzultaci!)

Vitézi tym, ktery za hraci dobu 60 minut ujede nejvice kol. Do findlového dne postupuji
nejlepsi 2 tymy.

10



Velky finalovy den 24. 6. 2024

e Slavnostni zahdjeni (pravod, vlajkonosi, pfivitani sportovcd, vystoupeni mazoretek)
e Pfitomnost znamych ¢eskych osobnosti a sportovcl

e Velkd stage s DjLOWA (doprovodny program)

e Slavnostni ceremonial, predavani medaili a cen

e Medaile pro prvni tfimista v kazdé kategorii

e Rainbowfest (rozlouéeni se skolama)

e Rainbow run (3 trasy s barevnymi zénami)

e Soutéz o nejlepsi fanklub (vlajky, kostymy, pokfiky, pisnicky...)

e Nahradni termin 25. 6. 2024

Kontakty

Organizatofi projektu

11



8:00
8:15
8:20
8:30
8:40
8:50

13:00
13:15
13:30

Harmonogram na kvalifikacni dny

Zacatek (sportovni areal Svazacka)
Uvodni slovo
Rozdéleni disciplin
Odchod na jednotliva sportovisté
Rozcviceni
Zacatek vSech disciplin
e Sportovisté 1 — Fotbal
e Sportovisté 2 — Streetball
e Sportovisté 3 — Atletika
e Sportovisté 4 — Volejbal/pfehazovana
e Sportovisté 5 - Vybijena
e Sportovisté 6 —RacingFormula
e Sportovisté 7 — Inline, Inline biatlon
Konec vSech disciplin
Vyhlaseni postupujicich na findlovy den
Konec

Priloha ¢&. 2



7:15

7:50
8:10

8:45
8:50
9:00

11:30
11:45
12:30
14:00
15:00

Harmonogram na finalovy den

Sraz pro sportovce (sportovni areal Svazacka)
- Sefazeni a nachystani finalist( na slavnostni priivod
Sraz pro fanousky (Zaci skoly)(sportovni aredl Svazacka)
Slavnostni zahajeni
- Okruh slavy ve stylu Olympijskych her
-V doprovodu mazoretek a vlajkonos
- Ceskd hymna
Odchod na jednotliva sportovisté
Rozcviceni
Zacatek vSech disciplin
e Sportovisté 1 — Fotbal
e Sportovisté 2 — Streetball
e Sportovisté 3 — Atletika
e Sportovisté 4 — Volejbal/pfehazovana
e Sportovisté 5 - Vybijena
e Sportovisté 6 —RacingFormula
e Sportovisté 7 — Inline, Inline biatlon
Konec vSech disciplin
Slavnostni vyhlaseni sportovc(, ktefi se umistili na prvnich 3 pfickach
RainbowRun 2 km
Afterparty s Dj LOWA
Konec akce
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SCHOOL GAMES 2024

Druh vydaijii rozpoétu

Souhrnny rozpocet

Pocet .
osoba hodin Jednotkm{a
cena [v Ké]
celkem
1. Personalni zabezpeceni
Kordinator projektu 1 300
(pfiprava,tvorba a realizace projektu)
Programovy manager (pfiprava,tvorba a 5 450
realizace projektu, pfiprava sportoviété, schiizky s fediteli)
Manazefi soutéZnich disciplin (3 kvalifika¢ni dny a 1 findlovy den, 10h 9 360
denné)
Perstinal k jednotlivym sportim (3 kvalifikaéni dny a 1 findlovy den, 7h 52.00 1 456
denngé)
Personal do sportovni arény 7h denné 2 72
Vecerni hida¢ (3 noci kvalifika¢ni dny,
A 1 28
1 noc finalovy den)
Moderator (3 kvalifikagni dny) 1 pausal
Dj LOWA - findlovy den 1 pausal
L - pocet
Druh vydaju rozpoétu Jednotka jednotek
2. Technické a zdravotni zabezpeceni
Pronajem arealu 0 0
Uzavieni cesty + dopravni znaceni 1 1
Toalety (12 x kvalifikagni dny, 50 ks finalovy den) 1 62
Cisterny s vodou 1 4
Stany 3x3m (Satna divky, chlapci, zazemi) 1 28
LaviCky a stoly 10ks 1 60
Malé ploty 30 ks 1 80
Elekiro centrala 1 3
Zdravotnik 2x a sanitka 1 4
(3 kvalifikaéni dny a finalovy den)
Lékarnitka 1 2
Stage 1 1
Dodavka 1 5
Fotosténa 1 1
e . Pocet
Druh vydaja rozpoétu Jednotka jednotek
3. Material na kvalifikaéni a finalovy den
Tricka School games (jednotna tricka pro personal) 1 64
Pasky na rozli$eni disciplin (8 druhtl) 1 5 000
Univerzalni material (SK pasky, lepici pasky, 1 1
kancelarské potreby, informacni tabule, slozky apod.)
Barvy - 160g na dité 1 5 000
Racing formule
(na kazdy den pfipravit nahradni dily: kola - velkeé opotfebeni, pfedni a zadni 1 7

kridla, nahradni €ipy, pronajem ¢asomiry, pfiprava 7 formuli)

11ks fotbalové branky
1 ks fotbalova zed'

4 ks basketbalove kose
10 ks prekazky

5 ks sit

1 ks kompresor

2 ks Zebfik

20x fotbalovy mi&, 5x vak na balony, 60 ks rozliSovaky, 25x pistalka, 5x
karty, 20x stopky

Pfehazovana: 15x volejbalovy mi¢

Streetball: 10x basketbalovy mi¢

Atletika: 5x piny mi¢ 3kg, raketka, 5x zapichovaci ty¢e, 5x kuzely vysoké, 5x
kuzely nizké,

Koordina¢ni aréna: 2xdétsky odtép, 2x rugby mic¢, balony, kuzely

Celkové vydaje na
polozku [v Ké]

459 060,00

Stranka 1




Medaile school games (zlatd, stfibrna, bronzova)

560

Pameétni list pro ucastniky 2km béhu 1 7 000
Strava personal 1 1
L . pocet
Druh vydajia rozpoétu Jednotka jednotek
3. Propagace a marketing
Tiskoviny (letaky, cedule, tiskopisy pro soutézici) 1 4 000
Propagace OOH (Placena reklama billboardy, PPC socialni sité) 1 10
Bannery - vyroba bannerd, cedule, vlajky (oznaceni $koly, sportovisté,
YO - 1 80
hledisté, vysledkova tabule)
L . Pocet
Druh vydajia rozpoétu osoba hodin
Grafika - prace grafika 1 200
(vytvoreni loga, letaky, diplomy, medaile, cedule, bannery, vlajky)
Fotograf - sluzby fotografa (4 dny) 1 pausal
Kameraman - sluzby k_ameramana (4 dny), 1 pausal
tvorba videa after movie
Sbér dat a vytvoreni studie - sportovni a stravovaci navyky détské populace 1 pausal
Sbér dat a vytvoreni studie - zdravotni stav 1 ausal
détskeé populace (BMI, Fyzio) P
Sbér dat a vytvoreni studie - prevence zavislosti détské populace 1 pausal

CELKOVE VYDAJE

Stranka 2

1767 704,00




Priloha ¢. 4
SCHOOL GAMES 2024

Nasim pranim je zapojit do pohybu co nejvice déti ze skol v obvodu
OSTRAVA — JIH a usporadat finale v duchu Olympijskych her.

NAZEV ZAKIAANT SKOIY: ettt ettt st s s e e e s s et es st es st re e e et e s eaeeseaanssenaesaessesanseesenees
KONEaKENT 0SODA: .. oo eaees

L=< (o] TS
0 ¢ = |1
Obsazeni sportl
Vekové | 1.-3 3.-5. 3.-5. 6.-7. 6.-7. 8.-9. 8.-9.
Sporty kategorie tFl’oia rr;ix tfida trida trida tfida tfida tfida Celkem
8 chlapci divky chlapci divky chlapci divky
9* ) 9*( ) 9* Nox( o )
Fotbal [
— \. J J \. J \. J I\ J
o 12* ( ) |12 )12 Y12 127 [ )
Vybijena
—— . J J \. J \. J N\ J
8* g ™\ 8*( \8*r ‘8*( \8*r N [
Pfehazovana/volejbal )
sportovni —_ \ J L ) L ) L L )
aréna s<(— 5% \5*( 5*( )
Streetball
\. J/ \. J \. J \ J/\. J
S { N\ { N\ { N\ 7 N\
Atletika — sprint, skok daleky, hod 4* 4% 4* 4* 4*
raketkou, koordinaéni draha, vrh kouli L ) L ) L ) L L )
4* 4* 'd N\ 4* { N\ 4* { N 4* 4 a4 \
In — line — dlouha trat, biation ‘ \
\ J \ J \. J \ J (\o J
] 15*
Racing Formula

* Nase pocty jsou pouze maximdlné mozné i s ndhradniky. Do okynka ndm napiste Vase pocty déti, které se
zucastni sportovnich disciplin.

* Pfehazované se Ucastni zaci 4. — 7. tfid. Volejbalu se ucastni Zaci 8. — 9. tfid.

* Minimalni poéet sportovcll na konkrétni discipliny naleznete v pravidlech i propozicich.

V kazdém sportu projekt neakceptuje Zzadného registrovaného hrace v daném sportu! To vSak neznamens3,
Ze se nemUZe zUcastnit jiné discipliny.

Vedouci projektu:  Mgr. Roman Fucik, 775 309 128, fucik.r@seznam.cz

Bc. Pavel Kuznik, 732 868 759, pavel@rainbowrun.cz

Bc. Alena Matouskova, 725 017 752, schoolgames@rainbowrun.cz




Priloha ¢. 5

Pravidla jednotlivych sportt

Fotbal
Kategorie: 3. — 5. tfida, smiSené
6. — 7. tfida, chlapci
8. —9. trida, chlapci
Hraci plocha: rozméry hristé —15x30 m
povrch —trava
Mic fotbalovy, velikost 4
Branky: 3x2m
Pocet hracu 1 brankaf, 4 hraéi, 4 ndhradnici — ,,hokejové” stfidani,
minimalni pocet hraca je 2+1. Pfi mensim poctu je utkdni ukonceno
Hraci doba: 1 x 12 minut hrubého ¢asu
Pravidla:

Auty se vhazuji, rohy kopou. Brankaf od branky vykopavad ze zemé. Muze vyhazovat i
vykopavat pres pllku. Mald dom( se nesmi. V pfipadé malé dom( se kope nepfimy kop. Za
hruby nebo nesportovni faul nebo za nedovoleny zdkrok znemozZnujici jasnou goélovou
prileZitost, vylouceni na 2 minuty. Vyloucen smi byt maximalné jeden hrac. Druhy vylouceny
¢eka na navrat prvniho vylouc¢eného, poté zacne druhy dvouminutovy trest. Pfi vstfelené
brance v presilovce se vylou¢eny hrac vraci do hry. Pfi pfimém kopu musi byt zed ve
vzdalenosti minimalné 3 m od mice. Penalta se kope ze vzdalenosti 6 metr(.

O umisténi tym0 v tabulce prioritné rozhoduje pocet ziskanych bodd, pfi bodové shodé dvou
tymu jejich vzajemné utkani. Kdyz je toto utkani nerozhodné, rozhoduje rozdil ve skére. Tzn.
pomeér vstielenych a obdrZenych branek. Pfi stejném rozdilu rozhoduje vétsi pocet vstielenych
branek. Pfi absolutni shodé bod( i skére a vzajemném utkani s nerozhodnym vysledkem se
budou dodatecéné kopat 3 penalty az do rozhodnuti. Pfi bodové shodé 3 a vice tymi rozhoduje
jejich vzajemnda minitabulka. V minitabulce bude rozhodovat pocet bodl a rozdil ve skoére,
poté pocet vstielenych géla.

Hra v duchu Fair play. Za hrubé nesportovni chovani miize byt tym po pfedchozim upozornéni
z turnaje vyloucen a jeho vysledky budou kontumovany. V pfipadé, Ze tym nenastoupi k utkani
bez omluvy anebo z néjakych zdvaznych dlvodi nebude moci nastoupit, bude utkani v jeho
neprospéch kontumovano. Kontumacni vysledek je 0:3.



Vybijena

Kategorie: 3. — 5. tfida, smiSené
6. — 7. tfida, chlapci
6. — 7. tfida, divky
8. —9. trida, chlapci
8. —9. tfida, divky

Hraci plocha: rozméry hristé —9x 18 m
povrch —trava

Mic: volejbalovy, velikost 4

Pocet hract: 10 hracd a nejvyse 2 ndhradnici — stfidani v pfipadé zranéni nebo v
polocase

Hraci doba: 2 x 5 minut, 1 minuta polocas, stfidani stran v polocase, druhy polocas

se zahajuje opét s plnym poctem hracu. Je — li nékteré druzstvo vybito
dfive, zaznamenava se cas.

Pravidla:

Vysledek hry udava celkovy pocet vybitych hraél z obou polocash. Vitézi druzstvo, které
v dobé 2x5minut vybije vétsi pocet hraca nebo viechny hrace v kratsi dobé. Kazdy polocas
kondci, vybije-li druzstvo vSechny hrace soupere, zapocitava se vysledek polocasu napr. 10:3 a
pricita se vysledek dalSiho polocasu. Pfi uréovani vitéze se bere jako prvni hledisko pocet
vybitych hracu. Je-li stav nerozhodny, hraje se dalsi hra 2 x 2 minuty. Bude-li opét vysledek
nerozhodny, druzstva losuji o mi¢ a vyhrava to druistvo, které vybije prvniho hrace.
Nenastoupi-li nékteré druzstvo Uplné, pocitaji se chybéjici hraci do poctu vybitych.

Kapitani losuji. Kdo vyhraje los, ziskava mi¢ a druhy voli stranu. Hra zacina tim, Ze rozhodci
podd mi¢ do zazemi kapitdnovi. Rozhod¢i dédva pokyn k zahajeni hry pistalkou. Staci jeden
pfehoz, ktery bude chycen. Po chyceni mlize druzstvo vybijet. Druhé muzstvo uz nemusi mit
prehoz. V druhém polocase si druzstva méni stany a mi¢ dostane druzstvo, které los prohralo
v prvnim polocase. Pfi nerozhodném vysledku se znovu losuje o mic.

Kazdé druzstvo obsadi své pole a volné se rozestavi. Do zazemi za soupefovym polem (zadni
zazemi) jde kapitdn, nebo tam posild jednoho hrace. Tento hrac se vraci do hry jako posledni,
az kdyz jsou ostatni hradi druzstva vybiti. Po zméné stran muze byt do zazemi vyslan jiny hrac,
nez byl v prvnim polocase. V zadnim zazemi je mozno na poc¢atku hry povolit nahrdvace (jeden
z hraéua z pole), ktery na tomto misté hraje tak dlouho, dokud neni néktery hrac vybit. Pak se
vraci do pole.



Vybijet mohou vSichni hraci v poli i v zadnim zazemi, ktefi chyti mi¢ pfihrany kterymkoli
vlastnim spoluhracem, nebo hozeny souperem, ¢i odrazeny od spoluhrace. Mi¢ se nesmi
dotknout zemé. Kdo mi¢ zved|, nebo chytil odrazeny od zemé, nema nabito a musi mi¢ pfihrat
dalSimu spoluhraci, aby bylo mozno stfilet. Hrac je vybit, je-li pfimo zasazen mi¢em hozenym
soupefem, ne miem odrazenym od zemé&, nebo od hrade. Chyti-li kterykoli hrac (spoluhraé i
protihracé) mic odrazeny od hrace, zachranuje jej od vybiti a mize sam ihned vybijet. Chyta-li
souper vystfeleny mic a pusti jej, je rovnéz vybit. Po vybiti hrace rozhod¢i pisknutim prerusi
hru. Vybity hrac¢ odchazi do zadniho pole. Hra pokracuje na pokyn rozhodciho opét pisknutim
a micem se zacina z pole. Mi¢ ma muzstvo, jehoz hrac¢ byl vybit. Mi¢ neni nabity. V zadnim
zazemi se smi prihravat i vybijet, z postranniho zazemi pouze pfihravat (do pole i zazemi s
moznosti nabiti). Kdyz jsou vSichni hraci v poli vybiti, nastupuje hrac, ktery hrdl od zaéatku v
zadnim zazemi. Tento hra¢ ma pouze jeden Zivot, nema prvni ranu nabitou. Po hfisti se mlze
pohybovat s mi¢em driblingem. Jakykoliv dotyk ¢ary, ktera vyhrazuje hfisté je preslap a tresta
se ztratou mice. Hrac, na kterého bylo vystfeleno a ten uhne a pfitom presldpne, nebo se
dotkne ¢ary zazemi (i rukou), povazuje se za vybitého!!ll Hrac, ktery vystreleny mi¢ chyti, ale
vypadne nebo preslapne pole, trestd se ztratou mice.

S mic¢em neni povoleno provést zadny krok, v poli i v zazemi. Pokud je v poli nebo v zazemi
jediny hrac¢, mize se pohybovat i s mi€em, jestlize dribluje. Ztrata mice nastava, kdyz hrac drzi
mi¢ déle, nezZ tfi vtefiny anebo déla kroky. Ve vlastnim poli nebo zazemi smi hra¢ prihravat
nejvyse dvakrat, treti prfihravka musi jit pfes souperovo pole, nebo musi byt vystfeleno po
soupefi. Je-li prihravek vice, ztraci druzstvo mi¢. Te¢ mife se nepocita jako pfihravka.
Preslapne-li hra¢ pomezni pllici ¢aru, ¢i dotkne-li se kteroukoliv ¢asti téla souperova uzemi (i
rukou), ztraci jeho druzstvo mi¢. Neni dovoleno vybirat leZici mi¢ ze souperova pole, nebo jej
vyrazet z ruky protihracde. Tresta se ztratou mice. Mic ve vzduchu je vSech hracl, kdo mic chyti,
tomu druzstvu patfi. Nelze driblovat v soupefové poli. Odchazi-li vybity hrac z pole a vstoupi-
li do souperova pole, ztraci jeho druzstvo mié. Nepodita se za chybu, odejde-li pres souperovo
postranni zazemi. Neukaznéni hraci jsou po tfech napomenutich rozhodciho vylouceni do
konce hry. Pfi hrubych provinénich jsou vylouceni ihned. S rozhod¢im smi mluvit pouze
kapitan. Zdrzovani hry se trestd ztratou mice. Jedna se zejména o Umyslné pomalé stfidani a
odchazeni hracl po vybiti, vysoké prihravky s cilem ziskat ¢as. Posuzuje rozhod¢i podle situace.
Vysoké prihravky, které nelze zachytit, se mohou hrat pouze 3x pres hfisté. Pfi oSetfovani
zranéného hrace, nebo pfi delsi diskuzi s rozhodc¢im, se zastavuje ¢as.

Po skonéeni hry (pisknuti rozhod¢iho}, zistanou obé muZstva na svych mistech, aby rozhod¢i
prekontrolovali poéet hraéli podle zapisu. Potom nastoupi obé druzstva do fady proti sobé,
rozhod¢i oznami vysledek a vzajemnym pozdravem hra kondi.

s v

Rozhod(i stoji na pulici ¢are hristé. Provede s kapitany losovani. Zahajuje, prerusuje a ukoncuje
hry. Kontroluje vybiti hraéu, poéet prihravek, odchod vybitych hracd, preslapy a kazdé dalsi
poruseni pravidel. Pomocny rozhod¢i méfi ¢as, zapisuje pribéh hry (pocet vybitych hracéa,

napomenuti vylouceni) a pomaha hlavnimu rozhod¢imu.



Pfehazovana/volejbal

Kategorie:

Hraci plocha:

Poéet hracu:

Rozhoddi:

Utkani:

Poiadi:

3. — 5. tfida, smiSené pfehazovana
6. — 7. tfida, chlapci prehazovana
6. — 7. tfida, divky prehazovana
8. —9. trida, chlapci volejbal
8. —9. tfida, divky volejbal

rozméry hristé — 14 x 9 m. 3 m od stfedové ¢ary jsou vyznaceny Utoéné
Cary. Povrch —tartan

volejbalovy, velikost 4
Sitka 100 cm, 10 m dlouh3, vySka nad zemi 210 cm (horni okraj sité)
6 hracd + 2 nahradnici — stfidani na zakladé zranéni nebo v polocase

losuje spolu s kapitany druzstev pred zahajenim utkani volbu podani a
strany. Posuzuje, kdy je mi¢ ve hre, kdy je dosazeno bodu a udéluje
tresty za poruseni pravidel.

na dva vitézné sety (1set = 11 bodu) s rozdilem dvou bod( (max. 15:14)
a maximalni hraci dobou 12 minut. Utkani zahajuje druZstvo, které
losem vyhralo podani. (Druzstvo, které vyhralo los, ma moznost volby —
podani nebo stranu, zvoli-li podani, druhé muzstvo si pak voli stranu).

a) pocet dosazenych bod(, b) vzajemny zapas, c) skore.

Za vyhru muzstvo obdrzi 1 bod, za prohru 0 bodd. V pripadé shodného
poctu, rozhoduje o postupu vzdjemny zapas, v pfipadé remizy ve
vzajemném zdpase rozhoduje skdre.

Zakladni postaveni pFi zahajeni hry a zptisob hry:

SIT
Piedni
- ; b
4 3 - irada
- Zadni
N 6 l l I'ada
(_



Smeér postupu po zisku podani / viz Sipky/

Podava pravy zadni hra¢ (na nakresu oznacen €. 1), a to v celém prostoru za koncovou ¢arou,
hodem jednoru¢ vrchem. Poddvat miize v béhu i ve vyskoku. Pfi podani nesmi prekrodit, ani
dotknout se zadni ¢ary. Po provedeni podani mize dopadnout do hfisté. Podani se musi
odehrat do 10 sekund po zapiskani rozhodciho. Mi¢ musi preletét pres sit do soupefova pole,
ale mlze se dotknout sité. Druzstvo, které podani ziskalo, musi pfed jeho provedenim
postoupit o jedno misto ve sméru hodinovych ruci¢ek. (Na ndkresu 1 na misto 6, atd.).
Druzstvo, které podani pfijima, musi v tu chvili dodrzet zakladni postaveni. (Tzn., Ze napf. zadni
hra¢ 1 musi mit pfed sebou hrace 2 a vlevo vedle sebe hraée 6). V pribéhu hry mohou vsak
postaveni libovolné ménit (pfebihani, jako ve volejbale).

Mi¢ je mozno chytit rukama nebo odrazit kteroukoliv ¢asti téla (i nohama). S mi¢em se smi
udélat pouze tfi kroky, je mozné jej odehrat ve vyskoku. S mi¢em se nesmi béhat, drzet mic se
smi pouze 5 sekund. Mic¢ se pfihrava jednoruc nebo obouruc vrchem. K zahrani mice do pole
soupefe ma druzstvo moznost max. 3 dotyk(, chyceni nebo odraz. Pokousi-li se vice hracu
chytit mi¢, napf. chyti-li mi¢ dva hraci soucasné, pocitaji se druzstvu 2 dotyky. Vyjimku tvofi
mic¢ zpracovany po bloku a mi¢ zpracovany po smeci, kdy mGze hra¢ zpracovat mi¢ dvéma
¢astmi téla po sobé, napr. nohou (hlavou) a chycenim (odrazem). Mi¢ musi preletét pres sit,
nesmi se ji vSak dotknout. Hraci nesméji vstoupit do souperova pole, preslapnout stfedovou
¢aru, ani se dotknout sité kteroukoliv ¢asti svého téla.

Ve druhém setu zacind podavat druzstvo, které v predchozim setu nepodavalo jako prvni.

Smec:

Je prudké odehrani miée do souperova pole ve vyskoku, a to jednoruc i obourué. Smecovat
mohou vsichni hradi, hraci zadni (1, 6, 5) se vSak musi odrazet az z obranného pole, tedy za 3m
utocénou &arou.

Blok:

Je vytvoreni ,obranné hraze” z pazi braniciho hrace (hraéa) na siti tak, aby utok souperu
(podani nelze blokovat) bud neprosel pres sit, nebo byl alespon ztlumen. Blokovat mohou jen
hraci predni fady (2, 3, 4), a to samostatné nebo ve dvojici, pfipadné ve trojici, jednoruc i
obourué. Blok se nezapocitava do dotykl mice, takie kterykoliv z blokujicich hra¢di muze
bezprostfedné po bloku hrat znovu, nebo mic zpracuje dalsi spoluhrac. V obou pfipadech se
aZ tento zasah pocitd jako prvni dotyk mice. Blokujici mohou presahovat rukama pres sit, ale
nesméji se ji dotknout a rovnéz se nesméji miée dotknout dfive, nez provedou soupefti utok.

Zisk bodu:

Je logickym cilem celé hry. Ziskava jej druzstvo, které svym podanim nebo Utokem zpusobi, ze
soupefi spadne mi¢ do vlastniho pole nebo jej sice zpracuje, ale tak, Ze spadne na zem mimo
hraci plochu. Chyba je i dotyk mice ciziho télesa nebo sité. Kazda chyba soupere je zisk bodu a
soucasné i zisk podani, jestlize predtim podaval souper.



Volejbal

Kategorie:

Hraci plocha:

Poéet hracu:

Rozhoddi:

Utkani:

Poiadi:

8. —9. trida, chlapci volejbal
8. —9. tfida, divky volejbal

rozméry hristé — 14 x 9 m. 3 m od stfedové ¢ary jsou vyznaceny utocné
Cary. Povrch —tartan

volejbalovy, velikost 4
Sitka 100 cm, 10 m dlouh3, vyska nad zemi 210 cm (horni okraj sité)
6 hracd + 2 nahradnici — stfidani na zakladé zranéni nebo v polocase

losuje spolu s kapitany druzstev pred zahajenim utkani volbu podani a
strany. Posuzuje, kdy je mi¢ ve hfe, kdy je dosazeno bodu a udéluje
tresty za poruseni pravidel.

na dva vitézné sety (1set = 15 bod0) s rozdilem dvou bod( (max. 20:19)
a maximalni hraci dobou 12 minut. Utkdni zahajuje druZstvo, které
losem vyhralo podani. (Druzstvo, které vyhralo los, ma moznost volby —
podani nebo stranu, zvoli-li podani, druhé muzstvo si pak voli stranu).

a) pocet dosazenych bod, b) vzajemny zapas, c) skére.

Za vyhru muzstvo obdrzi 1 bod, za prohru 0 bodd. V pripadé shodného
poctu, rozhoduje o postupu vzdjemny zapas, v pfipadé remizy ve
vzajemném zdpase rozhoduje skdre.

Zakladni postaveni pri zahdjeni hry a zpiisob hry:

SIT
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Smér postupu po zisku podani / viz Sipky/

Podava pravy zadni hra¢ (na nakresu oznacen €. 1), a to v celém prostoru za koncovou &arou.
Poddvat mGze v béhu i ve vyskoku. Pfi podani nesmi prekrodit, ani dotknout se zadni éary. Po
provedeni podani mlze dopadnout do hfisté. Podani se musi odehrat do 10 sekund po
zapiskani rozhodciho. Mi¢ musi preletét pres sit do souperova pole, ale mlize se dotknout sité.
Po uderu do mice pfi podani se mohou hraci pfemistovat a zaujimat jakékoliv postaveni ve
svém poli. Pokud druzstvo, které podava, ziskd bod, podavajici hra¢ mize znovu podavat.
Druzstvo, které podani pfijima, musi v tu chvili dodrzet zakladni postaveni. (Tzn., Ze napf. zadni
hra¢ 1 musi mit pred sebou hracée 2 a vlevo vedle sebe hrace 6). V pribéhu hry mohou vsak
postaveni libovolné ménit. Pokud vsak ziska bod soupefr, druzstvo dfive, nez uskutecni podani,
postoupi dle pofadi postupu. Hrac, ktery postoupi z postaveni 2 (pfedni — pravy) do postaveni
1 (zadni — pravy), bude podavat.

PFi prehozeni sité ma druZstvo na zpracovani a pfipraveni nasledného atoku 2 nahravky na
vlastni polovinég, pfi 3 dotyku s mi¢em musi druzstvo odbit mic na soupere. Tato tfi odbiti maji
i po doteku vlastniho bloku.

Toto prehazovani pokracuje tak dlouho, dokud se mi¢ nedotkne hfisté, neni "aut" nebo se
druzstvu nepodafi vrétit jej povolenym zplisobem.

Pokud druzstvo nezasmeduje, snazi se zahrat mié¢ do volného mista na soupefovu stranu hfisté
tak, aby mu znepfijemnilo rozehravku, nebo aby ziskalo bod za dopad mice na hfisté soupere.
Pokud vsak toto pfehozeni nebo smec dopadne mimo soupefovo htisté nebo do sité, ziskava
bod a podani soupef. Mi¢ je mozno odehrat rukama nebo odrazit kteroukoliv ¢asti téla (i
nohama). Mi¢ musi preletét pres sit, nesmi se ji vSak dotknout (kromé podani). Hraci nesméji
vstoupit do souperova pole, presldpnout stfedovou &aru, ani se dotknout sité kteroukoliv ¢asti
svého téla.

Branici tym, ktery nema v drzeni mi¢, muze blokovat soupefiv sme¢, tak ze vyskoci tésné u
sité pazemi vztazenymi proti siti. Po doteku bloku ma muzstvo stale 3 doteky (odbiti).
Ve druhém setu zacind podavat druzstvo, které v predchozim setu nepodavalo jako prvni.

Smec:
Je prudké odehrani miée do soupefova pole ve vyskoku, a to jednorué. Smeéovat mohou
vSichni hradi, hraci zadni (1, 6, 5) se vSak musi odrazet az z obranného pole, tedy za 3m Uto¢nou
¢arou.

Blok:

Je vytvoreni ,obranné hraze” z pazi braniciho hrace (hraéa) na siti tak, aby utok souperu
(podani nelze blokovat) bud neprosel pres sit, nebo byl alespon ztlumen. Blokovat mohou jen
hraci predni fady (2, 3, 4), a to samostatné nebo ve dvojici, pfipadné ve trojici, jednoruc i
obourué. Blok se nezapocitava do dotykl mice, takie kterykoliv z blokujicich hra¢i maze
bezprostfedné po bloku hrat znovu, nebo mic zpracuje dalsi spoluhrac. V obou pfipadech se



aZ tento zasah pocitd jako prvni dotyk mice. Blokujici mohou presahovat rukama pres sit, ale
nesméji se ji dotknout a rovnéz se nesméji miée dotknout dfive, nez provedou soupefi utok.

Zisk bodu:

Je logickym cilem celé hry. Ziskava jej druzstvo, které svym podanim nebo Utokem zpusobi, ze
soupefi spadne mi¢ do vlastniho pole nebo jej sice zpracuje, ale tak, Ze spadne na zem mimo
hraci plochu soupere. Chyba je i dotyk mice ciziho télesa nebo sité. Kazda chyba soupere je
zisk bodu a soucasné i zisk podani, jestlize pfedtim podaval soupefr.



Streetball

Kategorie:

Hraci plocha:

Pocet hraci (tym):

Hraci doba:

Hodnoceni turnaje:

6. — 7. tfida, chlapci
6. — 7. tfida, divky
8. —9. trida, chlapci
8. —9. tfida, divky

rozméry hristé — 15 x 11 m, trestny hod — 5,80 m, dvoubodova éara —
6,75 m. Povrch — asfalt

kategorie 6. — 7. tfida, chlapci i divky a kategorie 8. — 9. tfida, divky
hraji basketbalovym balénem velikosti €. 5
kategorie 8. — 9. tfida, chlapci hraji balénem velikosti ¢.7

kategorie 6. — 7. tfida, chlapci i divky hraji na koS vysoky 280 cm
kategorie 8. — 9. tfida, chlapci i divky hraji na koS vysoky 305 cm

3 hradi, 2 nahradnici — stfidani dovoleno pfi mrtvém mici

2 x 5 minut, 1 minuta polocas.

Ko$ dosazeny z pole uvnitf oblouku (6,75 m), se pocitd za 1 bod.
Ko$ dosazeny z pole vné oblouku (6,75 m), se pocita za 2 body.
Kos dosazeny z UspéSného trestného hodu, se pocitad za 1 bod.

Druzstvo za vyhru obdrzi 2 body, za remizu 1 bod a za prohru 0 bod.
Do vysledkové tabulky budou zapisovany jak body z vysledku zapasu, tak
presné skdre. V pripadé stejného poctu bodl dvou nebo vice tymu po
skonéeni turnaje bude zohlednéno celkové skére jednotlivych tym.

Tym mize zastupovat pouze jeden hrac, ktery je registrovanym hracem basketbalu!

Pravidla:

Zacatek zapasu:

Kapitani obou druzstev si losuji o drzeni mice. Vitézny tym zacina utok z hristé za dvoubodovou
¢arou po pfihravce od rozhod¢iho.

Hra po kosi:

Pokud se podafi tymu skérovat, tym, ktery obdrzel koS, vyhazuje z poza koncové ¢ary za
koSem. Prvni pfihravka po inkasovaném kosi je tzv. ,prvni volna“, kdy branici tym, musi

umoznit rozehrani.



Aut, zamezi:
Veskeré ¢ary ohraniéujici hfisté, jsou soucasti autu, pokud jej prekroci hraé drzici balén nebo
baldn naposledy dotykajici se daného hrace, opacny tym vyhazuje z autu.

Vyhazovani z autu:

Vyhazovani z autu, ne vyhazovani po kosi. Pfi vyhazovani z autu, vyhazujici hra¢ nesmi
preslapnout ani Slapnout na autovou ¢aru. Branici hraci mohou zabranit rozehravce Utoéicimu
tymu v poli.

Hra po obranném doskoku &i zisku mice:

Pokud se branici tym Uspésné zmocni mice, aniz by inkasoval koS, musi driblingem i
pfihravkou opustit vnitfni prostor dvoubodového dzemi. Tak lze ucinit pouhym vyslapnutim
ven za oblouk. Pokud tak tym neucini a skdruje, koS neplati a tym ztraci balén. Soupefi vyhazuji
z boc¢niho autu.

Kroky a preruSovany dribling:

Kazdy hrac s micem se musi pohybovat pomoci driblingu jednou rukou. Pokud prerusi dribling,
musi vystrelit, pfihrat nebo plynule navazat dvojtakt. V opacném pfipadé tym ztraci mic.
Pohyb hrace s mi¢em se zahajuje prvni driblingem, pak az krokem nebo soucasné, pokud hrac
s mi¢em, zacne pohyb prvni krokem, porusil pravidlo o krocich a ztraci mic. Po ztraté mice,
opacny tym vyhazuje z autu.

Fauly:

Tym, ktery byl faulovan pfi hie, vyhazuje z autu. Hrac, ktery byl faulovan pfi stfelbé za 1 bod,
hazi 1 trestny hod. Hrac, ktery byl faulovan pfi strelbé za 2 body, hazi 2 trestné hody. Za faul
je povazovan, kazdy nedovoleny zakrok, ktery rozhod¢i uzna za vhodné. Rozhod¢i ma pravo
vyloucit hrace, ktery se dopusti extrémné hrubého faulu, nebo je vyskyt jim zavinénych fauld
pfrilis Casty.

Hra po trestnych hodech:
Pokud je hrac¢ uspésny pfi trestnych hodech, soupefici tym vyhazuje po kosi. Pokud hrac neni
uspésny pfi trestném hodu, jeho tym vyhazuje z autu a pokracuje v utoku.

Stridani:
Tym mize stfidat, kdykoliv pfi mrtvém mici neboli kdyz jakykoliv tym vyhazuje z autu, vyhazuje
po kosi, stfili trestny hod nebo v polocase.

Ukonceni hraciho obdobi:

Jednotlivé polocasy jsou zakonleny zavére¢nym hvizdem rozhodciho. Mic, ktery opusti ruku
hrace pred zavérecnym hvizdem, plati, i kdyZ padne az po ném. Po ukonceni zapasu jsou oba
tymy povinny opustit hraci plochu.

Technicka chyba:

Rozhod¢i ma pravo udélit technickou chybu hraci nebo trenérovi, za agresivni, vulgarni ¢i jinak
nevhodné chovani béhem hry. Pfi udéleni technické chyby, soupef vybere jednoho hrace,
ktery stfili trestny hod. Poté stfilejici tym vyhazuje po kosi.
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Atletika — pétiboj

Kategorie: 3. — 5. tfida, smiSené
6. — 7. tfida, chlapci
6. — 7. tfida, divky
8. —9. trida, chlapci
8. —9. tfida, divky

Pocet zavodnikdi: 4 déti za Skolu z kazdé kategorie na vSechny discipliny — pétiboj

Discipliny: sprint 60 metrq, skok daleky, koordinaéni draha na rychlost, hod
raketkou, vrh kouli/plny mic
Sprint

- 60 metrd
- 4 détivrozbéhu

Skok daleky

- skok z mista
- 2 skoky, podita se delsi skok

Koordinacéni draha

- 50 metrd
- frekvencni Zebfik, prekazky nizké, prekazky vysoké, slalom
- 2 détivrozbéhu

Hod raketkou

- hod pénovymi raketkami — pomucka pro détskou atletiku
- 2 hody, pocita se delsi hod

Vrh kouli/plny mi¢

- plny mi¢ 3 kg—3.—7. tfida
- vrh kouli—8. - 9. tfida
- 2 hody, pocita se delsi hod

Vsechny kategorie (5 kat.) se rozdéli na jednotlivé discipliny (5 skupin) a postupné se vystfidaji
na vSech disciplinach. Pro pétiboj bude sestaven bodovy systém. Body z jednotlivych disciplin
se sectou a urdi vitéze.

Atletiky se nesmi zt¢astnit Zadny zavodnik, ktery je registrovanym ¢lenem atletického
oddilu!
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In-line

Kategorie: 3. — 5. tfida, smiSené
6. — 7. tfida, chlapci
6. — 7. tfida, divky
8. —9. trida, chlapci
8. —9. tfida, divky

Discipliny: dlouha trat, in-line biatlon
Zavodni trat: Dlouha trat
300 m 3.-5. tfida
500 m 6. —7. tfida
1000 m 8.—9. tfida

In-line biatlon
500 m + 3 stfelecka stanovisté

Povrch — asfalt

Povinna vyzbroj: in-line brusle, chranice — zapésti, lokt, kolen, ochrana hlavy — pfilba

DLOUHA TRAT

Pocet zavodniki na startu pro In-line dlouha trat:

Maximalni pocet startujicich v jedné rozjizd'ce je 10 zavodniku s hromadnym startem. Z kazdé
kategorie postupuji dva zavodnici s nejlepSim ¢asem. Poradi zdvodnika urcuje vysledny cas
spotfebovany za projeti stanovené traté.

Vseobecna pravidla:

Zavodnici musi projet celou predepsanou trat zavodu v ur¢eném poradi okruhl. Nesmi pouZit
zadnou jinou formu pohonu, kromé své vlastni svalové sily. Jestlize zavodnik pouzije
nespravnou trat, kterd by mu mohla pfinést ¢asovou vyhodu nebo umisténi, musi se vratit
zpét na misto, kde Spatné odbodil, a to podél éasti traté, kde omylem jel. Aby to udélal, smi jet
proti spravnému sméru a plné pfitom odpovida za to, Ze neprekazi nebo neohrozuje jiné
zavodniky. Je pfisné zakazano prekazet jinym zavodniklm jakymkoliv zplsobem a v jakémkoliv
¢ase béhem zavod(. Tento zdkaz zahrnuje rovnéz hazeni predmétd na zavodni trat.
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IN-LINE BIATLON

Pocet zavodnikl na startu pro In-line biatlon:

Pocet startujicich v jedné rozjizdce, 4 zavodnici. Druh startu pro disciplinu, hromadny start.
Z kazdé kategorie postupuji dva zdvodnici s nejlepSim ¢asem.

Vseobecna pravidla pro disciplinu In-line biatlon:

Zavodnici musi projet celou predepsanou trat zavodu v ur¢eném poradi okruhl. Nesmi pouZit
zadnou jinou formu pohonu, kromé své vlastni svalové sily. Jestlize zavodnik pouzije
nespravnou trat, kterd by mu mohla pfinést ¢asovou vyhodu nebo umisténi, musi se vratit
zpét na misto, kde Spatné odbodil, a to podél éasti traté, kde omylem jel. Aby to udélal, smi jet
proti spravnému sméru a plné pfitom odpovida za to, Ze neprekazi nebo neohrozuje jiné
zavodniky. Je pfisné zakazano prekazet jinym zavodniklm jakymkoliv zplsobem a v jakémkoliv
¢ase béhem zavod(. Tento zdkaz zahrnuje rovnéz hazeni predmétd na zavodni trat.
Stfilet se bude z dlouhych zbrani ve vzdalenosti 5m az 10m na biatlonové laserové terce.
Minuti tere znamend vybruslit vytyCené trestné kolecko o délce 50 az 100 m za kazdy
netrefeny ter¢, a to bezprostfedné po pfislusné strelecké polozce.
Vsechny strfelby budou provedeny na vytyéeném stanovisti, strelnici, vtomto poradi:

1. stfelba vleze,

2. strelba vstoje,

3. strelba vleze.
Vybér stieleckého mista si smi zavodnik vybrat podle svého uvazeni.
Poradi zavodnika uruje vysledny ¢as spotfebovany za projeti stanovené traté. Tento cas
v sobé také zahrnuje tresty nebo ¢asova vyrovnani udélené soutézni porotou.
Trat bude peclivé oznadena cedulemi start, cil, odbo¢ vpravo, trestné kolecko.

In-linu se nesmi zuéastnit zadny zavodnik, ktery je registrovanym clenem oddilu ledniho
hokeje, in-line hokeje, rychlobrusleni, krasobrusleni!
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Racing Formula

Kategorie: 8. —9. tfida chlapci, divky
Pocet zavodniku: 15 sportovcu

Trat: cca 100 m

Hraci doba: 60 minut

Popis hry:

Je to fyzicka, takticko — strategicka hra, kterou jsme vymysleli v nasem INSTITUTU NA VYVO!
NOVYCH HER a dodnes se pfeme, zda jde o fyzickou, nebo strategickou hru! Kazdopadné to
poznate sami, zda rozhoduje sila ¢i rozum. V zdvodé m(ize rozhodovat i ndhoda, tak jak to
zname z jinych automobilovych zavodu. Kara se mlze pokazit tak, Zze bude vyZzadovat opravu,
kterd je mozna pouze v depu. Dily i samotnd formule neni nerozbitna!!! Kazdy dotaz mize
napovédét protihrdclim, takze opatrné na co se ptate prede viemi, protoze kazdy detail mize
rozhodovat. Po celou dobu jsme vam kdispozici v pfipadé jakéhokoliv dotazu. Od nas
dostanete sloZzenou karu (doporucujeme zkontrolovat utazeni vsech Sroub(). Po konzultaci
s rozhod¢im si ji mazete i upravit (po konzultacil)

Zakladni vybava formule:
1) Konstrukce formule
2) ldentita vozu
3) 4 kola (2x zadni vétsi kola,2x pfedni mensi kola — dllezitd hustota)
4) 2 vrchni barely s ventily
5) 2 spodni barely
6) Predni kridlo
7) Zadni kfidlo
8) Tlaciciho mechanismu, ktery musi byt pfipevnén srouby k Zelezné konstrukci
9) Tladici tyé
10) Sedadlo
11) Provaz slouzici k zataceni
12) 2x Stahovaci pasek
13) 4 Srouby na kola (vzdy musi mit stejnou barvu)

Zakladni vybava depa:

1) 50 | barel napustény palivem (vodou)
2) Kyblik

3) 2xsada Ctyf Sroubu stejné barvy

4) Velky kli¢

5) Rukavice

6) Lepici paska
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Pravidla:

1) Pravidlo Cislo jedna! Rozhodéi ma vidycky pravdu

2) Pravidlo Cislo dvé! Rozhod¢i ma vzdy pravdu (Muze udélit trestné projeti depem za
jakékoliv poruseni pravidel.

3) Samotny zdvod se pojede na pfedem uréeny ¢as (Cca 120 minut). Vitézem se stane
tym s nejvice ujetymi koly.

4) 15 minut pfed startem (15:30) zavodu se jedou 2 kvalifika¢ni kola, kde si vyjedete
»polpozisn“ (viz €asovy harmonogram). Do té doby mate ¢as na cviéné jizdy a vybér
toho nejlepsiho Fidice.

5) Na cviéné jizdy nemusi byt formule zcela kompletni, ale na kvalifikaci a samotny zavod
ano!

6) Ridi¢ je po celou dobu zdvodu neménny, takze jak nastoupi do kvalifikace, tak musi i
dojet zavod

7) Tlacdici hraci se mohou pohybovat i mimo vyznacenou trasu.

8) Tlacdici hraci se musi na trase pohybovat tak, aby neohrozili ani omezili protihrace.
Pokud omezi, nebo ohrozi protihrace, bude mu udélen rozhodéim trestny prijezd
depem.

9) Formule nemlze jet samovolné bez tladiciho hrace, v takovém pfipadé muze byt
potrestana trestnym prajezdem ulicky v DEPU

10) Kazdy tym ma sv(j 50! barel a 2 barely napInéné vodou, ktera simuluje naftu. Jak
s touto vodou budete zachazet je na vas, samoziejmé Ze formule bez nafty jezdit
nemze.

11) Mate 2 vrchni barely oznacené ryskou. VZzdy musi byt pustény alespon jeden barel
(oznadeny nalepkou), z kterého unika palivo do spodniho barelu. Spodni barel, do
kterého tece voda musi byt vzdy prazdny, aby mélo palivo kam téct.

12) Jakmile se palivo dostane pod rysku, rozhod¢i posila dany tym do depa bud otevfit
druhy vrchni barel anebo doplnit palivo.

13} Ventil na ¢erveném barelu pousti vidy rozhod¢i v depu u vyjezdu.

14) Maximalné 30 minut muzete jezdit s jednou barvou Sroub( pf: jestlize v 12:00 hod.
vyjedete s ¢ervenymi Srouby, tak nejpozdéji v 12:30 hod. je musite vyménit za stfibrné
(do 12:30 pfijezd do depa). Cas na dal$i vyménu se po&ita od vyjezdu z depa. Na viech
4 kolech musi byt vzdy stejna barva Sroubdu.

15) Vlz se muze fidit pouze pomoci lana a rukou, nikoliv nohami

16) Pfi poskozeni vozidla, se vyZzaduje jeho Gprava. Kterd je mozna pouze v depu na svém
stanovisti.

17) Jakékoliv Gpravy, vymény ¢i manipulace se sou¢astkami na trase je zakazana. Pokud
néco odpadne uleti atd...formule pfi prvni pfileZitosti zajizdi do depa, kde mohou
probé&hnou opravy Ci Upravy.

18) V DEPU se musi vozidlo pohybovat krokem!

19) Pokud nebude viz kompletni, nesmi vyjet do zavodu Vysledky jsou aktualizovany
kazdym kolem pfi projeti pod pocitacim systémem.
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20) Co neni zakazano, je dovoleno

21) Béhem hry se mlze hra modifikovat a pravidla se mohou ménit ve prospéch hry

Co je zakazano:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

Diskutovat s rozhod¢im

Umysiné bourat do jinych voz(
Umyslné najizdét do protihraé
UmysIné ni¢it formuli

UmysIné ni¢it trat

UmysIné vyjizd&t mimo trat

KFiZzovat rychlejSiho soupere

Jezdit na trase bez pusténého ventilu
Jezdit bez paliva v nadrzi

10} Jezdit bez tlaciciho hrace
11} Jezdit bez fidice
12) Ridit vz jinak neZ lanem a rukama

13} Jezdit s jakoukoli poskozenou ¢asti formule

14) Jezdit s formuli, kterd neodpovida standard(im
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Sportovni aréna

Pro déti 1. - 3. tfid.

Déti budou rozdéleny do stejné pocetnych skupinek a spolecné se sportovnim lektorem
projdou celou sportovni arénu a vyzkousi si vSechny pfipravené sportovni discipliny. Jednotlivé
discipliny jsou pfipraveny tak, aby rozvijely pohybové a sportovni dovednosti nasich
nejmensich Gcastnikd projektu. Pfipraven je i systém bodovani, takze si déti odnesou domii
karticku s dosazenym vysledkem. Pobyt v aréné zabere détem pfiblizné 90 minut. Zalezet

bude na pocetnosti skupinek.

Atletika

Hod pénovou raketkou na cil

Koordinacni draha
Sprint
Skok daleky/trojskok

Fotbal

Slalomovy béh s mi¢em
Strelba na cil
Prekazkova draha s micem

Ragby

Slalomovy béh s mi¢em
Hod mi¢em na cil

Basketbal

Slalom s mi¢em
Stfelba na kos
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Zasady chovani fair play

. V soutézi bojuji ¢estné a podle pravidel

. Uzndm, Ze souper je lepsi, v cili nebo po zapase mu poddm ruku, vzdam mu tim cest
. Vitézstvi neni divodem k nadFazenosti

. | porazeny zaslouZi uzndni, neni teréem posméchu, ani skrytého

. Soutéz ma rovné podminky pro vSechny hrace ¢i zavodniky

. V soutézi respektuji pokyny a nafizeni rozhodcich a poradateld, fidim se jimi

. Chci vyhrat, ale nikoli vSak za kazdou cenu

. Divaci jsou soucasti sportovni akce, potleskem vzdaji est vitézi i porazenému

. Férové sportovni chovani je mi vlastni i v kazdodennich Zivotnich situacich

10. Svym chovanim jdu pfikladem mladsim sportovcim

W oo N R WN B

Organizatori projektu si vyhrazuji pravo na primérenou modifikaci

jednotlivych pravidel (ku prospéchu véci). V pripadé zmény bude
organizator neprodlené informovat ucastniky o provedenych
zméndch emailem.
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