Priloha 1
Zadani

Sifrovaci hra, ktera zprostiedkuje jeden z charaktert méstské ¢asti Praha 7 — Vltavsky
meandr, zpropaguje Uzemi a rozvine téma vztahu clovéka s fekou popularné-naucnou,
a zabavnou formou.

Cilem hry je logické propojeni mist kolem feky a také propagace nové revitalizované
oblasti.

Hra je ptistupna pro skupiny rozdilného véku, pohlavi a podporuje inkluzivni spolupraci
skupin obyvatel ¢i navstévniki. Laka k navstéve a je doplnujici vyukovou metodou v poznavani
prostiedi, ekologie, historie a spoleCenstvi. V neposledni fadé hra podporuje pobyt lidi
V pfirod¢, zéjem o turistiku a traveni volného ¢asu v prirode¢.

Klade dtraz na udrzitelnost a modifikaci v online prostfedi. Nezahlcuje vetejny prostor
reklamnimi prvky, naopak se snazi o logické vyuziti digitalnich nastroji a zaujeti navstévnika
neobvyklym zptsobem.

Sifrovaci hra jako komplexni soubor spojena s konkrétni lokalitou spliiuje pozadavky
na funkc¢nost, nadéasovost a univerzalnost.

Vysledkem jsou dvé na sebe navazujici hry, ovSem nezavislé hry, které jsou spojeny
tematicky. Kazda z nich ma rozdilnou délku, obtiznost a cilovou skupinu.

Pocita s oblibou hry a jeji udrzitelnosti po dobu nejméné péti let.

Cena her odpovida rozsahu a kvalité zpracovani. Hodnoti se jak design a precizni
zpracovani, tak vyvazenost informacni a zabavné sloZky pro uzivatele, déale dlslednost

upozornéni na téma, zkuSenosti dodavatele a v neposledni fad¢€ téZ oblibenost u uzivatel.

Cena zahrnuje nejen vznik ideje a struktury a zpracovani hry, ale téz piipravy, realizaci
a udrzovani funkcnosti her. Komplexita hry je vyjadfena jednotnym vizudlnim stylem hry
a pocita s grafickou upravou vSech materidlli a se vznikem dalSich pomocnych predméti,
metodik a hernich pland. Hra je uvedena do chodu nejen ve fyzickém, ale téz digitdlnim
prostfedi, kde je bran ohled na bezpecnost, ale téZ na pfistupnost ve smyslu fyzické

dosazitelnosti a ve smyslu rozvoje nehmotného dusevniho statku jedince.

Predmétem plnéni je:
- tvorba hry
- vybér a zajisténi stanovist’,
- testovani realizovatelnosti,
- pfistup a registrace tymu v systému dodavatele,

- spoluprace pfi propagaci hry propaga¢nimi kanaly dodavatele,



- technické zajisténi prabéhu hry,

- funkc¢nost herniho systému,

- feSeni pfipadnych problémt na stanovistich,

- sestaveni herni brozury a jeji graficka uprava,

- sprava webového systému po dobu jednoho roku.

Hra v systému dodavatele pocitd se také s méfitelnosti poctu uzivatel a fyzickému vydeji
hernich broZur na pracovistich MC. Stanoveni dalsiho plnéni spravy her a herniho systému je

uvedeno v Priloze 2 Obchodni podminky.

V prubéhu piipravy obou her se pocita s prubéznou konzultaci s ORVP i pedagogy na
dodefinovani obsahu ¢i naplné jednotlivych zastaveni. Na zavér bude hra predstavena

a vysvétleny principy jeji spravy.

v

Prvni hra zahrnuje vEét$i tizemi a zaroven je dobife dosazitelna jak pro pési, tak pro
jezdce na kole ¢i kolobézce. Cilovou skupinou jsou rodice s détmi (10+), ale i tymy dospélych
a idealni herni dobou jsou 3-4 hodiny. Hra ma linearni charakter na sebe navazujicich stanovist’.
Podporuje soutézivost a pozndvani piirodniho prostiedi se zdjmem o historicky vyvoj Gizemi.
Ma idealné kolem osmi stanovist’ a cilem je propojit oba biehy Vltavy, které maji odlisny

charakter a zahrnout Cisaisky ostrov 1 Park U Vody, které prochdzi proménou.

V nésledujicim planku jsou vyznafena moznd a pro Uzemi vyznamna stanovisté
(Nadrazi HoleSovice, Ramuséak, Stromovka, Cisatsky ostrov, Troja/Trojskéd lavka, Trojsky

kanal, Trojsky most, Park U Vody).
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Druha hra ma nelinearni charakter, jednotlivé stanovisté lze navstivit nezavisle na
poradi. Vyuziva mensi izemi, a to revitalizovany Park U Vody, ktery propaguje, ozvlastiuje
ho a laka k zastaveni a traveni del§iho Casu v ném. Tento typ hry podnécuje zvidavost
0 jednotlivosti v misté a také podporuje tymovou praci. Navazuje na prvni hru, poc¢ita mimo
jiné s propagaci Sirsi lokality.

Tato hra je ur¢ena piedevsim zaktim 2. stupné zakladnich $kol a Zakim stiednich $kol
ataké organizovanym volnocasovym aktivitdm pro déti a mladez. Vyznamné dopliuje
chybéjici oblasti vyuky environmentéalni vychovy, prirodovédy a dé&jepisu aj. Idealni herni

dobou je 60 minut a je tedy opakovatelnou variantou pro pedagogy predevsim z Prahy 7.



