Technicka specifikace: Led obrazovky, SW systém
Fizeni, rezie -hala micovych sportu:

A. Funkcnost zafizeni

1. Jedna se o sestavu 3 ks multimedialni LED obrazovek, Utocnych ¢asu pro basketbal, sirén a
komplexniho systému fizeni sportovisté, pro sporty futsal, volejbal, nohejbal, florbal, hazen3,
a basketbal véetné Zivé videa. Soucasti dodavky je i komplexni montaz véetné nosnych
konstrukci, natazeni kabelaze, zprovoznéni a zaskoleni obsluhy a také pokrocila rezie a
ozvucéenim. Pro ozvuceni je samostatnd technicka zprava

Zakladni funkcnosti ovladani systému

1. Systém lze ovladat jednim az 3 operatory, vidy zaleZi na vybéru obsluhy (trénink az
po mistrovské utkani) a to takto:

i. Funkcionalita pfi ovladani jednim operatorem:

1. Ovlada pouze z multimedialniho systému pomoci jednoho
dotykového monitoru (skére, média, zabava, live videa)
a. Pozadavky viz ,Multimedialni systém*
2. Pokrocila reZie se v tomto pfipadé nepouziva (replay systém apod.)

ii. Funkcionalita pti ovladani dvéma operatory (dvé mozZnosti fungovani)

1. MoZnost A
a. Casoméric¢ ovlada skére z extérniho ovladaciho pultu
i. Pozadavky viz ,,Samostatny extérni ovladaci pult
b. Druhy operdtor ovlada multimedialni systém pomoci jednoho
dotykového monitoru (skore, média, zabava, live videa)
i. Pozadavky viz ,,Multimedialni systém*
c. Pokrocila rezie se v tomto pfipadé nepouziva

2. MoZnost B

a. Skoére, média apod. se ovlada pouze z multimedialniho
systému pomoci jednoho dotykového monitoru a jednoho
operatora

b. Pokrocilou rezii ovlada druhy operator

i. Pozadavky viz ,Pokrocila rezie”

c. Live video se mliZe ovladat z obou systéma,

upfednostiiujeme v pokrocilé rezii

iii. Funkcionalita pfi ovladani tremi operatory

1. Casoméfi¢ ovlada skére z extérniho ovladaciho pultu
a. Pozadavky viz ,Samostatny extérni ovladaci pult”
2. Druhy operator ovlada multimedialni systém pomoci jednoho
dotykového monitoru (skére, média, zabava, live videa)
a. Pozadavky viz ,Multimedidlni systém*
3. Treti operdtor ovlada pokrocilou rezii
a. Pozadavky viz ,Pokrocila rezie”



B. Technické parametry

1. Multimedialni systém

a. HW - minimalni pozadavky (PC + pfislusenstvi)

Vii.
viii.

X.
Xi.
Xii.
Xiii.

Vykonnostni test CPU - benchmark - PassMark - CPU Mark - minimalné
28.000 bodu

i. Vykonnostni test GPU - benchmark - PassMark - GPU Mark - minimalné 9.000

bodu

iii. Operacni pamét minimalné 16 GB

Pevny disk SSD minimalné 512 GB
Min 4x USB standartu minimalné 2.0
Min 4x USB standartu minimalné 3.1
Min 4x graficky vystup DP/mini DP
2x Sitové rozhrani 10/10/1000
Min 4x 6G SDI IN/OUT
1. Formaty minimalné:
a. 720p50 a p60
b. 1080p25,p30,p50,p60, i50
c. 2160p25, p30
d. 4K p24, p25
Min 2x NDI IN/OUT
Wifi router (+ min 4x vstup pevny ethernet)
Bezdratova klavesnice a mys
Dotykovy monitor - min 24“, polohovatelny, otacivy

b. Multimedialni systém - minimalni pozadavky

iv.

Na dotykovém monitoru bude operator vidét nahledové okno redlného stavu
toho, co se vysild na vse tfech LED obrazovkach nejednou, ovladani skére a
také ovladani multimedialni ¢asti, které jsou funkéné vzajemné propojeny
(napt. padne-li gol, automaticky systém nabidne po pridani gl vybér hrace
a animaci pro gol). Zaroven systém umozni nahled a sttiznu pro 6 kamer (dle
nastaveni operatora (od 0 do 6 kamer — kombinace SDI a NDI)

LED obrazovky poZadujeme fidit jako jeden celek s uZivatelskou mozZnosti
nastaveni co se bude vysilat na kazdé obrazovce a také zarover na jakékoli
¢asti z téchto led obrazovek a to napf.:

1. Na kazdé LED obrazovce odlisné zobrazeni (live video, aZ tfi nezavislé
skore, reklamy, signdl z pokrocilé reZie, moznost prehravat odlisné
reklamy na kazdé led obrazovce najednou, apod.)

2. Pfivsech médech (i mimo vyse uvedené) zobrazeni dalSich vrstev
obrazu (napr KISS kamera, priihledné animace, texty v kombinaci
s live videem, textové sdéleni, reklamy) opét ve variantach na vSech
obrazovkach sou¢asné anebo oddélené.

Pokud je systém skore ovladan z extérniho ovladaciho pultu, tak se
operatorovi automaticky nabizi pfijimat tyto udalosti a nasledné je
zobrazovat.
PFi zdpasech na vsech tfech hfistich musi sytém dale umoznovat:
1. Zobrazeni tfech nezavislych skére na kazdé LED obrazovce
a. Skore ovladani ze tfrech nezavislych ovladacich pultt
2. Zobrazeni tfech nezavislych skére na hlavni LED obrazovce
a. Skore ovladani ze tfech nezavislych ovladacich pultt



Vi.
Vii.
viii.

Xi.
Xii.
Xiii.
Xiv.

XV.

XVi.

2. Pokrocila rezie

Pridavat a ubirat tlacitka rychlé volby pro spusténi reklamy, soupisek, gél(,
trest(, karet, text(l, obrazk(, kamer, zabavy, atd. které jsou vZdy vidét
operatorem a to véetné obsahu prehravani
1. lkony pro tyto tlacitka jsou uZivatelsky editovatelné: nazev, ikona,
barva, umisténi, funkce
Moznost pohodIné a intuitivné ovladat dotykem
Neomezeny pocet vytvareni lig, tymU a soupisek uZivatelem formou databaze
Soupisky hraca:
1. Ize ménit on-line v pribéhu zapasu (bez nutnosti znovu spoustét Ci
nastavovat hru)
2. obsahuje minimalné Cislo, jméno, pfijmeni, pozice, 4 x rlizné fotky a
4x rdzné videa pro kazdého hrace
3. MozZnost délat obrazkové a video prezentace hraca pro kazdy
okamZzik zapasl jiné (napt. pro gol jiné video hrace nez pfi sestavé)
4. Export aimportu soupisek
Ovladat skére vcéetné funkci oprav a editaci veskerych hernich udajd
1. Funkénost skore ovlddané pres tento multimedidlni systém bude
splnovat veskeré pozadavky viz ,Samostatny extérni ovladaci pult”
Na konci utkani provést zapis do soubor — statistiky zapasu, se zvyraznénymi
udalostmi zapasu (gdl, trest apod.)
Neomezené vytvareni scén pomoci dotykové funkce Drag and Drop
1. Scény lze vyvaret i online pfi hie a rovnou zobrazit
Samostatné prehravani zvukovych soubord
Neomezené vytvareni ¢asovych playlist(
Minimalné video formaty:
1. mp4, avi, wmw, mpeg, mpg, mov, mky, gif, dv, wma, gif, flv
2. video kodeky: min. H264, H265
3. zvukové kodeky: min. AAC, mp2, mp3, atsc
Minimalné formaty pro obrazky:
1. bmp, .gif, .jpeg, .png, .tiff, .wmf,. mf, .icon.
MozZnost streamovat to co se vysila na hale:
1. Minim3alné facebook, youtube, twich, apod.
2. Moznost zaroven na dvé nezavislé adresy
3. MozZnost vybéru zobrazovaci oblasti, ktera pljde na stream

a. HW - minimalni pozadavky (PC + pfislusenstvi)

Vii.
viii.

Vykonnostni test CPU - benchmark - PassMark - CPU Mark - minimalné
33.000 bodu

i. Vykonnostni test GPU - benchmark - PassMark - GPU Mark - minimalné

10.000 bodd

iii. Operacni pamét minimalné 32 GB

Pevny disk SSD minimalné 1 TB
Min 4x USB standartu minimalné 2.0
Min 4x USB standartu minimalné 3.1
Min 4x graficky vystup DP/mini DP
2x Sitové rozhrani 10/10/1000
Video IN / OUT
1. Min 4x 6G SDI IN/JOUT
2. Formaty minimalné:
a. 720p50 a p60
b. 1080p25,p30,p50,p60, i50
c. 2160p25, p30
d. 4K p24, p25



X.
Xi.

3. Min 4x NDI IN/OUT
4. Min 1x HDMI 2.0 IN
Bezdratova klavesnice a mys
Dotykovy monitor - min 24“, polohovatelny, otacivy

b. SW systém - minimalni poZadavky

i

ii.
iii.
iv.
V.
Vi.
vii.
viii.

Xi.

Xii.

xiii.

Xiv.
XV.

XVi.

8 kanalova reiie (stfih, replay, slowmotion)
jednoduché vytvareni znacek situaci v kontinualnim zaznamu
prace s celym zdznamem kdykoli béhem nahravani
ukladani vybranych situaci k okamzitému prehrani kteréhokoli z nich
zpomalovani pfehravani az do Uplného zastaveni
zrychlené i zpomalené prehravani tam i zpét kolem vybrané situace
soucasné prochdzeni kamer na vSech zdznamech
moznost vlozit a editovat ¢asomiru do kaZzdého obrazu
min 10 typU efektu stfihu
vytvareni highlight(i k okamZitému prehrani a zdroven moznost ihned pfi hie
exportovat pro postprodukci
Stream
1. Minimdlné facebook, youtube, twich, apod.
MozZnost zaroven na dvé nezavislé adresy
MoZnost vybéru zobrazovaci, oblasti ktera pUjde na stream
Editor pro stream
a. moznost vkladat neomezené texty, obrdzky, skore ve vrstvach
nezavisle na obrazu na LED obrazovkach
prehravani médii
Minimalné videoformaty:
1. mp4, wmv, mkv, wma, avi, mpeg,mov,mdv,mda,gif, dv,gxf,vob,flv,
m2t,m2ts
2. video kodeky minimalné: H264, H265, atd.
zvukové kodeky minimalné: AAC, mp2, mp3, atsc, atd.
Minimalné formaty pro obrazky:
1. bmp, .gif, .jpeg, .png, .tiff, .wmf,. mf, .icon apod.
Soucadsti je i samostatny editor pfehravani zaznamu
1. moZnost prehrdvat jednotlivé kamery samostatné
2. mozZnosti pomoci dotykové tuzky kreslit do zdznamu, napf pro
tréninkové ucely
3. exportovat vybrané ¢asti pro dalsi zpracovani
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3. Hlavni multimedialni LED Obrazovka

T TSm0 o0 T

Rozmér obrazovky: min. 5120 x 3040 mm
Rozliseni: min. 1280 x 760 pixelQ
Rozte¢ bodu: max. 4 mm

Typ led diod: SMD 3in1, black fade

Obnovovaci frekvence: min 3.840 Hz

Vaha: max 30 kg/m?2
Prikon: max 600 W/m?2
Pfedni servisni ptistup

Svitivost: min. 1000 cd/m2
Pozorovaci Uhel min 140°



4. Vedlejsi multimedialni LED obrazovky

o
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Rozmér obrazovky: min. 1920 x 960 mm
Rozliseni: min. 480 x 240 pixel(
Roztec bodu: max. 4 mm

Typ led diod: SMD 3in1, black fade
Obnovovaci frekvence: min 3.840 Hz

Vaha: max 30 kg/m?2
Prikon: max 600 W/m?2
Pfedni servisni ptistup

Svitivost: min. 1000 cd/m?2
Pozorovaci uhel min 140°

5. Utocné ¢asy pro basketbal + svételny rdm

a.

b.

Zobrazeni uto¢ného ¢asu, time outu, a hraciho ¢asu
i. Rozmér: min. 650 x 600 mm
ii. Vyska Cislic min 30 cm: pro utocny ¢as, posledni 5 sekund na desetiny
iii. Vyska Cislic min 16 cm: hraci ¢as
Odolné proti ndrazu mice

6. Sestava samostatnych sirén

a.

b
C.
d

Samostatna siréna hlavni 1ks
Samostatna siréna pro Utocny cas 1 ks
Samostatné sirény u Utoc¢nych c¢asu 2 ks

hlasitost sirén min 120 dB, sirény musi houkat bez zpoZdéni

7. Samostatny extérni ovladaci pult

a.

LCD displej se zobrazenim veskerych hernich udaju
i. Min 4 fadky a 40 znak( na radek
Minimalni druhy sportt: Futsal, volejbal, nohejbal, florbal, hazend, basketbal,
badminton, korfbal
Naviga&ni menu na displeji min. v jazycich Cestina, Angli¢tina, Ném¢ina a Rustina
Pro kazdy sport zvlast umét samostatné uZivatelsky nastavit:
i. MoZnost opravy a mazani veskerych hernich udajl
ii. MoZnost nastaveni veskeré logiky hry a prestavek
iii. pocitani ¢asu vzestupné, sestupné, vzestupné trvale, sestupné trvale,
moznost scitat jednotlivé periody
iv. MoZnost nastavit pocet a délku trvani prestavek (pred hrou, mezi periodami,
pred prodlouzenim )

v. hraci doby, pocet period, prodlouzeni

vi. time outd
MoZnost posouvat celou hru ¢asové v¢. trestli nahoru i dol anebo pouze hraci ¢as
MoZnost ménit veskeré ¢asové Udaje s presnosti na sekundy, u hraciho a Utocného
Casu na desetiny sekundy
MozZnost editace veskerych hernich Gdajl s tim, Ze vidy je na LCD displeji vidét jak
aktualni udaj tak i nové zadavany udaj.
Posledni minuta zapasu pfi pocitani hraciho ¢asu sestupné se zobrazuje na desetiny
sekundy
Vystup signall pro dalsi zpracovani dat (internet, TV, videorozhoddi, apod.)
MozZnost editovat odloZené (min. 4) i osobni tresty

8. Videoprocesor

a.

Min vstupy:
i. 1x 3G-SDI



ii. 2x HDMI 1.4
iii. 2x DVI
b. Min vystupy
i. 10x Ethernet port
i. 2x 10G optika

c. Funkce PIP a POP
d. SlouZi pro pfipadné vysilani na LED obrazovky nezdvisle na Multimedidlnim systému

9. Rack 19“
a. Standardni vybaveni Racku tzn policky, zasuvkova lista apod.
b. V racku bude umistén HW s pokrocilou rezii, multimedidlni systém a videoprocesor

C. Termin dodani
a. Min 4 mésice od podpisu smlouvy

D. Zarucni doba
a. 24 mésich
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