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Ufad prace CR

priloha €. 4 dohody ¢€.:

Vzdélavaci zarizeni:

POVEZ Il
(CZ.03.1.52/0.0/0.0/15_021/0000053)Jména lektort:
Plan vyuky
OSVC navrzena k udasti na vzdélavaci aktivité:  [x ICO: X
i . . Misto vyuky:
Nazev vzdélavaci aktivity: UNREAL ENGINE 5 — ANIMATION FILMMAKING LABS
Pocet
PC Datum vyucovacich Od - do Okruhy planovanych témat
hodin
1 03.04.2023 8 9:00 - 17-30 Seznamvenl se s'technologu QnrevaI,Englne 5 a moznostmi
pro souc¢asnou filmovou a animacni tvorbu.
5 04.04.2023 8 9:00 - 17:30 Zakvlladly prace v e’dl.tortj Unrea!, jako je nasja\(te’m p’ro.Jektu,. import, export a
dalSi témata, ktera je tfeba znat pro pokrocilejsi praci v editoru.
3 05.04.2023 8 9:00 - 17-30 Zaklady prace v efj',tonf Unrea!, jako je nasja\{(va’nl p’roljektu,. import, export a
dalSi témata, ktera je tfeba znat pro pokro ilejsi praci v editoru.
4 06.04.2023 8 9:00 - 17:30 |Pracovni postupy, organizace a sestavovani obsahu v Unreal Engine.
5 | 07.04.2023 8 9:00 - 17:30 [Materidly, osvétleni a efekty pro sestavovani nasi filmové scény.
6 10.04.2023 8 9:00 - 17:30 |Materialy, osvétleni a efekty pro sestavovani nasi filmové scény.
7 11.04.2023 8 9:00 - 17-30 \v/yu2|t|’ nastroje Sequencerjako vykonného nastroje pro linearni upravy
Casoveé osy v editoru Unreal.
8 12.04.2023 8 9:00 - 17:30 |Prace na projektu, zpétna vazba a konzultace lektora
9 13.04.2023 8 9:00 - 17:30 |Prace na projektu, zpétna vazba a konzultace lektora
10 | 14.04.2023 8 9:00 - 17:30 |Prace na projektu, zpétna vazba a konzultace lektora
11 | 15.05.2023 8 9:00 - 17:30 [Vytvareni zabéru, vypravéni pfibéhu od snimku k zabéru.
12 | 16.05.2023 8 9:00 - 17:30 |Sestavovani scén a vytvareni zabérd, render kamery.
13 | 17.05.2023 8 9:00 - 17:30 [Vytvareni charakteru postav a nalady ve scéné.
14 | 18.05.2023 8 9:00 - 17:30 |Prace s Mocapy. VyuZiti redlnych zabér( jako inspirace. Prace s daty Mocap, import do UE. Uvod do charakterové pipeline.
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15 | 19.05.2023 9:00 - 17:30 |[Finalizace zabéru. Osvétleni, efekty, zvuk.
16 | 22.05.2023 9:00 - 17:30 |Vytvareni stfihové sekvence, prace s riznorodymi zabéry, vytvareni kontinuity.
17 | 23.05.2023 9:00 - 17:30 |Porozuméni pfedloze, rozplanovani zabéru. Pouziti vice kamer. Z nahledu do storyboardu. Ze storyboardu do zabér(, klicovové momenty, prvni editace.
18 | 24.05.2023 9:00 - 17:30 |Mocap zabéry, prace s herci, rezie, NOT dictating.
19 | 25.05.2023 9:00 - 17:30 [PFidani animace do zabéru, upfesnéni kamery a pfidani zvuku a efekta.
Umisténi obsahu do spravné ohniskové vzdalenosti. Renderovani.
20 | 26.05.2023 9:00 - 17:30

Viyplrite pouze bila pole

Datum:

23.03.2023

jméno, pfijmeni a podpis OSVC

Vyfizuje:

Cislo telefonu:

Email:

(razitko)

Podpora odborného vzdélavani zaméstnanct Il
reg. ¢. CZ.03.1.52/0.0/0.0/15_021/0000053

C

S15



