Příloha č. 1 ke smlouvě o dílo č. VZ-620/2023


Zadání a rozsah grafických prací – výstava ke 100 letům výročí Oblastního muzea v Chomutově

1. Grafický návrh a zpracování logotypu 
· graficky pojatý název výstavy 
· logo výročí – grafický prvek – do mailu, hlavičkového papíru 
· logotyp dodat v elektronické formě v základních vektorových a bitmapových formátech (ai, pdf, eps, bmp, tif, jpeg a png)

2. Kompletní grafický vizuál projektu
· návrh celkového vizuálu propagace výročí a výstavy
· widget, který by byl stabilně v průběhu celého roku 2023 umístěný na našich webovkách, s možností prokliku na podstránku na webu Muzea
· návrh plakátu a 2 typů e-banneru (rozměr 1150x350 px a rozměr na FB) 
· návrh letáku / skládačky k výstavě
· návrh univerzální šablony pro další tiskoviny, plakáty, pracovní listy, doprovodné akce aj.
· návrh PF (formát DL + 2x e-banner 1150x350 a FB)

3. Grafické zpracování výstavy
· projekce (1 „živá“ postava – video 3 min) či adekvátní návrh interaktivního zpracování 1 fotografie
· velkoformátové fotografie Muzejní společnosti (dle dodaných podkladů – ČB fotografie) s návrhem vyměnitelných prvků – celkem 4x
· grafické a koncepční řešení „stroje času“ – v diskuzi se zadavatelem
· panely o historii muzea (mix text + foto, formát cca 100x200 cm) – celkem 4x
· texty ke sbírkám (většinou samotný text, v některých případech s menším množstvím obrázků) - cca 20x
· další členící a doplňující texty / loga / motivy (jedná se o „nadpisy“ a úvody do různých částí výstavy, příp. motta, součástí je i grafické řešení vstupu do výstavy) - cca 20x
· 2D kvízy / hádanky / doplňující informace (umístěné vždy v blízkosti „krátkých textů ke sbírkám“, mix text + foto) - cca 15-20x 
· rozšířené popisky k předmětům (vždy hlavička + odstaveček) – cca 150x
· čísla předmětů, otázky a odpovědi do Kabinetu kuriozit (Krátké textíky / otázky) – cca 30x
· panely s texty + návody do Pracovišť malých muzejníků (mix text + obrázky) – 5x
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