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Zadani zménového pozadavku

1) Update API CSOB platebni brany na verzi 1.9.

V soudasnosti se vyuZiva API CSOB platebni brany verze 1.8., vzhledem ke skon&eni podpory této verze,

je nutny update na verzi ¢islo 1.9. Nova eAPI 1.9 vyuziva pro ovéreni drzitele karty 3D Secure 2.2, ktery

pIné reflektuje poZzadavky PSD2 na silné ovéreni drzitele karty. Dal$i zménou je podpora Oneclick platby
a Google Pay, ktera bude podporovdna jen ve verzi 1.9.

Technicka specifikace je dostupna na: Home - csob/platebnibrana Wiki - GitHub
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Analyza zménového pozadavku

1) Update CSOB knihovny na 1.9 (nové parametry, objekty, podpisy atd.)

e https://github.com/csob/platebnibrana/wiki
e https://github.com/csob/platebnibrana/blob/main/CHANGELOG.md

e nutno podporovat zaroven eAPl 1.8 a 1.9!
o pravdépodobné knihovnu pro 1.9 duplikujeme do jiného namespace

2) Upravy BE MA

e preddvani dodatecnych informaci v init volani u vSech druhi plateb z BE MA na eAPI (struktury
customer a order)
o OICT vydefinuje, které budeme plnit (viz soucinnost)
e Podpora 3DSecure v2 (struktura actions) — obsaZeno v bodech nize:
e Uprava + sjednoceni flow pro oneclick, applepay, googlepay v API BE MA
o podstatné komplikovanéjsi flow v porovnani s eAPI 1.8 (bez 3DS), viz diagramy niz
O nutno zajistit zpétnou kompatibilitu
O ndvrh Upravy API BE MA
= webova platba mlze byt beze zmény
= 0c, ap, gp: nova appka musi fict, Ze bude pouZivat 3DS flow=BE pouzije eAPI 1.9
e pfiorder/id/payment posle novy parametr ,3ds“:true
e BE diky tomu jde skrz flow eapil.9 a vrati v response navic objekt
»3ds_request”a v ném actions objekt z eAPI
e appka odpovi zase POST order/id/payment, ve kterém bude navic
,3ds_response” a v ném bude fingerprint data
e BE podle pfitomnosti 3ds_response pokracuje BE ve flow eAPI 1.9 a
pokud eapi vratilo néjaké actions, tak je vrati do app zase v
»3ds_response”
e appka nyni bud ma zaplacenou objednavku nebo pokracuje 3DS SDK
challenge a potom zase vold stav platby POST order/id/payment s
prazdnym body.
e A tak se to opakuje, dokud appka nedostane stav platby completed
nebo to nevzda (a pozdéji vracecka transakci zrusi)
=  potfebujeme echo pro OC? Ne
= potfebujeme echo pro AP? Ne (parametry AP nyni mame hardcoded a funguje
to), ale zavedeme ho po vzoru GP.
= potfebujeme echo pro GP? Ano a uz ho mame.
o jak pro jizdenky tak pro kupény
e Pokud bude nutna Uprava obchodnich podminek, tak upravit evidenci posledniho souhlasu s
OP.
e Je potreba rozlisit platbu 1.8 vs 1.9 v reportech a grafech?
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eAPI 1.8 payment flow:

eAP| 1.8 - GooglePay

eaPl 1.8 - OneClick

AP 1.8 - webova platba

L

BE MA

L
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EXEESE

BAPI 1.9 - OneClick/ApplePaylGooglePay

EAFI 1.9 payment flow:
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3) Uprava MA

e Implementace 3DS SDK
o https://3dss.netcetera.com/3ds-sdk/
o https://merchant-plug-in.extranet.netcetera.biz/nca-348-1/readonly-dav/3dssdk-
release/ios/release/2.3.60/ThreeDS SDK.zip
e Implementace Uprav APl BE MA
o dle bodu 2 a APlary http://mosmobilniaplikaceapiv5.docs.apiary.io/
e Bude implementovano pro platbu jizdenek i kupént v MA.
e Pokud bude nutna uprava obchodnich podminek, tak doplnit kontrolu a odeslani posledniho
souhlasu s OP (po spusténi ¢i po prihlaseni).
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Pozadavky na soucinnost

1. Pfistup a licen¢ni kli¢ pro 3DS SDK

iOS:

Android:

Viz kap. ,,Ovéreni v iOS / Android mobilnich aplikacich a pouZiti SDK“ na
https://github.com/csob/platebnibrana/wiki/OneClick-platba#tovérovan%C3%AD-oneclick-
plateb-

2. Nutno vydefinovat, co budeme posilat do dodatecnych dat o nakupu.

https://github.com/csob/platebnibrana/wiki/Dodate¢na-data-o-nakupu#orderaddress-
data-
Na vyse linkované strance je mnoho volitelnych poloZek o ndkupu. Které budeme plnit?
Dostupné mame tyto:
O customer.name
customer.email
customer.account.createdAt
customer.account.changedAt
customer.account.orderHistory
customer.account.paymentsDay
customer.account.paymentsYear
customer.login.auth
customer.login.authAt
order.type
order.availability
order.delivery
order.deliveryMode
order.deliveryEmail
order.reorder
Nemél by s tim souhlasit uzivatel?
o Pokud ano, tak upravit obchodni podminky a implementovat novy souhlas s nimi?

0 0O O O O O O O 0 O O o0 0 O

3. Zodpovédét dotazy na CSOB (aktualné jiz zodpovézeny):

Proc jsou returnUrl a returnMethod v oneclick, applepay, googlepay init povinné pfi
sdkUsed=true? Pfi pouziti 3DS SDK se nikam nepfesmérovava, nemame tam co poslat.

o Mate pravdu, returnUrl a returnMethod jsou povinné parametry, pro SDK nicméné
nejsou relevantni/nepouzivaji se. Doporucuji nastavit néjakou neprazdnou hodnotu
do returnUrl, do returnMethod nastavit GET.

Zatimco 3DS SDK po provedeni otisku zafizeni vraci néco skrz MA do eAPI, tak po provedeni
potvrzeni si to 3DS SDK vykomunikuje samo na pozadi a skrz MA se do eAPI nic nevraci;
poté staci jen kontrolovat status platby. Je to tak?

o Ano, je to tak, poté, co se SDK inicializuje a pomoci voldni "process" se zpét do SDK
predaji data pro challenge, nasledny stav autentizace a autorizace se zjistuje pres
payment/status (poté, co je potvrzeni dokonceno, posila vydavatel karty vysledek
"komunikace je host-to-host, mimo SDK" zpét na platebni branu a ta provede
vyhodnoceni a spusti pfipadnou autorizaci).
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Lze nad eAPI 1.9 délat vse tak jako nad 1.8? Neboli: mame stdvajici verze MA, které
zUstanou mezi lidmi (pouzivaji OC, AP, GP, nyni nad eAPI| 1.8). Je nutné zachovat na BE
komunikaci s eAPI 1.8 pro tyto staré verze MA? Obdvame se, Ze ano: tato verze MA neumi
3DS otisk+challenge a eAPI 1.9 nejde volat tak, aby se chovalo jako 1.8 a nevyZadovalo 3DS
otisk+challenge. Je to tak?

o Ano, bude nejspi$ nutné provést/vynutit upgrade mobilni aplikace (kterd
nepodporuje challenge) na novou verzi MA. Do té doby bude nutné na strané
vaseho backendu podporovat staré verze mobilni aplikace (s tim, Ze vas backend
bude komunikovat na eAPI 1.8).
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Termin

Nabizeny termin dodani k akceptaci je T + 5 mésic od zadvazné objednavky a soucasné splnéni vsech

potiebnych pozadavk, viz kapitola ,,PoZadavek na zadavatele”.

Cena
Pocet MD 82 MD
Sazba za MD 6.000,- K¢
Kalkulace ceny za realizaci plnéni 492.000,- K¢

Uvedené ceny jsou bez DPH.

Cenova nabidka nezahrnuje Upravu souvisejici s pfipadnym umisténim aplikace v
AppGallery.

Nabidkova cena a termin plnéni plati za prfedpokladu, Ze se bude realizovat az po vydani

produkénich verzi PIDL s funkcionalitou parkovani (ZP_037) a s funkcionalitou IPT (ZP_045).

Objednatel: Poskytovatel:
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