DUm Pfirody Palavy (DPP)
Zadani audiovizualnich prvku

1. Pozadi projektu

DPP je nastroj, ktery ma AOPK CR jako spravci izemi pomoci pracovat s vefejnosti
a efektivnéji pec¢ovat o prirodu a krajinu CHKO Palava.

Expozice DPP je pripravena na zakladé Koncepce prace s navstévnickou verejnosti
v CHKO Palava (KPNV) a Interpretaéniho planu Domu pfirody Palavy tak, aby podporila
ochranu a péci o uzemi.

DUm pfirody Palavy bude slouzit jako navstévnické stfedisko chranéné krajinné oblasti
Palava. Stane se sougasti stavajici sité navstévnickych stfedisek (Domu pfirody) Agentury
ochrany ptirody a krajiny CR. Prestoze maji véechny Domy pfirody nékteré spole&né prvky,
kazdy predstavuje jiné Uzemi a je dulezité vyzdvihnout jeho jedineénost.

Ukolem DPP je navstévniky sméfovat k dal$im &astem navstévnické infrastruktury,
vysvétlovat smysl pfipadnych omezeni, s nimiz se v CHKO navstévnik setka a nenasilné
pfipomenout pravidla, kterymi by se navstévnik pfi pobytu v CHKO mél Fidit.

Expozice prezentuje CHKO Palava jako celek. Pomaha navstévnikovi propaijit jinak izolované
prezentovand mista, pfirodni i kulturné-historické atraktivity a vnimat je jako sou€ast jednoho
pfirozeného, geograficky, historicky a logicky propojeného celku. Provazanost posiluje dojem,
ktery si navstévnik ma z uzemi odnést.

DPP je sice nastrojem hlavné pro AOPK CR, ale bude vniman také jako duleZita soudast
prezentace Regionalniho muzea v Mikulové a Obce Dolni Véstonice.

DPP bude umistén v renesanéni budové v centru Dolnich Véstonic, které je pobockou
Regionalniho muzea v Mikulové. Historicky objekt projde rozsahlou renovaci, jejiz soucasti je
pristavba nového suterénniho prostoru pro expozici DPP, a také nova vstupni hala s vytahem.
Po rekonstrukci bude cely objekt DPP bezbariérovy.

Hlavni interpretativni prostory:

Vstupni hala

Prostor bude slouzit nejen tém navstévnikim DPP, ktefi tam zavitali cilené na prohlidku
expozice, ale i ttm s jinymi zaméry a potfebami (turistické informace, navstéva obchodu se
suvenyry, pouziti toalet apod). Informace a asistenci mohou ziskat od personalu v pokladné
nebo na dvou samoobsluznych terminalech.

Imersivni projekce

Soucast expozice. Historicka mistnost s klenutymi stropy, kde bude Palava pfedstavena
prostfednictvim projekce trvajici 3-5 minuty. Program bez textu a mluveného slova, promitany
na tfi stény mistnosti, obklopi navstévnika, upouta jeho pozornost a naladi jej na prohlidku
expozice.

Hlavni expozice
Suterénni, zpoplatnéna epozice je rozdélena na 3 hlavni &asti: Pestrost, Stopy Elovéka a
Zmeéna a poznani (Palavska odhaleni).

Sekce Petrost je strukturovana dle 10 pfirodnich stanovist typickych pro Palavu a na dlouhé
sténé navstévnik najde bohatstvi riznorodych exponatt véetné taxidermie, preparati hmyzu
a rostlin, herbafovych polozek, hornin a jinych pfirodnin. Zahrnutim audia (hlasy ptakd a
hmyzu) a hmatek nabidne tato ¢ast expozice interaktivni multisenzorni zazitek.

Na multimedialnim stole s reliéfni mapou Palavy, ktery tvofi sekci Stopy ¢lovéka budou
umistény pfibéhy o tom, jak lidské zasahy do krajiny Palavy zménily jeji charakter. Exponaty
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ve vitrinach, hmatky, kratké dokumentarni archivni a soudobé filmy, projekce a interaktivni
prvky dohromady utvofi rozmanitou historickou ¢ast expozice, poutavou pro navstévniky
rizného véku a zajmu. Soucasti bude samostatna podsekce vénovana vzpominkam na
zaplavenou obec MusSov a unikatni luzni lesy, které zanikly s vybudovanim vodnich nadrzi.

Sekce Zména a poznani (Palavska odhaleni) ukaze na dvou pfikladech z prostredi vinic a
lest, jak védecky vyzkum pfinasi pozitivni zmény a pomaha resit problémy krajiny Palavy.

Na zavér se navstévnik seznami se souc¢asnymi problémy krajiny Palavy a s nazory rlznych
lidi na jejich FeSeni. Navstévnik ma moznost pfidat svlj nazor na diskutované otazky nebo se
podélit se svymi dojmy z expozice.

Venkovni expozice

Ve verejném prostoru pred DPP se navstévnici i kolemjdouci budou moci seznamit s hlavnimi
myslenkami expozice na interpretacnich panelech podél ,Malé Palavy“ — zahradni Upravy
zahrnujici rostliny a krajinné prvky typické pro charakter Palavy.

Vize

Navstévnici dokazou po absolvovani expozice DPP lépe vnimat vyznam, krasu, ale i
zranitelnost krajiny Palavy, jeji jedinecnost, i péc€i, kterou udrzbé a ochrané zdejsiho uzemi
vénuji instituce ochrany pfirody, hospodafi, obce, muzea i dalSi subjekty a mistni lidé.
Expozice bude navstévniky motivovat, aby svym chovanim ochranu a vyzkum zdejSich
pfirodnich a kulturné-historickych hodnot podpofili. PomUize je odklanét od citlivych,
pretizenych lokalit a bude je smérovat je do mist, kde je jejich pohyb méné problematicky.

Hlavni navstévnickeé cilové skupiny

Cilové skupiny DPP stanovuji koncep&ni interpretacné planovaci dokumenty - KPNV CHKO
Palava a Interpretacni plan DPP, kde jsou skupiny podrobnéji popsany. Pfi vybéru byly
hodnoceny 3 faktory: 1) dopad skupiny na Uzemi, 2) vyznam skupiny pro péci o Uzemi do
budoucna a 3) velikost skupiny.

Pé&Si navstévnici na delSich pobytech (vysoky dopad, vysoky vyznam)
Rodiny s détmi (stfedni dopad, vysoky vyznam)

Pé&si navstévnici na jednodennich vyletech (stfedni dopad, stfedni vyznam)
Skolni skupiny (nizky dopad, vysoky vyznam)

Cykloturisté (zatim nizky dopad, ktery ale nar(ista, vysoky vyznam)

2. Interpretacni pojeti a design expozice

Expozice je koncipovana tak, aby byla atraktivni a srozumitelna pro vSechny navstévnické
skupiny. Na pomérné malé ploSe je vyuZita Siroka Skéla interpretacnich metod, v€etné
interaktivnich prvka, které oslovi déti, mladez, turisty i zajemce o mistni historii. Vrstveny
obsah nabizi moznost expozici projit riznym tempem, v zavislosti na €asovych moznostech
navstévnika. Odkazy na zajimava mista mohou slouzit jako inspirace pro dal&i objevovani
Palavy.

Design expozice rezonuje s architektonickym feSenim novych pfistaveb. Uceleny koncept

vyuziva elementarnich materiald, které rezonuji s poselstvim Domu pfirody a podporuje
obsah expozice aniz by s nim soupefil.
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3. Role v projektu a struktura komunikace

Regionalni Muzeum v Mikulové (RMM) — klient, zadavatel, provozovatel DPP. Odborny
garant kulturné-historické ¢asti expozice. Podili se na pfipravé obsahu. Dodava ze sbirek a
nové pfipravuje ¢ast exponatl do expozice. Je tfeba s nim konzultovat pfipravu scénari k
audiovizualnim prvkim (v souginnosti s AOPK CR, SIMID CR a designéry expozice). DPP
bude jednim z pracovist RMM a bude je reprezentovat.

Agentura ochrany piirody a krajiny CR (AOPK CR) — spravce tzemi CHKO Palava
(vétSinou zastoupen vedoucim Spravy CHKO Palava). Zadavatel koncep&nich dokumentu
pro praci s navstévniky v CHKO, na kterych je DPP postaven. Garant pfirodovédné casti
expozice, podilel se na pfipravé obsahu. Je tfeba s nim konzultovat pfipravu scénari k
audiovizualnim prvkiim (v souginnosti s RMM, SIMID CR a designéry expozice).

Obec Dolni Véstonice — obec, v niz bude DPP umistén. Pfipravovany DPP (stejné jako
pfedchozi archeologicka expozice v objektu RMM) bude hrat v Zivoté obce dulezitou
komunitni a socialni roli. Kromé mistni §koly a knihovny pfedstavuje RMM (a jeho expozice,
tji. novy DPP) jedinou vyznamnou kulturni instituci, ktera v obci kontinualné pracuje s
verejnosti a zprostfedkovava komunikaci o regionu a uzemi CHKO Palava. Mistni velmi silné
vnimaji historicky odkaz spojovany s obci (Véstonicka venusSe, Musov), ktery byl z tohoto
dlvodu také zac¢lenén do expozice. DPP bude obec reprezentovat. Je dllezité udrzovat s
obci pravidelny kontakt v kli€ovych stadiich pfipravy procesu.

Sdruzeni pro interpretaci mistniho dédictvi (SIMID) CR — pfipravilo metodou
interpretacniho planovani koncep¢ni dokument, ze kterého priprava DPP vychazi (tzv.
Koncepce prace s navstévnickou vefejnosti (KPNV) v CHKO Palava, jejiz soucasti je
Interpretacni plan uzemi CHKO + Interpretaéni plan Domu pfirody Palavy). Na zakladé téchto
dokumentl vypracovalo libreto a celkovy scénar expozice. Spolu s klientem bude s
dodavateli AV prvkd spolupracovat na sestaveni scénait AV prvkd. Dodavatelé by méli s
autory scénare expozice udrzovat pravidelny kontakt a v kliCovych stadiich procesu jim
poskytnout rozpracované dilo ke konzultaci a to pfed prezentaci klientovi. Dllezita je pfitom
soucinnost s designéry.

Designéfii expozice — Studie Designu expozice byla navrzena firmou House of Nature.
Designéfi expozice v realiza¢ni fazi budou vybrani v ramci vybérového fizeni. Vybrany
subjekt bude puUsobit jako art director projektu a dohlizet na to aby audiovizualni prvky byly v
souladu s designem a interpretativnim pojetim zbytku expozice. Dodavatelé audiovizualnich
prvkd by méli udrzovat pravidelny kontakt s designéry expozice a v kli€ovych stadiich
procesu jim poskytnout rozpracované dilo ke konzultaci a to pfed prezentaci klientovi.
Designéfi expozice dodaiji instrukce a doporuceni ke grafickému a typografickému feseni
textovych element(l v audiovizudlnich prvcich expozice.

Desk Architekti — architekti rekonstrukce a novych pfistaveb renesanéni budovy, kde bude
DPP umistén.
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4. Zadani

4.1 Informacni terminaly ve vstupni hale

Informacni aplikace s nékolika Urovnémi informaci pro dva terminaly s dotykovou obrazovkou,
které budou mit identicky obsah. Jejich ukolem je efektivni pfedani vybranych informaci
navstévnikam DPP.

Klicové cile

e privitat navatévniky v tzemi

e poskytnout zakladni udaje o Uzemi a navatévnosti

e pfipomenout, Ze se nachazi v chrdnéném Uzemi a pozadat o ohleduplné chovani
(kviz)

e zorientovat navstévniky v uzemi (zakladni turistickd mapa s DPP a dalSimi tematicky
souvisejicimi, doporu€¢ovanymi cili)

e nabidnout rozsitujici informace o Uzemi (mapové podklady AOPK CR)

Privitani a zakladni informace

Budou formulovany tak, aby pfedstavily Palavu i jako oblibenou turistickou destinaci a uvedly
napf. pomér mezi poctem obyvatel a kazdoroénim poétem navstévnikl (data budou
aktualizovana kazdou sezonu). Miize obsahovat i pocitadlo navstévnikd DPP, pokud bude
navstévnost pribézné sledovana. Viz pfiloha Prehled textl v expozici.

Kviz

Ma humornou formou upozornit nav§tévniky na néktera pravidla chovani v CHKO a zasadit je
do kontextu. Misto vyhodnoceni kon¢i kviz vyzvou k ohleduplnému chovani a podékovanim
za respektovani pravidel pfi navstéveé Palavy. Viz pfiloha Prehled textd v expozici.

Mapy

Turistickd mapa s cili ma slouzit pouze k zakladni orientaci v izemi a pfehledu souvisejicich
cili zminovanych jinde v expozici. Také tematické mapy z oblasti ochrany pfirody maiji dat
pouze zakladni prehled (geologie, rozloha a slozZeni lesU, land use apod.). Jsou umistény
také na portalu AOPK CR, kde je zajemci o téma mohou déle zoomovat, uréovat si tematické
vrstvy a aktivné s nimi pracovat. Mapy by mélo byt mozné aktualizovat.

Priblizna struktura aplikace
e Pfivitani, volba jazyka
e Zakladni informace

o Kuviz
- Uvod ke kvizu
- 5-7 otazek
- Vyhodnoceni - vyzva k ohleduplnému chovani
e Mapy
Podklady

Mapové podklady z datového skladu AOPK CR. Turisticka mapa Mikulovsko destinaéni
spolecnost ve spolupraci s AOPK CR. Design aplikace musi byt v souladu s grafickym
designem expozice a je nutné ho konzultovat s grafickym designérem expozice.

Pozadavky
e Sestaveni struktury ve spolupraci s klientem a interpretatory projektu
e Design a realizace aplikace ve tfech jazykovych verzich (€estina, angli¢tina, zde i
némcina), preklad textu zajistuje klient
e Snadna ovladatelnost, intuitivni uzivatelské rozhrani
Napojeni na internet, feSeni automatické aktualizace dat (pocitadlo navstévnik()
e Moznost aktualizace textd a map (je potfeba Content management feSeni, aby si
klient mohl v dalSich letech aktualizovat obsah sam)
e Testovani prototypu s klientem, interpretatory a designéry expozice
Dodavka optimalizovanych médii dle pokynl dodavatele AV hardware
e Zprovoznéni aplikace na terminalech v budové DPP
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4.2 Imersivni projekce

Kratka, samostatné stojici velkoplodna projekce predstavi charakter Palavy a jeji jedine¢nosti
prostfednictvim soudobych filmovych zabérl a korespondujicich zvukud. Evokativni
audiovizualni zazitek bez mluveného slova a titulkd, promitany na tfi stény mistnosti, obklopi
navstévnika, upouta jeho pozornost a naladi ho k prohlidce expozice.

Klicova sdéleni

Pfiroda Palavy je vyjime¢né pestra

e Krajina Palavy je formovana pfirodnimi procesy i tisiciletimi lidské Cinnosti

o | lidské aktivity na Palavé jsou rozmanité (a vdechny Palavu néjak ovliviiuji)

e Palava je nejen zajimava, ale také zranitelna za jeji dalSi osud jsme zodpovédni i my

Kli€ové cile
e Nabidnout atraktivni, zajimavy, ale pfitom realisticky pohled na Palavu, ktery nastavi
oCekavani navstévnika
e Poskytnout imersivni zazitek, na¢rtnout témata expozice a naladit na prohlidku
e Vzbudit v navstévnikovi Uzas nad pfirodnim i kulturné-historickym bohatstvim, krasou
a rozmanitosti Palavy
e Poskytnout navstévnikovi pfileZitost k rozjimani a upevnéni vlastniho pouta k Palavé

Kreativni pristup

Tato zakazka predstavuje pfilezitost vytvofit kliCovou ¢ast navstévnického zaZitku. Projekce
by méla byt poutavou podivanou, pracovat s rytmem a fadou raznorodych prostfedka citlivé
poskladanych do plsobivého celku (napf. panoramatické zabéry, detaily, riznorodé uhly,
kreativni prace se zvukem a souvisejicimi vizualnimi viemy). Pouzité prostfedky by mély mit
opodstatnéni v zobrazovanych tématech, nesmi byt samoucelné a okazalé. Projekce bude
vychazet z volného scénare, pokud v8ak bude splnéno zadani, je mozné ponechat prostor
nahodé a nechat se vést pofizenymi zabéry. Projekce na Ctyfi plochy skyta pfilezitost k vyuziti
Skaly kinematografickych postupl. Divakav prozitek bude do znaéné miry zaviset na jeho
pohybu prostorem a pro kazdého bude trochu jiny. Vysledek by mél byt vizualnim a
akustickym pozitkem.

Podklady
VSechen filmovy material musi byt soudoby a jeho pofizeni je soucasti tohoto zadani.

Rozsah a pfiblizna stopaz

3-5 minut, projekce na Ctyfi promitaci plochy na tfech sténach historické mistnosti s klenutym
stropem. Projekéni plochy maiji tvar oblouku (viz pfiloha DPP design expozice), kazda
projekéni plocha ma vlastni reproduktor. Zvukova stopa koresponduijici s filmovymi zabéry.
Technické feSeni projekce bude finalizovano dodavatelem AV hardware ve spolupraci s
designéry expozice a autofi projekce budou pfizvani ke konzultaci.

Pozadavky

e Sestaveni scénafe ve spolupraci s klientem a interpretatory projektu
Pravidelné filmovani v oblasti Palavy v kvalité vhodné pro velkoploSnou projekci
Kreativni stfih s ohledem na neobvyklou projek&ni plochu
Pofizeni nahravek a vytvoreni zvukové stopy korespondujici s filmovymi zabéry
V pfipadé pouziti hudby zajiSténi prav na pouziti nebo skladba a pofizeni nahravky
ve studiové kvalité Pouziti hudby je ponechano na zvazeni dodavatele. Podléha schvaleni klienta v
konzultaci s autory libreta a designéry expozice.
e Dodavka optimalizovanych médii dle pokynl dodavatele AV hardware

Nameéty které by projekce méla zahrnovat
promény krajiny v prabéhu ro¢nich obdobi
zabéry z riznych ¢asti dne

pfirodni jevy

pozoruhodna mista

odkazy na historické udalosti

typické lidské aktivity
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4.3 2D Film

Kratky film pfedstavujici CHKO Palava. Neni pfimo soucasti expozice, ale navstévnici budou
mit moZnost se na film podivat v ramci edukaénich aktivit ¢i ve studovné. Mél by fungovat
nezavisle na expozici, obsahoveé je s ni ale propojen. Snimek by mél mit charakter
dokumentu, ktery Uzemi pfedstavuje prostfednictvim lidi, ktefi o né pecuji a vysvétluje co
délaji a pro€. Mél by byt nadCasovy, aby byl pro komunikaci s mistni vefejnosti v regionu
vyuzitelny i v dalSich letech.

Klicova sdéleni

e CHKO Palava je vic nez jen zajimave pfirodni rezervace, jejichz pestrosti se Palava
pysni. Dllezitou soucasti CHKO je krajina — zemédélsky vyuzivané plochy, lesy a
bezlesi — a v ni je pestrost ohrozena.

e Nas dnesni zplsob hospodareni a vyuzivani krajiny ovliviiuje podobu krajiny, ve které
budeme v budoucnu zit

e AOPK CR nemuze pecovat o krajinu Palavy sama, vyuziva spoluprace s védeckymi
institucemi a odborniky, ale také mistnimi — hospodafi, obcemi, muzei, provozovateli
sluzeb cestovniho ruchu apod.

e Za ufednimi dokumenty a odbornou praci jsou na Spravé CHKO Palava lidé jako my,

ktefi maji svoji praci radi a dokazou o ni zajimavé mluvit

Klicové cile

e Zduraznit Zze pfes svou vyjime€nou pestrost reprezentovanou zejména pfirodnimi
rezervacemi, pfiroda a krajina Palavy ¢eli mnoha problém(im, které je potfeba i v
souvislosti s klimatickou zménou fesit

e Prezentovat CHKO v ramci komunikace s mistnimi (Skoly, obce, hospodafi...)

e Predstavit AOPK CR (Spravu CHKO Palava) jako toho, kdo se o Gzemi stara a
vysvétlit, co to prakticky obnasi

e Predstavit lidi z AOPK CR jako odborniky, ktefi rozumi své préaci a jsou ochotni se na
feSeni problém palavské pfirody a krajiny domlouvat s ostatnimi partnery (obce,
hospodafi, instituce jako Regionalni muzeum v Mikulové, organizace cestovniho
ruchu jako Mikulovsko destinani spolecnost...)

Kreativni pristup

Pfistupny a poutavy s pozitivnim vyznénim. Dynamicky dokumentarni snimek zachycuijici
autenticky projev pfedstavenych odborniku, diraz na vékovou a genderovou vyvazenost.

Priblizna stopaz
10 minut (pohodIné absolvovatelné v ramci besedy, pfednasky, ¢i doplrikové v expozici, kdy
budou ucastnici sedét)

Pozadavky
e Sestaveni scénare ve spolupraci s AOPK CR a interpretatory projektu
e Nataceni v interiéru i exteriéru, v riznou ro¢ni dobu
e U mluveného komentafe pofizeni nahravky ve studiové kvalité
e 'V pfipadé pouziti hudby zajisténi prav na pouziti nebo skladba a pofizeni nahravky
ve studiové kvalité*

* PouZiti hudby je ponechano na zvazeni dodavatele. Podléha schvaleni klienta v konzultaci s
autory libreta.
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Nameéty které by projekce méla zahrnovat
e mluvené pravodni slovo
e zabéry krajiny a pfirody
e zabéry z prace v terénu i v kancelafi, napf. ochranarské aktivity, pracovni rozhovory,
spoluprace s partnery (zastupci obci, hospodafi...) apod.

4.4 Poslechové misto

Sest poslechovych mist se zvuky ptakt a hmyzu na sténé Pestrosti. Zvuk bude aktivovan
Cidlem, kdyZ se navstévnik pfiblizi k reproduktoru.

Klicové cile
e P¥iblizit navstévnikim nékteré zajimavé zvuky, které pfi navstévé uzemi uslysi
e Prfedstavit zvuky jako soucast pestrosti Palavy

Pozadavky
e Pofizeni kvalitnich nahravek (6 jiz vybranych zZivo¢isnych druh(i)

e Editace do kratké smycky
e Dodavka optimalizovanych médii dle pokyn dodavatele AV hardware

4.5 Geologicka animace

Kratka animace geologického vyvoje Palavy zalozena na vysledcich odborného vyzkumu a
modelovani pravdépodobnych procesu. Je soucasti ¢asti expozice vénované vysvétleni

davodu pestrosti Palavy - ¢asti “Kde se pestrost vzala” (viz pfiloha Prehled textl v expozici).

Vytvaii kontext pro charakteristické prvky a jevy zmifiované v jinych ¢astech expozice
(vapencova bradla, jeskyné&, pudy, nedostatek vody, nachylnost k erozi).

Klicové cile

e Vysvétlit, jak geologie pfispiva k rozmanitosti pfirody a krajiny Palavy

o Ukazat navstévnikam geologické souvislosti, které jsou k pochopeni nékterych
charakteristickych prvka pfirody a krajiny Palavy dllezité (napf. drolivost nékterych
vapenc(, nedostatek vody)

e Upozornit na to, Ze schopnost krajiny Palavy odolavat nékterym dopadim zmény
klimatu je z€asti dana pfirodnimi podminkami - charakterem hornin, geologickym
podlozim, typem pud, pfirozenou schopnosti zadrzovat vodu apod.

Nameéty které by projekce méla zahrnovat
e Palava jako soucast Karpatského oblouku (vznik, jak dnes vypada oblouk, kde
Palava v jeho kontextu je)
e Vapence (2 typy)
e Vapencova bradla a mala vrstva plady na nich, odhaleni skal diky erozi
e jeskyné a hladina podzemni vody
e Sedimenty soli z tfetihor, pfipadné sirné prameny (vazba na slaniska)
e Kalendar véki

Priblizna stopaz

Max. 3 minuty. Bez zvuku.

Podklady ;
Odborné podklady pro pfipravu animace budou muset byt konzultovany s Ceskou

geologickou sluzbou. Design titulkl musi byt v souladu s grafickym designem expozice a je
nutné ji konzultovat s grafickym designérem expozice.
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Pozadavky

e Sestaveni scénare ve spolupraci s klientem a interpretatory projektu
Konzultace vytvarného feSeni s designéry expozice
Vytvoreni animace, v€etné titulkl ve dvou jazykovych verzich, preklad zajistuje klient
Dodavka optimalizovanych médii dle pokynl dodavatele AV hardware
U odbornych podkladt CGS musi byt ziskani prav a pofizeni dat zahrnuto v cené
dodavky

4.6 Projekce na reliéfni mapu

Animace promitana na reliéfni mapu Palavy odlitou z betonu. Tématem je vliv lidskych aktivit
na formovani Palavské krajiny a zpusoby hospodareni s vodou vedouci k rozhodnuti
vybudovat vodni nadrze. Soucast interpretace na multimedialnim stole (Stopy ¢lovéka na
Palave), souvisi zejména se Stopou €.6 - Luzni lesy a vodni nadrz, ale zahrnuje i reference
dalSich Stop (viz pfiloha Pfehled textu v expozici). Obsahuje komentar ve dvou jazykovych
verzich (€estina a angli¢tina).

Klicova sdéleni

e Pro Palavu charakteristické prvky jako holé skalnaté vrcholky Pavlovskych vrcha a
vodni dilo Nové mlyny jsou stopami, které po sobé v krajiné zanechal ¢lovék

e Lesl byvalo na Palavé mnohem vice, pokryvaly vrcholové Easti hfebene i rozsahlé
oblasti pod Palavou. Odlesnéni vrcholovych partii souviselo s vystavbou hradisek.

e Oblasti pod Palavou byly pravidelné zaplavovany a obhospodarfovany, pozdéji zde byl
vybudovan i diimyslny systém odvodnovacich kanall a struh

e Vodni dilo Nové Mlyny bylo vybudovano poté, co prestal fungovat odvodriovaci
systém

Kreativni pristup

Dynamické pojeti pfistupné cilovym skupinam navstévnik(d. Animace by méla obsah zalozeny
na historickych faktech a védeckém vyzkumu predstavit poutavou a vizualné atraktivni
formou. P¥i tvorbé vizualni podoby animace je tfeba vzit zfetel na reliéfni projekéni plochu a
také svételné podminky v expozici a ostatni interpretacni prvky tvofici multimedialni stal.
Navrhované feSeni musi byt konzultovano s designéry expozice.

Podklady
Podklady pro obsah animace budou dodany klientem ve formé zdrojovych dat GIS, skic a
dalSich instrukci.

Rozsah, priblizna stopaz, technické reseni

Stopaz pfiblizné 3 minuty. Rozméry celého stolu jsou 5000 x 3000mm, prostor pro projekci
max 4000 x 2500mm, projekce bude feSena dvéma projektory (kazdy s max projekéni
plochou 3200 x 1800mm), které je mozno instalovat kolmo k sobé a vytvofit tak projekci ve
tvaru pismene L, tak aby kopirovala nepravidelny pldorys stolu. Zvuk bude feSen ze
stropnich reproduktord s Uzkou charakteristikou vyzafovani, tak aby audio neruSilo
navstévniky v jinych sekcich expozice.

Klicové cile
e Vysveétlit vliv lovéka na formovani krajiny Palavy a vznik dnes pro Palavu
charakteristickych prvka: odlesnénych bilych vrcholkl zafich do daleka a rozsahlych
vodnich ploch Novomlynskych nadrzi
e Ukazat, Ze aktivity ¢lovéka v krajiné maji své dlsledky (bez hodnoceni)
e Dodat kontext k tématim a exponatim prezentovanym na multimedialnim stole a v
souvisejici ¢asti expozice — Vzpominky na Musov
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Pozadavky

Sestaveni scénare ve spolupraci s klientem a interpretatory projektu

Design atraktivnich a srozumitelnych infografik dle podkladti dodanych klientem
Animace a mapovani na betonovou reliéfni mapu (vhodné pro podminky expozice)
Nahravka mluveného komentare ve studiové kvalité a dvou jazykovych verzich
Dodavka optimalizovanych médii dle pokynt dodavatele AV hardware

4.7 Barvirsky experiment

Kratké video dokumentujici prabéh a vysledky experimentu extrakce pigmentd z borytu
barvifského a barveni textilu pomoci tohoto pigmentu. Doprovod k artefaktlim z experimentu
vystavenym ve vedlejsi vitring.

Podklady
Material pro video bude mozné pofidit v koordinaci se zadavatelem (v ramci workshopu RMM
- Archeoparku v Pavlové, pfipadné pouze s lektorkou, pokud by se workshop nemohl konat).

Priblizna stopaz
Max. 90 sekund. Bez zvuku.

Pozadavky

Fotograficka a flmova dokumentace pribéhu a vysledkl experimentu pofadaného v
ramci workshopu RMM - Archeoparku v Pavloveé.

Editace materialu do jednoduchého videa s titulky
Vytvoreni videa s titulky ve dvou jazykovych verzich, preklad textu zajiStuje klient
Dodavka optimalizovanych médii dle pokynu dodavatele AV hardware

4.8 Digitalni dalekohledy

Prvek napodobujici dalekohledy zahrnuje fyzickou a digitalni interaktivitu a je sou&asti
multimedialniho stolu v sekci Stopy ¢lovéka. Obsahem je hospodareni v palavské krajiné a
péce o ni v minulosti a dnes. Digitalni aplikace zalozena na mapovani fotografii a textovych
prvkd na 360° fotografie ve spodni vrstvé. Ovladani fyzickou manipulaci s pfistrojem
dalekohledu. V expozici budou dva dalekohledy, kazdy s jinou lokalitou.

Klicové cile

Upozornit na rlizné aspekty péce o krajinu, kterou si navstévnik nemusi uvédomovat
(pastva, prosvétlovani lesa, péce o kulturni pamatky...)

Zasadit do kontextu krajiny exponaty z jinych ¢asti expozice

Poukazat na to, kde se daji néktera pfirodni stanovisté pfedstavovana na sténé
Pestrosti vidét v krajiné

Zpestfit sloZzeni expozice a nabidnout fyzicky interaktivni prvek dostupny a atraktivni

pro Sirokou Skalu navstévniku

360° fotografie
Vybrané lokality a fotografie musi umoznit komentovat péci o lokality, pfipadné jejich
promé&nu. Finalni vybér lokalit a fotografii v konzultaci s AOPK CR a interpretéatory.

Zabér z mista na hfebeni Pavlovskych vrchud (Stolova hora): pohled na sever a
severovychod, v zabéru musi byt obsazen les, step, skaly se zficeninou

Zabér z mista v zemé&délské krajing pod Pavlovskymi vrchy (Uvaly): pohled na sever
a severozapad, v zabéru musi byt obsazeno Slanisko u Nesytu, vinice s pisky, vodni
plocha rybnika a ¢ast luhu (VEelinek)
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Dalsi podklady
Fotografie a obrazky k namapovani na vrstvu 360° fotografie budou dodany zadavatelem.

Rozsah
Dvé rlizné verze aplikace, kazda obsahuijici jednu lokalitu. Kazda lokalita bude obsahovat pét

bodl s namapovanou historickou nebo soudobou fotografii a kratky doprovodny text (max 12
slov). Navstévnik si bude 360° fotografii s vyznalenymi body prohliZet pohybem dalekohledu
ze strany na stranu a shora dolu. Ve chvili kdy se jeden z vyznagenych bodd objevi v centru
hledacku, rozvine se obsah s namapovanou fotografii a textovym doprovodem. Soucasti této
dodavky je také AV hardwarové feSeni pro dva dalekohledy, jeho dodani a instalace do
fyzickych dalekohledd, které budou vyrobeny dodavatelem vybaveni expozice.

Pozadavky
e Sestaveni obsahu a struktury aplikace ve spolupraci s klientem a interpretatory
projektu

e Pofizeni 360° fotografii ve dvou lokalitach

e Design a realizace aplikace ve dvou verzich, kazda ve dvou jazykovych mutacich,
preklad textu zajidtuje klient

e Snadna ovladatelnost, intuitivni uzivatelské rozhrani

e Specifikace a dodavka AV hardwarové feSeni pro dva dalekohledy v kvalité vhodné
pro trvalou expozici

e Spoluprace s designéry expozice, ktefi upravi design plasté dalekohledu tak aby
fungoval s navrhovanym AV HW FeSenim

e Testovani prototypu s klientem, interpretatory a designéry expozice

e Zprovoznéni aplikace na dalekohledech v budové DPP

4.9 Archivni film z Akce Dno

Film Chvala blaznovstvi je dokumentarni film o Akci Dno, ochranarskeé iniciativé z pozdnich
70. let 20. stoleti snazici se o zachranu druh( pfed zaplavenim obce MuSov. Soucast
multimedialniho stolu v sekci Stopy Clovéka, film bude pouzit v celé délce.

Klicové cile
e Nabidnout dodate¢ny kontext k prezentovanych témat druhové rozmanitosti luzni
krajiny Podpalavského luhu, vodohospodarstvi a environmentalnich dopadud vystavby
Vodniho Dila Nové Mlyny.
e Zpestiit slozeni expozice a nabidnout pomalejsi zkuSenost a pfilezitost k
prozkoumani historickych udalosti v zivé paméti, které zasahly a zménily mistni
komunitu.

Stopaz
10:28

Pozadavky
e Stabilizace obrazu a zvuku dle potieby
e Titulkovani ve dvou jazykovych verzich, pfeklad textu zajiStuje klient (anglické pouze
zkracené tak, aby komentovaly o co jde ve filmu pribézné jde)
e Dodavka optimalizovanych médii dle pokynt dodavatele AV hardware
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4.10 Vzpominky na Musov

Kratké audionahravky vzpominek &tyf pamétnik zaniklé obce MuSov, které tvofi soucast
databaze Pamét naroda.

Kli€ova sdéleni

e Vodni dilo Nové Mlyny (VDNM) je viditelnou stopou, které ¢lovék zanechal na krajiné
Palavy

e Vybudovani VDNM znamenalo vyrazny zdsah do pfirodovédné velmi pestré, irodné
krajiny Podpalavského luhu i do zZivota obce MuSov a jejich obyvatel

e VDNM bylo vybudovano jako soucast protipovodnovych opatfeni, ale luzni krajina
Podpalavského luhu byla pravidelné zaplavovana uz tisice let a obyvatelé obci jako
MuSov s s povodnémi dokazali Zit a v luzni krajiné hospodafit

Kli€ové cile
e P¥iblizit prostfednictvim autentickych vzpominek pamétnikd riizné aspekty bézného
Zivota v zaniklém MuSové a luzni krajiné pod Palavou
e Nastinit, jak se rozhodnuti vybudovat vodni nadrze podepsalo na osudech obyvatel
obce
e Zpestiit slozeni expozice a nabidnout pomalejSi zkuSenost a pfilezitost k rozjimani

Podklady
Vychozi zvukovy material zajisti zadavatel. Nahravky uz jsou sestfihany do potfebné délky.

Rozsah a priblizna stopaz
Celkem 6 samostatnych nahravek, kazda se stopazi 1-3 minuty

Pozadavky
e Optimalizace zvukovych nahravek dle potfeby
e Dodavka optimalizovanych médii dle pokynt dodavatele AV hardware

4.11 Archivni film divoké husy hnizdi v koruné vrby

Soudast sekce expozice Vzpominky na MuSov. Kratka smyc¢ka za archivniho filmu z 60. let
20. stoleti, zobrazujici husy hnizdici v korunach hlavatych vrb v oblasti dnes zaplaveného
Musova.

Klicové cile
e Ukazat divoké husy hnizdici v hlavatych vrbach — jeden z typickych prvkd pfirody v
byvalém Podpalavském luhu, ktery zmizel pfi vystavbé Vodniho dila Nové Mlyny
e [lustrovat vzpominku jednoho z pamétnik

Podklady
Vychozi filmovy materidl, pfipadné& prava k nému zajisti zadavatel.

Rozsah a pfiblizna stopaz
Max 2 minuty. Bez zvuku a titulkti, smyc¢ka, automatické spousténi.

Pozadavky

e Stabilizace obrazu a zvuku dle potfeby
e Dodavka optimalizovanych médii dle pokynt dodavatele AV hardware
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4.12 Filmy o védeckém vyzkumu a objevech

Dva kratké filmy v ramci sekce Zména a poznani (Palavska odhaleni) souvisejici pfimo s
tématy v expozici (rozto€ ve vinicich a svétlost lesi na Déviné). Tvofi doprovodna média k
textdm a infografice (viz pfiloha Prehled textud).

Klicova sdéleni

e Vyzkum i nahodné objevy pomahaji odpovidat na dllezité otazky (duvod ztraty
pestrosti lesa) a hledat feSeni problémd, které nas trapi (Skddci ve vinicich)

e P¥iklad vinic: ¢lovék by nikdy nemél pfestat poznavat svét kolem sebe, umozni mu to
najit feSeni, a navic takové feSeni, které je dobré nejen pro néj, ale i pro svét kolem
négj

e Priklad lesu: Clovék je dnes €asto nucen se ve svém oboru Uzce specializovat, ale tim
se omezuje jeho pohled na véc a k FeSeni environmentalnich problému naopak
potfebujeme Siroky pohled, ktery vyZaduje znalosti z mnoha rtiznych obort

e S rozvojem novych technologii se méni ¢aste¢né i zplsob jakym pfemyslime a
stoupa vyznam komunikace a spoluprace

Kreativni pristup

Vécné a stru¢né predstaveni vyzkumu a védcu s dlirazem na srozumitelnost prezentovanych
témat. Ddraz na vékovou a genderovou vyvazenost - dulezity je dojem z obou filmU
dohromady.

Podklady
Dalsi informace o dvou prezentovanych pfikladech vyzkumu a doprovodny material pro
zahrnuti ve filmu budou k dispozici prostfednictvim zadavatele.

Kli€ové cile

e Zavést navstévnika pfimo na mista, kde vyzkum probihal

e Doplnit kontext k tématdm (mista, instituce, datace, skutecna délka trvani aktivit,
vysledky v praxi apod.)

e Piedstavit konkrétni osoby za vyzkumem a objevy, ukazat, Ze i za sloZitou,
nepfistupné vypadajici védou stoji pratelsti lidé, ktefi maji svoji praci radi a dokazou o
ni zajimavé miluvit
Ukazat praktickou uzite¢nost védeckého vyzkumu a spoluprace rdznych obort
Inspirovat navstévniky k podpofe védeckého poznani a vlastnimu vzdélavani

Priblizna stopaz
Dva filmy, kazdy max. 4 minuty.

Pozadavky
e Sestaveni scénare ve spolupraci s klientem a interpretatory projektu
e Filmovani na lokalitach kde se vyzkum provadél a ve vhodném ro&nim obdobi
e Editace s vyuzitim autentického dokumentacniho materialu z realizace projekti
e V pfipadé vyuZiti stopaze z jiného filmu musi byt ziskani prav zahrnuto v cené
dodéavky
Titulkovani ve dvou jazykovych verzich, preklad textu zajistuje klient
e Dodavka optimalizovanych médii dle pokyni dodavatele AV hardware
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5. Obecné principy a pozadavky

Obecné principy a poZadavky souvisejici s produkci audiovizualnich prvkd pro DPP (nad
ramec specifickych pozadavkd uvedenych v pfedchozi ¢asti) zahrnuiji:

Vytvarfeni zvukovych nebo filmovych scénafi: ton sdéleni a pouziti jazyka jsou
kliCové k vytvoreni spravné atmosféry a musi byt konzistentni napfi¢ riznymi typy
médii. Je tfeba vyvarovat se kli§é a stereotyp(.

Nad&asovost feSeni: Audiovizualni prvky by nemély rychle zastarat a je tfeba
vyvarovat se okazalych efektu, které by soupefily se sdélenim.

Vybér filmovych materiald, fotografii a zvukovych stop musi probihat v koordinaci s
klientem. V pfipadé nutnosti pofidit tyto materialy z externich zdrojli, musi byt
pofizovaci cena zahrnuta v cené dodavky (neni-li specifikovano jinak).

V pfipadé pouziti mluveného komentare, vybér hercl musi probihat v koordinaci s
klientem. Honorare hercu a cena pofizeni nahravky musi byt zahrnuta v cené
dodavky.

Technické FeSeni vSech audiovizualnich prvk( musi probihat ve spolupraci s
dodavatelem AV hardware. Navrhovana feSeni by méla byt snadno spravovatelna
bez velkych nakladl a editovatelna u prvkd, kde je to uvedeno v zadani.
Uzivatelska pfistupnost: dodavana fedeni musi byt intuitivni pfistupna a snadno
ovladatelna pro navstévniky s Sirokym spektrem schopnosti. Navrhovana feSeni je
nutné v kliGovych fazich nalezité testovat. Pfed instalaci expozice a v jejim prabéhu
budou probihat koordinovana testovani pro které dodavatel poskytne prototyp
rozdélaného dila.

6. Pfilohy

DPP Design expozice

DPP Design expozice_vykresova dokumentace
DPP Design expozice_grafické prvky

Prehled textl v expozici (aktualni k 30. 4. 2020)
Interpretacni plan DPP (KPNV_IPDP Palavy)
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