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Operator ICT, a.s. Prague Startup Centre
Délnicka 213/12, 170 00 Praha 7 Jungmannova 36/31, 110 00 Praha 1
1¢: 02795281 I€: 75066335

Objednavka ¢ 117/2017

Cislo zakazky: 03.00.01
Predmét objednavky: Graficky navrh mobilni aplikace PRAHA!

Objednavame u Vas:

graficky navrh mobilni aplikace PRAHA! Vcetné hlavni ikony a testu uzivatelské
privétivosti se skupinou mladsich i starsich uZivatell — cca 50 osob)

Pozice Sazba Pocet hodin Celkem

Vedouci projektu 1500 10 15 000 K¢

UX konzultant 1300 15 19 500 K¢ ]
 Designér 1300 35 45 500 K¢

Celkova maximalni cena bez DPH ¢ini 80.000,-K¢.

Misto plnéni objednavky: Operator ICT, a.s., Délnickd 213/12, 170 00 Praha 7

Garant: Ing. Vaclav Strnad

¢len predstavenstva

datum: 11. 04. 2017

Schvalil: Ing. Vaclav Strnad

¢len pfedstavenstva

Admlmstrovala

Operator ICT, a.s.
Dédnicka 12
0 Praha 7 razitkovice 1
1C; 02795281
Operdtor ICT, a.s. se sidlem D&nicka 213/12, 17000 Praha 7; 1&: 027 95 2817 DIE: CZ 027 95 281; zapsand v Obchodnim rejstiiku

u Méstského soudu v Praze; spisova znatka B. 19676; www.operatorict.cz ; Tel; +420 773 748 253; e-mail: info@operatorict.cz
; €. 10.: 5920172/0800 u Ceské spofitelny poboéky pra Prahu 4, Olbrachtova 1925/62, 140 00 Praha
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Indikativni nabidka

Graficky koncept mobilni aplikace PRAHA!

PozZadavky na pfedmét plnéni ze strany zadavatele

Predmétem plnéni je graficky navrh aplikace véetné hlavni ikony. Grafické rozhrani bude

navrzeno v souladu s aktualnim grafickym manualem HMP a bude uzplsobeno platformam

Android a i0S. Soucasti navrhu uZivatelského rozhrani aplikace je i test uZivatelské pfivétivosti

se skupinou mlad$ich i starSich uZivateld (50 osob/skupina).

Soucasti predmétu plnéni bude rovnéz pfiprava variantniho navrhu feeni. Oba navrhy budou

prezentovany kiféovym, kompetentnim zastupcum objednatele i MHMP. Na zakladé

odsouhlasené varianty bude dale prakticka podoba aplikace rozpracovana.

Vystupem pinéni budou:

Kompletni zdrajové soubory (PSD),

Kompletni pfedani prace (2 variantni navrhy, vysledky testa uZivatelské pFivétivosti...),
Poskytnuti casové a vécné neomezené vyhradni licence ke vSem &astem pfedmétu
pInéni,

Graficky manual.

Pfedklada:

Prague Startup Centre
Czech ICT Alliance
ICO: 75086335

Sidlo:

Na Zemance 1802/22, Branik, 147 00 Praha

Kontakini adresa: Palac Adria, Jungmannova 36/31, Praha 1, 11000



Zakladni specifikace grafické navrhu

S ohledem na komplexni analyzu mobilnich aplikaci viech mést, kterou Prague Startup
Centre dfive realizovalo (v priloze), navrhujeme brat v potaz tyto dileZité prvky pfi pFipravé
grafickych navrhi:

- vizvalné se vydat cestou jako Londyn popf, Pariz {viz reSerSe od Prague startup
centre), tyto dvé verze jsou designové nejvice trendy, fresh a odlehéené. Ale ani
jedna neni po grafické strance uplné ideaini (konkrétni grafika nize)

- barevné se drZet svétlych barev - bilé (i0OS 10) spolu v kombinaci s ervenou/Sedou a
cernou, aby zapadala do vizualu mésta Prahy (jako na hitp://www.praha.eu ) +

barvami Prahy dle manualu

V rdmci analyzy vhodnost menu davame ke zvaZeni niZze uvedené postupy, ktery
nam umozni vyzkouSet vice mozZnosti a zjistit, ktera se uZivatelim zamlouva
nejvice. Nevyhodou pouzivaného levého menu (téZ znamé jako hamburger
menu) je velka vzdalenost od palce na pravé ruce a lidé &asto zapominaji na
menu klikat. Konkrétni feSenf jsou:

- pfesunout menu doprava (vizte nejnovéj$i aplikace Kiwi.com)

- nechat ho vlevo, kde jsou na néj uzivatelé zvykli (ma takto i Uber)

- pouzit spodnf Tab Bar (jako je u aplikace Facebook, nevyhoda pouze 5ti zalozek)

- kombinace Tab Bar + horni posuvnik (AirBnb, KickStarter)

- vBechny tyto mozZnosti se pouZivaji u nejnovéjdich (max 3 mésice starych) aplikaci
prednich svétovych firem s miliardovymi obraty a nelze s jistotou fici, Ze néktery

pristup je vyloZené Spatny
Komentar k aktualnimu navrh Givodni obrazovky

Dal$im tématem na diskuzi je tzv. “Uvodni obrazovka™ z pdf “Provadeci projekt mobilnich
aplikaci®. ta by ve skute¢nosti pouze suplovala Tab Bar nebo levé menu a oddalovala tak

uZivatele od jeho cile o jeden zbyte€ny klik. Navrh feen(; vypustit dvodni menu a zpracovat

dle navrhu vyde.

Uzivatelé se specifickymi potfebami

Méstska aplikace musi brat v potaz uZivatele se specifickymi potfebami, proto i pfi navrhu
draténych modell (tzv. wireframes), grafiky a zadani pro programatory budeme trvat na
dodrZovani tv. Accessibility guidelines — napf. pro iOS se jedna 0i0S Accessibility guidelines
pozadavku (hitp.//www.apple.com/accessibility/iphone/), predgitani pro slepé apod.




Inspirativn( grafické navrhy — Londyn a Pafiz (menu dole, nahofe i vievo nahoie):
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Indikativni harmonogram

Délka
Etapa (dny)
Prvotn( grafické navrhy (hlavni + podstranka) T+10
Zpétna vazba - zadavatel, magistrat T+17
Dratény modul - prvni verze (je mozné casteéné paralelng) T+20
Zapracovan( zpétné vazby T+22
Grafické prace - dle zpétné vazby T+35
Pribé&Zna zpétna vazba prubézné
Finalni testovani zpétné vazby T+40
Zapracovani pripominek a FINAL T+45

Piedpokladany termin dokonéeni vy§e uvedeného plnéni je 45 kalendainich dnu.

Harmonogram projektu grafickych praci neni v souladu s niZze uvedenou kalkulaci hodin {(poget

dni x podet hodin za den (8)), ke kreativnim &innostem nelze takto pristupovat. Dale

predpokladame prodlevy a Gekani na zp&tnou vazbu od pfedstavitelll zadavatele, magistratu,

pripadné uZivateld z fad cilovych skupin. S témito prostoji se pocitd ve vySe uvedeném

harmonogramu, véetné dostateénych rezerv.

Zmény v draténém modelu je mozZné relativné jednodusde délat i ve vétsi mire, vyznamnéjsi

zmény v grafice se budou realizace asové naroinégji.

Pozadavky na souéinnost + dileZitost zpétné vazby

Prague Startup Centre aktivné spolupracuje s jednotlivymi odbory magistratu, véetné odboru

marketingu, dopravy, projektového fizeni, v ramci této existujici spoluprace a komunikace

jsme schopni prib&zné ziskavat zpéinou vazbu jiz na prvotni navrhy od vedoucich

predstaviteld magistratu a minimalizovat tak riziko odmitnuti,

V ramci spoluprace si posléze nastavime iterace na zpétnou vazbu od zadavatele dle

konkrétnich Casovych moZnosti.

Dale neni specifikovano, kdo zaijisti ob&any z riznych cilovych skupin. Feedback mladsi

cilové skupiny miZeme zajistit viastnimi silami v ramei Prague Startup Centre, kde se

pohybuji vy33i desitky mladych, technicky zdatnych a naroénych uzivatell, ktefi jsou

kritickymi uZivateli s idealni zpétnou vazbou.




Pougiti pracovniku:

Cenovy navrh

Pocet
Pozice Sazba hodin Celkem
Vedouc|
projektu 1500 10| 15000 K&
UX konzultant 1300 15| 19500 K&
Designér 1300 35| 45500 K&
Celkem 80 000 K¢

Nad ramec povinného plnéni navrhujeme jesté volitelnou slozku ve formé tzv. klikatelného
prototypu, kdy UX konzultant a designér ve specialnim programu pospojuji obrazovky
hlavnich sekci a podsekci (napf. v programu http://www.prototypr.io/). Pro neinformovaného

uZivatele pak bude vystupem nejen graficky navrh, ale obrazovky, na které bude klikat jako
na b&Znou aplikaci a obrazovky se mu budou automaticky ménit podle toho kam klika — tj.

muZe si prochazet jednotlivymi sekcemi stejné piirozené jako kdyby prochazel aplikaci.
Cena za takové pInéni je zhruba 15 hodin prace (1300 Ké/hod) —tj. 19 500 K&,

Alokace poétu hodin na jednotlivé faze:

Typové urceni hodin Pocet hod

2 verze wireframd pro cca par obrazovek 15
2 zakladni grafické navrhy (hlavni screen + 1 podobrazovka) 10
navrh kompletn[ grafiky pro viechny hlavni obrazovky + podobrazovky etapy 0 25
Testing na vybranych cilovych skupinéch 10




