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C.j.. MK 26635/2022 OVV

Dodatek €. 5 ke smlouvé 27/2020/0VV

o poskytnuti ucelové podpory vyzkumu a vyvoje na reSeni programového projektu

uzavireny podle § 9 ziakona ¢ 130/2002 Sb., o podpore vyzkumu, experimentalniho

vyvoje a inovaci z verejnych prostiedki a o zméné nékterych souvisejicich zakonu
(zdkon o podpore vyzkumu a vyvoje, experimentalniho vyvoje a inovaci)

Smluvni strany:

1. Poskytovatel: Ceska republika - Ministerstvo kultury - organiza¢ni slozka statu
Adresa: Maltézské nam. 1, 118 11 Praha 1
IC: 00023671
Zastoupené: "y #iTE R TR s W

(déle jen ,,poskytovatel“)

2. Prijemce: CESNET, zijmové sdruzeni pravnickych osob
Préavni forma: zajmové sdruzeni pravnickych osob
Adresa: Zikova 1903/4, Praha 6, 160 00
IC: 63839172
Zastoupené: gyl SR e s
(déle jen ,,pfi emce-koordlnator 9

3. Piijemce: Ceské vysoké uéeni technické v Praze
Pravni forma: vefejna vysoka skola
Adresa: Jugoslavskych partyzant 1580/3, 160 00 Praha 6
IC: 68407700
1,‘!_:.,51-3- -
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Zastoupeng¢:

(déle jen ,,pfij emce.)

4. Ptijemce: Narodni muzeum
Pravni forma: pfispévkova organizace
Adresa: Vaclavské nam. 68, 110 00 Praha 1
IC: 00023272
Zastoupené: v S S e A e e R
(déle jen , ptijemce)




CL 1L

Smluvni strany uzaviely smlouvu €. 27/2020/0VV (dale jen smlouva), jejimz predmeétem je
poskytnuti ucelové podpory z Programu aplikovaného vyzkumu a vyvoje narodni a kulturni
identity (NAKI II) — kéd programu DG — formou dotace z vydaju statniho rozpoCtu na
vyzkum, experimentalni vyvoj a inovace dle zakona ¢. 130/2002 Sb., o podpore vyzkumu,
experimentalniho vyvoje a inovaci z verejnych prostredktu (zakon o podpofe vyzkumu a
vyvoje) (dale jen ,podpora®) pfijemci na feSeni projektu ,,Prezentace a ochrana 3D
digitilnich objektd v muzejnich sbirkach® identifika¢ni kod projektu: DG20P020VV027
(dale jen projekt).

CL 1L
Smluvni strany se dohodly na zméné Smlouvy ¢. 27/2020 OVV o poskytnuti ucelové

podpory, CL. 1, bod 5.

Puvodni znéni:

predpokladané vysledky projektu pocet

Hiavni vysledky

Fuzit - uzitny vzor

Fprum - prumyslovy vzor

Gprot — prototyp

Giunk - funkéni vzorek 3

Nmeis - metodika schvalena piisluSnym organem statni spravy, do jehoz
kompetence dana problematika spada 1

Nmeic - metodika certifikovana opravnénym organem

Nmeta — metodika a postupy akreditovane opravnénym organem

Npam - pamatkovy postup

Nmap - specializovana mapa s odbornym obsahem

P — patent:

- Gesky patent (Urad pramyslového vlastnictvi)

- evropsky patent (Evropsky patentovy ufad)

- ostatni patenty (pfislusny patentovy urad)

R — software 3

Zpolop - poloprovoz

Zeen - Overena technologie

Hie, - vysledky promitnuté do pravnich predpist a norem

Hpeee - vysledky promitnuté do smeérnic a predpisi nelegislativni povahy 1
zavaznych v ramci kompetence prislusného poskytovatele

Eiit - usporadani vystavy s kritickym katalogem




predpokladané vysledky projektu pocet

Vedlejsi vysledky

A - audiovizualni tvorba, elektronické dokumenty

B - odborna kniha (vcetné kritickych katalogt k vystavam)

C - kapitola v odborné knize

D - stat’ ve sborniku

J - recenzovany odborny ¢lanek

M - uspofadani konference

S — specializovana vefejna databaze

se ruSi a nahrazuje textem:

Nové znéni:

predpokladané vysledky projektu pocet

Hlavni vysledky

Fuzit - uzitny vzor

Fprum i pram}'SlOVy VZOr

Gpﬂ}] =: p I'OtOTyp

Gk - funkéni vzorek 3

Nmes - metodika schvalena piisluSnym organem statni spravy, do jehoz
kompetence dana problematika spada 2

Nmetc - metodika certifikovana opravnénym organem

Nmeta — metodika a postupy akreditované opravnénym organem

Npam - pamatkovy postup

Nmap - specializovana mapa s odbornym obsahem

P — patent:

- Gesky patent (Urad primyslového vlastnictvi)

- evropsky patent (Evropsky patentovy ufad)

- ostatni patenty (pfislusny patentovy urad)

R — software 3

Zpolop - Poloprovoz

Ziech - Overena technologie

Hie, - vysledky promitnuté do pravnich predpist a norem

Huelee - vysledky promitnuté do smérnic a predpisi nelegislativni povahy 0
zavaznych v ramci kompetence pfislusného poskytovatele

Eirit - usporadani vystavy s kritickym katalogem

Vedlejsi vysledky

A - audiovizualni tvorba, elektronické dokumenty




predpokladané vysledky projektu pocet

B - odborna kniha (v&etné kritickych katalogt k vystavam)

C - kapitola v odborné¢ knize

D - stat’ ve sborniku

J - recenzovany odborny ¢lanek

M - usporadani konference

S — specializovana verejna databaze

Zdivodnéni:

Pii podavani projektu provedl piijemce o dotaci konzultaci na Ministerstvu kultury s
tehdej§im teditelem Odboru projektového fizeni a informagnich technologii (OPRIT) -
B - ¢ma vyusitelnosti a formy vystupu. Vysledkem této konzultace byl
zaver, ze forma vysledku Smérnice (Hyeiee) bude nejlépe vyhovovat potfebné praxi a to i s
ohledem na budovany portal Czechiana. V pribéhu feSeni projektu byl vSak vySe zminény
organizacni odbor MK zru$en a v disledku této skutecnosti a v ramci feseni procesu uplatnéni
planovaného vysledku Smémice (Hpeeg), kdy na strané poskytovatele (MK) aktualné
neexistuje adekvatni nastroj, kterym by puvodné planovanou smérnici bylo mozné realizovat
ve smyslu jejiho schvaleni a nasledného uplatnéni, je na Zadost pfijemce-koordinatora
(CESNET, zajmové sdruzeni pravnickych osob) po vzajemné domluvé s poskytovatelem
vysledek druhu Smeérnice (Hyge) zménén na vysledek druhu Metodika (Npets). Zplisob
uplatnéni tohoto vysledku (Nye) bude probihat v souladu s Prikazem ministra kultury ¢.
21/2018.

CL. 111

Smluvni strany se dohodly na zméné v priloze €. 1. Smlouvy ¢ 27/2020 OVYV, Piihlaska
projektu, kapitola B.IIL., Popis projektu, bod ¢. 4, bod €. 5.1.1.,bod ¢. 5.3. abod €. 9.

Piivodni znéni:

4. Reseni projektu (konkretizace cilt, védeckych metod a organizaénich principl
projektu):

Projekt bude feSen v uzké spolupraci vSech fesitelskych tymu, které se vhodné dopliuji.

Tym Narodniho muzea pod vedenim ||| [ | BB Gecdite! odboru informagnich
technologii, pod ktery mimo ICT infrastrukturu spada digitalizace sbirek a jejich

elektronicka evidence) a || | N (védecky tajemnik s dlouhodobou zkusenosti s
3D digitalizaci a vizualizaci sbirkovych predmeéti nejen v oblasti vyzkumu a vyvoje,
zapojeny v mezinarodnich projektech a iniciativach podobného charakteru, vcetné vazby na
kreativni primysl a edukaci) spolecn s ||| | | | GzNB (spccialista v oblasti AV
médii pro expozice a vystavy NM, a v oblasti kreativniho primyslu a gamifikace) bude
zodpoveédny zejména za formulaci potfeb pamétfové instituce v oblasti zpracovani,




prezentace a uchovavani 3D digitalnich objektd, dale za pfipravu a zpracovani informacniho
obsahu pro testovani technologii a SW nastroju a poskytovani zpétné vazby (na uzivatelské
urovni) pii jejich navrhu a testovani. V ramci tvorby obsahu bude zapojeny tym, ktery se
podili na tvorbé novych expozic NM a edukacnich a lektorskych programa.

Resitel¢ z Institutu intermédii pti FEL CVUT ([ . vcdouci vyvoje,
projektovy manazer, odborny garant, ||| softwarovy architekt, |G
hardwarovy navrhai, ||l promyslovy designer) na zakladg vlastniho vyzkumu,
zkuSenosti z predchozich projektd a v souladu s pozadavky uzivatelt - pamétovych instituci
navrhnou, realizuji a odzkouseji odpovidajici technologie.

CESNET zajisti prostiednictvim svych pracovniki ([ [ I - koordinace projektu,
mezinarodni spoluprace, odbornik v oblasti pfenosti velkych soubori multimedialnich dat,
B - o codik a odbornik v oblasti spravy a dlouhodobého uchovavani
digitalniho obsahu, ||l odbornik na prenosy a zobrazovani multimedialnich dat ve
vysokém rozliSeni) koordinaci vSech slozek, navrzeni a zavedeni vhodnych postupii pro
zpracovani, spravu a dlouhodobé uchovani datovych objektl, prenosy a pilotni ulozeni dat
a zpracovani overenych postupti ve forme metodiky a smérnice. Dale CESNET navrhne a
otestuje funkéni vzorek zafizeni pracovné nazvaném MicroCAVE.

Projekt bude realizovan ve tiech etapach. Resitelé projektu jiz zhodnotili realizovatelnost
navrhovanych vystupta a disponuji potfebnym vybavenim a znalostmi, nicméné pro zajisténi
maximalni kvality vysledkd je tfeba vénovat dal§i ¢as podrobné analyze specifickych
pozadavkul spojenych s uplatnénim vysledka v prostiedi muzei. V uvodni etapé proto budou
identifikovany typy informacnich objektt u kterych probiha nebo je planovana digitalizace
formou vytvafeni 3D objektd, bude popsan zpusob jejich vytvareni a spravy a budou
analyzovany doprovodné informace z hlediska jejich vyuzitelnosti pro prezentacni ucely.
Zohlednény budou 1 zkuSenosti ze zahrani¢i a objekty dostupné v ramci kulturni vymény
mezi pametovymi institucemi. S tim je spojend i revize procesu, jakym jsou stavajici sbirky
obohacovany o 3D reprezentace objektli a jak tento proces navazuje na navrh podoby
expozic s vyuzitim multimedialnich prvka. V tomto sméru je dulezita analyza vSech
klicovych parametri vySe uvedenych procesu, napiiklad Casové hledisko (v jakém Casovém
horizontu se vystavy planuji), nebo obvyklé finan¢ni a legislativni podminky realizace.
Zaroven bude probihat revize dostupnych komponent pro pldnovana zatizeni s ohledem na
Casovy odstup od doby pfipravy projektu a priprava ptfipadnych novych poptavkovych
fizeni (v oblasti multimedialnich technologii mohou byt vylepsené modely uvadény na trh 1
s men$i nez ro¢ni periodicitou). V prvni etap€ jiz prob&hne ndkup nékterych zafizeni,
zejména v souvislosti s vyvojem systému pro rozsifenou realitu. Soucasti pfipravné faze
bude 1 identifikace nejvhodnéjsi metodologie pro vyvoj a shoda na nastrojich pro vyvoj,
programovacich jazycich a pouzitych komponentach. Hlavnim vystupem této etapy bude
popis postupt pouzivanych pro vytvafeni 3D modelQ a navrh na jejich Gpravu, identifikace
vhodnych formatt jak na strané samotnych objektd, tak i doprovodnych informaci (metadat)
a s tim souvisejici doporuceni pro jejich pfenos do soubornych databazi. Jiz v prabéhu etapy
budou ziskané pozadavky vyuzivany pro detailni specifikaci parametrd navrhovanych SW




feSeni a technologii.

Ve druhé etapé bude zahajen samotny navrh prezentacnich technologii, souvisejici SW
systémy budou vyvijeny paraleln€. ZapoCnou prace na nastroji pro spravu 3D modeld,
ktery bude pfimo vychazet z popisu aktuadlniho stavu a potteb vytvareni/spravy digitalnich
objektt v Narodnim muzeu. Tento systém (stejn€ jako ostatni vystupy) bude vyvijen v Gzké
spolupraci s uzivateli, proces navrhu a vyvoje bude probihat v souladu se zvolenou
metodologii, jednotlivé faze budou koordinovany a dokumentovany. S ohledem na naroky
na pfipravu obsahu pro prezentace bude velkd pozornost vénovana navrhu SW pro
roz§ifenou realitu, tento SW bude vyvijen pfimo pro konkrétni zatizeni zakoupené jiz v
ramci prvni etapy. U funkénich vzorkd budou jako prvni zahajeny prace na interaktivni
stén¢ s ohledem na jeji predpokladanou nejvetsi naro¢nost, soucasné budou zahgjeny prace
na komponentach spolecnych pro vSechny vyvijené vzorky. Zaroven bude probihat analyza
a dokumentace postupl pii pofizovani jednotlivych technologii zejména s ohledem na
pozadované parametry a prubéh celého procesu, na jejimz zaklad¢ bude v nasledné etapé
zpracovana metodika pro vybaveni expozic technologiemi pro vizualizace 3D digitalnich
objektt a sdileni obsahu. Hlavnimi vystupy této etapy jsou software pro spravu 3D objektu
a funk¢ni vzorek interaktivni projekéni stény.

V ramci zévéreCné etapy bude dokonen vyvoj vSech planovanych technologii a SW
nastroju, tyto vystupy budou odzkouSeny a prezentovany formou jejich zaClenéni do
expozic Narodniho muzea. Nedilnou soucasti celého procesu bude vytvoreni detailni
dokumentace, ktera dovoli vyuziti vystupa projektu poskytnutého zajemcim at’ jiz v podobe
SW formou bezplatné licence, nebo jako konstrukéni dokumentace umoziujici pofizeni
prislusnych komponent a kompletaci prezenta¢nich technologii. Bude zpracovéana a ovéfena
vySe zminé€na metodika tak, aby mohla byt poskytnuta oponentim ve sjednaném terminu.
Metodika bude popisovat doporuceny postup navrhu a zejména realizace multimedialnich
expozic takovym zpusobem, aby jeji uzivatelé mohli spravné definovat své pozadavky,
seznamili se s vhodnym procesem vybéru vhodnych dodavateld technologii (s plnym
védomim vSech implikaci a rizik) a dokazali zajistit potfebnou soucinnost pii instalaci a
provozu. Vystupem této etapy jsou, krome vySe uvedené metodiky, vSechny zbyvajici
funkéni vzorky a software uplatnéné pozadovanou formou.

V prubéhu celého feSeni projektu budou postupy a dil¢i vysledky porovnavany se
zku§enostmi ze zahrani¢i a nové poznatky budou riznymi formami prezentovany odborné i
laické vetejnosti. Je velmi pravdépodobné, ze vzniknou publikace v odborném tisku a/nebo
bude projekt prezentovan na konferencich. Tyto vystupy vsak nelze ptesné planovat a proto
budou zahrnuty do projektu dodatecné, s plnou dedikaci poskytovateli podpory.




5.1. Hlavni vysledky projektu

5.1.1. Hlavni V)}’S]Edk}" druhu Fit, Fpﬂll'ﬂa Gprm, Gtunk, Nmets, Nmetc, Nmeta, Npam, Nmap, B,
R, Zpotop, Ziech, Hieg, Hneleg (Vyplituje se pro kazdy vysledek v samostatné tabulce):

Upozornéni k druhu vosledku Nerss Nimetcs Nmeta, Npams Nmap — proces hodnoceni a
s p P

schvalovani je upraven Prikazem ministra kultury ¢. 21/2018.

pismeno oznacujici druh hlavniho vysledku

anlcg

predpokladany nazev hlavniho vysledku

Doporuceni pro formaty 3D objekth
a odpovidajicich metadat za ucelem
jejich sdileni, prezentace a

uchovavani

kratka charakteristika hlavniho vysledku

Postupy pro zpracovani, spravu,
propojovani a export 3D modeld a
navazanych metadatovych struktur
pro  prezentaci a  uchovavani
informaénich objekt vzniklych pfi
procesu digitalizace z ohledem na
potieby soubornych databazi.

hlavni vysledek je planovan v etapé/ach

1.

predpokladany rok uplatnéni hlavniho vysledku

2021

pfedpokladani  budouci uzivatelé hlavniho
vysledku

MK*, NM, instituce pfispivajici do
soubornych databazi

5.3. Prehled hlavnich a vedlejsich vysledki projektu celkem (musi odpovidat poctu

podle bodit 5.1 a 5.2).

pfedpokladané vysledky projektu

pocet

Hlavni vysledky

Fuzit - uzitny vzor

Fprum - prumyslovy vzor

Gpror — prototyp

Giunk - funkéni vzorek

Nmets - metodika schvalena prisluSnym organem statni spravy, do jehoz

kompetence dana problematika spada

Nmec - metodika certifikovana opravnénym organem

Nmeta — metodika a postupy akreditované opravnénym organem

Npam - pamatkovy postup

Nmap - specializovana mapa s odbornym obsahem

P — patent:




predpokladané vysledky projektu pocet

- &esky patent (Urad primyslového vlastnictvi)

- evropsky patent (Evropsky patentovy trad)

- ostatni patenty (pfislusny patentovy uiad)

R — software 3

Zolop - poloprovoz

Ziseh - Overena technologie

Hje, - vysledky promitnuté do pravnich predpist a norem

Hpeee - vysledky promitnuté do smérnic a predpisii nelegislativni povahy |
zavaznych v ramci kompetence pfislusného poskytovatele

Eirit - usporadani vystavy s kritickym katalogem

Vedlejsi vysledky

A - audiovizualni tvorba, elektronické dokumenty

B - odborna kniha (véetné kritickych katalogti k vystavam)

C - kapitola v odborné knize

D - stat’ ve sborniku

J - recenzovany odborny ¢lanek

M - usporadani konference

S — specializovana verejna databaze

9. Etapy projektu

Pro kazdou etapu projektu je nutné vyplnit pism. a) aZ i). Etapy na sebe musi ¢asové a vécné navazovat,
popi. se mohou ¢astecné prekryvat, ale musi byt uvedeny a nesmi byt viechny pldnovany na celou dobu
Fesent.

Predpokladem planovani etap je, Ze pripravna faze projekiu (tzn. napr. studium prament, pilotni
vwzkum ci testy a formulace hlavni hypotézy) jiz byla realizovana a je dokumentovana v éastech [V.1 —
1V.4 prihlasky. V této casti prihlasky popiste etapy fak, aby byly sdruZeny vizkumné i organizacni
aktivity projektu do logickveh celkii z hlediska casové souslednosti Feseného projektu.

g) Vysledky etapy (soucet vysledkii za vsechny etapy musi odpovidat vyctu vsech
ocekavanych vysledkii projektu podle bodu ¢. 5.1 az 5.3 Popisu projekiu):

Hpelee - Doporuceni pro formaty 3D objekti a odpovidajicich metadat za ucelem jejich
sdileni, prezentace a uchovavani

h) Forma zpracovani a predani vysledkt etapy (v sowladu s podminkami pro predavani
vsledkit, uvedenymi v priloze ¢. 9 zaddvaci dokumentace).

Text smernice bude predan poskytovateli v elektronické podobé za ucelem jeho predem
sjednaného zvefejnéni v prislusném véstniku poskytovatele.

i) Termin odevzdani vysledku etapy (v souladu s podminkami pro predavani vysledki,
uvedenymi v priloze ¢. 9 Zaddavacit dokumentace; ve formdtu: RRRR-MM-DD).




2021-05-31 - Hpelee - Doporuceni pro formaty 3D objekti a odpovidajicich metadat za
ucelem jejich sdileni, prezentace a uchovavani

a) Cislo, nazev a cil etapy:

2. etapa - vyvoj prezentacnich technologii a SW nastroju, navrh vhodnych postupt

b) Datum zahdjeni feSeni etapy (ve formatu: RRRR-MM-DD):

2021-01-01

¢) Datum ukonceni feSeni etapy (ve formdtu: RRRR-MM-DD):

2021-12-31

d) Prevazujici typ vyzkumu (zdkladni vyzkum, prismyslovy vyzkum, vyvoj) pti feSeni etapy:

Vyvoj

e) Plan vyzkumnych aktivit pii feSeni etapy:

S vyuzitim vhodné metodiky bude probihat navrh, vyvoj a implementace softwarovych
nastroji a vizualizaCnich systémua takovym zpusobem, aby jejich parametry odpovidaly
pozadavkiim upfesnénym v ramci prvni etapy a aby bylo mozné vhodnym zptsobem vyuzit
dostupné komponenty. Bude probihat digitalizace vybranych sbirkovych predmétu a
zpracovani vyslednych 3D modelt za uCelem jejich prezentace. Vystupy jednotlivych fazi
vyvoje budou verifikovany v uzké spolupraci s budoucimi uzivateli, v pfipadé potifeby bude
modifikovana specifikace, avSak s ohledem na pevné stanovené milniky definované v
harmonogramu praci pro v¢asné dokonceni v§ech vyvijenych nastroji a zafizeni. Probéhnou
nakupy komponent a zapocne komunikace s budoucimi uzivateli metodiky a dodavateli
audiovizualnich technologii za u¢elem piipravy podkladid pro tvorbu metodiky (dokon¢ené
ve 3. etapg¢).

se rusi a nahrazuje textem:

Nové znéni:

4. ReSeni projektu (konkretizace cild, v&deckych metod a organizagnich principt
projektu):

Projekt bude feSen v uzké spolupraci vSech fesitelskych tymu, které se vhodné dopliiuji.
Tym Narodniho muzea pod vedenim ||| |  QJEEE Geditel odboru informagnich
technologii, pod ktery mimo ICT infrastrukturu spada digitalizace sbirek a jejich

elektronicka evidence) a ||| I (v:decky tajemnik s dlouhodobou zkugenosti s
3D digitalizaci a vizualizaci sbirkovych pfedméti nejen v oblasti vyzkumu a vyvoje,




zapojeny v mezinarodnich projektech a iniciativach podobného charakteru, vEetn€ vazby na
kreativni pramysl a edukaci) spole¢né s || GG (spccialista v oblasti AV
médii pro expozice a vystavy NM, a v oblasti kreativniho primyslu a gamifikace) bude
zodpovédny zejména za formulaci potfeb pamétové instituce v oblasti zpracovani,
prezentace a uchovavani 3D digitalnich objektt, dale za pfipravu a zpracovani informacniho
obsahu pro testovani technologii a SW nastroju a poskytovani zpétné vazby (na uzivatelské
urovni) pii jejich navrhu a testovani. V ramci tvorby obsahu bude zapojeny tym, ktery se
podili na tvorbé novych expozic NM a edukacnich a lektorskych programa.

Regitelé z Institutu intermédii pii FEL CVUT (| . vcdouci vyvoje,
projektovy manazer, odborny garant, ||| softwarovy architekt, |G
hardwarovy navrhai, ||| N promysiovy designer) na zaklads vlastniho vyzkumu,
zkuSenosti z predchozich projektd a v souladu s pozadavky uzivatelt - pamétovych instituci
navrhnou, realizuji a odzkouseji odpovidajici technologie.

CESNET zajisti prostiednictvim svych pracovniki ([ il - koordinace projektu,
mezinarodni spoluprace, odbornik v oblasti pfenosti velkych soubori multimedialnich dat,
B - ctodik a odbornik v oblasti spravy a dlouhodobého uchovavani
digitalniho obsahu, ||l odbornik na prenosy a zobrazovani multimedialnich dat ve
vysokém rozliSeni) koordinaci vSech slozek, navrzeni a zavedeni vhodnych postupt pro
zpracovani, spravu a dlouhodobé uchovani datovych objektt, prenosy a pilotni uloZeni dat
a zpracovani ovetenych postupi ve formé metodik. Dale CESNET navrhne a otestuje
funkéni vzorek zafizeni pracovn€ nazvaném MicroCAVE.

Projekt bude realizovan ve tiech etapach. Resitelé projektu jiz zhodnotili realizovatelnost
navrhovanych vystupt a disponuji potfebnym vybavenim a znalostmi, nicméné pro zajisténi
maximalni kvality vysledkd je tfeba vénovat dal§i ¢as podrobné analyze specifickych
pozadavkul spojenych s uplatnénim vysledka v prostiedi muzei. V uvodni etapé proto budou
identifikovany typy informacnich objektt u kterych probiha nebo je planovana digitalizace
formou vytvafeni 3D objektd, bude popsan zpusob jejich vytvareni a spravy a budou
analyzovany doprovodné informace z hlediska jejich vyuzitelnosti pro prezentacni ucely.
Zohlednény budou 1 zkuSenosti ze zahrani¢i a objekty dostupné v ramci kulturni vymeény
mezi pametovymi institucemi. S tim je spojend i revize procesu, jakym jsou stavajici sbirky
obohacovany o 3D reprezentace objektl a jak tento proces navazuje na navrh podoby
expozic s vyuzitim multimedialnich prvka. V tomto sméru je dulezita analyza vSech
klicovych parametri vySe uvedenych procesu, napiiklad Casové hledisko (v jakém Casovém
horizontu se vystavy planuji), nebo obvyklé finan¢ni a legislativni podminky realizace.
Zaroven bude probihat revize dostupnych komponent pro planovana zatizeni s ohledem na
Casovy odstup od doby pfipravy projektu a priprava ptfipadnych novych poptavkovych
fizeni (v oblasti multimedialnich technologii mohou byt vylepsené modely uvadény na trh 1
s mensi nez roCni periodicitou). V prvni etap€ jiz probéhne nakup nékterych zafizeni,
zejména v souvislosti s vyvojem systému pro rozsifenou realitu. Soucasti pfipravné faze
bude 1 identifikace nejvhodnéjsi metodologie pro vyvoj a shoda na nastrojich pro vyvoj,
programovacich jazycich a pouzitych komponentach. Hlavnim vystupem této etapy bude




popis postupt pouzivanych pro vytvafeni 3D modelQ a navrh na jejich Gpravu, identifikace
vhodnych formatt jak na strané samotnych objektd, tak i doprovodnych informaci (metadat)
a s tim souvisejici doporuceni pro jejich pifenos do soubornych databazi. Jiz v prabéhu etapy
budou ziskané pozadavky vyuzivany pro detailni specifikaci parametrd navrhovanych SW
feSeni a technologii.

Ve druhé etapé bude zahajen samotny navrh prezentacnich technologii, souvisejici SW
systémy budou vyvijeny paraleln€. ZapoCnou prace na nastroji pro spravu 3D modeld,
ktery bude pfimo vychazet z popisu aktuadlniho stavu a potteb vytvareni/spravy digitalnich
objektt v Narodnim muzeu. Tento systém (stejn€ jako ostatni vystupy) bude vyvijen v tzké
spolupraci s uzivateli, proces navrhu a vyvoje bude probihat v souladu se zvolenou
metodologii, jednotlivé faze budou koordinovany a dokumentovany. S ohledem na naroky
na pfipravu obsahu pro prezentace bude velkd pozornost vénovana navrhu SW pro
roz§ifenou realitu, tento SW bude vyvijen pfimo pro konkrétni zatizeni zakoupené jiz v
ramci prvni etapy. U funkénich vzorkd budou jako prvni zahajeny prace na interaktivni
stén¢ s ohledem na jeji predpokladanou nejvétsi naro¢nost, soucasné budou zahgjeny prace
na komponentach spolecnych pro vSechny vyvijené vzorky. Zaroven bude probihat analyza
a dokumentace postupl pii pofizovani jednotlivych technologii zejména s ohledem na
pozadované parametry a prubeh celého procesu, na jejimz zakladeé bude v nasledné etapé
zpracovana metodika pro vybaveni expozic technologiemi pro vizualizace 3D digitalnich
objektt a sdileni obsahu. Hlavnimi vystupy této etapy jsou software pro spravu 3D objektu
a funk¢ni vzorek interaktivni projekéni stény.

V ramci zévéreCné etapy bude dokonlen vyvoj vSech planovanych technologii a SW
nastroju, tyto vystupy budou odzkouSeny a prezentovany formou jejich zaClenéni do
expozic Narodniho muzea. Nedilnou soucasti celého procesu bude vytvoreni detailni
dokumentace, ktera dovoli vyuziti vystupt projektu poskytnutého zajemcim at’ jiz v podobé
SW formou bezplatné licence, nebo jako konstrukéni dokumentace umoziujici pofizeni
ptislusnych komponent a kompletaci prezentanich technologii. Bude zpracovana a ovéfena
vySe zminéna metodika tak, aby mohla byt poskytnuta oponentim ve sjednaném terminu.
Metodika bude popisovat doporuceny postup navrhu a zejména realizace multimedialnich
expozic takovym zpusobem, aby jeji uzivatelé mohli spravné definovat své pozadavky,
seznamili se s vhodnym procesem vybéru vhodnych dodavateli technologii (s plnym
védomim vSech implikaci a rizik) a dokazali zajistit potfebnou soucinnost pii instalaci a
provozu. Vystupem této etapy jsou, kromé vySe uvedené metodiky, vSechny zbyvajici
funkéni vzorky a software uplatnéné pozadovanou formou.

V prubéhu celého feSeni projektu budou postupy a dil¢i vysledky porovnavany se
zku§enostmi ze zahrani¢i a nové poznatky budou riznymi formami prezentovany odborné i
laicke vetejnosti. Je velmi pravdépodobné, ze vzniknou publikace v odborném tisku a/nebo
bude projekt prezentovan na konferencich. Tyto vystupy vsak nelze ptesné planovat a proto
budou zahrnuty do projektu dodatecné, s plnou dedikaci poskytovateli podpory.




5.1. Hlavni vysledky projektu

5.1.1. Hlavni V)}’S]Edk}" druhu Fit, Fpﬂll'ﬂa Gprm, Gtunk, Nmets, Nmetc, Nmeta, Npam, Nmap, B,
R, Zpotop, Ziech, Hieg, Hneleg (Vyplituje se pro kazdy vysledek v samostatné tabulce):

Upozornéni k druhu vosledku Nerss Nimetcs Nmeta, Npams Nmap — proces hodnoceni a
s p P

schvalovani je upraven Prikazem ministra kultury ¢. 21/2018.

pismeno oznacujici druh hlavniho vysledku

Nm('.ts

predpokladany nazev hlavniho vysledku

Doporuceni pro formaty 3D objekth
a odpovidajicich metadat za ucelem
jejich sdileni, prezentace a

uchovavani

kratka charakteristika hlavniho vysledku

Postupy pro zpracovani, spravu,
propojovani a export 3D modeld a
navazanych metadatovych struktur
pro  prezentaci a  uchovavani
informaénich objekt vzniklych pfi
procesu digitalizace z ohledem na
potieby soubornych databazi.

hlavni vysledek je planovan v etapé/ach

1.

predpokladany rok uplatnéni hlavniho vysledku

2022

pfedpokladani  budouci uzivatelé hlavniho
vysledku

MK*, NM, instituce pfispivajici do
soubornych databazi

5.3. Prehled hlavnich a vedlejsich vysledki projektu celkem (musi odpovidat poctu

podle bodit 5.1 a 5.2).

pfedpokladané vysledky projektu

pocet

Hlavni vysledky

Fuzit - uzitny vzor

Fprum - prumyslovy vzor

Gpror — prototyp

Giunk - funkéni vzorek

Niets - metodika schvalena prisluSnym organem statni spravy, do jehoz

kompetence dana problematika spada

Nmec - metodika certifikovana opravnénym organem

Nmeta — metodika a postupy akreditované opravnénym organem

Npam - pamatkovy postup

Nmap - specializovana mapa s odbornym obsahem

P — patent:




predpokladané vysledky projektu pocet

- &esky patent (Urad primyslového vlastnictvi)

- evropsky patent (Evropsky patentovy trad)

- ostatni patenty (pfislusny patentovy uiad)

R — software 3

Zolop - poloprovoz

Ziseh - Overena technologie

Hje, - vysledky promitnuté do pravnich predpist a norem

Hpeee - vysledky promitnuté do smérnic a predpisii nelegislativni povahy 0
zavaznych v ramci kompetence pfislusného poskytovatele

Eirit - usporadani vystavy s kritickym katalogem

Vedlejsi vysledky

A - audiovizualni tvorba, elektronické dokumenty

B - odborna kniha (véetné kritickych katalogti k vystavam)

C - kapitola v odborné knize

D - stat’ ve sborniku

J - recenzovany odborny ¢lanek

M - usporadani konference

S — specializovana verejna databaze

9. Etapy projektu

Pro kazdou etapu projektu je nutne vyplnit pism. a) az i). Etapy na sebe musi casové a vécné navazoval,
popi. se mohou ¢astecné prekryvat, ale musi byt uvedeny a nesmi byt viechny planoviny na celou dobu
Fesent.

Predpokiladem planovani etap je, Ze pripravna faze projektu (tzn. napr. studium prament, pilotni
vizkum ¢i testy a formulace hlavni hypotézy) jiz byla realizovana a je dokumentovana v castech IV.1 —
IV 4 prihlasky. V' této casti prihlasky popiste etapy tak, aby byly sdruZeny vvzkumné i organizacni
aktivity projektu do logickyeh celkii z hlediska ¢asové souslednosti reseného projekiu.

g) Vysledky etapy (soucet vysledki za vsechny etapy musi odpovidat vyctu vsech
ocekavanych vysledkii projektu podle bodu ¢. 5.1 az 5.3 Popisu projekitu):

Nmets - Doporuceni pro formaty 3D objekti a odpovidajicich metadat za Gcelem jejich
sdileni, prezentace a uchovavani

h) Forma zpracovani a predani vysledkt etapy (v sowladu s podminkami pro predavani
vysledkit, uvedenymi v priloze ¢. 9 zadavaci dokumentace):

Text metodiky bude predan poskytovateli v elektronické podobé za Ucelem jeho predem
sjednaného zvefejnéni v prislusném véstniku poskytovatele.




i) Termin odevzdani vysledkl etapy (v souladu s podminkami pro predavini vysledki,
uvedenymi v priloze ¢. 9 Zadavaci dokumentace; ve formdtu: RRRR-MM-DD):

2022-06-30 - Npets - Doporuceni pro formaty 3D objektd a odpovidajicich metadat za
ucelem jejich sdileni, prezentace a uchovavani

a) Cislo, nazev a cil etapy:

2. etapa - vyvoj prezentacnich technologii a SW nastroju, navrh vhodnych postupt

b) Datum zahdjeni feSeni etapy (ve formatu: RRRR-MM-DD):

2021-01-01

¢) Datum ukonceni feSeni etapy (ve formdtu: RRRR-MM-DD):

2022-06-30

d) Prevazujici typ vyzkumu (zdkladni vyzkum, prismyslovy vyzkum, vyvoj) pti feSeni etapy:

Vyvoj

e) Plan vyzkumnych aktivit pii feSeni etapy:

S vyuzitim vhodné metodiky bude probihat navrh, vyvoj a implementace softwarovych
nastroji a vizualizaCnich systémua takovym zpusobem, aby jejich parametry odpovidaly
pozadavkiim upfesnénym v ramci prvni etapy a aby bylo mozné vhodnym zptsobem vyuzit
dostupné komponenty. Bude probihat digitalizace vybranych sbirkovych predmétu a
zpracovani vyslednych 3D modelt za uCelem jejich prezentace. Vystupy jednotlivych fazi
vyvoje budou verifikovany v uzké spolupraci s budoucimi uzivateli, v pfipadé potifeby bude
modifikovana specifikace, avSak s ohledem na pevné stanovené milniky definované v
harmonogramu praci pro v¢asné dokonceni v§ech vyvijenych nastroji a zafizeni. Probéhnou
nakupy komponent a zapocne komunikace s budoucimi uzivateli metodiky a dodavateli
audiovizualnich technologii za u¢elem piipravy podkladid pro tvorbu metodiky (dokon¢ené
ve 3. etapg¢).

Zdivodnéni:
Text je shodny s pfedeslym zdivodnénim vztahujicim se k Cl. II tohoto dodatku ke smlouvé
€. 27/2020 OVV.



CL IV.

Priloha: Povéfeni feditelky OVV podpisovou pravomoci k pisemnostem MK v oblasti
podpory vyzkumu a vyvoje }
CL V.

Veskera dalsi ustanoveni smlouvy ziistavaji v platnosti beze zmén.

CL VL.

Dodatek se uzavira na zakladé Zadosti prijemce-koordinatora CJ 1021/2022 ze dne 14.4.
2022, dorucené na Odbor vyzkumu a vyvoje dne 19. 4. 2022. Tento dodatek ke smlouvé je
vyhotoven ve Ctyfech stejnopisech, z nichz kazdy ma platnost origindlu. Poskytovatel a
piijemci obdrzi po jednom stejnopisu. Dodatek smlouvy nabyva platnosti dnem podpisu
posledni ze smluvnich stran, uCinnosti dnem vloZeni do Registru smluv dle zdkona ¢&.
340/2015 Sb., o zvladtnich podminkéch G¢innosti nékterych smluv a o registru smluv (zékon
o registru smluv). VloZeni dodatku ke smlouvé do registru smluv zajisti v zdkonem stanovené
lhuté poskytovatel podpory.
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