Pfiloha ¢. 1

POZADAVKY NA GRAFICKY MANUAL

1) Uvod - principy, jak pracovat s manuélem

2) Logo
a) barevné varianty
b) cernobilé varianty
c) varianta loga s typografii slovniho spojeni ,Regionalni muzeum
Mélnik”
d) barevnost
e) logotyp napodkladovych plochach
f) ochrannazdna
g) rozméry a minimalni velikost loga
h) zakadzané varianty

3) Jednotna vizualni identita

Rozpracovani ideového ndvrhu loga pro zakladni prvky jednotného vizudiniho stylu RMM.

a) pismo - hlavni pismo a doplfikové pismo
b) barevnost - zéakladni barvy jednotného vizualniho stylu (CMYK, RGB, HEX, pfip. Pantone)

4) Vzory oficidlnich materidla pro komunikaci:
a) vzor vizitky zaméstnance RMM
b) hlavi¢kovy papir
c) emailovy podpis
d) 2 rozmeéry razitek s adresou RMM
e) prezentace Powerpoint (Sablona) Uvodni slide, 1 slide text + obrazky, 1 slide text, zavérecny
slide
f) obadlka vyro¢ni zpravy muzea

5) Vzory materiali marketingové a PR komunikace
a) vstupenka
b) 3ablona pro pozvanku na vystavu DL
c) 3ablona pro plakaty vystav A3
d) 2 rozméry online banner (468x60px a 250x250px)
e) obalka Nabidkového katalogu pro Skoly
f) Sablona pro mési¢ni prehled akci muzea
g) 6 rozmérl Sablon pro online komunikaci a komunikaci na socialnich sitich
h) informacni tabule (oteviraci doba apod.)
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