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SMLOUVA 0 DiLo

I
Smluvni strany
1. Moravskoslezsky kraj
se sidlem: 28. fijna 117, 702 18 Ostrava
Zastoupen: Ing. Tomas Kotyza, MBA
1¢o: 70890692
DIC: CZ70890692
bankovni spojeni: Ceské spofitelna, a.s.
Cislo Gctu: 27-1650676349/0800
(dale jen ~Objednatel")
. More.is.More s.r.0.
se sidlem: Pernerova 635/57, Karlin, 186 00 Praha 8
zastoupena: Georgem Pinkavou
1CO: 05210275
DIC: CZ05210275
bankovn spojent: Fio banka, a.s.
Cislo Uétu: 2701025082/2010

Zapsana v obchodnim rejstriku vedeném Méstskym soudem v Praze, sp. zn. 260062 C
(dale jen ~Zhotovitel")

II1.
Zakladni ustanoveni

. Tato smlouva je uzaviena dle § 2586 a nasl. zakona ¢&. 89/2012 Sb., ob&ansky zakonik, ve

znéni pozd&jsich pFedpis{ (dale jen ~Obansky zakonik): prava a povinnosti stran touto
smlouvou neupravens se Hdi pfislusnymi ustanovenimi obcanského zakoniku.

. Smluvni strany prohlasuji, Ze (daje uvedené vel I této smlouvy jsou v souladu

se skute€nosti v dobé uzavieni smlouvy. Smiuvn{ strany se zavazuji, e zmény dotéenych

Udajd ozndmi bez prodien; pisemné druhé smiuvni strang. PFi zméné identifikaénich Udajtl
smluvnich stran véetng zmény Uétu neni nutné uzavirat ke smlouvé dodatek.

smlouvy je bankovnim G&tem zvefejnénym ve smyslu zékona ¢, 235/2004 Sb., o dani
z pfidané hodnoty, ve znéni pozdejSich predpist (dale jen ,zakon o DPH"). V pfipadé
zmény Gétu zhotovitele je zhotovitel povinen dolo3it vlastnictvi k novému Gétu, a to kopil
prislugné smlouvy nebo potvrzenim penézniho Ustavu; je-li zhotovitel platcem DPH, musi
byt novy (et zvefejnénym Gétem ve smyslu pfedchozi véty.

- Smluvni strany prohlasuji, Ze osoby podepisujici tuto smlouvy jsou k tomuto jednani

opravnény.

- Zhotovitel prohladuje, e Je odborné zplsobily k zajisténi pFedmétu pin&ni podle této

smlouvy.

. Ucelem smlouvy je zatraktivnéni vybranych pobodek muzei zfizovanych Moravskoslezskym

krajem prostfednictvim AR technologie.

Klasifikace informaci: Nevefejné
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III.
Predmét smlouvy

. Zhotovitel se zavazuje provést na svij naklad a nebezpeéi pro objednatele stanoveni

technickych parametru pro vytvoreni AR aplikace a revizi zpracovanych namétd (dale jen
,dilo") dle pfilohy €. 1 smlouvy.

Objednatel se zavazuje provedené dilo prevzit a zaplatit za né zhotoviteli cenu podle ¢l. IV
této smiouvy.

1v.
Cena za dilo
. Cena za dilo ¢ini:
bez DPH 142 000 K¢ (slovy: sto Ctyficet dva tisic korun ceskych)
DPH ve wsi ... % 29 820 K¢
vCetné DPH 171 820 K¢ (slovy: sto sedmdesat jedna tisic osm set

dvacet korun Ceskych)

Cena za dilo podle odst. 1 tohoto &lanku smlouvy zahrnuje veskeré naklady zhotovitele
spojené se spinénim jeho zavazku z této smlouvy, tj. cenu dila véetné dopravného, odmeny
za poskytnuti licence, prace technika apod. Cena za dilo je stanovena jako nejvyse
pripustna a neni ji mozno prekrodit.

. Je-li zhotovitel platcem DPH, odpovidd za to, Ze sazba dané z pfidané hodnoty bude

stanovena v souladu s platnymi pravnimi predpisy; v pfipadé, Ze dojde ke zmé&né zékonné
sazby DPH, je zhotovitel k cené dila bez DPH povinen (¢tovat DPH v platné vysi. Smiuvni
strany se dohodly, Ze v pfipadé zmény ceny dila v dlsledku zmény sazby DPH neni nutno
ke smlouve uzavirat dodatek. V pfipadé, Ze zhotovitel stanovi sazbu DPH & DPH v rozporu
s platnymi pravnimi predpisy, je povinen uhradit objednateli veskerou $kodu, kterd mu
v souvislosti s tim vznikla.

V.
Misto predani a doba pInéni

Zhotovitel je povinen predat obJednatell dilo v misté predani, kterym je Krajsky Ufad
Moravskoslezského kraje, 28. Fijna 117, Ostrava.

. Zhotovitel je povinen provést dilo do 30 dnd od nabyti (&innosti této smlouvy.

Dilo je provedeno, je-li dokonceno a pfedano objednateli. Smluvni strany se dohodly, e
objednatel neni povinen dilo prevzit, pokud toto vykazuje vady &i nedodélky.

VI.
Prava a povinnosti smluvnich stran

Neni-li stanoveno touto smlouvou vyslovné jinak, fidi se vzajemnd prava a povinnosti
smluvnich stran ustanovenimi § 2586 a nasledujicimi ob&anského zékoniku.

Zhotovitel je zejména povinen:

a) Provést dilo fadné a vcas za pouZiti materidlu a postupl odpovidajicich pravnim
predplsum a technickym normam CR. Smluvni strany se dohodly nal. Jakostl dila. Dilo
musi odpovidat prislusnym pravnim predp|sum normam nebo ]lne dokumentaci
vztahujici se k provedeni dila a umoZiovat uZivani, k némuz bylo uréeno a zhotoveno.

b) Ridit se pfi provadéni dila pokyny objednatele.
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c)

d)

Umoznit objednateli kontrolu provadéni dila. Pokud objednatel zjisti, Ze zhotovitel
neprovadi dilo fadné ¢i jinak porusuje svou povinnost, poskytne zhotoviteli lhiitu
k napravé; neucini-li tak zhotovitel ve stanovené Ih{it&, je objednatel opravnén
od smlouvy odstoupit.

na zakladé poZadavku objednatele poskytnout vysvétleni zaddvacich podminek
k dotazlim Ucastnikd zadévaciho fizeni na vybér zhotovitele aplikace vztahujicim se
k dokumentaci zpracované na zakladé této smlouvy, resp. odstranit vadu dila zji$ténou
na zakladé Zadosti o vysvétleni zadavacich podminek. Vysvétleni, resp. provedenou
opravu, je zhotovitel povinen objednateli poskytnout v pisemné podobé nejpozdéiji do 2
pracovnich dnll ode dne doruéeni poZadavku objednatele dle pfedchozi véty, pokud se
s ohledem na povahu dotazu nedohodnou smluvni strany (za objednatele osoba

opravnéna jednat ve vécech technickych) jinak. Objednatel zadle poZadavek
na poskytnuti vysvétleni e-mailem na adresu:_ Zhotovitel je
povinen neprodlené informovat objednatele o zméné této adresy. O této zméné nenf
potfeba uzavirat dodatek k této smlouvé. V pfipadé, Ze zhotovitel obdrzi dotaz pfimo od
ucastnika zadavaciho fizeni na vybér zhotovitele stavby, neni opravnén sam vysvétlenf
poskytnout, ale musi bezodkladné informovat objednatele.

v pfipadé, Ze se vybérové fizeni na zhotovitele aplikace bude opakovat, je zhotovitel i
v takovémto pripadé povinen dodrzet podminky dle pism. d) tohoto odstavce.

Objednatel je povinen poskytnout zhotoviteli sou¢innost nutnou k provedeni dila.

Objednatel je opravnén dilo uzit ve smyslu ustanoveni § 2371 a nasl. ob&anského zakoniku
(déle téZ ,licence"), a to:

v plivodni nebo zpracované & jinak zménéné podobé,
vsemi zplsoby uziti,
v Uzemné a mnozstevné neomezeném rozsahu, po dobu trvani majetkovych prav k dilu.

Objednatel neni povinen udélenou licenci vyuzit. Odména zhotovitele, coby autora dila,

Za

poskytnutf licence je souasti ceny za dilo podle €. IV této smlouvy.

Zhotovitel neni opravnén poskytnout vysledek dila jinym osobam nez objednateli.

VII.
Predani dila, vlastnické pravo k pfedmétu dila a nebezpeci Skody

Objednatel se zavazuje dilo prevzit v pfipadé, Ze bude pFedano bez vad a nedod&lkd.
O predani a prevzeti dila zhotovitel sepiSe zapis o pFedani a prevzeti dila, ve kterém
objednatel prohlasi, zda dilo prejima & nikoli.

b)
)
d)
e)
f)
a)

Zapis o predani a prevzeti dila bude obsahovat:

.a)

oznaceni pfedmétu dila,

oznaceni objednatele a zhotovitele,

Cislo smlouvy o dilo a datum jejiho uzavFeni,

datum zahajeni a dokonceni praci na dile,
prohladeni objednatele, Ze dilo pfejima (neprejima),
datum a misto sepsani zépisu,

jména a podpisy zéstupcll objednatele a zhotovitele.

. Zhotovitel a objednatel jsou opravnéni uvést v zépisu o pfedani a pfevzeti dila cokoliv, co

budou povaZovat za nutné.



. Vlastnicke pravo kvéci, ktera je predmétem dila a nebezpedi $kody na ni prechazi

na objednatele dnem prevzeti dila objednatelem.

VIII.
Platebni a fakturacni podminky

Uhrada ceny za dilo bude provedena jednordzové po provedeni dila (viz ¢l. V odst. 3 této

smlouvy). Zalohové platby nebudou poskytovany.
. Je-li zhotovitel platcem DPH, bude podkladem pro Ghradu ceny za dilo faktura, ktera

bude mit naleZitosti dafiového dokladu dle zdkona o DPH a naleZitosti stanovené dalsimi
obecné zavaznymi pravnimi predpisy. Neni-li zhotovitel platcem DPH, bude podkladem
pro Uhradu ceny za dilo faktura, kterd bude mit ndleZitosti Ucetniho dokladu dle zakona
¢. 563/1991 Sb., o Ucetnictvi, ve znéni pozdé&jsich pfedpist a naleZitosti stanovené dalsimi
obecné zavaznymi pravnimi predpisy. Faktura musi dale obsahovat:

a) Cislo smlouvy objednatele, (tj. 05085/2021/KPP), ICO objednatele,

b) predmét smlouvy, tj. text ,stanoveni technickych parametr(l pro vytvofeni AR aplikace
a revizi zpracovanych namétd",

c) oznaceni banky a Cislo Gctu, na ktery musi byt zaplaceno (pokud je &slo Gétu odligné
od Cisla uvedeného v ¢l. I odst. 2, je zhotovitel povinen o této skuteénosti v souladu
s l. IT odst. 2 a 3 této smlouvy informovat objednatele),

d) Ih{tu splatnosti faktury,
e) oznaceni osoby, kterd fakturu vyhotovila, véetné jejiho podpisu a kontaktniho telefonu,
f) oznaleni Gtvaru objednatele, ktery pfipad likviduje (odbor kultury a paméatkové péce),

g) Cislo zapisu o predani a prevzeti dila a datum jeho podpisu. Zapis o predani a prevzeti
dila bude pfilohou faktury.

Povinnost zaplatit cenu za dilo je splnéna dnem odepséani pfislusné &astky z Gctu
objednatele.

Lhiita splatnosti faktury Cini 30 kalendafnich dnli ode dne jejtho doruceni objednateli.
Doruceni faktury se provede osobné na podatelné Krajského GFadu Moravskoslezského
kraje, dorucenkou prostfednictvim provozovatele postovnich sluZeb nebo do datové
schranky.

Nebude-li faktura obsahovat nékterou povinnou nebo dohodnutou néleZitost nebo bude-li
chybné vyuctovana cena nebo DPH, je objednatel opravnén fakturu pred uplynutim Ihéty
splatnosti vratit druhé smluvni strané k provedeni opravy s vyznacenim dfvodu vracen.
Zhotovitel provede opravu v faktury a dorudi ji zpét objednateli. Vracenim vadné faktury
zhotoviteli prestava béZet plvodni |hdta splatnosti. Nova Ihiita splatnosti béZi ode dne
doruceni opravené faktury objednateli.

Objednatel, pfijemce pInéni, prohladuje, Ze pInéni, které je pfedmétem smlouvy, nepouZije
pro svou ekonomickou Cinnost, ale vyluéné pro Ucely souvisejici s jeho &innosti pfi vykonu
vefejné spravy, pfi niz se nepovaZzuje za osobu povinnou k dani (viz § 5 odst. 3 zdkona o
DPH). Z uvedeného dlvodu se na pinéni, podiéha-li rezimu pfeneseni dafiové povinnosti
dle prislusnych ustanoveni uvedeného zdkona, tento dafiovy reZim nevztahuje
a zhotovitelem, je-li platcem DPH, bude vystavena faktura za zdanitelné pIn&ni véetné dané
z pfidané hodnoty.

. Je-li zhotovitel platcem DPH, uplatni objednatel institut zvlastniho zplsobu zajisténi dané

dle § 109a zakona o DPH a hodnotu pInéni odpovidajici dani z pfidané hodnoty uhradi
v terminu splatnosti faktury stanoveném dle smlouvy pfimo na osobni depozitni Gcet
zhotovitele vedeny u mistné pfislusného sprévce dané v pfipad8, Ze:
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a) zhotovitel bude ke dni poskytnuti Uplaty nebo ke dni uskutecnéni zdanitelného plnéni
zvefejnén v aplikaci ,Registr DPH" jako nespolehlivy platce, nebo

b) zhotovitel bude ke dni poskytnuti Gplaty nebo ke dni uskutecnéni zdanitelného plnéni
v insolvencnim fizeni
Tato Ghrada bude povaZovana za spinéni ¢asti zavazku odpovidajici prislusné vysi DPH
sjednané jako soucast smluvni ceny za predmétné pinéni. Objednatel nenese
odpovédnost za pripadné penale a jiné postihy vymérené Ci stanovené spravcem dané
zhotoviteli v souvislosti s potencialné pozdni Uhradou DPH, tj. po datu splatnosti této
dané.

IX.
Prava z vadného pinéni

. Dilo ma vadu, jestlize neodpovida poZadavkim uvedenym v této smlouvé.
. Objednatel méa pravo z vadného pInéni z vad, které ma dilo pfi prevzeti objednatelem, byt

se vada projevi az pozdéji. Objednatel ma pravo z vadného plnéni také z vad vzniklych po
prevzeti dila objednatelem, pokud je zhotovitel zplsobil porusenim své povinnosti.
Projevi-li se vada v prlibéhu 6 mésicl od prevzeti dila objednatelem, ma se zato, ze dilo
bylo vadné jiz pfi prevzeti, neprokaze-li zhotovitel opak.

. Vady dila dle odst. 2 tohoto ¢lanku smlouvy budou zhotovitelem odstranény bezplatné.
4. Veskeré vady dila je objednatel povinen uplatnit u zhotovitele bez zbyte¢ného odkladu

poté, kdy vadu zjistil, a to formou pisemného oznameni (postaci e-mailem), obsahujicim
co nejpodrobnéjsi specifikaci zjisténé vady. Objednatel bude vady dila oznamovat na:

e e-mail: info@moreismore.cz, nebo
e adresu: Pernerova 635/57, 186 00, Praha 8, nebo
¢ do datové schranky: Stwxwve

. Objednatel ma pravo na odstranéni vady opravou; je-li vadné pinéni podstatnym

porusenim smlouvy, ma také pravo od smlouvy odstoupit. Pravo volby plnéni ma
objednatel.

. Zhotovitel je povinen odstranit vadu dila nejpozdéji do 10 dnl od jejiho oznameni

objednatelem, pokud se smluvni strany v konkrétnim pfipadé nedohodnou pisemné jinak.
Provedenou opravu vady dila zhotovitel objednateli pfeda pisemnym protokolem.

Pokud zhotovitel neodstrani vadu dila dle Ih{t uvedenych v odst. 6 tohoto ¢lanku smlouvy,
vyzve jej objednatel opétovné k jejimu odstranéni. Pokud zhotovitel neodstrani vadu dila
ani v nahradni Ihté stanovené v opakované vyzvé, je objednatel opravnén nechat vadu
dila odstranit prostrednictvim tfetiho subjektu, a to na naklady zhotovitele. PFi vybéru
tohoto tfetiho subjektu bude objednatel nebo uZivatel postupovat pfimérené s péci
fadného hospodare a takovym zplsobem, ktery je pro odstranéni vady dila obvykly a
béZny.

. Zhotovitel je povinen uhradit objednateli Skodu, ktera mu vznikla vadnym plnénim, a to

v pIné wysi. Zhotovitel rovnéZ objednateli uhradi naklady vzniklé pfi uplathovani prav
z vadného pinéni.

) &
Sankce

.V pripadé, Ze zhotovitel neprovede dilo v¢as, je povinen zaplatit objednateli smluvni pokutu

ve vySi 0,05 % zceny zadilo bez DPH dle ¢l. IV odst. 1 této smlouvy, ato za kazdy
zapocaty den prodleni.
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Pokud zhotovitel neodstrani vadu dila ve Ih{ité uvedené v ¢l. IX odst. 6 této smlouvy, je
povinen zaplatit objednateli smluvni pokutu ve vySi 0,05 % zceny za dilo bez DPH
dle ¢l. IV odst. 1 této smlouvy, a to za kaZdy zapoCaty den prodleni.

.V pripadé poruseni povinnosti dle ¢l. VI odst. 2 pism. d) této smlouvy se zhotovitel zavazuje

uhradit objednateli smluvni pokutu ve vysi 0,01 % z ceny za dilo za kazdy i zapoCaty den
prodleni u kazdého objednatelem =zaslaného poZzadavku na poskytnuti dodateéné
informace.

Pro pripad prodleni se zaplacenim ceny za dilo sjednavaji smluvni strany Urok z prodleni ve
vysi stanovené ob&anskopravnimi predpisy.

. Smluvni pokuty se nezapocitavaji na nahradu pripadné vzniklé Skody, kterou Ize vyméahat

samostatné vedle smluvni pokuty, a to v piné vysi.

XI.
Zanik smlouvy

. Smluvni strany se dohodly, Ze smlouva zanika:

a) dohodou smiluvnich stran.
b) jednostrannym odstoupenim od smlouvy pro jeji podstatné poruseni druhou smluvni
stranou, pficemzZ podstatnym porusenim smlouvy se rozumi zejména:
e neprovedeni dila v dobé plnéni dle ¢l. V odst. 2 smlouvy,
e nedodrzeni pokyn( objednatele, pravnich pfedpisti nebo technickych norem, které
se tykaji provadéni dila,
e nedodrZeni smluvnich ujednani o zéruce za jakost nebo o pravech z vadného pinéni,

» neuhrazeni ceny za dilo objednatelem po druhé vyzvé zhotovitele k uhrazeni dluzné
Castky, pricemz druha vyzva nesmi nasledovat dfive nez 30 dnli po doruceni prvni

vyzvy.
Objednatel je dale opravnén od této smlouvy odstoupit v téchto pfipadech:

a) bylo-li pfisluSnym soudem rozhodnuto o tom, Ze zhotovitel je v Upadku ve smyslu
zakona €. 182/2006 Sb., o Upadku a zplisobech jeho reSeni (insolvencni zékon),
ve znéni pozdéjsich predpisll (a to bez ohledu na pravni moc tohoto rozhodnuti);

b) poda-li zhotovitel sam na sebe insolvenéni navrh.

Pro ucely této smlouvy se pod pojmem ,bez zbyte¢ného odkladu® dle § 2002 ob&anského
zakoniku rozumi ,,nejpozdé&ji do 3 tydnd".

XII.
Zavérecna ustanoveni

. Tato smlouva nabyva platnosti dnem jejiho podpisu obéma smluvnimi stranami a G&innosti

dnem, kdy vyjadreni souhlasu s obsahem navrhu smlouvy dojde druhé smluvni strané,
nestanovi-li zakon ¢. 340/2015 Sb., o zvlastnich podminkach G&innosti nékterych smiuv,
uverejiiovani téchto smluv a o registru smluv (zakon o registru smluv), ve znéni pozdé&jsich
predpist (dale jen ,zakon o registru smluv"), jinak. V takovém pfipadé nabyva smlouva
ucinnosti nejdrive dnem jejiho uverejnéni v registru smiuv.

Doplriovani nebo zménu této smlouvy Ize provadét jen se souhlasem obou smluvnich stran,
a to pouze formou pisemnych, vzestupné Cislovanych a takto oznacenych dodatkd.

Zhotovitel nemlZze bez souhlasu objednatele postoupit sva prava a povinnosti plynouct
z této smlouvy treti osobé.



. Tato smlouva je vyhotovena ve trech stejnopisech s platnosti originalu, pficemz objednatel
obdrzi dva a zhotovitel jedno jeji vyhotoveni.

Smluvni strany shodné prohlasuji, ze si tuto smlouvu pred jejim podpisem predetly a ze
byla uzaviena po vzajemném projednani podle jejich pravé a svobodné ville, urcité, vazné
a srozumitelné, nikoliv v tisni nebo za napadné nevyhodnych podminek, a Ze se dohodly
o celém jejim obsahu, coz stvrzuji svymi podpisy.

Smluvni strany se dohodly, Ze pokud se na tuto smlouvu vztahuje povinnost uvefejnéni
v registru smluv ve smyslu zakona o registru smluv, provede uvefejnéni v souladu
se zakonem Moravskoslezsky kraj.

V pfipadé, ze tato smlouva nebude uverejnéna dle predchoziho odstavce, bere zhotovitel
na védomi a vyslovné souhlasi s tim, Ze smlouva vcetné priloh a pripadnych dodatk bude
zvergjnéna na oficialnich webovych strankach Moravskoslezského kraje. Smlouva bude
zvefejnéna po anonymizaci provedené v souladu s platnymi pravnimi predpisy.

Osobni (daje obsazené v této smlouvé budou objednatelem zpracovavany pouze pro Gcely
plnéni prav a povinnosti vyplyvajicich z této smlouvy; k jinym (cellm nebudou tyto osobni
Udaje objednatelem pouZity. Objednatel pfi zpracovavani osobnich Gdajé dodrzuje platné
pravni predpisy. Podrobné informace o ochrané osobnich daji jsou uvedeny na oficialnich
webovych strankach objednatele www.msk.cz.

Nedilnou souasti této smlouvy je pfiloha €. 1: Stanoveni technickych parametri pro
vytvoreni AR aplikace véetné revizi zpracovanych ndmétd

'S ) N AT S
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Za znotovitele

George Pinkava, jednatel

More.is.More

Moreds.More s.ro. .
Pernerova 635/57, 186 00 Praha 8
1C: 05210275
info@moreismore.cz
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zpracovanych namétd.

1) Stanoveni technickych parametrl pro vytvofeni AR aplikace, kterd bude uréena na
platformy Android a iOS a bude obsahovat texty, 2D a 3D animace dle namétd, které
jsou soudasti prilohy.

2) Uprava a revize jiz zpracovanych ndmétll v navaznosti na nejvhodnéjsi fedeni dle
moznosti AR technologie a pfedpokladané ceny za zpracovani.

3) Soudasti dila bude stanoveni pfedpokladané hodnoty verejné zakazky na vytvoreni AR
aplikace v navaznosti na upravené naméty k zastaveni.

4) Soucasti dila bude zpracovani souhmného ocenéného poloZkového rozpottu, ktery
bude zahrnovat také clenéni dle jednotlivych objektl a bude obsahovat detailni soupis
a popis AR aplikace. Rozpolty (neocenény i ocenény) budou objednateli pfedany
elektronicky ve formatu *.xls.

5) Naméty budou zpracovany pro 6 objektd, v kaZdém z nich se predpoklada 7 az 10
zastaveni v max. délce 90 sekund u kazdého.



1) ZAMEK BRUNTAL - ZIVOT NA ZAMKU
Venkovni prostory
1. proména zamku z predni strany (priceli)
2. proména sala terreny
3. proména severniho kfidla z parku
4. proména parku
5

nadvofi — kuchyné, studna, koc¢arovna, staje

Vnitini prostory
1. Josef II. se svymi dlstojniky béhem Bramborové valky
2. Marie Terezie vystoupi z obrazu
3. Arcivévoda Maxmilian Frantisek v loZnici
4. Hostina v jidelné
5

EvZen Habsbursky hovori se stavitelem Hauberrisserem

Vse historicky doloZené, odehravané v konkrétni dobé, v dobovém obleceni.
Bonus: Hra pro celou rodinu v zamecké expozici — hledani virtualni zamecké

mysky, ktera déla neplechu. V kazdé druhé mistnosti zamecké expozice bude
potifeba najit schovanou mysku.

VENKOVNI PROSTORY
1. Proména zamku z predni strany (priiceli)
3D projekce:



promény: goticky hrad, renesancni palac, barokni podoba (mame obrazové dolozeno)

Scéna (hrana/animovana):
konec 18. stoleti: k brané pfijizdi koCar, ze kterého vystoupi Fadovy rytif, ¢eka na néj
komtur
- délnici opravuji viezd do zamku, spravuji branu, stavi se balkén, maluje se pismo C a
A

Rozklikavaci menu:
- vysvétleni napisf nad vstupem CA = Carl Alexander, fimské letopocty 1766 (zahajeni
prestavby) 1869 (stavebni upravy)

- vysvétleni pojmd: velmistr, mistodrzici, komtur

2. Proména sala terreny
3D projekce:
- stavebni promény budovy od pivovaru po dnesni ST, podoba 1653 az 1900 (mame
obrazové dolozeno)
- pocatek 20. stoleti: fotografie zahradnikd s oslem pred sala terrenou, rozpohybuije se

fotografie, zahradnici vykladaji material z vozu

Rozklikavaci menu:

- historie parku a panského pivovaru heslovité

3. Proména severniho kridla z parku
3D projekce:
- pohled od sala terreny na fasadu zamku, kde se zobrazi podoba z pocatku 18. stoleti
(pfibyde prevet, komin, zméni se vysky vézi)

Rozklikavaci menu:
- prevet — vysvétleni, zajimavosti k hygiené 18. stoleti

dé&jiny zachodu

4, proména parku pred délovou bastou
3D projekce:
Zobrazi se plvodni podoba parku: sklenik, francouzsky park (mame obrazové

zdokumentovano) — kolem 1900

Rozklikavaci menu:

- vysvétleni rozdilu mezi francouzskym a anglickym parkem
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5. nadvofri — 2. polovina 18. stoleti
Scéna (hrana/animovana):
- Cerpani vody z kasny, sluzebné si povidaji, co vari kuchar k obédu, mlze pfibéhnout

kuchtik, kolem prochazi sluha, ktery ponese dfevo, zametani nadvori

3D projekce:

- zabér na sténu dnesSni malé vystavni sing, ktera zprlhledni, objevi se kuchyné,
navstévnik se milze vice dozvédét o vybaveni kuchyné, jidlech, .... (viz. rozklikavaci
menu)

- od predni brany pfijizdi vlz/kocar, ktery zajede do kocarovny, koné se odvedou do

staje, prlhledna sténa do dnesni velké vystavni siné (pohled do staje)

Rozklikavaci menu:
- lidé na nadvori/arkadach: radovy bratfi, studenti, slouzici....
- mozZnost rozkliknout jednotliva mista/predméty a dovédét se vic o jejich vyuziti

VNITRNI PROSTORY
1. Josef II. se svymi diistojniky béhem Bramborové valky — Audienéni sal
Scéna (hrana/animovana):

- Josef II. na inspekéni cesté u severnich posadek, listopad 1778

3D projekce:

- scéna z valky

Rozklikavaci menu:
- vysvétleni Bramborové valky 1778-1779

2. Marie Terezie vystoupi z obrazu — Zeleny salonek
Scéna (hrana/animovana):
- Marie Terezie vystoupi z obrazu, postéZuje si na dnesni mladez (Na co ja jsem to
trivium zavadéla!) a seznami navstévnika se svym synem arcivévodou Maxmilidnem
FrantiSkem (1756-1801), velmistrem fadu 1780-1801

3D projekce:

- ukazka dobové tfidy — vyucovani
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Rozklikavaci menu:

- Reforma skolstvi

3. Arcivévoda Maxmilian FrantiSek v loZnici — loZnice
Scéna (hrana/animovana):
- Vstava ze své postele, jde k oknu a promluvi o navstévé Karlovy Studanky (MF stél u

zrodu lazni v Karlové Studance)

Rozklikavaci menu:

- zaloZeni Karlovy Studanky

4. Hostina v jidelné — jidelna s pripravnou jidel
Scéna (hrana/animovana):

- Konec 18. stoleti: slouzici prinaseji jidla z pfipravny jidel na st

3D projekce:

- Seznameni s dobovou kuchyni

Rozklikavaci menu:

- nadobi, potraviny, kofeni

5. EvZzen Habsbursky hovofi se stavitelem Hauberrisserem — knihovna
Scéna (hrana/animovana):

- Hovori spolu o zbourani pivovaru a Upravach zameckého parku, kolem 1900

3D projekce

- Promény zamku a parku za EvZena Habsburského

Rozklikdvaci menu:

- Konkrétni promény zamku a parku za EvZzena Habsburského v heslech

2. KOTULOVA DREVENKA

Drevénka patfi k nejstarSim roubenym lidovym stavbam na Tésinsku. Byla postavena v roce
1781 a je poslednim dokladem plivodni zastavby na zemi dnesniho Havifova. Expozice
bydleni prezentuje vybaveni domaciho interiéru a zplisobu Zivota na pfelomu 19. a 20. stoleti
ve stfedni Casti TéSinského Slezska. V aredlu se nachdzi chalupa, stodola s chlévem, vétrny

12



[Tg_

mlynek (viatrak), studna, vCeli Ul

a zahradka s dobovymi plodinami.

Stavitelem Kotulovy drevénky (KD) byl Michael Folvarény, pozdéji se stala majetkem rodiny
Kotul@, a to az do roku 1975. Od roku 1973 je kulturni paméatkou.

Privodcem je dédecek Kotula. Cilem je ukdzat détskému navstévnikovi obycejny Zivot prosté
rodiny, ¢im se Zivili, jaka zvirata chovali, k ¢emu slouzila jednotliva staveni a jejich vybaveni,
jaky byl jejich Zivot bez moderniho vybaveni a tekouci vody z kohoutku.

1) Chalupa

- zde zacina prohlidka

Animovana postavicka dédecka Kotuly sedi v redlném prostfedi pfed vchodem do KD, vyrabi
Sindele; jen co zpozoruje prichoziho, viele ho uvita a s pobavenym Usmévem se ho zept3,
jak se podafilo drevénku v moderni zastavbé najit; uvede navstévnika do reality, struc¢né
vysvétli, jak je moZné, Ze drevénka je stara pfes 240 let a Havifov vznikl teprve v roce 1955.
Odlozi rozpracovany Sindel s tim, Ze se k praci vrati pozdéji a at’ prijme pozvani na prohlidku
jeho domova

2) Jizba

V jizbé pobihaji déti, vedle vafi pani Kotulova na kamnech obéd, pan Kotula predstira, Ze
jidlo voni az do jizby a fika, ze manzelka zase vyvaruje. V animovaném prostfedi se pohybuji
realné postavy (kreslené prostfedi z dlvodu autenti¢nosti, nynéjsi vybaveni interiéru pouze
navozuje atmosféru zafizeni usedlosti, neni plvodnim mobilidfem), Clenové rodiny, déti se
usazuji u stolu a cekaji, co bude k obédu. Vidime vybaveni interiéru, stll, lavici, obrazky
malované na skle, kfizek na zdi, kolovratek, kolébku, postel a krasnou malovanou truhlu.
Dédecek Kotula na ni upozorni, pfesunou se k realné truhle, nasleduje o ni vyklad, na
Tésinsku jsou doloZeny jiz z 18. stoleti. Patfily k nejhonosné&jsim kus@im lidového interiéru a
slouzily k uchovavani svateénich odévll a cennosti. Dédecek z truhly vytahuje odévy, ukazka
dobového odivani a toho, co bylo povazovéano za cennosti.

- zabér zevnitf chalupy ven z okna na zamilovanou dvojici v tradiénim kroji — dédecek Kotula
vysvétli, Ze to je jejich Maruska a jeji mladenec Jindfich

- malovany nabytek z mékkého dieva byl na TéSinsku obvykly a roziifeny, truhly byly
barevné, vyzdobna pole jsou plasticky ramovana profilovymi liStami, jednotliva pole vyplfiuje
bohaty dekor, na samotném nabytku se objevuji kvétinové motivy, nékteré kusy jsou
oznaceny dataci; vyroba pretrvala az do 20. let 20. stoleti, truhly byly z celého sortimentu
vyrabény nejdéle

3) Malovany dzbanek

- zabér na malovany dzbanek, tzv. bludovickou keramiku s typickymi vzory

- keramické nadoby dokladaiji tradici hrncifské vyroby v regionu, v kuchyni se nachazi vzacné
nadoby bludovické produkce prelomu 19. a 20. stoleti

- dédecek Kotula zavzpomina na svého dédecka, ktery kdysi v jedné hrnéitské dilné pracoval
a on se na néj jako chlapec chodil divat — promitne se mu to jako sen, video s herci, redlni
herci v realném Case vyrabéji, pfipadné jen zdobi keramiku typickymi bludovickymi vzory,
pomalé tahy Stétcem, ukézka znacek vespod nadob, ukazka jednotlivych keramickych nadob
moznost srovnani s nadobami, které jsou v dfevénce opravdu vystaveny

- déti si mohou na pfipraveném pracovnim listé navrhnout vlastni vzor na dZbanek

I

4) Pred vchodem do drevénky

- pan Kotula upozorni na dievéné hobliny, sdéli, Ze zrovna kdyz pfisli, vyrabél par Sindel,
aby mohl na stfese vyménit ty poskozené

- nasleduje videoukazka vyroby Sindeld a slaménych doskd, plus jejich uchyceni na stfechu
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5) Poli¢ko

- pred chalupou se nachazi zeleninova zahradka, na ni se péstuji plodiny a rostliny jako
ukazka plvodniho hospodareni, napt. zeli, fazole, hrach, boby, ¢esnek, okurky, cibule, mrkev
Ci petrzel

- Z vyjmenovaného udélat kviz; déda Kotula se bude navstévnika ptét, zda si mysli, Ze kdysi
péstovali zminéné; animované prostredi, zahradka, zahony, objevi se fadek se zelim a
otaznik, navstévnik ma prostor odpovédét. Zeli zlistane na obrazku. Dale se zobrazi fadek
mrkve, navstévnik ma opét moznost otestovat své znalosti a hada, zda se mrkev péstovala.
Ano, mrkev zlistava v radku vedle zeli. Tak to pokracuje dale. Nutno vméstnat mezi
vyjmenované plodiny napf. melouny. Melouny se objevi v fadku, ale nakonec nezlistanou a
zmizi, jelikoZ se nepéstovaly. Posledni kvizova otazka: Co pfidava babicka Kotulova za
zeleninu do vyvaru? Navstévnik vyjmenuje, naskacou obrazky, navstévnik si znalosti ovér,

6) Stodola

Zachycen rozhovor dvou muzl, rodinnych pfislusnikd Kotulli, pfi mlaceni obili; kolem pobiha
maly kloucek od sousedd a neustale se ptd, co to délaji. Panové mu vysvétluji, ze se
nachazeji ve stodole, konkrétné na misté, kterému se fika mlat. Ve stodole se nachazi
zemeédélské nacini, popisuji klucikovi jednotlivé pfedméty. Rozhovor se stodi k obili, ukazuji
mu, jak vypada klasek. Animace vegetacniho obdobi jedné rostlinky od zasazeni po sklizef.
Nakonec mu daji do ruky cep a nechaji ho vyzkouset si mlaceni obili. Klu¢ik podékuje a b&zi
dal.

7) Chlivek

- kazda rodina musela byt viceméné sobéstacna, Zivili se tim, co vypéstovali, chovali zvitata
pro maso, mléko nebo vejce

- Z chlivku se ozyvaji rlizné zvuky, poznate je? Pustit zvuky zvifat a uhodnout, jakd zvifata
mohli v chlivku chovat. Po chvili se zobrazi spravné odpovédi, objevi se maly klucik, ktery
necha otevrena vratka, a vSechna zvifata z chlivku ute¢ou a rozprchnou se po zahradé.
Zacina hon za zvifaty. Pochytéte je? Mozno vyfotit se s prasatkem a kozou ©

8) Vétrny mlynek

- vétrny mlynek nebo viatrak, podobné mlynky se objevuii v usedlostech TéSinského Slezska
na konci 19. stoleti

- mleci zafizeni je umisténo v malé prkenné budce se sedlovou stfechou krytou lepenkou;
mleci zafizeni slouZilo predevsim ke Srotovani obili

- ukdzka celého procesu mleti obili

- mozno vidét cely proces na vlastni o¢i, vyzkouset hrubost namleté mouky

3. ARCHEOPARK CHOTEBUZ-PODOBORA

Hlavni postava: Slovan Chotéslav a pes Kminek, objevi se v kazdém zastaveni, které zacne
Chotéslavovou otazkou, nechd kratky prostor pro pfemysleni, scénka (pfipadné néjaka jina
postavicka, ktera Archeoparkem détského navstévnika provede)

Cil: Seznamit prevazné détské navstévniky s historii hradidté na konkrétnich pfikladech, vie
zalozeno na skutetnych udalostech doloZenych archeologickymi vyzkumy &  znalosti
historického obdobi

1) Zastaveni v pfikopu mezi prvnim predhradim a akropoli: Jak to vSechno zacalo?
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Hradisté a jeho okoli kdysi davno nevypadalo jako dnes. Byl tady sice kopec, ale zarostly lesy,
reka tekla pfimo pod nim. Osidleni zde nalézéme jiz v pravéku, ve 4. st. PNL bylo dobyto,
vypéleno a zaniklo, Zivot se sem vraci az v 8. stoleti spole¢né se Slovany, ktefi si v raném
stfedovéku povsimli stop po dfivéjsich obyvatelich a plivodnim opevnéni. Misto povazovali za
strateglcke, rozhodli se zde proto vybudovat hradisté. Zivot zde zanika v pribéhu 11. stoleti,
kdy se lid presouva na Zameckou horu do polského TéSina.

- my se v aplikaci zaméfime prevazné na druhé osidleni v obdobi raného stiedovéku, slovanské
- animace — rychly prilet od pravéku po rany stfedovek, jak se ze zalesnéného kopce stalo
misto pro Zivot, kaceni stromd, kopani prikopu mezi budouci akropoli a predhradim, navréeni
valu, vystavba hradeb, ilustrace s jednotlivymi astmi hradisté: akropole, prvni predhradi,
druhé predhradi

2) Prvni predhradi: kultovni objekt

O naboZenstvi starych Slovanl toho moc nevime, vime viak, Ze uctivali jednotlivé bohy
s odliSnymi atributy a funkcemi. Mezi nejzndméjsi bohy patfili Svarog — nebesky kovar,
zosobnéni svétla a tepla ohné, Perun — vladce hromi a bleskd, darce destd, nebo Veles —
patron a ochrance stad dobytka, obili

- upozornit na kultovni objekt, ktery se nasel na prvnim pfedhradi diky archeologickému
vyzkumu; zbytky podobnych konstrukef jsou velmi vzacné a Easto znacné rozporuplné. V jeho
stfedu byly odkryty shofelé tramky, které mohly slouZit jako podstavec & schranka
k uchovavani idolu neznamého boZstva

- herci v dobovych odévech sedi v kruhu v kultovnim objektu; seznameni s pohanskymi bohy:
Perun (bdh blesku a hromu; ndzorna ukazka); otazka: Vite, pro¢ se u nas fika ,ty pjerune?

3) Jak udélat z lesa Grodnou plidu

Zemédeélstvi bylo hlavnim zdrojem obZivy starych Slovan(. Co si nevypéstovali a neulovili, to
nemeli. Aby mohli péstovat, museli mit policka. A zalozit takova pole nebyla viibec jednoducha
VEC.

- ukazka kluceni a zd'afeni — ziskani zemédélské pldy pomoci vypaleni lesniho porostu nebo
krovin; sva pole Slované oddélavali s pomoci jednoduchého dievéného oradla, jehoZ souasti
bylo i Zelezné kl‘OJIle a radlice. Neoralo se jako dnes rovné, ale do kfize. Na polich byly
peéstovany ne]ruzneJ5| obiloviny, napf. p3enice, Zito Ci jeCmen. Zralé obili se sklizelo srpem.
- animace zdafeni, kluceni, péstovani, sklizehn - herci ve  virtudlnim  prostiedi
- rozhovor dvou Slovanek: co bude dnes k obédu — polévka ze zeleniny, kterou Slované tehdy
péstovali (vyjmenovat), na konci maly test, chytdk — znali brambory, kukufici, papriku?

4) Zivot na akropoli

Na akropoli jsou zrekonstruovany rizné typy obydli, za dob starych Slovan( ale byly nahodile
roztrouSeny po celé ploSe akropole. Prvni obytné staveni si Slované postavili celé nad zemi.
Obvodové stény byly vybudovany z jednotlivych kI zasazenych hluboko do zemé. Ta Cast
kéilu, ktera byla zapusténa do zemé, byla nejprve opalena v ohni, aby se predeglo predéasnému
ztrouchnivéni. Stény jsou vypleteny proutl’m a omazany mazanici — smésici jilu a slamy. Sedlové
nebo valbova stfecha kryta rakosim &i sldmou spocivala na nosnych kélech. Slovanska obyd|i
neméla okna, aby se zabranilo unikani tepla. Uvnitf domku bylo otopné zafizeni — oteviené
ohnisté nebo kamenna ¢i hlinéna pec. Kouf stoupal nahoru a odchazel otvorem umisténym
nahofe u stiechy. Neznali véci si mohli myslet, Ze domek hofi, nebot’ stfechou stoupal dym.

- ukazat vystavbu Jednoho domku od A do Z, opracovani kmend, opaleni, zahloubeni do zemé&,
vyplétani kI, omazani mazanici, stfecha

- vyroba mazanice — detailné ukazat, z ¢eho se skladala (jil, kousky sldmy), ukazat i konzistenci
a jak byli od ni ti, co d@im stavéli, umazani
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5) Vybaveni obydli

NejcastéjSim stavenim byla tzv. polozemnice, ktera byla ¢asteéné zapusténa do zemé.
O vnitfnim vybaveni a usporadani interiéru domu toho prilis nevime. Mlzeme vsak
predpokladat, Ze se uvnitf nachédzela postel z prken, police na pfedméty denni potfeby nebo
komoda s pradlem. Cast mistnosti mohlo zabirat i svaté misto s mensi sochou boha a jeho
dary.

- Chotéslav jako namalovana postavicka, vmackne se mezi Zivé herce v redlném prostredi, méa
co délat, aby se mezi né vlezl — demonstrace toho, Ze v domku moc mista nebylo a slouZil
predevsim jen k prespavani; ukazka vybaveni véetné celé pocetné rodiny, ktera zde Zila, v zimé
zde prebyvala i nachylna zvifata, ktera by zimu venku nepfeZila, zaroven zvite vyuzivali jako
dalsi zdroj tepla, rozhovor mezi détmi a kmetem, nejstarsim z rodu, upozornit na v&&né pfitmi,
jelikoz neméli okna; Chotéslav si vyzkousi tuhost slovanského loZe, vidi, ze vecer v domku
v podstaté nic moc nevidi, hi'eje si ruce na otevieném ohnisti, sedi na koZesinach

6) Strava

Podstatnou &ast jidelnicku tvorily obilné placky. Aby je mohly Zeny upéct, musely umlit mouku
v Zernovech.

- ukazka — do virtualniho prostredi zasadit herecku, kterd bude mlit mouku na Zernovech
(fyzicky narofna prace), poté z mouky vyrobi tésto a upele placky, kolem ni budou béhat
hladové déti a doZadovat se jidla, znazornit, 7e dé&ti maji radost i z obycejnych placek
- pfi peceni placek mdZe Slovanka zpivat dobové pisné, na displeji bé&Zi text pisné jako
karaoke, navstévnik se mlize pfidat

- kolem ni Cily ruch, prohanéji se déti, animovany pes Kminek vée ocichava, zvifata, ktera zde
tehdy Zila — doklada to mnoZstvi nalezd zvifecich kosti — predevsim krav, v mensi mife pak
prasat, koz a ovci &  drlibee  (dochovaly se  napf.  husi  kosti)
- vybidnuti malého navstévnika, aby si na zakladé videoukazky vyzkousel umlit obili, vse je
k dispozici

7) Keramika

Slované skladovali a pripravovali pokrmy v keramickych nadobach rliznych velikosti a tvard.
Zakladni surovinou pro jejich vyrobu byla hlina zbavend vétdich nedistot. Hlina byla
obohacovana o prvky zlepsujici jeji kvalitu, tzv. ostfivo. Mohlo jit o pisek nebo kfemen,
rozdrcené keramickeé stiepy, ale i kousky slamy. Do keramického tésta se pridavala i drcena
tuha. Z polatku se nadoby vyrabély v ruce bud’ z jednoho kusu, nebo z valeckd skladajicich
na sebe. Pozdéji zacaly pouzivat i pomalu rotujici hrncitsky kruh, Skala rozmérll a forem
keramickych nadob je znacné Siroka: od drobnych hrnké pres b&Zné bezuché hrnce az po velké
zasobnikové nadoby. Vzacné se vyskytnou také misovité Ci lahvovité tvary. Na nadobach se
objevuje zdobeni, nejtypictéjsi je vinice. Na dné se vyskytuji znacky, které mohly slouzit jako
identifikace vyrobce. Takto vyrobené nadoby se musely nechat uschnout, jinak by pfi vypalu
popraskaly. Keramika mohla byt palena v jednoduchych jamach nebo i pfimo v pecich
specialné pro tento ucel uréenych.

- ukazka zhotoveni keramickych nadob, ,souboj* dvou hrncifd, jeden tvofi nadobu vale¢kovou
metodou, druhy na hrncitském kruhu; & nadoba bude rychleji hotova? Budou se néjak lisit?
Doplnujici dotazy prlvodce Chotéslava, necha prostor détem, aby odpovédély samy, vycka
s odpovedi (Co jste do hliny pfidal a proé? Musim nadobu vypalit?
Co se stane, kdyz to neudélam?)

- ukazka zdobeni a znaceni nadob

8) Odivani

Slované neméli moc pestry Satnik. Prosty clovék vétSinou vlastnil tuniku, kterou nosil do
roztrhani. Sami si vyrabéli latky ze Inu, kopfiv &i konopi. Ukazat, jak jednotlivé rostliny vypadaii.
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- video — ukazka tkani karetkovych past, které slouzily napf. jako opasek
- video — ukazka barveni latek pfirodnimi barvivy

9) Kdo je pripraven, neni prekvapen
- ukazka soubojd, jakymi zbranémi Slované bojovali (kopi, ostép, luky, nliz, me¢, bradatice aj.)

10) Halova stavba, ktera slouZila ke shromazd'ovani druZiny mistniho velmoze

Jednd se o repliku z archeologického nalezisté na hradisti v Lubomi v Polsku. Uvnitf se
nenachazelo Zadné oteviené ohnisté, proto je moiné, Ze teplo poskytovaly néadoby
s rozzhavenymi uhliky. V halové stavbé hodovala uzsi slovanska spolecnost, ktera vykazovala
znacné socidlni rozdily. Spolecensky nejvySe postaveny byl vladce — kniZze, pod nimZ se
nachazeli nize postaveni velmozi spravujici jednotliva hradisté. Chotébuzské hradisté se stalo
domovem spolecensky vyznamnych lidi, jak dokladaji ¢etné luxusni nalezy. Slovanského muze
z vysSich spolecenskych vrstev si mlZete prestavit jako jezdce — bojovnika. Nosil honosné
kozené opasky, na koZenych botdch mél feminkem pfipevnéné ostruhy, v ruce mohl drzet
bojovou sekeru — bradatici, me¢, kopi nebo snad luk a Sipy. Jeho Zena se pysnila rliznymi
Sperky — nausnicemi, naramky, nakrcniky, prsteny nebo sponami. Naopak prosty vojak byl
obvykle chranén nanejvys stitem; jeho hlavni zbrani bylo kopi a predevsim sekera. Nejnize na
spole€enském Zebficku stali otroci, majetek bohatych bojovnikd, ktefi je obvykle ziskavali coby
vale¢nou kofist pfi vybojich. V tomto ohledu stoji za pozornost pomérné unikatni nélez
Zelezného pouta na hradisti.

- ukazka hodovani, herci — od nejvyssich vrstev po prosty lid pohledem jednoho z Géastnikd,
napf. velmoze, ktery k ostatnim promlouva, dava pokyny, vypravi; piji medovinu, ,pivo®
- soucasti modni prehlidka, aby navstévnici vidéli rozdil v odivani jednotlivych vrstev: osvédéilo
se u program{ pro déti udélat ,oblékac®™ predstaveni, kdy vystupujici postupné oblékal
jednotlivé  Casti obleCeni a vybaveni (od spodniho pradla po  plast)
- moZnost udélat si fotku s velmozem

11) Unikatni nalez kosti chrta

Po hradisti se patrné volné pohybovali psi. Nezvykle dlouhé kosti psa byly nalezeny v severni
Casti akropole. Pes byl identifikovan jako polsky chrt &i plemeno podobné britskému
greyhoundovi, coz byla v nasich koncinach v oné dobé zcela unikatni psi rasa. Tento nalez je
spojovan s vyssim spoleCenskym prostiedim, a dokonce je davan do souvislosti s viivy ze
severu.

- video, animace, jak pracuje archeolog — kope, pouziva krumpac, lopatu, nejen stétecek,
zkouma, foti, méfi, dokumentuje, najde kost, zjiStuje, komu patfi (ve snech predstavy od
kurete az po dinosaura), premysli o souvislostech, prichazi na dileZity objev, posila do
laboratore, v atlase si vyhleda plemeno psa, kterému patfil, zasadi ho historického kontextu,
odkaz na repliku kostry chrta, ktera je umisténa v expozici v budové, zminéna soutéz — podle
tohoto nalezu vznikl maskot hradisté, kterému détsti navstévnici dali jméno, dnes je nasim
vérnym spole¢nikem

12) Pfichod Konstantina a Metodéje na Velkou Moravu, Sifeni kiest'anstvi, pismo
hlaholice

- video — kreslena postavicka dospélého muZze pise do voskovych tabulek dobovym néstrojem
(stylus) slova psana hlaholici, herec ze soucasnosti se ho pfijde zeptat, co je to za pismo,
takové Ze nezna, porovna tabulku se svym mobilem a zacne vyjmenovavat vyhody a nevyhody
obou zafizeni (nadstandardni velikost, neskladnost, voskové tabulce nedojde energie,
v podstaté nic nestoji, kdyz se znici, vyrobi se nova, voni véelim voskem, nelze fotit, nepfipoji
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se k wifi, kdyZ ji zapomenete na sluni¢ku, vosk se rozpusti a text zmizi, mald kapacita,
narazuvzdorna, mlze shoret, kdyz na ni Slapnete, nic se ji nestane, stejné tak kdyz spadne do
vody atd.), pojmout vtipné

4. FRYDECKY ZAMEK A PRVKY ROZSIRENE REALITY
Muzeum Beskyd Frydek-Mistek

Cilem uZiti prvk{ rozsifené reality by mélo byt pobaveni
navstévnika a jeho motivovani k navstévé frydeckého
zamku. Prvky virtualni reality, vizualizace a hry by mu mély
zabavnou formou nastinit vyjevy z historie objektu a budou
se odehravat v exteriéru. ZaCatek by mél byt na Zameckém
nameésti a navstévnik postupné zamek obejde kolem dokola
a nakonec skondi uvnitf, na druhém nadvori.

1) Zamecké namésti

Aplikace navstévnika privita a nabidne pohled na zémek a
okoli z ptaci perspektivy. Tento pohled spolu s vyznacenymi
body zastaveni slouZi i jako rozcestnik. U frydecké kasny se
dozvime néco malo o historii mésta a pomoci cca Ctyr
obrazk{ bude naznacena proména stredovékého hradu —— :
v dnesni zameckou budovu. Trochu bude zachyceno i bezprostfedni okoli (domy namésti a
zmizeld RlzZencova kaple).

2) Socha sv. Jana Nepomuckého

Aplikace by soSe navratila plivodni podobu (dopinéni
zmizelych soucasti, barevnosti — moZna interaktivni, pro rozvoj
kreativity), pridala by nazdobeni kvéty, které obyvatelé ze
zbozné (cty ke svétci délavali a objevili by se i méstané, ktefi
se u sochy sejdou na veCerni poboZnost a zazpivaji
svatojanské nabozné pisné. Mohl by se tu také odehrat
rozhovor mezi hrabétem Frantiskem Vilémem Prazmou,
objednatelem sochy, a sochafem Matyasem Weissmannem, ktery
sochu pro hrabéte zhotovil u pfilezitosti narozeni hrabéciho syna.

3) Vyhled na Mistek a na jizni terasu zamku
Zde by se predstavila byvala zdmecka terasa, ze které
by urozeni hosté vyhliZeli a mavali navstévnikovi.
Vedle sebe by mohl slyset zvuky koni z byvalych staji.

4) Vyhlidka v parku — gloriet a aktivita

Pohled z vyhlidky obohati obZivly gloriet, kde bychom
vidéli v osvétlenych oknech postavy, které tancuiji, a
slySeli zvuky zameckeé kapely. U zamecké ledovny by
se objevil viz s ledem a slouzici by ho skladali do
ledovny. Navazujici aktivita by probihala na principu
hry Tetris. Uastnik by skladal réizné natocené kostky
ledu do hlubiny ledovny.
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5) Socha sv. Floriana

Socha svétce by oZila a jakoZto patron hasicl by
navstévnikovi nabidla hru vychazejici z velkych pozarl mésta.
Cilem hry by bylo hasit domky méstanll a zamek. Treba by se
nabirala virtualni voda do nadob a s ni hasilo. Jako motiv by
se uplatnil i oltafni obraz sv. Floridna z naseho zamku.

6) Tajné chodby

Hra na prlizkumniky s georadarem — zadanim jsou
.ajné" chodby, které parkem vedou a navstévnik
mobilem jako detektorem hleda, kde jsou. V mistech,
kde vedou by zaznél zvukovy signal, nebo se to
vyznacilo do mapky. Vychazelo by to z legend o tajnych
hradnich chodbach a ze skutecnosti, Ze parkem vedou
odvodnovaci kanalizacni klenuté chodby.

7) Kastanovnik a veverka
Po zamiteni telefonem na vétev kastanovniku by po ni prebéhla
mluvici veverka a ukazala ném, jak rostou listy a plody jedlého
kastanu. Na konci by ten kastan tfeba sebrala a sezrala,
informovala by nas, ze je to pochoutka i pro lidi.

8) Prvni nadvori — padaci most a hra shazovani kozla

Pred nami by se objevil pfikop a pres néj vedouci padaci most, ktery by A
se s bouchnutim zavrel. S navaznosti na davnou tradici shazovani -
Zivého kozla ze zamecké véZe by zde navstévnik hral zabavnou hru, .
kdy by musel toho kozla chytat. Namifenim telefonu na véz by zacaly
padat kozlové, které bychom zachrafiovali chycenim a tazenim na
displeji (podle technickych moZnosti aplikace).

9) Priijezd

Zde by nam to nabidlo, jak prlijezd kdysi vypadal. Kolem nas by na 2.
nadvofi projel kocar s kofimi.

10) Studna

Predstaveni studny, ktera svou podobu ménila od stfedovéké po
moderni kasnu. Zde by se dala zahrat mobilni hra na motivy hazeni
minci do studny pro Stésti.

11) Erb

Kamenny erb hrabéte Jifiho III. Z Oppersdorfu z dilny Salomona
Steinfoffera je krasnou heraldickou pamatkou. Zkuste si v aplikaci jeho
sestaveni z jednotlivych dilké podle skute¢né predlohy. Dalsi krasné
erby jsou k vidéni v Rytifském sale frydeckého zamku, ktery je
soucasti Zameckého okruhu.

Navaznost:
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Po Uspésném absolvovani trasy se body na mapé zabarvi a indikuji
spinéni aktivit, Na zakladé toho muzeum mlZe poskytnout 50% slevu
na vstupném do Zameckého okruhu. Rozsifena realita tak motivuje a
inspiruje navstévnika k absolvovani prohlidky zamku &i navstiveni jeho
jinych vystav a expozic.

5. SVET KOMENSKEHO FULNEK

V tomto ideovém zameéru nejsou brany zcela v potaz technické &i finanéni parametry, a proto
je dané predstava mirné naddimenzovana. Jsou zde predstavena témata pracujici s interiérem
i exteriérem budovy.

V pfipadé takového nastroje bych navrhl jesté zaclenéni gameingovych prvk{, kdy u kazdé
scény bude vioZen jakysi nesmysiny predmét, ktery mohou navstévnici sbirat. Pokud sesbiraji
vsechny, otevie se jim skryty slot s rozsifenim — aplikace, kdy se mohou vyfotit selfie
s rlizovymi brylemi Komenského.

) Svét Komenského Fulnek

Uvod

Bratr Jan Amos byl vniman ve Fulneku jako zacinajici ucenec. BohuZel se o ném a o dé&jinach
Fulneku v 17. stoleti mnohé nezachovalo, a tak cast informaci je vybasnéno Felixem Jifim
Jaschkem v 18. stoleti. Vznikl tak dvoji obraz o Zivoté Komenského a o bratrském sboru a cesta
ke skutecnosti Ize prirovnat k jakémusi putovani po Svété Komenského v podobé jeho dila
Labyrintu.

Predstava provedeni:

Navstévnik si u nékterych informaci mdze vyzkouset réiZzové bryle (symbol Mameni, ale tady to
bude privodce informovany), otevie se mu pak moznost vidét vice, respektive dostat se do
podvrstvy.

Gamingovy prvek:

Tyto prvky se pridavaji do aplikace, aby dany navstévnik si sam mohl zvolit ne zcela
informativni prlibéh prohlidky, ale hragsky, kdy dochazi k pasivnimu uceni. V tomto prikladu
by v kazdé probéhlé scéné hledal jedno z dél, které Komensky sepsal pfed nebo pfimo ve
Fulneku. Za spinéni by dostali moznost selfie s réizovymi brylemi nebo v odévu Komenského &
s jeho vousy a vlasy.

W W aw

Cile
— vyobrazit vyzdobu sboru
- ozZivit jednoho ze svédkl o Komenském, tedy Bonaventuru, o kterém vime, Ze zde kazal
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-informovat o dobovych liturgickych nacinich a vyzdobé sboru a kaple
- seznamit s postavou P. Bonaventury z Kolina

Scéna:

Hlavni déj:
Na pocatku scény se objevi rok a mésic, pripadné celé datum, pokud jej zname.

Scéna se odehrava v kapli, kde jsou patrné napisy ze Zalm{ na zdech, jak si je zdobila Jednota
bratrska.

Kapucinsky knéz Bonaventura v bilém odéni si pfipravuje oltar se dvéma svicny, kdyz tu za
nim prijde muz (méstan). Pater ho pfivita v kostele sv. Vaclava [info o novém zasvéceni
novému patronovi] a zepta se, s &im pfisel. Muz mu vypovi, Ze vidél béhem kazani bratra Jana
Amose oltari se dvéma svicny a knéze v bilém, jak slouzi msi po zplsobu katolik( a Ze byl kv(li
tomu vyslychan. Bratr Jan toto vidéni preformuloval, Zze muz vidél pravdépodobné andéla,
ktery potvrzuje pravdu daného kazani. Muz odchazi.

Podvrstva:

Navstévnik po scéné, na které zlstane pouze Bonaventura, si mize detailné prohlédnout celé
okoli a na nékteré prvky (vyzdoba, bohosluzebné nastroje, vybaveni kostela, odév katolického
knéze, samotny knéz) kliknout a otevfit dalsi informace — nejlépe v podani kombinovaném
(mluvené slovo, psané slovo, vice jazyk(). Nabizi se i moZnost, Ze to bude vykladat sém
Bonaventura, jakoby mluvil s navstévnikem.

2. Kaple — dvere

Cile

- osvétlit dlivody odchodu bratra Jana Amose

- poukazat na dalsi pravdépodobnou roli budovy v roce 1621
- poucit o vyzbroji vojaki tficetileté valky

Scéna:

Hlavni déj:
U dvefi se spusti QR kdd nebo Bluetooth majacek. Spusti se rok 1621 erven.

Navstévnik stoji zase v celé kapli jeSté neupravené Eliasem Knurrem 1705 do dnesni podoby.
Za dvermi se ozyva hluk. Smésice Spanélstiny, némciny a vykfiky prchajicich lidi a rozkazy
vojakl. Nakonec zatne nékdo do dvefi busit a vykfikovat oteviete. Dvefe jsou vyraZeny a
dovnitf vtrhne nékolik Zoldnérl z Neapolitdnské armady. Rozbihaji se po prostoru. Jeden
z vojakdl s pistoli se otodi na navstévnika a promluvi na néj. Pta se vyhruzné, kde jsou cennosti.
VZdyt' je to ten kostel kacifd, tak kde jsou cennosti.

Navstévnik si mize vybrat odpovéd’

— Ze cennosti tu nejsou, Ze Jednota Zadné ozdobné predmeéty neméla. Pak jej vojak zastieli a
kondi tak simulace.

- Ze cennosti ukryli ve sklepé venku, nacez mu vojak oznami, Zze tam uZ hledali a zastfeli ho.

Podvrstva:
Po scéné se navstévnikovi ukazi jednotlivé postavy — pikenyr, kyrysnik, landcknecht, musketyr

- u kazdého se navstévnik mlze jeho zeptat na jednotlivé predméty a pripadné se podivat,
jak se s nimi bojovalo.

3. Chodba vstup
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Cile

- poukazat na informaci, kterou vime o Janovi Amosovi, a to o jeho aktivnim zapojeni na strané
Fridricha Falckého

- seznameni se s makrohistorii, ktera se dotkla Fulneku — korunovace Fridricha Falckého a jeho
osoba, Jan Jifi Skrbensky jako pfitel Karla st. ze Zerotina, kniha Listové do nebe jako podstatné
dilo vydané v dobé tficetileté valky.

Scéna:

Hlavni déj:

Navstévnik zase stoji v kapli pred prestavbou. pise se rok 1620 a bratr Jan Amos mifi nékam
ven. Obraci se na né&j jeden z bratfi s otazkou, kam se chysta. Jan mu odpovi, Ze kone¢né jiz
svitla nova nadéje. Mame nového krale, a tak nejsme jiz télem bez hlavy. Jdu mu spoleéné
s panem Janem Jifim Skrbenskym vzdat hold do Olomouce. S nim jako spojencem se staneme
silngjsimi a ubranime nasi véc.

Podvrstva:

Po scéné se zastavi bratr Jan a otoci se u dvefi na navstévnika. Nad hlavou se mu zjevi obraz
Fridricha Falckého, Jana Jifi Skrbenského a ukaze se na jeho knihu v ruce Listové do nebe,
které byly pravé v Olomouci vytistény v roce 1619.

Pri rozkliknuti nékterého z vyjevll promluvi bratr Jan a fekne kratkou (15-20 sekund) informaci
o Fridrichovi, pro¢ zrovna on ziskal trlin; Janu Jifim Skrbenském, Ze byl ochrancem a
podporovatelem Jednoty bratrské; a Listové do nebe, Ze se jedna o dilo poukazujici na propast
mezi chudymi a bohatymi.

4. Dim mnoha tvafi — chodba pFizemi ke studni

Cile

- poukazat na promény jednoho objektu a vizualizovat tyto promény
- poukazat na rozdilné uZiti kaple

- odkryt zachovalé relikty z prestaveb

Scéna:

Hlavni déj:

U dvefi do mistnosti se nacte Casova linie, a to rok 1407, 1480-1489, 1614-1618, 1655, 1658,
1705, 1954. Prosttedi vsak zlstane nezménéné.

Jakmile navstévnik klikne na spusténi sekvence, tak se mu prehraji jednotlivé prvky
architektonickych promén za sebou v chronologické fadé. Jednotlivé obrazy vsak mize i
zastavovat nebo si je jednotlivé volit. U kaZzdého obrazu bude existovat podvrstva.

1407 Objevi se nazev Kostelik VSech svatych.
Zmizi vSechny stropy a kaple se zvysi, podlaha bude vydlaZzdéna kamenim, objevi se kFiZ
v presbytafi a s obrazem vSech svatych. Vchod je na zapadni strané vedle studny.

1480 -1489 Kaple pri bratrském sboru.
Zmizi obrazy a objevi se vyzdoba pismem se Zalmy z Bible. Obrazy jsou uloZzeny bezpe¢né do
truhel.

1614-1618 Prestavba za Jana Skrbenského.

Vchod se presune na severni stranu a navrch jsou pripojeny dva nynéjsi erby — ukaZou se
navstévnikovi a proleti zdi na své misto. Ve studni se objevi vstup, ze kterého se vykloni Zak a
nabere vodu.
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1655 — Pokus o jizdarnu.
Kaple vypada zchétrale, a nastupuji zde délnici a vylamuji kamen, aby zde byla méké&i plida
pro koné, ale v plilce toho nechaji a odejdou. MiiZe se zde projet jezdec na koni.

1658 Sypka.
Cely prostor se zaplni pytli s obilim.

1705 Spital s kapli sv. Vilgefortis.
Zacnou rist zdi ze zemé, jakoby se samy stavély. Stéhuji se zde postele a vybaveni $pitélu.
Venku se ozyva hluk z prestavby budovy sboru.

1954 Pamatnik Jana Amose Komenského
VSe zmizi a vystavi se zde expozice a vitriny.

Podvrstva:

Kazdy z obraz(i nabidne navstévnikovi jesté kratky exkurz do historie miZe byt zase dopinén
slovem a pismem a pfipadné v nékterém z obrazli mlze navstévnik rozkliknout i jednotlivé
artefakty a dozvédét se vice o nich samotnych.

5 Jan Amos a knihy — mistnost Vyzdoba sboru

Cile

- informovat o dilech Jana Amose

- seznamit jej s dalsSim svédkem Mikulasem Drabikem

- informovat o knihovné ve sboru, ktera byla asi osobnim majetkem bratra Jana Amose

Scéna:

Hlavni déj:

PiSe se 30. duben 1621. V Mistnosti jsou rozloZzené knihy a nékteré jsou svézané, také zde leZi
rlizné sp!sy po stolech. Bratr Jan Amos, ukazuje na jednotlivé stoly a Splsy a rozdava prikazy,
aby se vSe radné sbalilo a ¢ast se prenesla do radnice. CastL tu nejcenne35| si vezme s sebou.
Prichazi Mikulas Drabik se slovy: ,,Tak konecné i ty uZ balis. Rikal jsem ti, Ze tu neni bezpecno.
Ja jsem své knihy zazdil v Mezifici, nez doslo k bO]I Ted' jsou Spanélé za humny a ty si s sebou
beres tolik knih?" Jan Amos: ,Beru jen nejcennéjsi spisy. Zejména ten Kopernikdv. Koupil jsem
ho v Heidelberku." Mikuld: ,Vzdyt' s nim nesouhlasi$, tak pro¢ ho beres?" Jan Amos: ,Abych
ho pochopil a mohl ho snaze vyvratit, ale preci jen. Myslenka, Ze je Slunce stfedem a my
obihame kolem je zajimava." Mikuld$ odchdzi: ,Jak myslis. Aspon, Ze si Magdalénu uZ vyslal
do Prerova.

Podvrstva:

Po scéné zlstava jen bratr Jan Amos, ktery sedi nad knihou. Navstévnik miZe kliknout na
nekolik spiskd, které tu lezi, mezi nimi jsou napf. O staroZitnostech Moravy. O Rodu panf
z Zerotina. Labyrint svéta a Lusthaus srdce. Grammatica Latina. Retufik proti Antikristivo.

PFi odkliknuti jednotlivych knih se kniha otevie a Komensky néco malo fekne o jeho obsahu ¢i
podkladu k jejimu vzniku.

6 Mezipatro — bratrsky sbhor

Cile

- ukazat na vedlejSi budovu, ktera zde mozna stéla jiz dfive a slouZila jako obydli Janu Amosovi
- upozornit na treti a posledni dobové svédectvi o Janu Amosovi ve Fulneku

- predstavit Jana Amose jako rodice
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Scéna:

Hiavni déj:

PiSe se zafi 1618. V pokoji stoji stll a je celkové pfipraven k jidlu. N&jaka vdana Zena chysta
jidlo. Jakmile to ma skoro hotove, zavola na Jana k vecefi. A bratr Jan Amos prfichazi a pozdravi
se se svou manzelkou Magdalenou Vizovskou. Poukaze na okoli a zepta se ji jak, se ji tady libi.
V novém pfibytku, ktery pro né nechal postavit Jan Skrbensky? Ona mu odpovi, Ze dobfe a ze
mozna jiz brzy tu nebudou bydlet jen sami dva a dotkne se svého bficha na znameni
téhotenstvi, které urcité ocekavala.

Podvrstva:

Po scéné zlstanou vsichni sedét u stolu. Navstévnik se milze vice dozvédét o Magdalené
Vizovské a o svatebni smlouvé. Také se miZe vice dozvédét o stolovani v 17. stoleti, o
stolovacim nacini a potravinach.

7 Druhé patro -Znic¢eni Fulneku

Cile

- poukazat na zniceni Fulneku v roce 1945, které vedlo k dal$im ztratdm na pramenech
- emotivné prenést vnimani dobyti Fulneku ze strany némeckého obyvatelstva

Scéna:

Hlavni déj:

Po hled z okna. Do mésta prijizdéji ruské tanky a mésto je ¢astecné poborené, ale zatim jen
ojedinéle. VSude jsou strhané vlajky s hakovym kfizem. Po mésté pobihaji rudoarméjci a rabuji
spolecné s dalSim Ceskym obyvatelstvem. Jde slySet rozkazy. Nasledné jeden d@m vzplane a
zacnou vSechny horet.

Podvrstva:
Po scéné se objevi album realnych povalecnych snimkd a navstévnik se dozvi o znovu vystavéni
Fulneku, k némuz neodmyslitelné patfi pravé osobnost Jana Amose.

8 Druhé patro posledni mistnost — Mezi mytem a realitou

Cile

- poukazat na druhy Zivot Jana Amose

- predstavit osobnost Felixe Jifiho Jaschkeho a popudy k tvorbé jeho mytl
- ukazat i dalsi mista spojena s myty o Komenském

Scéna:

Hlavni déj:

Vstupujeme do mistnosti a ta se proméni v jizbu se stolem a za stolem piSe n&jaky muz v odévu
z pocatku 19. stoleti. Objevuje se nadpis Pracovna Felixe Jifiho Jaschkeho 1831 v klastere
Augustiniand. PiSe a do knihy a pfi tom si to nahlas Cte. Jednotlivé pfibéhy jsou vyjadreny
v okoli jeho stolu jako povalené spisky. Kdykoliv na né klikneme objevi se cely pribéh v animaci
a s mluvenym slovem.

-Bratr Jan Amos prines| do Fulneku vCely. Pochazely z Uher a byly velice odolné, avsak stale
nad nimi vlala hrozba zniCeni ze strany katolikd, a tak zde musel po velerech sedavat a zpivat
jim.

- Bratr Jan Amos ucil vZdy déti venku a ukazoval jim jednotlive pfiklady. Nejobliben&jsi misto
pro vyuku stalo jizné od mésta, a proto bylo nakonec pojmenovéno jako Zakovsky haj.

- Bratr Jan Amos usporadal na 1. kvétna procesi kvétin, avéak byl zastaven katoliky, ktefi si
pak usporadali vlastni procesi skrze namésti.
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Podvrstva:

PFi nasazeni bryli mlzete kliknout na Felixe Jifiho Jaschkeho, ktery vysvétli, Ze mu chybélo
mnozstvi zprav, a tak psal i neovérené informace z doslechu, pfipadné si je sam trochu
dokreslil, aby byli tivéjsi nebo aby sam vyjadril svij postoj.

pri kliknuti na jednotlivé pribéhy se objevi argument proti.

6. ZAMEK KUNIN

Tento ideovy zamér byl vytvoren na zakladé charakteru zamku Kunin, jakozto muzejniho
prostoru se stalou expozici vazici se k jednotlivym osobam drzitell & obyvateld zamku.
Z téchto dlvodl byl po konzultaci s PhDr. ZezulCikem, kastelanem zamku Kunin, vybran jako
hlavni objekt zajmu obraz rodiny Harrach{, na némz je také stavitel barokniho zamku Friedrich
August, hrabé Harrach s celou rodinou.

Nebot' zde probiha prohlidka s préivodcem, a tudiz by bylo uZivani AR technologie v mobilnich
zarizenich nezadouci, zamérili jsme se na pldni prostor, kde by mél byt zminény obraz v kopii
vystaven, a na venkovni prostor zamku a zahrady.

1. Exteriér zamku

Scéna:

Po spusténi aplikace zmizi zamek Kunin a na jeho misté bude postavena fiktivni podoba tvrze
vychazejici z analogii ze severni Moravy. Vime, Ze tato tvrz byla mensi nez dnesni zamek a byla
jednopatrova.

Objevi se datum 29. 1. 1719, kdy si hrabé Harrach vzal za manzelku Eleanoru z Lichten3tejna
a ziskal tak tvrz Kunin. Nasledné prolétne dopis Johanu Lukasi von Hildebrandt, ktery je
povéren prestavbou zamku na barokni sidlo. Vyroste zde dvoupatrovy zamek.

Rok 1724 — scéna odchazejicich poddanych a pfijezd hrabéte Harracha, ktery pfijizdi kvdli této
situaci utikani poddanych.

1810 -1811 FrantiSek Biela, opavsky stavitel ukazuje Marii Wallburze plan na stavbu
jednolodniho empirového kostela s vézi vyrlstajici z krovu.

1863 pristavba s vézemi a pouze katolicka konfese.

1945 - devastace zamku a vyhazovani vybaveni z oken

1956 - odstranéni mostu mezi zamkem a kostelem

1999 - Pocatek opravy zamku v dikci obce Kunina, Muzea Novoji¢inska a potomkd rodu
Bauer(, kteri dodali napfiklad fotografie interiéru zamku

2004 - otevreni zamku

Podvrstva:

Cela scéna by se zastavila do nynéjsiho stavu a navstévnik by si moh! prohlédnout jednotlivé
fezy zamku s jeho piivodnimi pokoaiji, jejichZ funkce zname.

Mohl by si priblizit aliancni erb, ktery je svédkem pobytu hrabéte Harracha a knézny
z Lichtestejna. Také by mu byl popsén a pfipadné vysvétlena jeho symbolika.

Byly by mu vysvétleny nékteré vyrazné architektonické prvky baroka a empiru.

Jako prlivodce by zde figuroval hrabé Harrach.

2 Interiér expozice

Cile:

-upoutat pozornost na rod Harrach (je mozné toto vytvorit i pro daldi obyvatele zamku jako
je rod Bauerd, Schindlerd, Furstenbergt atp.)

Forma:
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Nebot' zde neni Zadouci, aby se navstévnik vénoval mobilnimu zafizeni, a tak by pfisel o vétsinu
vykladu priivodce, kterého nelze nahradit jakoukoliv strojovou variantou, ktera neinteraguje
s navstévnikem v aktualnim case, rozhodli jsme se zde jen pro gamingovou vrstvu.
Navstévnik si v recepci mize vyslechnout Ukol najit vsechny tvare pfislusnikd rodu (pfedméty,
které uzivali). Jakmile vSechny nasbira v expozici a vyfocené si je vzdy uloZi do mobilniho
zafizeni, otevie se mu moznost odmény:

Selfie v hrabécim odévu nebo jako postava v obraze daného drzitele zamku. U kazdého obrazu
musi byt zminéno nejen misto, odkud pochazi, ale také jméno dané postavy. Tim dojde
k pasivnimu vzdélani v podobé dolozené informace k hrabécimu rodu.

Podvrstva:

Nasbirané predméty nebo portréty se po rozkliknuti zvétsi a ukaZe se navstévnikovi dalsi
pridavna informace — napf. kdo na tomto sedle konkrétné jezdil, jak byl dany artefakt pofizen
do muzea, detail dilezity pro viastnika apod.

3 Rodinny obraz Harrachi

Cile:

- poukazat na umélecké dilo jako na pramen

- obraz jako komunikacni prostfedek Harrachl s pozorovatelem
- piibéhy rodinnych pfislusnik{

- moda 18. stoleti

Scéna:

Pred navstévnikem stoji kopie obrazu rodiny Harrachli pravdépodobné z roku 1740. Na ném
je hrabé Fridrich August Harrach a jeho manzelka Eleonora z Lichtenstejna. Po obou stranach
stoji jejich déti — celkem deset déti.

PFi namifeni mobilniho zafizeni se zacne hybat hrabé Harrach, ktery vystoupi z obrazu a oslovi
navstévnika: Vitam t& na mém zamku. Ale co tu déla nas rodinny obraz. Ten by mél prece byt
povésen na zamku Prugg v Rakousku. Co bys chtél védét?

V té chvili se obraz zastavi a navstévnikovi se zvyrazni objekty a osoby, na které se mliZe ptat
a hrabé mu odpovi.

1) Ram obrazu a rok 1742:

Vzadu na obraze je datace 1742, avSak tehdy byl obraz dokoncen, a proto je zde jen mych 10
déti a chybi zde 11. Marie Christi, ktera se narodila az v roce 1740. Obraz jsem zadal mnohem
drive, ale seskupit tak velkou rodinu na jedno misto bylo obtizné, a proto tvafe byly dokresleny
dodatecné.

2) Zamek v pozadi:

Je to jedno z nasich sidel, které lezi v Brucku an der Leitha. V tomto zamku visi i na$ obraz.
Park a okoli upravil ve stylu zahrady Versailles nas stavitel Johann Lukas von Hildebrandt.
TentyZ postavil i zamek v Kuniné.

3) Dvojcata:
To jsou mi synové Ignaz Ludwig a Franz Xaver. Ma milovana Zena je porodila na lodi plujici po
fece Ryn v roce 1932.

4) Pejsek a papoudek:
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Na obraze jsem chteél zddraznit nasi rodinu jako vérnou a oddanou panovnikovi, a proto jsem
zde nechal vyobrazit onoho malého pejska. Oproti tomu exotické plody a papousek je mym
odkazem k bohatstvi nasi rodiny, které nam Bdh dopial.

5) Eleonora z Lichtenstejnu:

Mou milovanou manzelku jsem si vzal v roce 1619 a ziskal tak starou tvrz v Kunin&. Mé&l jsem
Stésti na lasku, kterd sestoupila z kniZeciho domu do hrabéciho a porodila mi celkem 16 déti.
Bohuzel pét z nich zemfelo jesté pred vytvofenim tohoto obrazu nasi soudrzné a pevné rodiny.

6) Otaznik v rohu obrazu:

Ptate se, kdo byl tim velkolepym malifem? No, podpis se asi_nékde vytratil, ale dodnes si
pamatuji na Christopha Schomburga. Potkal jsem ho poprvé v Rimé a hned jsem si ho vybral
pro tuto zakazku.

7) Pokud najedete na jednotlivé tvare clenll rodiny, ktefi jesté nebyli osloveni, objevi se jejich
jméno a pripadné kratka informace o nich.

8) Mdda - nékteré zajimavosti mddy 18. stoleti — détsky odév, chlapecky odév, jinossky odév
atp.
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