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Spolecnost XR Institute s.r.o. (ddle jen XRI) si velice vazi zajmu o nase sluzby a pfi této
prileZitosti si dovolujeme predloZit nabidku na realizaci projektu: Bezpecnost a ochrana
zdravi pfi prdci ve virtudlini realité pro zdravotnictvi.

Cile projektu

V ramci projektu bude vytvofeno referencni tréninkové prostfedi pro vzdélavani v oblastech
BOZP a zaroven autonomni posouzeni nabytych znalosti a schopnosti Skoleni.

Aplikace bude slouZit zadavateli a veSkerym zdravotnickym zafizenim pfi poskytovani sluzeb v
oblasti zaskoleni BOZP jak novych, tak stavajicich pracovnik(.

Navrhované tréninkové prostfedi bude vytvareno ve virtualni realité pro uZivatele, ktefi
disponuji danym hardwarem, a soucasné ale musi byt i pfistupné béZnému uzivateli, ktery
timto hardwarem nedisponuje.

Pfedpokladem je maximalizace mobility, jednoduchosti vyuzivani a pfistupnosti pro
uZivatele.
Mezi hlavni pfinosy projektu patfi:

e Technické

v' Vyrazné lepsdi zapamatovani a rychlej$i osvojeni znalosti a ndvyki ziskanych
Skolenim diky reakci spojené s emocemi, kterou virtudlni realita vyvolava.
Eliminace moZnych pochybeni pracovnik( pfi vykonu prace.

v Prevence rizik spojenych s vykonavanim pracovni €¢innosti, v€etné sniZeni rizika
vzniku pracovniho Urazu, poZaru apod. diky nacviku realnych situaci i feSeni
krizovych stav( v bezpeéném prostiedi.

e Ekonomické

v" Snizeni nakladi oproti tréninku v prostiedi, které by bylo nutné specialné pro
testovani a zaskolovani realné vytvorit.

v’ Snizené zatizeni pracovnik( provadéjicich skoleni.

¥v" Minimalizace ndkladd na pochybeni zapfig¢inénych lidskou chybou.

e PR
¥v" Motivace zaméstnanct diky vy33i atraktivité skoleni.
ZvySeni zajmu pracovniku a studentl diky vyuziti modernich technologii.
Lepsi povédomi o zadavateli diky inovativnimu pristupu.
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Na zdkladé shromazdénych informaci o potfebach ve zdravotnictvi. Bude nastudovana oblast
BOZP ve zdravotnictvi, ktera je vymezena pro tento projekt, nasledné budou vytvoren skolici
scénar, ktery bude odpovidat odbornym pozadavkim oboru zdravotnictvi. DalSim krokem
bude vytvoreni 3D navrh prostoru v jedné nebo nékolika variantach, véetné interaktivnich
prvkd, pro zvySeni imerze zakaznika a tim dosazeni vyssi kvality skoleni a tréninku.

Na projektu budeme postupovat dle nasledujici metodiky:
1. Definovani potfeb zdravotnictvi
Vytipovani nejCastéjsich pracovnich Urazi/délka pracovni neschopnosti

Cetnost 3kolenich/pocet proskolenych

2
3
4. Nasbirana data budeme analyzovat a na zakladé vysledka pfipravime moiné scénare
5. Bude vybran jeden scénaf ve spolupraci s VUBP

6

Realizace

Obecny popis pfedmétu zakazky:

Pfedmét zakazky se bude sklddat ze tfi hlavni ¢asti, které se mohou navzdjem prekryvat.
Konkrétné se jedna o tyto Casti:

1. Analyticka
2. Realizacni
3. Testovaci a implementacni

Analyticka cdst

Je zaméfena na pfipravu projektu, ktera se skldada ze samotného definovani konkrétnich
moznych relevantnich scénafli BOZP pro zdravotnictvi. Dodavatel na zakladé komunikace
s jednou z Fakultnich nemocnic.

Daldim krokem bude tvorba samotného popisu procesu jednotlivych scénafl do formy
procesniho schématu, ve kterém budou vyznaceny:

e Klicové/Nejdulezitéjsi kroky skoleni
® Pro kazdy krok bude uréen zplsob technického zpracovani (Dialog, animace,

interaktivni prvek, avatar, video apod.)

Posledni krokem vramci analytické casti bude vybér findlniho scénafe a schvaleni
zadavatelem.

Realizacni &dst

Realizacni ¢ast zakazky je zamérena prevainé na vytvoreni 3D interaktivniho a imerzniho
prostfedi, ve kterém budou zakaznici vzdélavani, trénovani a na zavér testovani. Konkrétné se
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pak cely Skolici material sklada s téchto moduli, které budou technicky zpracovany ve dvou
variantach.

e Vzdélavani a trénink — VR
® Testovani—VR

Diraz bude pfitom kladen predeviim na vizudlni podobu prostoru, tak aby jeji vizualizace
umoznila co nejkvalitnéjsi pfenos informaci a znalosti na zékaznika.

Konkrétné se realizaéni cast sklada z nasledujicich kroka:

Navrh prostfedi — schvaleni zadavatelem

Tvorba findlniho prostfedi — schvaleni zadavatelem

Tvorba navrhu scénare — schvaleni zadavatelem

Tvorba findlnich scénarl (vzdélavaci trénink a testovaci verze) — schvaleni
zadavatelem

® Predaniscénari

Testovaci a implementacni ¢dst

Tato ¢ast zakazky je zamérena na finalni testovani v redlném provozu a pripadna korekce jak
z pohledu obsahu, tak z pohledu technického zpracovani.

Dodavatel s Fakultni nemocnici, zajisti potfebny pocet zdravotnikd (min. 20 zdravotnikl) pro
testovani konkrétnich scénari. Pro ziskani zpétné vazby pouiZije standardizovany formulare,
které predloZi zadavateli. Na zakladé téchto formularl zadavatel rozhodne o pfipadnych

upravach.

Obsahuje-li zadavaci dokumentace nebo jeji pfilohy konkrétni obchodni nazvy i znacky, jedna
se pouze o vymezeni poZadovaného standardu a zadavatel umoiriuje i jiné technicky
a kvalitativné srovnatelné feseni.

Zdakladni struktura praci spojenych s timto projektem probéhne na zdkladé dale uvedeného
postupu (v odborné naplni projektu) a navrieného harmonogramu. Navrieny postup a
harmonogram bude pfed realizaci projektu oboustranné odsouhlaseny.

Predpoklady reseni

Cilova skupina

Cilem je vytvofit tréninkovou aplikaci, ktera na jednu stranu bude snadno dostupna béinému
uzivateli a soucasné na druhou stranu predpoklddame vyuzivdni této aplikace ve 3kolicich
stfediscich. Snaha je vyvinout aplikace pro Skolici stfediska maximalné sofistikované
s respektovanim vsech omezujicich podminek daného scénafe. Na druhou stranu je viak
vyhodné zpfistupnit vyslednou aplikaci i béZnému uzivateli.
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Technicka specifikace

Aplikace se bude vyuZivat pro odborné vzdélavani BOZP pracovnikl ve zdravotnictvi ve
virtualni realité. UZivatel bude provadét jednotlivé interakce v predem vytvofenych prostredi,
které budou co nejvice podobné realité. Cilem je vytvofit podminky tak, aby jednotliva Skoleni
byla co nejvice podobna skutecnym procestim, které se ve zdravotnictvi provadéji. Z hlediska
provadénych akold ve virtualni realité, bude mit dana osoba viechny potfebné objekty
v dostupné vzdalenosti (max. 2 kroky na kaZzdou stranu). Bude tedy potfeba maximalné 3x3
metru plocha na Skoleni.

Aplikace ve virtualni realité cili primarné na headset Oculus Quest 2. Nebo jina alternativa
headset(, které spadaji do kategorie all in one, to znamena, Ze dokaiou fungovat bez
vykonného zafizeni (napf. pocitac) a na libovolném misté o potfebné velikosti 3x3m (Tzn.
Konkrétni scénare budou ovlddany formou hand trackingu a dostupné vzdalenosti. UZivatel se
bude pfemistovat mezi jednotlivymi pozicemi pomoci tzv. stfihii. Pro interaktivni objekty bude
vyuzity vizudlni management.

Aplikace bude mit dva zakladni moduly, které budou mit odliné funkce. Prvni modul se bude
vénovat vzdélavani a tréninku zakaznikl, ktery bude zcela autonomni (Tzn. Neni potreba
asistence, ¢i doprovodného vykladu dalsi osobou. Druhy modul bude pak testovaci, kde se
ovéfi nové ziskané znalosti uzivatele z absenci ndpovédy, €i jinych vizudlnich prvkd, a to opét
zcela autonomné.

Distribuce aplikaci, bude probihat cestou, ktera umoini jednoduchy pfistup ze strany
zdkaznik( a zdroven zadavateli umozni plosné Sifeni a spravu aplikace. Konkrétné se jedna o
tyto varianty:

e VR — prostfednictvim platformy, napfiklad Oculus Store, &i jiné.

Technicka specifikace je rozdélena do nasledujicich 3 oblasti:

Prostfedi
- Typ prostredi: Nemocnice
- Vramci prostiedi budou k dispozici potfebné a béiné nastroje pouiZivané
v Ceském zdravotnictvi.

Funkcionalita
e Vzdélavaci a tréninkovy modul
- Pfedavané znalosti
= Odpovidajici BOZP predpisiim zdravotnickych zafizeni
- Avatar
= Animace avatara
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= Vyukovy text, ktery bude avatar uZivateli vypravét
= Smycka textu — zplisob, kdy avatar po néjakém case pfipomene Gkoly
uZivateli, které jesté neudélal

- Interakce
= Zvyraznéni mist, na které se objekty umistuji
* Interakce s objekty, které jsou predmétem skoleni

- Behavioralni védy
= Zplisob pfedani informaci a jejich snadného zapamatovani
= Motivace a chvaleni uZivatele béhem procesu

- Ovladani VR
= Hand tracking
= Zacatek aplikace tlacitkem start

= Uinteraktivnich objekti omezena plocha, koresponduijici s ichopem v
realité

e Testovaci modul
- Predavané znalosti
= Testovani ziskanych znalosti
= Méreni Casu a pocitani skdre dle typu procesu.
= Mérené prvky budou urovat, jestli je tfeba uZivatele znovu 3kolit, ¢i
absolvoval skoleni v poradku.

- Avatar
* V tomto modulu vynechany

- Interakce

= Stejna jak u Skoliciho modulu, pouze vynechané prvky zvyraznéni
interaktivnich objektd

- Behavioralni védy
= Zvukové efekty — Za spravné provedeny ukol se ozve ,Uspésny” zvuk.
Pri Spatném provedeni zazni zvuk chyby
* MoZnost napovédy — Po uréeném Case bez reakce zdkaznika se ozve
hlas avatara, ktery napovi, ktery krok je tfeba je5té udélat. Nasledné je
Skoleni brano jako neuspésné a musi prob&hnout znovu.
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- Qvladani VR
* Hand tracking
= Zacatek aplikace tladitkem start
= U interaktivnich objektli omezena plocha, korespondujici s ichopem v
realité

VR aplikace - technické poZadavky
e prostfednictvim platformy, napfiklad Oculus Store, £i jiné.
e Velikost souboru nepresahujici 10 GB.
e Uzivatelsky intuitivni prostredi.
e Moznost budouciho updatu na novéjsi verzi.
® Jazyk — cestina, s moZnosti dabingu
e Urcen pro zarizeni s operacnim systémem Android

e Kompatibilita se standardem OculusVR

Obecné predpoklady

Pro uspésnou realizaci projektu se pfedpoklada poskytnuti scénafu postupl a informaci o
pribéhu a narocnosti vytvareného procesu.

Pro Uspésné feseni zadani je tfeba splnit nasledujici pozadavky:

- Vdasné poskytovani informaci a materialt vztahujicich se k resené problematice
- Poskytovani konzultaci odbornikl spolecnosti k feSené problematice.

- Ze strany zadavatele musi byt zajisténa kontaktni osoba zajistujici a
zprostiedkovavajici poZzadovana data resitelim. Zaroven se predpoklada intenzivni
soucinnost resitell se zadavatelem.

Cenova kalkulace

Cena je urlena dle narocnosti. Cena byla stanovena dle podminek vypoctu s vysi hodinovych
sazeb.

Cena za projekt: 735 000 K¢ bez DPH

Cena je uvedena bez DPH a bude fakturovana po vlastni realizaci jednotlivych fazi projektu.
Fakturace bude probihat formou danovych dokladd se splatnosti 30 dni ode dne doruceni
faktury zadavateli. Uvedené ceny jsou konecné a obsahuji odpracované hodiny jak na
pracovisti zadavatele, tak na pracovisti resitele (zpracovani analyz a vyhodnoceni).
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Casova naroénost projektu

Pfedpokladana celkova doba realizace do 20. 12. 2021.
I. analyticka faze do: 10 dnd od podpisu smlouvy
Il. realizaéni faze do: 28 dn(i od schvaleni Il. faze
Ill. testovaci a implementacni faze do: 20. 12. 2021

Pred zahajenim feSeni projektu budou terminové i mistné stanoveny kontrolni terminy
realizace praci na projektu, pficemz jejich navrh v ramci tydne je uveden vyse.

Vramci tohoto projektu se predpokladd pribéind komunikace vystupu. V planu jsou
pravidelné prezentace a ukazky. Zadavatel bude mit tak moZnost se podilet na tvorbé feseni
a interpretovat své nazory. Pfipominky a navrhy pak budou postupné integrovany do reseni
projektu.

Platnost nabidky

Nabidka je urCena pouze pro vnitfni potrebu Vyzkumny uUstav bezpelnosti prace, v. v. i. a
spolecnost XR Institute s.r.o. proto predpoklada, Ze tento dokument nebude postoupen tfeti
stranég, aniz by s timto pfipadnym zamérem byla nase strana srozuména.

Dne: 26.fijna 2021 za XR Institute s.r.o.
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