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Nazev projektu (CZ): VR vzdélavaci platforma

Etapy reSeni

Etapa . Termin ukonéeni
a Nazev etapy
podetapy etapy
rok 2021
1 Frontend/backend development (MVP) 7/2021
1.1. UX Navrh a tvorba grafického rozhrani 5/2021
1.2 Frontend aplikace ((NET) 7/2021
1.3 SW Vyvoj a implementace zakladni architektury client - server 5/2021
1.4 Backend - networking a sdileni obsahu 7/2021
2 Navrh a design obsahu scén a scénaia 5/2021
2.1 Priprava “Story board” - texty / funkce / prichody aplikaci 5/2021
4 Integrace novych HW technologii 2/2022
4.1 Nakup nového HW (HoloLens 2, i0S+Android tablety, nové HMD) 8/2021
5 SW nakup (Assety, 3D SW, Unity 3D licence) 9/2021
rok 2022
3 Unity development - vyvoj, vyzkum a implementace platformy 7/2022
3.1 Unity development - vyvoj, vyzkum a implementace Al 7/2022
4 Integrace novych HW technologii 2/2022
4.2 Vyzkum a integrace HW se stavajicim reSenim 2/2022
6 Frontend/backend development 7/2022
6.1 GUI/UI apravy a rozsiteni dle nové planovanych funkci 3/2022
6.2 Frontend (.NET) - nové funkcionality desktop aplikace 5/2022
6.3 Backend (.NET) + Unity 3D fr. ¢ast - nové funkce napiic¢ platformami 6/2022
6.4 Unity development - vyvoj a vyzkum datova analyza 7/2022
7 3D zpracovani prostiedi, objekti, asseti 6/2022
7.1 Unity development - integrace funkcionalit specifickych scén a 3D objekti 6/2022
8 Vystupni kontrola kvality 7/2022
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