AON

Navrh webového reseni

K verejné zakazce malého rozsahu s nazvem

»1vorba webovych stranek®
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Uvodni informace

Na nasledujicich strankach naleznete podklady pro vefejnou zakazku , Tvorba webovych
stranek GASK". Berte prosim na zfetel, Ze zejména navrhy designu (domovska stranka,
detail vystavy, vypis e-shopu a prodeje vstupenek) vznikly bez hlubsi analyzy. Jedna se tedy
0 ukazku jedné z mnoha moznych podob finalniho feSeni a je mozné, Ze se spolecné v

ramci |. faze dohodneme na strukturalné i vizualné odliSném rfeseni.

1.Navrh struktury a ideové koncepce

Zakladnim pilifem naseho feSeni je modularita. Uz v ramci designu webu budeme vytvaret
bloky (moduly), které budou vzajemné kombinovatelné na kterékoli strance webu. V prvni
fazi analyzy sice vznikne struktura (kombinace bloku) kazdé stranky, nicméné modularni
systém umozni pruzné reagovat na zménu potieb galerie. Napfiklad pfidat novy ,prodejni*

blok s produkty na domovskou stranku v dobé konani dullezité akce a podobné.

V ramci domovskeé stranky bychom chtéli prezentovat obsah kliCovy pro vétSinu cilovych
skupin. Je pravdépodobné, Ze domovska stranka bude nej¢astéjsi vstupni strankou,
nicméné cilem by mélo byt navstévnika co nejelegantnéji (tedy idealné na jedno kliknuti)

dostat na obsah, ktery ho zajima.

,Milovnici uméni z CR - pravidelni navstévnici‘ by tedy méli hned vidét aktualni vystavy,
novinky a akce. ,Milovnici uméni z CR - jesté zde nebyli“ by kromé& aktualnich vystav méli
nalézt také informace k navstévé (adresa, oteviraci doba, ceny). TotéZ pak ,turisté z CR* a

Lturisté ze zahranici“.

Co se tyka struktury webu, vychazime zatim z dodané struktury. Do prvni Urovné navigace
polozky muzeme zobrazit ve vysuvném menu a / nebo pati¢ce. Vzhledem k rozvétvenéjsi
struktufe dava smysl po najeti na hlavni menu zobrazit tzv. megamenu, které na jedno
kliknuti obsahne vétSinu dllezitych stranek na webu. Vzhledem k charakteru webu
povazujeme za zcela kliCové také provedeni pro mobilni telefony, popf. jiné pfenosné
zaFizeni. PFesto jsme pro uéely VR navrhli pinou velikost, kde je mozné prehlednéji ukézat

ideovou koncepci.
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V ramci ideové koncepce navrhu jsme vysli z dodané vizualni identity a pozadavk( v ramci
specifikace. Opét se jedna o prvni verzi, ktera vznikla bez hlub3i analyzy a prfedpoklada
dalSi zpfesfiovani. Pokud neni nutné drzet ernou barvu loga, miZzeme umoznit uzivatelskou
upravu barevnosti napfiklad dle aktualni vystavy nebo aktualniho déni v Kutné Hofe. Zména
barvy nebo také barevny pfechod muze probihat pfimo v administraci. V designu jsme

pouzili pismo Times New Roman namisto pisma Rhymes.

Pro navrh designu ideové koncepce nékterych stranek jsme si vytvofili prototyp, ktery je
dostupny on-line zde, popt. https://bit.ly/3[j5PgYh.

Prototyp designu (https://bit.ly/3sCZnzi)
Design v nastroji Figma (https://bit.ly/381CfkA)

2.Navrh podoby domovske stranky

Ukazka mozné podoby domovské stranky, ktera obsahne vétsinu cilovych skupin. Obsah
stranky bude pIné modularni.

Prototyp v nastroji Figma (https://bit.ly/3ms3MnE) / Design v nastroji Figma
(https://bit.ly/3[7Mt9B) / USB disk sloZka /design/fhomepage/
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https://preview.uxpin.com/9e35f9865b1fd0f7087e73d9824df74e7cb77e40#/pages/141189214/simulate/sitemap?mode=i
https://bit.ly/3j5PqYh
https://www.figma.com/proto/JE8n9bnTnXH9stPi6neUtP/GASK?node-id=0%3A1&viewport=326%2C48%2C0.17&scaling=min-zoom&starting-point-node-id=23%3A439&show-proto-sidebar=1
https://bit.ly/3sCZnzi
https://www.figma.com/file/JE8n9bnTnXH9stPi6neUtP/GASK?node-id=0%3A1
https://bit.ly/381CfkA
https://www.figma.com/proto/JE8n9bnTnXH9stPi6neUtP/GASK?node-id=23%3A439&viewport=326%2C48%2C0.17&scaling=min-zoom&starting-point-node-id=23%3A439&show-proto-sidebar=1
https://bit.ly/3ms3MnE
https://www.figma.com/file/JE8n9bnTnXH9stPi6neUtP/GASK?node-id=23%3A439
https://bit.ly/3j7Mt9B
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3. Navrh dalSi podstranky (stranka detailu vystavy)

Ukazka mozné podoby stranky detailu vystavy. Stranka bude mit definovanou Sablonu,
nicméné obsah bude nadale plné modularni. Kazda vystava bude moci mit odliSnou
strukturu dle potfeby.

Prototyp v nastroji Figma (https://bit.ly/381Uk27) / Design v nastroji Figma
(https://bit.ly/3j4GdiO) / USB disk slozka /design/vystava/
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https://www.figma.com/proto/JE8n9bnTnXH9stPi6neUtP/GASK?node-id=211%3A622&viewport=326%2C48%2C0.17&scaling=min-zoom&starting-point-node-id=23%3A439&show-proto-sidebar=1
https://bit.ly/381Uk27
https://www.figma.com/file/JE8n9bnTnXH9stPi6neUtP/GASK?node-id=211%3A622
https://bit.ly/3j4GdiO
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4. Navrh podoby e-shopu

Navrh mozné podoby vypisu produkttd na e-shopu vE&. nastavitelné filtrace dle libovolnych
parametr(.

Prototyp v nastroji Figma (https://bit.ly/3B1bucv) / Design v nastroji Figma
(https://bit.ly/3kIKNKnN) / USB disk slozka /design/eshop/
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https://www.figma.com/proto/JE8n9bnTnXH9stPi6neUtP/GASK?node-id=215%3A671&viewport=326%2C48%2C0.17&scaling=min-zoom&starting-point-node-id=23%3A439&show-proto-sidebar=1
https://bit.ly/3B1bucv
https://www.figma.com/file/JE8n9bnTnXH9stPi6neUtP/GASK?node-id=215%3A671
https://bit.ly/3kfKNKn

Navrh prodeje vstupenek

Navrh mozné podoby vypisu vstupenek vE€. nastavitelné filtrace dle libovolnych parametra.
Zamérné bychom drzeli ,produktové” rozvrzeni, ale je mozné vymyslet jinak.
Prototyp v nastroji Figma (https://bit.ly/3zc2Ygx) / Design v nastroji Figma
(https://bit.ly/2WhzKrT) / USB disk slozka /design/vstupenky/
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https://www.figma.com/proto/JE8n9bnTnXH9stPi6neUtP/GASK?node-id=209%3A462&viewport=326%2C48%2C0.17&scaling=min-zoom&starting-point-node-id=23%3A439&show-proto-sidebar=1
https://bit.ly/3zc2Yqx
https://www.figma.com/file/JE8n9bnTnXH9stPi6neUtP/GASK?node-id=209%3A462
https://bit.ly/2WhzKrT

5. Struktura nabizenych sluzeb

Posloupnost tvorby webovych stranek mame v zasadé obdobnou fazim ve specifikaci s
drobnymi odliSnostmi. Nize naleznete idealni posloupnost tvorby / jednotlivych sluzeb z nasi
strany v&. popisu nékterych sluzeb. Pfesun do dalSi faze je vzdy podminén schvalenim ze

strany zadavatele.

Faze |. Analyza & prototyp

e Uvodni schiizka / navstéva GASK:
V pfFipadé vitézstvi v zakazce bychom radi navstivili GASK. Atmosféra a misto

samotné je dulezité i pro web, takze navstévu povazujeme za vhodnou.

e Analyza pozadavku a sbér informaci:
Namisto ,univerzalnich obecnych” dotaznikd preferujeme individualni pfistup, takze
tato faze u nas spociva v individualnim dotazovani odpovédnych osob, samostatném

vyzkumu a podobné.

e Analyza kli€ovych slov:
Urcité mazeme zakladni analyzu vytvofit, nicméné dle naSeho nazoru bude v tomto

pfipadé slouZzit spiSe jako doplnék, nebot obsah je do znaéné miry dany.

e Vyvoj SEO strategie (obsah, klicova slova, technické udaje)
V ramci analyzy nebo po analyze kli€ovych slov vytvofime sadu doporuceni pro praci
s obsahem. Technickou specifikaci (hierarchie obsahu, popisovani obsahu) i
obsahovou specifikaci ve smyslu doporucenych kli¢ovych slov a rozsahu napf. nazva

stranek, nadpisU prvni Urovné apod.

e Vyvoj prototypu:
V této Casti realizujeme tyto Vami zminéné kroky:
Vyvoj UI/UX konceptu
Koncepce webovych stranek a funkénich modull
Koncepce e-shopu

Koncepce prodejniho systému
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Vyvoj wireframu

Prototyp povazujeme za znaéné pokrocilejsi verzi wireframu. V prvni fazi prototypu
se jedna spiSe o UI/UX koncept, podobné jako v prototypu, ktery jsme si pfipravili pro

vefejnou zakazku (viz vySe) nebo napfiklad tohoto (https://bit.ly/3iYumm8). Nasledné

na prototypu v kooperaci s klientem spolupracujeme, az do momentu, kdy se jedna o
podklad pro tvorbu designu, vE. interaktivnich prvka (funkéni menu, prepinace, ...). V
idealnim pFipadé prototyp nese i co nejrealnéjsi obsah & respektuje zaklady vizualu.
Ukazka finalniho prototypu pro design zde (https://bit.ly/3810AXy) nebo zde
(https://bit.ly/3y6MOXy).

Dokumentace projektu:

Soucasti prvniho kroku je také textova dokumentace k projektu. Do ni shrneme
veskera zjisténi (vysledky sbéru dat, analyz apod.), navrhneme idealni strukturu
webu a vytvofime podrobnou technickou specifikaci feSeni (to znamena ,Koncepce
pozadovanych funkci CMS* & ,Vypracovani technické koncepce pro naslednou
implementaci, zejména navrzeni vhodného CMS, pouzitych technologii, prezentace
moznych rozhrani k systémim tretich stran“ ve Vasi specifikaci). Dokumentace je

vétsinou Zivouci dokument, ktery rozvijime postupné pfi tvorbé projektu dle potieby.

Faze Il. Design & kodovani

Design webovych stranek vychazejici z vizualni identity GASK

V druhé fazi navrhujeme na zékladé prototypu design webu. Pro navrh vyuzivame
nade zjisténi, vizualni identitu a tvofime jej v souladu s prototypem. Standardné
navrhujeme veskeré typové stranky v plném rozliSeni pro desktop a kliCove stranky

(napf. domovska stranka, podstranka, e-shop, ...) v mobilni verzi.

Kédovani designu do HTMLS5 / CSS3:
Schvaleny design nasledné kédujeme do statického HTMLS / CSS3, vice informaci v
technické koncepci nize. Ve vasi specifikaci se jedna o ,Implementace designu jako

soucast vyvoje front-endu” a ,Pisemna dokumentace prace (v kédu)*.
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https://www.figma.com/file/AqwQwCqJZn2UFF2XVgxhY6/Schwartau?node-id=0%3A1
https://bit.ly/3iYumm8
https://preview.uxpin.com/df322ec51be05b06e51289665a5e7b5e5593a51e#/pages//simulate/no-panels?mode=i
https://bit.ly/3810AXy
https://preview.uxpin.com/352c37bcae4611e7becdb457cd641e45d37c6a4d#/pages//simulate/sitemap?mode=i
https://bit.ly/3y6MOxy

Faze lll. Vyvoj a implementace

e Vyvoj aimplementace do CMS:
Tento krok shrnuje tyto sluzby ze specifikace:
Systém spravy verzi
Nastaveni zakladni instalace nového CMS
Implementace v3ech Sablon a funkci v novém CMS
Propojeni vSech externich systému k CMS
Pokud to bude nutné, vyvoj rozhrani (API) pro poskytovani dat jinym systémuim

Vyvoj a napojeni prodejniho systému na e-shop a prodej vstupenek

Nakoédovany design z faze |l. implementujeme do redakéniho systému. Casto kvli

¢asovym pozadavkim fazi Il. (kddovani) a lll. pro urychleni kombinujeme.

V ramci této faze instalujeme a konfigurujeme CMS, vytvofime Sablonu na miru a
feSime vesSkerou funkcionalitu dle dokumentace. Vysledkem je technicky pfipraveny

web, ktery nasledné plnime obsahem, testujeme a ladime.

Vzhledem k riznym vzajemnym vazbam feSime funkcionalitu v podstaté zaroven a

neni mozné déleni do vice kroku.

Faze IV. PInéni, testovani, ladéni & spusténi

e Priprava a provedeni migrace dat ze starého systému:
Na zacatku této faze zpravidla plnime do webu novy nebo puvodni obsah, aby bylo

nasledné mozné testovani na co nejrealnéjsi verzi webu.

e Testovani:
Testovani a zajisténi kvality implementace CMS a testovani funk&nosti
Uzivatelské testovani pouzitelnosti webovych stranek
Testy zatizeni a vykonnosti

Bezpecnostni a penetracni testy

Vysledny naplnény web v souCinnosti se zadavatelem testujeme. Zakladni
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uzivatelske testovani provadime na na$i strané, dalsi si pfipadné zajistuje zadavatel.
O vedkerych nalezenych chybach nebo problémech vedeme podrobnou

dokumentaci.

e Ladéni:

Nalezené chyby a problémy ladime a opravujeme.

e Manual a $koleni:
Skoleni pFislusnych pracovnikd na strané zadavatele

Tvorba uzivatelského manualu

V ramci tohoto kroku také tvofime a pfedavame manual pro obsluhu webu. Je-li to
vhodné, provadime také fyzické nebo elektronické Skoleni prace s webem (manual

slouzi jako reference). Zpravidla v rozsahu pll dne az dne.

e Spusténi:
V ramci spusténi webu dojde k pfesunu na produkéni server (parametry serveru
nize) / doménu a k donastaveni funkci a sluzeb typu cache webu, zabezpecéeni

webu, analytika apod.

Nasledna spoluprace:

Dle potfeby na webu dale se zadavatelem spolupracujeme. Samoziejmosti je technicka i
uzivatelska podpora. Technické problémy na na$i strané opravujeme zpravidla ihned,

pfipadné okamzité posilame podrobnéjsi popis problému, odidvodnéni i dobu opravy.

Implementace roz$ifeni a dalSich funkci v ramci webu: Nase hodinova sazba na ukony
technického razu je 1 000 K& / hodina. Ke kazdému rozSifeni vzdy posilame finanéni i
Casovy odhad a realizujeme po schvaleni vétSinou v horizontu nékolika pracovnich dni. U

vétsich uprav v horizontu tydne pop¥. dohodou.

Ro¢&ni cena hostingu na naSem serveru je 2 400 K& bez DPH / rok. V réamci prvnich 12
mésicl v nacenéni pocitdme s podporou a riznymi pracemi v rozsahu 2 hodiny mési¢né. V

ramci téchto 12 mésicu je v cené i 2x kompletni aktualizace redakéniho systému a moduld.
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Dlouhodobé naklady na provoz €ini kromé hostingu (2 400 K& bez DPH / rok) také

aktualizace redakéniho systému a modulll v rozsahu asi 3 hodiny / aktualizace (tedy 6 000
K¢ bez DPH ro¢né).

6. Navrh technické koncepce

Technické feSeni webu zalozime na redakénim systému WordPress, se kterym mame pres

10 let zkuSenosti a stovky Uspé&Sné nasazenych a provozovanych projektli od mensich

informacnich webl az po rozsahlé portaly a e-shopy se stovkami produkti a stovkami

objednavek denné.

Zakladni specifikace:

Technické FeSeni zaloZzené na redakénim systému WordPress v posledni verzi.

Zakladem bude HTML5 / CSS3 nakddovany design na miru s pouzitim modernich
metod. Napfiklad ,flex” pozicovani prvkd, které umozni maximalni variabilitu.
Nakdédovany design bude pIné adaptivni. PfizpUsobi se libovolné velikosti a rozliseni
displeje zafizeni od mobilnich telefon(, pres tablety, notebooky az po velké monitory

stolnich pogitacd.

Nakddovany design implementujeme do Sablony na miru pro redakéni systém

WordPress. Samoziejmosti je maximalni optimalizace na strané kédu Sablony.

K editaci obsahu bude vyuzit novy editor ,Gutenberg®, jez umozfuje modularné
editovat jakoukoli stranku webu. V obsahu umoznime vyuziti vSech standardnich
blokl (nadpisy, obrazky, galerie, citace, tabulky, video, ...) a pro potfeby webu GASK

vytvofime moduly na miru.
V ramci editoru bude pIinény obsah z 80 % odpovidat realnému zobrazeni na webu.

PFi editaci tedy administrator / editor rovnou uvidi pfibliznou finalni podobu. Soucasti

je také funkce nahledu pro zobrazeni 1:1 podoby pfed publikovanim stranky.
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Pro potfebnou funkcionalitu pouziti pouze ovéfenych a ve vétsiné pripadu
prémiovych modult. VeSkeré licence moduli mame zakoupeny nebo pro potieby

webu GASK zakoupime.

Jako platformu pro e-shop vyuzZijeme systém WooCommerce implementovany na
miru potfebam a pfizptsobeny ¢eskému prostiedi. E-shopové feSeni bude mimo jiné
umoznovat variantni produkty vytvofené z jakychkoliv vlastnosti, bude napojeno na
platebni branu dle zvolené banky. Dale mize byt pfimo napojeno na konkrétni
vybrané dopravce. Tj. na API Zasilkovny (a pfimo do ni posilat Stitky balik(), na
Ceskou postu (volba Balikovny apod.) nebo na PPL Parcelshop. Po&itame také s
generovanim feed( pro nejbéznéjsi sluzby (Heuréka, Zbozi.cz a Google Nakupy). E-
shopové fesSeni bude napojeno na ucetni systém Pohoda a skladovy systém
Coloseum (zde bude nutna podrobna specifikace). U ¢lenskych programi mizeme

realizovat také moznost automatického prodlouzeni.

Reseni bude tvofeno s ohledem na snadnou uZivatelskou obsluhu. To znamena vice
uZivatelskych arovni, které uvidi a budou moci editovat jen kyzeny obsah. Reseni
bude také tvofeno s ohledem na dlouhodobou udrzitelnost. To znamena
bezproblémovou aktualizovatelnost a moznosti dalSiho rozvoje. Nékteré projekty uz

provozujeme 7 let bez vétSich technickych probléma.

Dle specifikace pocitame také s:

o PInohodnotné jazykové mutace: Moznost prekladu kterékoli ¢asti webu do
anglictiny. Popfipadé tvorba nového obsahu pouze v anglictiné. Moznost
duplikovani obsahu pro snazsi preklad apod. Kompletni pfeklad back-endu v

pfipadé cizojazyCnych editoru.

o Parametry serveru & hostingu:
procesor Intel Xeon Silver 4210 (2,2GHz, 10c, 20t)
64 GB RAM
4x 960 SSD
druha napajeci vétev
denni zaloha

vyhrazeny prostor pro web: standardné 20 GB s moznosti rozSifeni
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PHP 7.4 /| MariaDB
monitoring béhu webu

HTTPS certifikat (Let’s Encrypt, v pfipadé potfeby jiny)

Propojeni se sluzbou Ecomail.

Nastaveni a implementace Google Tag Manageru, méfeni pomoci Universal

Analytics a Google Analytics 4.

V souladu s legislativou pro pfistupnost internetovych a mobilnich aplikaci
subjektl verejné spravy. Splnéni standardu Web Content Accessibility
Guidelines 2.2 na urovni AA. Spinéni metrik Core Web Vitals definovanych

Google.

Maximalni technicka SEO optimalizace (struktura zdrojového kodu, slouceni

soubord, cache, ...).

Verzovani stranek (100 minulych verzi), automatické ofezavani obrazku,
proces schvalovani (koncept -> publikace), tvorba uzivatel v&. uzivatelskych

prav a prav do jednotlivych sekci.

/. Navrh casoveho harmonogramu vyvoje

Obecné doporucujeme na tvorbu takto rozsahlého webu alespori 4 - 5 mésicll. Zakazka

predpoklada asi 3 a pll mésice (polovina zafi az konec prosince). To je realny termin v

pfipadé, kdy nebude dochazet k vétSim prostojim mezi jednotlivymi fazemi.

Nize uvadime Casové odhady pro jednotlivé faze naznacené v &asti ,Struktura nabizenych

sluzeb® vyse.

Odhadovana doba trvani: 4 tydny od podepsani smlouvy. Tedy do 13.10. v pfipadé podpisu
smlouvy 15.9.2021.

Tuto fazi u nas realizuje vedouci projektl Jakub Machala ve spolupraci s designérem
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znacek Radomilem Martincem. Dle potfeby se na praci podileji v rozsahu 8 hodin denné.

Celkové tedy prvni faze zabere odhadem 160 hodin prace.

Faze Il.

Odhadovana doba trvani: 5 tydnt. Tedy do 10.11. v pfipadé podpisu smlouvy 15.9.2021.
Design webu na zakladé prototypu realizuje nas ,digitalni architekt” Petr Ondrusz,
designérka Zuzana Lehutova nebo webovy designér Roman Holba. Na tvorbu designu si
vyhrazujeme 2 tydny pfi plném zapojeni jednoho ¢lovéka (tedy 8 hodin denné). Tvorba

designu zabere celkové 80 hodin.

Koédovani u nas ma na starosti kodér Miroslav Belanyi a vyhrazujeme si na néj tfi tydny pfi

jeho plném zapojeni. Tedy celkové 120 hodin.

Faze lll.

Odhadovana doba trvani: 5 tydnd. Tedy do 15.12. v pfipadé podpisu smlouvy 15.9.2021.
Vyvoj a implementaci do redakéniho systému u nas fesi vyvojar Lukas Meca v kooperaci s
vedoucim projektd Jakubem Machalou a kodérem Miroslavem Belanyim. Na vyvoj a
implementaci feSeni si vyhrazujeme 5 tydnu pfi plném zapojeni jednoho ¢lovéka. Tedy
celkem 200 hodin.

Faze IV.

Odhadovana doba trvani: 2 - 3 tydny dle reakci zadavatele. Tedy do 29.12.2021 az
5.1.2022.

Na plnéni obsahem si vyhrazujeme tyden prace (tedy 40 hodin) a ma jej na starosti Hana
Dedkova, asistentka marketingu. Tvorba manualu zabere zpravidla okolo 3 dnl prace (24
hodin) + 8 hodin Skoleni.

Testovani a ladéni provadime dle potfeby. Na nasi strané zpravidla nékolik dnd. Nasleduje
testovani a ladéni ze strany zadavatele a spusténi webu. Vyhrazujeme si na n&j 3 dny (24
hodin).

V ramci této faze tésné pred spusténim také dokoncujeme optimalizaci webu, zabezpeceni,

analytiku apod. Na tento krok si vyhrazujeme 3 dny (24 hodin).
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