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Cie

Spolecnost CIE consulting s.r.o. (ddle jen CIE) si velice vazi zajmu Vasi spolecnosti o nase
sluzby a pf¥i této prileZitosti si dovolujeme predloZit nabidku na realizaci projektu: Virtudlni
realita pro vzdéldvani v oblasti povinnych skoleni.

Jdeme cestou ndvrhu komplexnich rfeseni'v oblastech priimyslového inZenyrstvi, mezi které patri
rizeni vyroby, logistika, informacni systémy, kvalita, automatizace a ergonomie. Spolecnost CIE
— Centre for Industrial Engineering — jsme zaloZili za ucelem pokryt poptdvku primyslovych
firem po sSirsim praktickém vyuZiti znalosti odborniki z univerzit, vysoce kvalifikovanych
odbornik( z praxe a renomovanych vyzkumnych pracovist. Specializujeme se zejména na oblast
zvysSovdni efektivity a vykonnosti systémui a pracovnich tymi v priumyslové vyrobé, logistice,
technické podpore a administrativé.

Proc spolupracovat pravé s nami

Jiz od vzniku spolecnosti klademe hlavni diraz na aplikovatelnost a rentabilitu nasich Feseni
v praxi za vyuZiti nejmodernéjsich pristupl a technik. Tym CIE prezentuje vystupy projekti
jednoznacné a prokazatelné. V nasich feSenich vyuzivame Sirokych mozZnosti a znalosti tymu
25 odbornikd, a to v oblastech vyroby, logistiky, ergonomie, virtudlini reality a IT/SW.

Nasim hlavnim cilem je dlouhodobd spoluprdce se zdkaznikem na zdkladé kvalitné odvedené
prdce.

Didvody, proc se stat nasim zakaznikem:

e Odbornost — podloZend referencemi

e Vysoka uroveri technického zazemi spolecnosti

e Resime komplexni projekty (vyroba, logistika, ergonomie, inovace, HW/SW) véetné
realizace a zaskoleni — realizovdno pres 300 projekti a 200 vzdéldvacich akci

e Dostatecnd kapacita vlastnich zdroji — nevyuZivame subdoddvky

e Vlastni vyvoj ve vsech oblastech zaméreni spolecnosti

e Vlastni autorizovand ergonomicka laborator s kompetenci klasifikaci prdce (1 ze 3
spole&nosti v CR)

e Vlastni laborator virtudlni a rozsifené reality

e Certifikace ISO 9001:2016 na ndmi nabizené sluZby

e Vazba na univerzitu — oficidlni partner

e Flexibilita — rychld reakce na poZadavky

e ZkuSenost — kaZdy z odbornikt prosel prisnym kariernim ristem
e Stabilita — mame nulovou fluktuaci na pozicich senior projektovych pracovniku
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GLOSAR

BOZP — Bezpecnost a ochrana zdravi pfi prdci

PO — PoZdrni ochrana

OZP — Ochrana Zivotniho prostfedi

Virtudlni realita — Pocitacem vytvorené 3D prostredi.

Interaktivni prostfedi — Prostredi umoZniujici propojeni ¢lovéka a 3D prostredi, véetné zpétné
vazby.

VR cardboard — Zafizeni pro zprostfedkovdni virtudlini reality pomoci chytrého telefonu.
Smartphone pro VR musi spliovat pomérné vysoké hardwarové ndroky - musi byt vybaven
pohybovymi senzory, akcelerometrem a gyroskopem.

VR ve 2D — Predem nastaveny pohyb objekti (véetné definice zdroji svétla, uhlu pohledu
kamery, barev a dalsich prvki), které se mohou ménit v ¢ase. Zobrazovdni probihd na tabletu,
PC ci telefonu.

Aplikace pro VR bryle - Interaktivni obsah ve VR kombinuje riizné interaktivni prvky s cilem co
nejvice pribliZit pocitacem vytvorené prostredi redlné skutecnosti tak, jak jej zachycuji nase
smysly. V tomto 3D prostiedi se uZivatel miZe pohybovat prostrednictvim specidlnich bryli,
promitaji stereoskopicky obraz umozriujici 3D zdzZitek. Zdrovern je VR doplnéna o senzory, které
sleduji pozici a polohu hlavy (podle které koriguji obraz v brylich). Abychom mohli interaktivné
3D svét ovlddat, jsou tyto bryle doplnény o senzory do rukou.

MuzZe byt provedeno formou:

e Mobilni VR (All-In-One VR bryle)
e Staciondrni VR

All-In-One VR bryle — Bryle pro virtudlIni realitu, které ke své funkci nevyZaduji Zadny dalsi
dodatecny hardware.

Imerze
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Na zakladé informaci od Vyzkumny ustav bezpecnosti prace, v. v. i. predkladdame navrh na
realizaci projektu ,,Virtualni realita pro vzdélavani v oblasti povinnych skoleni“.

Cile projektu

Béhem jednani se zastupci Vyzkumny ustav bezpecnosti prace, v. v. i. byla jiZ nastinéna
struktura a narocnost projektu. Vramci pilotniho projektu bude vytvoreno referencni
tréninkové prostredi pro oblasti povinnych Skoleni OOPP ve zdravotnictvi a socialnich
sluzbach. V ramci navazujicich projektd pak bude mozZno tento trénink rozsifit o dalsi oblasti.

Navrhované tréninkové prostredi bude vytvareno ve virtualni realité pro uZivatele, ktefi
disponuji danym hardwarem, a soucasné ale musi byt i pfistupné béznému uzivateli, ktery
timto hardwarem nedisponuje.

7 s

Pfredpokladem je maximalizace mobility, jednoduchosti vyuZivani a pfistupnosti pro
uzivatele.

Cilem tohoto projektu tedy je:

v o

1. Etapal - Pilotni projekt: Digitalizace vybranych scénaru

v o

2. Etapa ll - Digitalizace dalSich scénaru v oblasti povinnych Skoleni

Mezi hlavni pfinosy projektu patfi:
e Technické

v' Vyrazné lepsi zapamatovani a rychlej$i osvojeni znalosti a navykd ziskanych
Skolenim diky reakci spojené s emocemi, kterou virtudlni realita vyvolava.

v Eliminace moZnych pochybeni pracovnik( pfi vykonu prace.

v Prevence rizik spojenych s vykonavanim pracovni ¢innosti, véetné sniZeni rizika
vzniku pracovniho drazu, pozaru apod. diky ndcviku redlnych situaci i feseni
krizovych stavi v bezpecném prostredi.

e Ekonomické

v SniZeni naklad(l oproti tréninku v prostfedi, které by bylo nutné specidlné pro
testovani a zaskolovani realné vytvofrit.

v Snizené zatiZeni pracovnik( provadéjicich skoleni.

v" Minimalizace ndkladd na pochybeni zap¥ic¢inénych lidskou chybou.

e PR
v' Motivace zaméstnancu diky vyssi atraktivité Skoleni.

v' Zvyseni zajmu pracovnikd a student( diky vyuZiti modernich technologii.
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v' Lepsi povédomi o zadavateli diky inovativnhimu pfistupu.

Zakladni struktura praci spojenych s timto projektem probéhne na zakladé dale uvedeného
postupu (v odborné naplni projektu) a navrZieného harmonogramu. Navrieny postup a
harmonogram bude pred realizaci projektu oboustranné odsouhlaseny.

Predpoklady reseni

Cilova skupina

Cilem je vytvofit tréninkovou aplikaci, ktera na jednu stranu bude snadno dostupna béznému
uzivateli a soucasné na druhou stranu predpokladdme vyuZivani této aplikace ve Skolicich
stfediscich. Snaha je vyvinout aplikace pro skolici stfediska maximalné sofistikované
s respektovanim vSech omezujicich podminek daného scénarfe. Na druhou stranu je vsak
vyhodné zpfistupnit vyslednou aplikaci i béznému uzivateli.

Moznosti realizace

V navaznosti na jedndni se zastupci zadavatele bylo vybrano nasledujici feseni pro povinna
Skoleni:

1) VR ve 2D — jednad se o prezentaci referenéniho BOZP tréninku , klasickou” formou, t;j.
s vyuzitim béznych uzivatelskych HW prostfedk(. Toto feseni je vyhodné zejména diky
tomu, Ze je kaidému uZivateli snadno pfistupné. Vystup bude k dispozici v ramci
standardni desktopové aplikace, na mobilnim telefonu i tabletu. Samoziejmé zde
narazime na jistd omezeni vyplyvajici jen z ¢asteéné imerze a prezence uzivatele
v ramci tohoto prostredi.

2) Mobilni VR (napf. Oculus Quest) — jedna se o idedlni kompromis mezi mobilitou a
realistiCnosti. V tomto pfipadeé se jiz jednd o ,pIné VR" feSeni. Toto mobilni feseni stoji
cca 12 000,- K¢ (helma a ovladace) a pak jiz neni potfeba Zadny dalsi HW. Toto zafizeni
funguje samo a sobé. Nevyhodou tohoto feseni je nutnost nabiti nebo vymény baterie
pfiblizné po dvou hodinach vyuzivani.

Nejvyhodnéjsi varianta vyuziti bézné VR ve 2D aplikace ve vztahu k jednoduchosti a
vyuzitelnosti distribuce pro béiného uZivatele. Na druhou stranu je pak idedlnim
kompromisem mezi mobilitou a moZnosti realistinosti feSeni mobilni VR. Z tohoto dlvodu
navrhujeme implementaci kombinace obou feSeni. BéZny uzivatel si tak bude moci stahnout
reSeni ve formé klasické aplikace pro mobilni telefon. Pro skolici centra pak bude uréena
varianta mobilniho VR.

Mobilni VR bude vyvijeno jako prvni a dil¢i modely i fidici logika bude vyuzitelna pro VR ve 2D
aplikaci. Timto zpisobem je mozZné snizit naklady na vyvoj feSeni a zaroven jak mobilitu, tak

] CIE consulting s.r.o.
I Zbrojnickd 229/1 | 301 00 Plzery
IC: 04999746 | DIC: CZ04999746



realisti¢nost feseni. U obou variant je predpokladem skoleni formou gamifikace (tj. hry) se
snahou o maximalni imerzi (vtazeni uZivatele). Uroveri imerze je samoziejmé v rdmci varianty
VR ve 2D niZsi.

Moznosti distribuce

Varianta pro Skolici stfediska — je velmi pravdépodobné, Ze bude tato aplikace cilit na

konkrétni HW — Oculus Quest. Dle naseho soudu v soucasné dobé neexistuje na trhu
plnohodnotna alternativa. Tento HW funguje na opera¢nim systému Android. Android
instalator, bude umistén na strankdach dle volby zadavatele (verejny/neverejny pristup).

Varianta pro uZivatele — tato varianta bude k dispozici jako klasickda Windows ,,desktopova®

aplikace. Instalator bude umistén na strankach dle volby zadavatele (verejny/neverejny
pfistup). Predpokladem jsou i varianty pro operacni systémy MS Windows, (Android).

Obecné predpoklady

Pro Uspésnou realizaci projektu se predpoklada poskytnuti scénar postupl a informaci o
prabéhu a naroc¢nosti vytvareného procesu.

Pro Uspésné feseni zadani je tfeba splnit nasledujici pozadavky:

- Vdasné poskytovani informaci a material vztahujicich se k feSené problematice
- Poskytovani konzultaci odbornik( spolecnosti k feSené problematice.

- Ze strany zadavatele musi byt zajisténa kontaktni osoba zajistujici a
zprostredkovavajici pozadovana data resitelim. Zaroven se predpoklada intenzivni
soucinnost resitelll se zadavatelem.
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Ukazka moznych reSeni
V ndvaznosti na prvotni analyzy procesu u zadavatele pfichdzeji v Uvahu nasledujici moznosti
reSeni digitalizace.

1. Mobilni VR
V této casti bude vytvorena aplikace pro All in One VR bryle. Tato aplikace bude slouzit
k tréninku povinnych Skoleni a lepSimu pochopeni dané problematiky uzivatelem.

» Zaskolovani zaméstnancul

e Virtualni trénink

* Vlyuziti VR bryli
* Detailni pohled na proces

Mezi jednotlivé funkce vysledné aplikace patfi:

Obklopuijici realistické prostredi

PFima interakce ¢lovéka a virtualniho prostredi

Moznost fyzického pohybu/teleportace v pfipravené scéné
Interakce s jednotlivymi ¢astmi modelové scény

Vétveni scénare na zakladé chovani uzivatele

A N N NN

Moznost zobrazeni dodatecnych informaci
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Bryle pro virtualni realitu

U varianty mobilni VR je potfeba zafizeni pro zprostfedkovani virtualni reality. Nejlepsi All-In-
One mozZnosti jsou Oculus Quest, které umoznuji plnou interakci mezi ¢lovékem a virtualni
realitou.

Oculus Quest

Bryle pro virtualni realitu
Rozsah 360°
Obsahuje:

e Headset Oculus Quest

e Dva ovladace Touch
e Napajeci adaptér 15 W
e AA baterie k napajeni obou

ovladaci
e Vlozka pro pouziti s brylemi
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2. VRve 2D

V této Casti bude vytvorena 3D animace pro zobrazovaci zafizeni (tablet, monitor, projektor).
Tato aplikace bude slouzit pro jednoduché a jednoznacné znazornéni spravného i Spatného

postupu vybraného scénare.

Pocitacem vytvorené objekty zobrazujici se ve
virtualnim prostredi

s

e Intuitivni ovladani

e Eliminace rizik

e Casova Uspora

e Jednoznacny
standard

Proved kontrolu funk&nosti vyhazovani.

Mezi jednotlivé funkce vysledné aplikace patfi:

v Potitatem vytvofend modelova situace zobrazujici se ve virtualnim prostfedi

v" Animace funkcionalit promitajici se na zobrazovacim zafizeni (tablet, monitor,

projektor)
Vybrané prvky vykondvaji predem nadefinované pohyby

Moznost prepindni mezi jednotlivymi kroky animace

MozZnost vétveni scénare pomoci specidlnich tlacitek na dotykové ovladani

AN N N

(textovy popis doplnén obrazky)

MozZnost zobrazeni dodatecnych informaci jednotlivych krokd na postrannich panelech

CIE consulting s.r.o.
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Zobrazovaci zafizeni pro VR ve 2D

U varianty VR ve 2D je potieba béiné zobrazovaci zafizeni pro zprostfedkovani virtualni
reality. Timto zafizenim mUze byt smartphone, PC, tablet ¢i projektor. Ovladani aplikace
probihd pomoci dotyku - tlacitek na displeji.

e Multiplatformni vyuziti
¢ Jednoduchy offline trénink

Mobilni 2D zobrazovaci zarizeni

e Realisticka vizualizace

e Dotykové intuitivni ovladani

C
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Odborna cast projektu

Koncepce feseni

Navrhované tréninkové prostfedi bude vytvareno ve virtudlni realité pro uzivatele, kteri

disponuji danym hardwarem, a soucasné ale musi byt i pfistupné béznému uzivateli, ktery

timto hardwarem nedisponuje.

Obecny postup feSeni

v
v

Zahdjeni projektu, ustaveni tymu
Vyzadani dostupnych informaci
o popis problematiky,
o stanoveni scénare.
Analyzy funkénich pozadavk( zadavatelt
o pozadavky na funkénost,
o provéreni splnitelnosti poZzadavkd.
Zpracovani varianty Mobilni VR (podminkou je doddni scéndrii)
o priprava virtualni scény,
o zpracovani funkcionality posloupnosti jednotlivych kroka,
o tvorba poZadovanych interakci,
o odladéni audio-vizualnich prvka.
Prabézna prezentace — schvaleni struktury a podrobnosti Mobilni VR
Zpracovani varianty VR ve 2D
o import zpracované scény a komponent do softwaru pro tvorbu VR ve 2D,
o pfiprava uZivatelského prostredi,
o tvorba jednotlivych animaci.
Pribéznd prezentace — schvaleni varianty VR ve 2D
Finalni workshop a proskoleni
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Konkrétni scénar

V ramci pilotniho projektu bude vytvoreno referencni tréninkové prostredi pro oblasti:

Povinné skoleni OOPP ve zdravotnictvi
Povinné skoleni OOPP v socialnich sluzbach

Pfedbézny navrh feSeni tohoto scénare predpoklada s nasledujicimi parametry pro kazdy z

scénaru:

e VR aplikace
o Simuluje redlné prostredi
o Obsahuje cca 20 interaktivnich prvk(
o Vzdéldvaci rezim — preddefinovany scénaf svloZzenou napovédou

(Privodce/Avatar) pro moznost autonomniho vyuZziti

o Tréninkovy reZim - testuje nabyté znalosti (bez napovédy)

e 2D aplikace
o Modularni textova pole
o Obsahuje potfebné animace pro pochopeni problematiky (pofizeno z VR)
o Interaktivni prvky
o Zavérecné hodnoceni formou interaktivniho testu

Predpoklada se, Ze samotny pribéh reSeni daného scénare ve VR bude podobny pro obé
varianty zobrazeni. LisSit se budou mirou imerze a interakce.

C
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Cenova kalkulace

Cena je urcena pro Pilotni projek a je ddle strukturovana dle naro¢nosti konkrétnich ¢asti
projektu. Cena byla stanovena dle ndasledujicich podminek vypoctu s vysi hodinovych sazeb.
V tabulce nize je kalkulace v plném rozsahu feSeni dle doporuceného postupu realizace
popsaného v predchozi kapitole.

Cast | - Mobilni VR aplikace

realizator sazba pocet Cdstka
IT specialista / hodina 1050 K¢ 180 189 000 K¢
projektovy koordinator / hodina 950 K¢ 40 38 000 K¢
senior specialista / hodina 750 K¢ 100 75 000 K¢
junior specialista / hodina 550 K¢ 50 27 500 K¢
SUM 329 500 K¢
Cast Il - VR ve 2D aplikace
realizator sazba pocet castka
IT specialista / hodina 1050 K¢ 70 73 500 K¢
projektovy koordinator / hodina 950 K¢ 25 23 750 K¢
senior specialista / hodina 750 K¢ 60 45 000 K¢
junior specialista / hodina 550 K¢ 50 27 500 K¢
SUM 169 750 K¢
CENA ZA PROJEKT 499 250 K¢

Cena je uvedena bez DPH a bude fakturovana po vlastni realizaci jednotlivych fazi projektu.
Fakturace bude probihat formou danovych doklad( se splatnosti 21 dn(i ode dne doruceni
faktury zadavateli. Uvedené ceny jsou konecné a obsahuji odpracované hodiny jak na
pracovisti zadavatele, tak na pracovisti fesitele (zpracovani analyz a vyhodnoceni).

V pripadé nardstu potrebnych hodin ¢i rozsifeni pozadavkl zadavatele bude vyvoldno jednani
obou stran.

Veskeré Cinnosti nad rdmec vyse uvedenych budou vidy pfedmétem dalSiho jednani. Na tyto
¢innosti bude vZdy po vzajemném jednani zasldna nabidka a nasledné objednavka zadavatele.
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Casova naroc¢nost projektu

Celkova doba feseni projektu je pfiblizné 8 tydnd, vtomto Case nejsou zapocteny prodlevy
zpusobené zadavatelem. BlizSi harmonogram je uveden nize. Dany KW urcuje konec etapy.

v’ Zahdjeni projektu — stanoveni tymu na obou strandach KW 7
v Analytickd ast KW 9
v' Priibéina prezentace — Mobilni VR KW 12
v' Priibé&ind prezentace — VR ve 2D KW 14
v" Workshop — findIni prezentace KW 15

Pfed zahajenim teSeni projektu budou terminové i mistné stanoveny kontrolni terminy
realizace praci na projektu, pficemz jejich ndvrh v rdmci tydne je uveden vyse.

Navrzené terminy jsou predmétem dalSiho jednani a jsou pfizpUsobitelné pozadavkim
zadavatele. V pfipadé obsahové Upravy Ci rozsifeni projektu, je nutné upravit podminky feseni
— terminy, dobu feseni, cenu.

Vramci tohoto projektu se predpoklada prabéinad komunikace vystupl. V pldnu jsou
pravidelné prezentace a ukazky. Zadavatel bude mit tak mozZnost se podilet na tvorbé reseni
a interpretovat své nazory. Pfipominky a navrhy pak budou postupné integrovany do reseni
projektu.

] CIE consulting s.r.o.
I Zbrojnicka 229/1 | 301 00 Plzeiy
IC: 04999746 | DIC: CZ04999746



Vystupy projektu

Projekt predpoklada realizaci praci dle vySe uvedené charakteristiky a koncepce feseni ve
stanovenych terminech. Pfeddny budou nasledujici ¢asti:

Pilotni projekt: Digitalizace vybraného scénafu
e Mobilni VR aplikace (pro Oculus Quest)
e VR ve 2D aplikace (spustitelnd na zobrazovacim zafizeni - tablet, monitor,
projektor)

Definovani obsahu a narocnosti dalSich scénari
e Navrh obsahu dalsich scénara v oblasti povinnych skoleni
e Podklady pro ptipravu nabidky na Etapu Il

Navrh zptisobu distribuce a provozu
e Navrh zpusobu distribuce variant Mobilni VR a VR ve 2D

Za projekt bude pfedano:

v Datovy nosic, kde budou uloZeny vystupy z projektu:
o Zavérelna prezentace
o Vsechny datové vystupy, dokumentace atd.
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Predpoklady pro reseni projektu

Spolecnost CIE consulting s.r.o. jiz od svého vzniku funguje ve dvou rovindch a to prvni je jako
organizace, ktera provadi vyzkum spolecné s partnery a druha cast je Cisté komercni. Na
zakladé uspésné plisobeni v ramci aplikovaného vyzkumu jsme se stali oficialnimi partnery
nasledujicich organizaci:

e Zapadoceska univerzita v Plzni — status oficidlni partner

e Maésto Plzenh — Mentor v oblasti virtualni reality pro noveé vznikajici spole¢nosti
e BIC Plzen — oficialni partner

e Czechlnvest — Uzce spolupracujici subjekt

e Plzensky kraj - spolupracujici subjekt

e FN Plzen - spolupracujici subjekt

e Ceskd ergonomicka spoleénost — oficialni partner

Disponujeme celkem tfemi laboratofemi na virtudlni realitu, které lIze vyuzit v ramci tohoto
projektu:

e Laborator CIE — Zbrojnicka 1, Plzen

e Laboratot BIC Plzen — Riegrova 1, Plzen

e Laborator ZCU Plzef — Univerzitni 8, Plzeni

Dale disponujeme nasleduijici certifikaci, ktera souvisi s feSenou problematikou.

e Autorizovana ergonomicka laborator (sety 17 — 19) — jedna ze 3 komercnich v republice
e Certifikace 1SO 9001/2016

Aktivné pracujeme/Cerpame dotacni prostiedky EU a disponujeme vlastnim tymem pro
administraci téchto programu. NiZe je vycet dotacnich programd, které jsme podali a vidy
ziskali.

e Transfér znalosti — 3x

e TACR-1x

e Trend—1x

e Country for the Future — 1x

e Inovacni vouchery — 3x

e (Czechstarter — 1x

V roce 2020 jsme na zdkladé nasich aktivit ziskali nadsledujici ocenéni:

e 3.misto NEJinovator mésta Plzné — plzenského kraje
e Umisténi TOP10 firma roku
Napsali o nds:
e https://www.plzen.cz/virtualni-realita-bavi-a-vzdelava-deti-ve-fakultni-
nemocnici-plzen/
e https://www.plzen.cz/virtualni-realita-nabizi-nove-moznosti-pro-mestskou-i-
zeleznicni-dopravu/
e https://www.plzen.cz/virtualni-realita-pomaha-zdravotnikum-ve-fakultni-

nemocnici/
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e https://www.plzen.cz/plzenska-firma-elis-ziskala-titul-nej-inovator/

NiZe jsou popsany vybrané projekty, které jsme realizovali, nebo realizujeme v rdmci virtualni
reality. Ty jsou rozdéleny do dvou hlavnich skupin dle zakaznikd.

1. Statni/vefejna sprava
a. Vyuziti VR pro integrovany zachranny systém

Trénink zadchranného systému ve

virtualni realité

c. Tréninkové stfedisko Fidi¢G PMDP ve VR pro nacvik nestandardnich situaci

2. Vyrobni spolecnosti
a. Lokotrain s.r.o. — Nacvik bezpecénostniho systému ETCS
b. Zentiva Group a.s. — Tréning udrzby a bezpecnosti na vyronich strojich
c. BORGERS CS spol. s r.o. — VirtudIni ndvodky a bezpecnostni pokyny na pracovistich
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d. Megatech Industrie Plzen s.r.o. — Virtudlni ndvodka - Bezpecna udrzba vstfikovacich
forem

e. Valeo CZECH s.r.o. —Navrh a ergonomické ovéreni ve virtualni realité névé vyrobni
linky

Shrnuti

Spolec¢nost CIE consulting s.r.o. ma dostatec¢nou kvalifikaci a znalosti pro realizaci tohoto
projektu jak z pohledu technologického (virtualni reality a animce), ale také z pohledu znalosti
prostiedi spolecnosti pro které bude aplikace tvorena (realizovano vice jak 300 projektd ve
vyrobnich spole¢nostech). V neposledni fadé disponujeme znalostmi v oblasti ergonomie a
BOZP. Mame reference od zakaznik( z statni spravy a tym CIE je pfipraven i s pomoci v oblasti
administrativy dotacnich projekt(.

Platnost nabidky

Nabidka projektu pro Vyzkumny tstav bezpecnosti prace, v. v. i. je platnd do 11. ¢ervna 2021.
V pfipadé jiného data zahajeni projektu nez je uvedeno v planu ¢asové naro¢nosti etap, budou
odpovidajicim zplisobem posunuty jednotlivé terminy.

Nabidka je uréena pouze pro vnitini potfebu Vyzkumny Ustav bezpecnosti prace, v. v. i. a
spole¢nost CIE consulting s.r.o. proto predpoklada, Zze tento dokument nebude postoupen
treti strané, aniz by s timto pripadnym zamérem byla nase strana srozuména.

Dne: 12.kvétna 2021

za CIE consulting s.r.o.
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