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Smlouva č. IKAP-3/2021 
 

Objednatel: 

Název: Lipka – školské zařízení pro environmentální vzdělávání Brno, příspěvková organizace  
Sídlo: Lipová 233/20, 602 00 Brno 

IČ: 44993447 

DIČ: CZ44993447 

Statutární zástupce: Mgr. Hana Korvasová, ředitelka Lipky 

Kontaktní osoba: á 

email: 

/dále jen Objednatel/  
 

a 

 

Dodavatel:  

Název: Fairwood z.s. 
Sídlo: Kounicova 42, Brno, PSČ 602 00 

IČ: 26551918     

Statutární zástupce: Ing. Tomáš Duda, ředitel 
Kontaktní osoba: Tomáš Duda 

email: t

/dále jen Dodavatel/ 

 

uzavírají tuto smlouvu: 
 

I. Úvodní ustanovení 

1. Účelem této smlouvy je zajištění služeb a licenčních oprávnění pro tvorbu Simulační hry v rámci projektu 
„Implementace KAP JMK II” s registračním číslem CZ.02.3.68/0.0/0.0/19_078/0017177, klíčové aktivity KA02 Podpora 
podnikavosti a kreativity. 

2. Tento projekt je spolufinancován Evropskou unií, státním rozpočtem ČR a Jihomoravským krajem. Příjemcem je 
Jihomoravský kraj. Lipka – školské zařízení pro environmentální vzdělávání je partnerem projektu a garantem klíčové aktivity 
KA02 Podpora podnikavosti a kreativity. 

 

II. Předmět smlouvy 

1. Dodavatel zajistí služby a licenční oprávnění pro tvorbu Simulační hry o udržitelném hospodaření dle přílohy č. 1 této 
smlouvy. 

2. Dodavatel se zavazuje: 

- Zajistit řádnou a včasnou realizaci služeb dle přílohy č. 1 této smlouvy a případné upřesňující domluvy 
s Objednatelem v případech neupravených tímto popisem. 

- dodat včas a řádně veškeré podklady potřebné pro vykazování této aktivity v projektu, dle instrukcí Objednatele. 

3. Objednatel se zavazuje: 

- poskytnout maximální součinnost  a upřesňující informace při realizaci služeb dle přílohy č. 1 této smlouvy 

- zaplatit smluvenou odměnu Dodavateli za realizované služby 

 

III. Licenční ujednání 
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1. Dodavatel je autorem a provozovatelem webové hry Lesária (www.lesaria.cz). Dodavatel vytvořil systém ojedinělých 
postupů, know-how a charakteristických vnějších znaků vzdělávací hry Lesária a prohlašuje, že je jediným vlastníkem 
a oprávněným poskytovatelem licencí k užití této webové aplikace a jejích datových zdrojů. 
2. Dodavatel souhlasí, že Objednatel vytvoří, s využitím datových a textových zdrojů od Dodavatele, Nové dílo 
(simulační hru), ve kterém vytvoří novou grafickou podobu prvků původní hry a přizpůsobí pravidla hry podle svých potřeb, 
přitom zůstanou zachovány základní principy původního díla (dále jen „Nové dílo“), za účelem dalšího užití. 
3. Dodavatel tímto poskytuje nabyvateli výhradní licenci k užití Nového díla (vcelku i po částech), která je neomezená 
v rozsahu jakýmkoli způsobem užití (rozmnožování, rozšiřování, půjčování, pronájem, vystavování, sdělování veřejnosti a 
jiné), bez omezení technologie, účelu, počtu či množství užití, bez omezení teritoria na celém světě a  bez omezení času po 

celou dobu trvání majetkových autorských práv k dílu. Dodavatel bude uveden jako spolutvůrce Nového díla. Součástí této 
informace bude uvedení neoficiálního i oficiálního názvu organizace (FSC ČR  (Fairwood, z.s.)), loga FSC (Dodavatel poskytne 

grafický podklad a instrukce pro grafika k použití loga) a adresy webových stránek (adresa bude upřesněna Dodavatelem před 
finalizací díla). 
4. Vylučují se omezení nabyvatele licence podle § 2375 občanského zákona. 
5. Pokud by se nabyvatel rozhodl práva z licence zcela nebo zčásti, úplatně nebo bezúplatně poskytnout třetí osobě 
(podlicence) nebo licenci zcela nebo zčásti, úplatně nebo bezúplatně postoupit třetí osobě, může takto učinit pouze se 
souhlasem Dodavatele. Za poskytnutí podlicence dle tohoto odstavce se nepovažuje bezúplatné nebo úplatné poskytnutí díla 
(licence užití) koncovým uživatelům – hráčům a organizátorům hry. 
6. Výše uvedenými ujednáními není nijak dotčeno či omezeno užití původního díla (hry Lesária) Dodavatelem. 
 

IV. Cena, platební podmínky a fakturace 

7. Cena zakázky je stanovena v souladu s nabídkou dodavatele z 23. 2. 2021 a je oběma smluvními stranami dohodnuta 
ve výši 64.400,- Kč. Dodavatel není plátcem DPH. 
Částka je rozdělena na úhradu jednotlivých částí zakázky následovně: 

 nabídková cena 

BLOK 1 15.000,- Kč 

BLOK 2 10.000,- Kč 

BLOK 3 21.400,- Kč 

BLOK 4 18.000,- Kč 

CELKEM za zakázku 64.400,- Kč 

 

8. V souladu s nabídkou dodavatele je cena stanovena jako nejvýše přípustná se započtením veškerých hlavních, 
vedlejších i jiných nákladů, rizik, zisku a finančních vlivů včetně inflace po celou dobu realizace zakázky v rozsahu dle této 
smlouvy. 

9. Cena zakázky bude proplacena dodavateli po částech (jednotlivých blocích) na základě správně vystavené faktury, po 

dokončení a předání popsaných služeb. Splatnost faktury sjednávají smluvní strany na 15 kalendářních dní od data doručení 
objednateli. 

10. Faktura vystavená Dodavatelem na základě této smlouvy bude vždy obsahovat větu: Služba je poskytnuta pro 
projekt „Implementace KAP JMK II” s registračním číslem CZ.02.3.68/0.0/0.0/19_078/0017177. 

11. Faktury budou mít náležitosti dokladu podle zákona o dani z přidané hodnoty. Bude-li faktura obsahovat nesprávné 
nebo neúplné údaje a náležitosti, je Objednatel oprávněn ji do data splatnosti vrátit Dodavateli, který ji buď opraví, nebo 
vystaví fakturu novou. V obou případech se běh lhůty splatnosti obnovuje. 
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V. Trvání smlouvy, ukončení smlouvy 

1. Tato smlouva se uzavírá na dobu neurčitou. Dodavatel bere na vědomí, že poslední náklad na základě této smlouvy 
může být proplacen nejpozději 31. 8. 2023. 

2. Tuto smlouvu lze ukončit na základě písemné dohody smluvních stran podepsané oprávněnými zástupci obou 
smluvních stran. 

3. Tato Smlouva může být smluvními stranami jednostranně vypovězena bez uvedení důvodu, a to v písemné formě. 
V případě jednostranného vypovězení smlouvy je Dodavatel povinen předat Objednateli aktuálně rozpracované materiály 
a Objednatel uhradit smluvenou cenu za dokončené části zakázky, pokud se obě strany nedohodnou jinak. 

4. Smluvní strany se dohodly, že licence dle článku III je poskytnuta v rámci realizace části zakázky BLOK 1 a nabývá 
platnosti okamžikem úhrady faktury za tuto část zakázky. 

5. Smluvní strany se dohodly, že pro účely tohoto článku Smlouvy se za písemnou formu nepovažuje výměna e-

mailových ani jiných elektronických zpráv. 

 

VI. Ostatní ujednání 

1. V případě vzniku sporů mezi smluvními stranami budou tyto řešeny přednostně vzájemnou dohodou smluvních 
stran. 

2. Jakékoli změny této smlouvy lze provádět pouze na základě dohody smluvních stran formou písemných postupně 
číslovaných dodatků, podepsaných oprávněnými zástupci obou smluvních stran. 

3. Tato Smlouva nabývá platnosti v den jejího podpisu osobami oprávněnými tuto Smlouvu uzavřít.  

4. Tato Smlouva nabývá účinnosti dnem uveřejnění v registru smluv dle zákona č. 340/2015 Sb., o zvláštních 
podmínkách účinnosti některých smluv, uveřejňování těchto smluv a o registru smluv (zákon o registru smluv), ve znění 
pozdějších právních předpisů. Smlouvu v registru smluv zveřejní Objednatel. 

5. Vztahy smluvních stran blíže neupravené se řídí obecně závaznými právními předpisy České republiky. 

6. Tato smlouva je vyhotovena ve třech vyhotoveních, přičemž každé vyhotovení má platnost originálu. Dvě vyhotovení 
náleží Objednateli, jedno vyhotovení náleží Dodavateli.  

7. Smluvní strany prohlašují, že se vzájemně seznámily a budou se řídit podmínkami dle ustanovení §6 zákona 
č. 101/2000 Sb., o ochraně osobních údajů a od 25.5. 2018 Nařízením EP a Rady EU 2016/679 o ochraně osobních údajů. 
Současně se dohodly, že z aktivit projektu se bude pořizovat fotodokumentace pouze pro dokumentární a propagační účely 
uvedeného projektu, avšak bez přímé identifikace jednotlivých osob.  

8. Obě smluvní strany potvrzují autentičnost této Smlouvy a prohlašují, že si Smlouvu přečetly, s jejím obsahem 
souhlasí, že Smlouva byla sepsána na základě pravdivých údajů, z jejich pravé a svobodné vůle a nikoliv jednostranně 
nevýhodných podmínek, což stvrzují svým podpisem, resp. podpisem svého oprávněného zástupce. 

Přílohy smlouvy 

Příloha č. 1 – Popis požadavků na služby zajišťované Dodavatelem 

Příloha je nedílnou součástí této smlouvy 

 

Za Objednatele:      Za Dodavatele: 

 

  ............................................  ............................................ 

  Mgr. Hana Korvasová  Ing Tomáš Duda 

  ředitelka Lipky  ředitel Fairwood z.s.  
  

V Brně dne   V Brně dne  
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Příloha č. 1 

Popis požadavků na služby zajišťované Dodavatelem 
 

 

1. Základní údaje o zakázce 

 

Obsahem zakázky je zajištění služeb a licenčních oprávnění pro tvorbu Simulační hry v rámci projektu „Implementace KAP 
JMK II” s registračním číslem CZ.02.3.68/0.0/0.0/19_078/0017177, klíčové aktivity KA02 Podpora podnikavosti a kreativity. 
Tento projekt je spolufinancován Evropskou unií, státním rozpočtem ČR a Jihomoravským krajem. Příjemcem je Jihomoravský 
kraj. Lipka – školské zařízení pro environmentální vzdělávání je partnerem projektu a garantem klíčové aktivity KA02 Podpora 
podnikavosti a kreativity. 

V rámci projektu bude Lipka – školské zařízení pro environmentální vzdělávání (dále též jen Objednavatel) vytvářet novou 
Simulační hru určenou pro využití ve školách. Tématem hry bude udržitelné hospodaření v lesích. Hra bude inspirována 
webovou hrou Lesária (www.lesaria.cz) a využije informační a datové podklady z ní. Hra bude mít podobu sady kartiček 
a dalších výukových pomůcek pro přímou realizaci s 8 skupinami žáků a podpůrnou počítačovou/webovou aplikací pomáhající 
pedagogovi řídit a vyhodnocovat aktivitu. Objednatel v rámci projektu uspořádá několik seminářů pro pedagogy k 
představení hry a vytvoří půjčovací sady pomůcek pro 15–20 škol. 

Zapsaný spolek Fairwood z.s. (dále též jen Dodavatel) je autorem a provozovatelem výše zmíněné webové hry Lesária 
(www.lesaria.cz). Dodavatel vytvořil systém ojedinělých postupů, know-how a charakteristických vnějších znaků vzdělávací 
hry Lesária a je jediným oprávněným poskytovatelem služeb a licenčních oprávnění k této webové aplikaci. Zároveň má 
Dodavatel vlastní zájem na dalším využití dat a algoritmů použitých ve hře Lesária pro tvorbu Simulační hry použitelné přímo 
ve školách během výuky. 

Dodavatel bude uveden jako spolutvůrce Simulační hry. Provozovat Simulační hru a vykonávat práva související s užitím 
společného díla bude Objednatel. 

2. Popis Objednávaných služeb 

Dodavatel zajistí v rámci zakázky tyto činnosti: 

- Dodání vstupních dat (databáze hodnot) a algoritmů nezbytných pro vytvoření Simulační hry zaměřené na udržitelné 
hospodaření v lesích v rozsahu odpovídajícím hře Lesária. Podoba a potřebný rozsah dat bude oboustranně upřesněn během 
tvorby Simulační hry a tvorby zadání pro programátory počítačové aplikace. 
- Kontrola správnosti použití poskytnutých dat a algoritmů pro konstrukci Simulační hry. 
- Odborné konzultace ke scénářům Simulační hry vytvořeným Zadavatelem na základě dat a algoritmů poskytnutých 
Dodavatelem, jakož i novým prvkům hry vymyšleným Objednatelem nad rámec dodaných dat. Odhadovaná pracnost 10 
hodin. 

- Spolupráce na odborných textech a informacích pro pedagogy, spoluvytváření obsahu a pravidel Simulační hry 
(adaptace hry Lesária) do formy použitelné ve školách. Odhadovaná pracnost 40 hodin. 
- Obsahové korektury odborných textů a výkladů vytvořených Zadavatelem týkajících se udržitelného hospodaření 
v lesích použitých v Simulační hře. Odhadovaná pracnost 20 hodin. 
- Spolupráce při testování (odhadovaná pracnost 10 hodin) a prezentaci vytvořené Simulační hry a při realizaci 
vzdělávacích seminářů pro pedagogy v prezenční či online podobě (počítány 2–3 semináře v letech 2022 a 2023, odhadovaná 
pracnost 30 hodin, účast Dodavatele dle následné domluvy) 
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Harmonogram realizace zakázky a tvorby Simulační hry 

BLOK 1: Leden–březen 2021 – předání dat a algoritmů, úprava dat dle dohody se Zadavatelem 

BLOK 2: Březen–červen 2021 – tvorba scénáře Simulační hry a zadání pro programátory – odborné konzultace 

BLOK 3: červen 2021 – únor 2022 – konzultace při programování a testování aplikace; tvorba odborných textů 
a informací pro Simulační hru  
BLOK 4: březen 2022 – srpen 2023  – testování Simulační hry se školami, odborné konzultace úprav hry na základě 
testování, semináře pro pedagogy (účast odborníka na seminářích) 
 

 

 


