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Upresnéni vychodisek projektu

Pfed zahdjenim tvorby inovacnich vzdélavacich postupl ve virtualni realité
1 bude znaénd pozornost vénovana stanoveni spravného sméru a zplsobu prace, 9/2020
aby efektivné vedla k dosaZeni vytéenych cilU.
K tomu je treba si podrobné odpovédét na otdzky v ndsledujicich podetapach.

Podrobna analyza vzdélavacich potteb jednotlivych sloZek zachranného systému
Jaké kritické udalosti mohou nastat a jak se daji resit?
Jaké jsou pfi tom ukoly jednotlivych sloZzek zachranného systému?

1.1. , . S . N C st s 1 . ,
Jaké znalosti a dovednosti i ndvyky jsou tfeba pro zvladani kritickych udalosti? 9/2020
Ceho se ma vzdélavanim konkrétné dosdhnout?
(V pisemném vystupu budou definovany dilci cile pro Iékafe a hasice.)
Zhodnoceni dosavadnich postup vzdélavani
Co se dosud pfi vzdélavani jednotlivych sloZzek zachranného systému osvédcilo a
12. P : y y 9/2020

je vhodné ponechat, protoZe to vede k napInéni vyse definovanych cil(?
Co se naopak na dosavadnich postupech neosvédcilo a je tfeba to zménit?
Stanoveni didaktickych zasad a principt
1.3. Jaké didaktické néstroje/principy je k dosaZeni cili vhodné vyuZit? 9/2020
Lze pfi tom pouzit néjaké osvédcené prvky, postupy i pravidla?
Zplsob vyuziti virtudini reality
1.4. Jak konkrétné muze virtudlni realita pomoci k Géinnéjdimu uplatnéni 9/2020
didaktickych nastrojd/principt/postupd?
Testovani Uspésnosti Skoleni
1.5. Jak Ize ovéfit dosazeni jednotlivych diléich vzdélavacich cila? 9/2020
Jaka jsou kritéria pro hodnoceni?
Spolecné zasady pro tvorbu SW nastrojti pro poskytovani skoleni ve VR
2 Upfesnéni zakladnich programatorskych postupl a navrha feseni. 10/2020

Organizace poskytovani vzdélavacich sluzeb slozkam zachranného systému
Volba odpovidajiciho harmonogramu, periodicity opakovani, technického
zajisténi apod.

12/2020

rok 2021

Design virtualni reality
Navrh vzhledu prostredi a jeho ¢asti (a zplsobu oviladdni interaktivnich prvki?)
spolecného pro vSechny moduly SW nastroje pro skoleni ve virtualni realité,
s dlrazem na uzivatelskou privétivost.

Tvorba zakladniho SW spole¢ného pro vSechny $kolici nastroje (kurzy)
Bude proveden navrh vnitfniho prostredi softwaru, aby odpovidalo planovanym
funkcionalitdm.

1/2021

3/2021
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Vzdélavani zdravotniki ve VR
Zpracovani Skoliciho programu pro oblast zdravotnictvi, zahrnujici tvorbu kurz(

6 pro rizné zdravotnické profese, osnovy (predavané informace), didaktiku, 5/2021
interpretaci ve virtudlni realité, zplsob updatu informaci.
Vysledkem bude kompletné zpracovany modul ve VR.
Tvorba obsahu
6.1 Obsah bude podrobné zpracovan pro rizné Grovné kurzu. 5/2021
Zpracovani modulu ve virtudlni realité
62 Obsah bude technicky pfeveden do VR. 5/2021
Vzdélavani hasici ve VR
Zpracovani skoliciho programu pro tuto oblast, zahrnujici tvorbu kurz(
7 pro hasiée na rdznych drovnich hierarchie, osnovy (pfedavané informace), 9/2021
didaktiku, interpretaci ve virtuaini realité, zplisob updatu informaci.
Vysledkem bude kompletné zpracovany modul ve VR.
Tvorba obsahu
= Obsah bude podrobné zpracovan pro rlizné Grovné kurzu. 9/2021
Zpracovani modulu ve virtudlni realité
72 Obsah bude technicky pfeveden do VR. 9/2021
rok 2022
Trénink zdravotniki ve VR
Zpracovani tréninkového programu pro oblast zdravotnictvi (samostatny
8 uzivatel i tymova spolupréce), zahrnujici ndvrh scénafl a zpusob interakce 1/2022
¢lovéka ve VR.
Vysledkem bude kompletné zpracovany modul ve VR.
Tvorba scénare
8.1 Scénar tréninku bude podrobné rozpracovan. 172022
Zpracovani modulu ve virtudlni realité
8.2 Obsah bude technicky pfeveden do VR. 172022
Trénink hasi¢i ve VR
Zpracovani tréninkového programu pro tuto oblast (samostatny uZivatel i
9 . . . o ( iyo . . vy 4/2022
tymova spoluprdce), zahrnujici navrh scénara a zplsob interakce ¢lovéka ve VR.
Vysledkem bude kompletné zpracovany modul ve VR.
Tvorba scéndre
9.1 Scénar tréninku bude podrobné rozpracovan. 4/2022
Zpracovani modulu ve virtualni realité
92 Obsah bude technicky preveden do VR. 4/2022
Kompletace softwaru
Propojeni zpracovanych modult s jiz vytvofenym prostfedim a naprogramovani
10 IR e . o 9/2022
spravni ¢asti programu, konkrétné se pak bude jednat o ovladaci prvky,
rozhrani, uzivatelska prava, moznosti modularity apod.
10.1. | Vlastni programovani 9/2022
10.2. Beta-testovani 9/2022
10.3. | FindIni testovani 9/2022
rok 2023
Testovani v realném prostredi
11 Otestovani chovani programu v realném prostredi s ¢leny IZS, v pfipadé 12/2022
drobnych nedostatkd bude zménéno dle potreby IZS.
12 Zhodnoceni - zpracovani zavérecné zpravy a samotné zhodnoceni projektu. 2/2023
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