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Projektovy zamér Partnera vcetné indikatora

Nazev projektu: iKAP JMK Il

Cislo projektu: €2.02.3.68/0.0/0.0/19_078/0017177

Cast 1 — Identifika¢ni udaje
Sttedni Skola uméni a designu

Nazev partnera | a Vyssi odborna Skola Brno, i;i:z;ac;m ak. mal. Pavel Luffer
pfispévkova organizace
Cislo partnera 03 Telefon +420 543 421 362
Oficialni adresa | Husova 537/10, 602 00 Brno E-mail luffer@ssudbrno.cz
Adresa pro . Hiavni .
dorugent Francouzskd 101, 602 00 Brno kon;c)aktm -- -
0S0ba

IC: 00566756 Telefon 1T 11
DIC: E-mal ]

Datova dxzzi7] Pozadovana | ¢ o35 g7 60 K&
schranka Castka

Misto realizace | Jihomoravsky kraj

Cast 2 — Zapojeni partnera projektu

Zdlvodnéni potfebnosti projektu véetné popisu vychoziho stavu
Zdavodnéni potfebnosti projektu:

Smyslem projektu je vytvofit centralizované misto pro vzdélavani uciteld v oblasti herni tvorby
a pfibuznych obord. Jedna se o obory game design, graficky design, informatika, programovani,
animace, matematika, fyzika, malba, zvukovy design a marketing.

Vznikne tak zdzemi pro kvalitni herné vzdéldvaci komunitu, ktera bude pracovat na zlepSeni odborného
vzdélavani a zvysovani kvality vyuky na grafickych, informatickych a uméleckych stfednich skolach.
Vzdélavani bude realizovano formou workshopt, pfednasek (od odbornikli z praxe a zkusenych
vysokoSkolskych pedagogll) a spole¢nymi reflektivnimi setkanimi, jejichZ vystupem budou vzdélavaci
metodiky pro sou¢asné a budouci obory herni tvorby.

Centrum bude také slouzit zak(im zakladnich a stfednich skol jako prostor pro ziskavani informaci
a seberealizaci ve tvorbé deskovych a pocitacovych her prostfednictvim zajmovych krouzki,
vikendovych soustifedéni (game jam() a webovym portalem informujicim o moZnostech kariéry
v hernim odvétvi spolecné s odkazy na vhodné vzdélavaci materidly.
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Vychozi stav:

V Jihomoravském kraji jsou pocetné zastoupeny svétové firmy herniho pramyslu, ale soucasny
vzdélavaci systém v CR neni schopen uspokojovat poptavku po kvalifikovanych kreativnich
pracovnicich.

Aktivitam, smérujicim ke vzdélavani herniho vyvoje, se v regionu vénuje ateliér Tvorba pocitacovych
her na Stfedni skole uméleckomanazerské, s.r.o., a od zari 2020 bude spustén obor s herné vyvojarskou
tématikou na Stfedni Skole Straznice, ptispévkové organizace.

Od z4afi 2021 bude na Stfedni Skole uméni a designu a Vyssi odborné skole Brno, prispévkové organizaci
spustén maturitni obor Game Art, ktery navazuje na dosavadni aktivity Skoly smérujici k hernimu
vzdélavani, konkrétné sérii predndsek a vedeni volnocasového krouzku s ndazvem “Studentsky klub
herni tvorby”.

V regionu vsak neexistuje centrum, které by pomdhalo reflektovat vzdélavaci metody tohoto mladého
oboru.

Cést 3 — Spolupracujici subjekty
Zapojeni spolupracujicich subjekta:

Stfedni skola uméni a designu a Vyssi odbornd Skola Brno, prispévkova organizace, Francouzskda 101,
602 00 Brno

Stfedni $kola uméleckomanazerska, s.r.o., Taborska 1297/185, 615 00 Brno-Zidenice
Sttedni skola Straznice, prispévkova organizace, J. Skdcela 890, 696 62 Straznice
Herni klastr, zapsany spolek, Volfova 2130/6, 612 00 Brno-Kralovo Pole

JIC, zajmové sdruzeni pravnickych osob, Purkyriova 649/127 (budova JIC INMEC), Brno — Medlanky
612 00

Cést 4 — Zapojeni do kli¢ovych aktivit

KA02 Podpora podnikavosti a kreativity
Klicova

podaktivita — P-KREATIVITA

KA02-6

Obdobi realizace 09/2020-06/2023

Popis realizace podaktivity
KA02-6.1 Studentsky klub herni tvorby

Na Stfedni Skole uméni a designu, v budové Francouzska 99 vznikne stfedoskolsky krouzek s ndzvem
“Studentsky klub herni tvorby”, ktery bude veden trojici pedagogll. Cilem klubu je pfiblizeni herni
tvorby Zakim umeéleckych obor(.
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Napln je koncipovana jako cyklickd, kdy je béhem Skolniho roku probran cely pribéh produkce hry: od
napadu a koncept, pres prototypovani, programovani, vytvarnou stylizaci a testovani az po finalizaci
herniho produktu. V pribéhu jsou predstaveny jednotlivé profese vychazejici ze struktury hernich
studii jako concept artist, level designer, animdtor, game designer nebo tester a navstévnici krouzku si
mohou vyzkouset kazdou z nich. Zaci vytvafi herni prototypy, jednoduché hry a naméty na hry
obsahujici komplexnéjsi herni mechaniky.

Klub se zabyvd deskovymi a digitdlnimi hrami — nejen jejich tvorbou, ale také kritickou analyzou
soucasnych her, diskuzi nad hernimi mechanikami a systémy. V diskuzich je probirdna mira imerze her
a jejich kulturni dopad. Ucastnici jsou vedeni ke kritickému mysleni a rozvoji komunikaénich
a prezentacnich dovednosti.

Pro ucely vyhledavani a podporu mladych talentl herni tvorby bude zaroven realizovan kazdy tyden
krouZek pro zZaky Il. stupnt zakladnich skol. Délka krouzku bude dvé hodiny a jeho Uc¢elem bude ziskani
zodpovédného pfistupu ke hrani her, prohlubovani zajmu tvofit svij vlastni herni obsah (modely,
levely, mody do her) a vnimat hru jako umélecké médium. O chod krouzku se bude starat dvojice
pedagogli zaméstnanych na DPC s hodinovou sazbou.

Vystup klicové podaktivity

1. Tydennivedeni krouzku “Studentského klubu herni tvorby” (2 h + 1h pfiprava), [mimo
prazdniny]

2. Tydennivedeni krouzku pro Zaky Il. stupnid zakladnich skol (2 h + 1h ptiprava). [mimo
prazdniny]

KA02 Podpora podnikavosti a kreativity
Klicova

podaktivita — P-KREATIVITA

KA02-6

Obdobi realizace 09/2020-06/2023

Popis realizace podaktivity
KA02-6.2 Game jam

V ramci projektu budou organizovany 2x roéné Game jamy — setkani, na kterych jsou tymy zak{
vyzvany, aby za vikend vytvofily funkéni hru. Touto formou dochazi k intenzivnimu nabirani zkuSenosti
a naslednému ziskavani zpétné vazby od odbornikl z praxe. U&astnici si tak v pribéhu dvou dn
vyzkousi jednotné cely proces herni tvorby. Casové omezeni vede k rozvijeni schopnosti organizace
prace, vedeni a spolupraci v tymech.

Organizace game jamU bude pfipravovana stfedoskolskymi uciteli dle vzoru game jam( poradanych
vysokymi $kolami napf. na Fakulté vytvarnych uméni VUT Brno. Jde o specifickou aktivitu, pomoci které
si organizatofi akce mohou vyzkouset praci se zaky rlznych stfednich Skol, sledovat jejich chovani

v rdmci vytvorenych tyma a nasledné pracovat s Zaky s talentem pro rzné oblasti kreativniho pramyslu
(grafika, audio, video, tvorba scénard apod.)

Vystup klicové podaktivity

1. 2xrocné Game Jam



S EVROPSKA UNIE = - - -
i; : Evropské strukturalni a investigni fondy J I h o m ° r a vs ky kraj

*xk Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTVI,
MLADEZE A TELOWYCHOWY

KA02 Podpora podnikavosti a kreativity
Klicova

podaktivita — P-KREATIVITA

KAO02-6

Obdobi realizace 09/2020-06/2023

Popis realizace podaktivity
KA02-6.3 Vytvoreni platformy

Pro vyhledavani a podporu talentovanych student smérujicich k tvorbé herni tvorby bude vytvorena
platforma Chci délat hry, ktera bude mapovat a predstavovat verejnosti moznosti studia herni tvorby
v Jihomoravském kraji. Mapovany budou volnocasové krouzky, zdkladni, stfedni a vysoké Skoly.
Moznosti vzdélavani budou k dispozici na nové vytvorenych webovych strankach chcidelathry.cz
s popisem zaméreni jednotlivych instituci a odkazy na vhodné vzdélavaci materidly herni tvorby.

Soucasti platformy bude i odbornik z praxe, ktery bude osobné konzultovat zajemclim jejich portfolia
nebo vize, a odkazovat je na vhodné vzdélavaci instituce nebo herni studia. Spravce obsahu bude
zaméstnan na DPC. Stranky bude vytvaret web designer zaméstnan na DPP.

Vystup klicové podaktivity

1. webovy rozcestnik Chci délat hry (1 ks)
2. poskytovani individualni kariérni poradenské ¢innosti

KA02 Podpora podnikavosti a kreativity
Klicova

podaktivita — P-KREATIVITA

KA02-6

Obdobi realizace 09/2020-06/2023

Popis realizace podaktivity
KA02-6.4 Setkavani pedagogi a tvorba metodiky

V ramci podaktivity bude zahdajeno pravidelné setkavani pedagogt herni tvorby v intervalu 6x za rok.
Cilem aktivity je udrZovat zdravou podobu herniho ekosystému sdilenim zkusSenosti pedagog(,
spoleé¢nou aktualizaci uéebnich planG a zplsobU vyuky. Setkavani je potfebné pro podporu rozvijeni
oborovych dovednosti v rychle se vyvijejicim oboru. Pfedpokladany prliimérny pocet Gcastnikll jednoho
setkani je 10 a délka setkani 3 hodiny.

Poloviny z planovanych setkavani se budou ucastnit odbornici z praxe, ktefi budou prednaset
pedagogliim o soucasnych trendech herniho vyvoje, popisovat tvorby konkrétnich her a sdilet
zkuSenosti z praxe. V pocitatovych ucebnach budou ukazovat pracovni postupy specifické pro jejich
povolani a praxi, a demonstrovat technologické moZnosti.

Svolavani a organizaci by mél zastitovat koordinator setkavani zaméstnan na DPP.

V rdmci tvorby ndplné skolniho vzdélavaciho planu pro obor Game Art vznikne metodika herniho
vzdélavani, ktera bude vychazet z praxe realizovanych v ramci krouzk(i, soucasné teorie herni
gramotnosti a uméleckého vedeni. Metodika bude vypracovana ve formé vzdélavacich modull —
Casové omezenych celk( s jasnym vystupem, popisem pripravy a zplisobem realizace.
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Metodika bude popisovat zapojeni moduld do Skolniho vzdélavaciho planu, a bude se snaZit zachytit
pristupy k tvorbé hodin pro stfedni Skoly. Méla by obsahnout témata dullezZité pro herni produkci:
komunikace mezi uméleckymi a technickymi profesemi, tymova prace, analyza a tvorba hernich
mechanik a systémd, vizualni vypravéni, teorie interakce, prace v grafickych programech, zaklady
algoritmizace a dalsi.

Vystupni dokument bude verejné dostupny a nabidne ucitellm podklady pro vhodné zplsoby
digitalniho vzdélavani a adekvatni praci s tvarci ¢innosti stredoskolského studenta, metody pro praci
s jeho silnymi a slabymi strankami tak, aby student rad tvofil, a budoval své portfolio. Budou také
adresovany obecné problémy jako nedostatek motivace a vytrvalosti ve tvlrci ¢innosti studentd.
Dokument bude také obsahovat seznam vhodné literatury, online digitdlnich zdrojli a soupis
pedagogickych postup.

Metodik bude k dispozici pro podporu implementace metodik do skolnich vzdélavacich plan a aktivit
dalsich skol, kam bude vyjizdét a pomahat se zavadénim. Metody a zplsoby bude prezentovat na
pravidelnych pedagogickych setkanich, bude je revidovat a reflektovat jejich pripady uvadéni do praxe.

Vystup klicové podaktivity

3 x ro¢né setkavani pedagogl herni tvorby s pfenosem priklad( dobré praxe,

3 x ro¢né setkavani pedagogll za vedeni lektora — odbornika z praxe

Metodika digitalniho vzdélavani v oblasti grafického designu a herni tvorby
Podpora pedagogl v jejich plsobistich, 2 navstévy rocné spojené s reflexi zavadéni
predstavovanych metodik

PwnNPR

KA02 Podpora podnikavosti a kreativity
Klicova
podaktivita — P-KREATIVITA
KA02-6
Obdobi realizace 09/2020-06/2023

Popis realizace podaktivity

KA02-6.5 Vybudovani centra herniho vzdélavani

Veskeré ostatni podaktivity specifikuji moZnosti pro zlepsovani stavu herniho vzdélavani
Jihomoravského kraje — jak v pedagogické, tak zakovské roviné. K tomuto ucelu bude vybudovano
zazemi pro odborné vzdélavani pedagogl a zakd v ramci digitalnich technologii, grafického designu
a herni tvorby.

V prostorach budovy Francouzska 99 budou vybaveny Ctyfi ucebny:
e Pocitatovd ucebna 1 - “Izolator”
e Pocitacova ucebna 2 - “Kumulator”
e Gamedesignova mistnost
e Dilenska mistnost

Obé pocitacové ucebny slouzi k tvorbé digitalnich her a budou dohromady vybaveny 28 pracovnimi
stanicemi, jaké jsou bézné ve vétsiné hernich studii tak, aby plynné zvladaly praci v dostupnych hernich
enginech — planovéana je vyuka v programech Unity Engine a Unreal Engine, které jsou pro studenty
zdarma dostupné, ale narocné na hardwarové pozadavky. Tato ndrocnost se projevuje nej¢astéji v
momenté, kdy jsou do herniho enginu importovany materidly z ostatnich grafickych a zvukovych
softwarl, a tyto materidly a vykon hry ma student za Ukol zoptimalizovat pro vyslednou hru.

5
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Materidly pro pfipravu her budou studenti vytvaret na stejnych pocitacich v softwarech, které jsou
studentdim béiné dostupné — jednd se hlavé o 3D modelaéni ndstroj Blender, ktery vyzaduje
dostatecné vykonnou konfiguraci centrdlni procesorové jednotky, grafické karty a operacni paméti.
Pro zpracovani zvuku bude potreba zakoupit zakladni studentskou verzi programu Ableton Live.

Herni tvorba je specifickd svym pfislusenstvim, které je k pocitacové stanici potieba. Kazdy pocitac by
mél byt vybaveny klavesnici vhodnou pro programovani, zakladni mysi, hernim ovladacem, aby
studenti mohli testovat reakci hry na uzivatelské vstupy, kvalitnimi sluchatky, aby mohli vytvaret
zvukovy a hudebni doprovod a grafickym tabletem slouZici k texturovani, modelovani, digitalni malbé
a kresbé.

Pro nazorné predstaveni pracovniho postupu vsem studentim budou obé ucebny vybaveny
projektory, které dovoli prezentovat latku i za pristupu prirozeného svétla do ucebny.

Pocitacové ucebny se budou od sebe lisit rozmisténim pocitacl; ucebna 1 (“lzolator”) bude
rozestavena tak, aby se pracujici navzdjem nerusili, a mohli pracovat samostatné. Uclebna 2
(“Kumulator”) bude mit pocitace rozmisténé tak, aby studenti mohli pracovat v tymech po dvou nebo
Ctyrech.

Gamedesignova mistnost bude disponovat mobilnim nabytkem — presouvatelnymi stoly, Zidlemi,
a akustickymi paravany tak, aby studenti mohli byt sdruzovani nebo déleni libovolné dle ukoll
a podstaty prace. Vyucovat se zde bude zdklad herni tvorby — game design, konkrétné analyza
dlleZitych her a tvorba hernich mechanik a hernich prototyp( jak deskovych, tak digitalnich her. Kromé
tvorby bude mistnost slouzit k prezentaci praci a zlepSovani tzv. “soft skills”: tymové prace,
komunikacnich dovednosti, pldnovani ¢asu a schopnost pfijimat a davat kritiku.

Pro moznost analyzy klicovych pocitacovych her se zde bude nachdzet jedna pocitadova stanice,
napojena na Sirokouhlou televizi s dostatecné Sirokym vyzarovacim Ghlem a dostatecnou velikosti, tak
aby vsichni vidéli obsah. Kromé toho by se zde mélo nachazet vice druhl hernich konzoli, protoZe velka
Cast dllezitych her je tvorena jen na zatizeni specifického vyrobce. Nachazet by se zde mély posledni
konzole od firem Sony, Nintendo a Microsoft.

Do vybaveni ucebny bude zarazena také knihovna obsahujici dileZitou literaturu tykajicici se herni
tvorby a sptiznénych obord, ale také knihovna vyznamnych digitalnich a deskovych her, které by méli
studenti znat, aby mohli Uspésné herné tvofit. Pro moznost poradani vikendovych soustfedéni —game
jamu, mozZnosti zpracovdvat referaty a hrat klicové hry nezavisle na pocitacovych stanicich, bude
gamedesignova mistnost vybavena 14 hernimi notebooky, coZz umozni prostor pIné vyklidit a vyZivat
prostor k dalSim vzdélavacim aktivitam.

Dilenska mistnost bude slouzZit k fyzickym ¢innostem spojené s tvorbou her. Bude se zde nachdazet sada
fotoaparatd, kterymi studenti budou fotit reference, textury a materialy pro digitalni hry. Fotoaparaty
pedagoglim dovoli jednoduse vyucovat studenty kompozici, barvu, vizualni vypravéni, praci se svétlem
a velikostmi zabér( — prostiedky, které jsou Casto vyuzivané v herni tvorbé.

Pro kvalitni zdznam bézné kresby se zde bude nachdzet jedna pocitadova stanice s pripojenym
skenerem, jehoz vystupy si studenti budou moci preposilat do svych pracovnich stanic v pocitacové
ucebné.

Obdobné bude fungovat ruéni 3D skener, ktery umozni studentdm rychly zaznam prostorovych dat.
Studentm dovoli tvar jednoduchych objektl prevést do digitdlni podoby bez ztraty proporci,
a nasledné je pak zpracovavat v dalSich 3D modelacnich nastrojich.
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V dilenské mistnosti budou k dispozici sady audio nahravaciho zafizeni, které je potfebné k nahravani
ruch(, zvukid, hudby a hlasu. Sady budou prenositelné pro moznost nahravani v pfirodé nebo
v nahravacim studiu Skoly. Pro naslednou Upravu nahraného materialu v terénu budou vyuzZivany
notebooky z gamedesignové mistnosti.

Mistnost by méla obsahovat nékolik velkych stol(, na kterych budou studenti kreslit podklady k jejich
hram a také jeden dilensky stlil se svérakem a fezaci podlozkou. V této mistnosti budou studenti
vytvaret deskové hry z dfeva a papiru, véetné hernich planQ a figurek pomoci zakladnich pracovnich
nastroja.

Pro prezentaci vyrobnich a kreslicich technik pro praci s fyzickym i digitalnim materidlem bude v u¢ebné
k dispozici projektor a reproduktory napojené na jiz zminénou pracovni stanici. Projektor by mél mit
dostateénou svételnost, aby mohli studenti kreslit za pfirozeného svétla, a zaroven vidéli projekci na
sténé ucebny.

Veskeré prostory Centra herniho vzdélavani budou vyuZivany v rdmci zajmovych krouzkd
“Studentského klubu herni tvorby” a budou také slouZit k setkavani pedagogt a diskuzi o zptsobech
pedagogické Cinnosti. Pedagogové budou mit mozZnost vyuzit uceben k vyzkouseni metodik, metod a
postupl prace.

Ucebny budou kromé vyse zminénych aktivit vyuzivany Stredni Skolou uméni a designu a Vyssi odborné
Skoly Brno pro ucely vyuky oboru Game Art na této skole.

Vystup klicové podaktivity
Vybaveni pro 4 u¢ebny herni tvorby:

Pocitacova ucebna 1 - “Izolator”
Pocitacova ucebna 2 - “Kumulator”
Gamedesignova mistnost

Dilenska mistnost

Monitorovaci indikatory

Monitorovaci indikatory:

v

C.MI Nazev Ml Pocet Ml
508 10 | Pocet organizaci, které byly ovlivnény systémovou intervenci 1




