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PRILOHA 3. PODROBNY PREDMET PLNENI

Udaje o zadavateli a verejné zakazce:

Nézev zakézky: Digitélni vzdélavaci zdroj — Dola do doli
Nazev zadavatele: Podkrudnohorské technické muzeum, o.p.s.
Sidlo: Tt. Budovatela 2830/3, 434 01 Most

ICO: 25466119

Popis kli¢ovych aktivit projektu:

KA 2 — Vybér a skenovani exponétia z muzejnich sbirek
Doba realizace aktivity: 12/2019 — 09/2020

V ramci této aktivity bude probihat vybér muzejnich exponéati Podkrusnohorského
technického muzea, které budou vstupovat do pripravovaného digitalniho vzdélavaciho zdroje
(DVZ). Vybér budou provadét metodici ve spolupréci s odbornym teSitelem.

Nekteré exponaty bude nutné naskenovat do digitalni podoby. Tato cast aktivity bude
zajiSténa dodavatelskou firmou, nebot’” Podkrusnohorské technické muzeum nedisponuje
potiebnym vybavenim ktéto ¢innosti - specidlnim skenerem, ktery dokaze 3D a ploSné
skenovani exponata ve vysokém rozliSeni na 4 800 Dpi, ve kterém bude také pro potieby
dalSich generaci archivovan. Pro vyuZiti ve virtudlni prohlidce budou pouzity zmensené
velikosti digitalnich snimka a objektt exponata z davodu pienosu dat tak, aby bylo mozné
virtualni prohlidku vyuZivat nejenom na pevném pripojeni k internetu, ale i mimo néj na
tabletu, ¢i telefonu. Vystupem tedy budou digitalni exponaty ve formé digitalnich snimku a
3D objektu, které budou vstupovat do vzdélavaciho materiélu, tj. Virtualni prohlidky - Dola
do dold, a navic budou uchovany v poZadované vysoké kvalité i pro potreby jejich archivace
pro dalsi generace.

Kvantifikace exponatui:
- 3D skenovani — 300 ks exponati
- plosné 2D skenovani — 200 ks exponatu

Specifikace exponati:
- Nafadi a nacini vyuzivané pti geologickém priazkumu, dobyvani nerosti
- Ochranné pomucky
- Pomucky na zjistovani vlhkosti a rychlosti vzduchu
- Indikac¢ni technika
- Zachranai'ska technika
- Ddlni lampy
- Geodetické pomicky na méreni v dolech
- Ddlni mapy
- Historické symboly cechu hornického
- Spolkové ¢innost hornikta
- Obdobné muzejni exponaty
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KA 3 - Tvorba virtuélni prohlidky Dol do dola
Doba realizace aktivity: 12/2019 — 08/2022

Tato aktivita je spojena s tvorbou virtualniho prostoru (objektu), tj. digitalniho vzdélavaciho
zdroje, ktery jsme pojmenovali Dola do dold. V rdmci této aktivity budou zapojeni grafici,
programatoii, metodici a odborny iesitel (realizadni tym projektu). Céast této aktivity bude
zajiSténa dodavatelskou firmou. NiZe je uveden popis vzniku Virtudlni prohlidky Dolu do
doli s ¢lenénim praci mezi dodavatelskou firmu, ktera bude vybrana na zaklad¢ vybérového
fizeni, a ¢leny realiza¢niho tymu.

Predmétem verejné zakazky je vyroba virtualniho objektu. Tento virtudlni objekt si mtzeme
piedstavit jako velkou vstupni mistnost (halu), ze které vedou 4 zékladni vstupy do virtualni
prohlidky. Tyto 4 vstupy maji podobu tfi dveti do mistnosti a jednoho vytahu do podzemni
mistnosti.

Tyto 4 vstupy predstavuji 4 tematické celky:
Geologie a historie vzniku uhli (podzemni mistnost)
- Hornické naradi a technika (mistnost ¢. 1)
- Zéchranaiska technika a bezpec¢nost v dolech (mistnost ¢. 2)
- Rekultivace (mistnost ¢. 3)

Z vySe uvedenych 4 mistnosti bude mozny vstup do dalSich podmistnosti, ve kterych budou
piislusné vybrané exponaty v digitalni podobé, které si bude moci navstévnik prohlédnout.
Kazda mistnost bude pfizptisobena poétu exponati a i vizudlné bude odpovidat tématu
mistnosti. VSechny tyto mistnosti bude muset dodavatel navrhnout dle poZadavku Zadatele, tj.
realiza¢niho tymu, ktery jiZ v tuto chvili ma jasnou ptedstavu o tom, jak by virtualni prohlidka
méla vypadat. Jednotlivé digitalni, naskenované exponéty, obrazky ¢i dalSi audiovizualni
materidly musi dodavatel oko6tovat a umistit na piesné stanovené body virtudlni prohlidky,
piitadit jednotlivym objektam pifedem domluvené a predptipravené vlastnosti (otaceni
objektd, zvuky, svételnosti a specialni efekty prifazené k mistnostem a objektam). Ke
kazdému objektu bude piitazen piesny nazev objektu, jeho staii, originélni velikost a dalSi
informace a zajimavosti. Tyto informace se objevi u exponatu pouhym dotknutim kurzoru na
vybrany objekt

V kaZzdé ze 4 tematickych mistnosti virtudlni prohlidky budou umistény 2 doplikové kratké
filmy, které budou ptindSet informace z oblasti vybrané sekce a budou zaroven slouzit i jako
samostatny ucebni material k nasledné vyuce jednotlivych témat. Presna témata a scénér k
filmtm bude specifikovan na z&kladé pozadavki vzeslych od metodika a odborného teSitele
projektu z oboru hornictvi. Celkem se bude jednat o 8 kratkych filmu.

Obsah, téma 8 filma:
e Geologie a historie vzniku uhli (podzemni mistnost) — 2 filmy
e Hornické naradi a technika (mistnost ¢. 1) — 2 filmy
e Z&chranarska technika a bezpec¢nost v dolech (mistnost ¢. 2) — 2 filmy
e Rekultivace (mistnost ¢. 3) — 2 filmy

Délka: 4 minuty/film Forma: kombinace animace a hraného filmu
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VySe uvedené ¢innosti spojené s programovanim virtualniho objektu vcetné kompletace vSech
dodanych digitalnich exponata a tvorbou 8 kratkych filma neni Podkrusnohorské technické
muzeum jako Zadatel schopné technicky, organiza¢n¢ ani odborné¢ zastitit. Z tohoto davodu
bylo nutné prikrocit k verejné zakazce.

Zapojeni ¢lend realiza¢ni tym do této aktivity je nasledujici:

Grafik projektu musi graficky pripravit jednotlivé naprogramované mistnosti tak, aby
navstévnik virtualni prohlidky mél pocit ptimého kontaktu v prostoru. Soucasné s tim, se
musi graficky upravit veSkeré digitalni objekty/exponaty vstupujici do virtualni prohlidky do
predepsanych a sjednocenych formétd, aby je bylo mozné v ramci VR prohlidky jednotlivé
prohliZet a pouZivat k predavani informaci.

Programator projektu do navrzenych prostor virtualni prohlidky implementuje piislusné
exponaty v digitalni podob¢é a naprogramuje jim pohyby (zvétSeni, zmenSeni, rotaci) vzdy
podle prislusného tvaru a velikosti exponatu. Programéator dava celému projektu dusi. Diky
nému si budeme moci jednotlivé objekty (exponaty) prohlédnout, otocit, ¢i jinak s nimi
pracovat.

Metodici ve spolupréci s odbornym feSitelem vytvaii obsahovou stranku virtualni prohlidky,
konzultuji s dodavatelskou firmou a grafikem, programéatorem umisténi jednotlivych exponata
ve virtualni prohlidce, tak aby zajistili tematickou a didaktickou spravnost DVZ.

Popis jednotlivych mistnosti — 4 vstupy:
Jednotlivé mistnosti obsahuji i fadu dalSich podmistnosti, kde si je mozné prohlédnout
exponaty dle tématiky:
Mistnost ¢. 1 - Expozice hornického néradi a techniky
— hornické obleceni
— hornické kahany a osvétleni
— dolovaci naradi a technika
Mistnost ¢. 2 - Expozice zachranérské techniky a bezpecnosti v dolech
kyslikove pristroje
— nehoftlavé obleceni
— zé&chranérska technika
— dulni nestésti
Mistnost ¢. 3 - Expozice rekultivace
— plany a projekty historické
— plany a projekty soucasné
— ukazka rekultivovanych mist
— vizualizace do budoucnosti
Podzemni mistnost - Expozice geologie a historie vzniku uhli

v v

zndzorinovat pomyslnou cestu ¢asem do minulosti a historie hornictvi, aZ se postupné dostane
pies pravek az k uplnému zacatku vzniku nerostnych surovin.
— pravek, preslicky, baZiny
— zavaleni a zatemnovani spadaného dreva, uloZeného v anaerobnich vodnich
prostiedcich, kde mu bylo brdnéno kompletnimu rozkladu a hnilobé
— zkameng¢liny dreva, lista, trilobita, zvifat — v8e co se naslo v dobach tézby
— zacétky hornictvi na Mostecku
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— druhy téZby (hlubinné a povrchova)
— prohlidka staré Stoly

Pro zvySeni atraktivnosti virtualni prohlidky jsme zakomponovali do DVZ i bryle pro
virtudlni realitu. Zéaci tak dostanou zase UpIng jiny rozmér virtualni reality. Virtualni
prohlidku budu moZné spustit na vSech dostupnych médiich (PC, tablety, mobilni telefony,
VR bryle). Po ukonéeni projektu budou bryle déle vyuzivany ndvstévniky Podkrusnohorského
technického muzea.

Vytvorena Virtualni prohlidka Dola do doli bude respektovat Kritéria kvality
digitalnich vzdélavacich zdroja (p¥iloha €. 7 vyzvy). Bude uZivatelsky piivétiva, v ramci
virtudlni prohlidky lze pracovat intuitivné, uzivatel se v ni snadno zorientuje a snadno se
s nim nauci zachazet. Bude také uzpisobena zakam se SVP. Virtualni prohlidka bude také
podporovat aktivni zapojeni cilové skupiny do procesu uceni. Na naplnény vySe uvedenych
specifik budou dohliZet metodici a odborny reSitel projektu.

V ramci této aktivity bude vytvoiena metodika prace s DVZ, vSechny potiebné podklady a
materialy, prezentace, odborné texty, seznam doporucené literatury, internetové odkazy, klice
k listam Ukolt apod. Tuto ¢ast aktivity budou zajistovat metodici ve spolupraci s odbornym
resSitelem.

KA 4 — Pribézné a finalni ovérovani DVZ, vyhodnoceni

Aktivita bude realizovana €leny realiza¢niho tymu nositele projektu. Dodavatel bude
zajiStovat pouze odstranéni pripadnych nedostatki, které budou v pribéhu prabézného
¢i findlniho ovérovani DVZ zjistény.

Doba realizace aktivity: 11/2021 — 08/2022

Vyvijeny digitalni vzdélavaci materiél bude pribézné, v urcité fazi svého vzniku, ovérovan na
cilové skupingé zaku. Planujeme dvé prabézna ovéieni na jedné Skole se skupinou 10 déti.
Vystupy tohoto ovérovani budou zohlednény v DVZ.

Finalné vytvoreny digitalni vzdelavaci material bude ovéten v praxi, tj. vyzkousen v realném
prostiedi s cilovou skupinou — Zaci zékladnich a strednich Skol (véetné Zaka se SVP).
K ovéieni dojde béhem bézné vyuky. Rozsah finalniho ovérovani bude 3x 10 Zaka na jedné
partnerské Skole, tj. v kazdé partnerské Skole probéhne trikrat finalni ovérovani na jiné
skupiné Zaka. Celkovy pocet Zaka, ktefi projdou finalnim ovérovanim je 90. Pocet 10 Zaka
byl stanoven v ndvaznosti na potizovani 10 kusu bryli pro virtualni prohlidku, které budou
soucasti findlniho ovérovani.

Finalniho ovétovani se vZdy bude Géastnit minimalné jeden ucitel z partnerské Skoly. Celkem
se tedy findlniho ovérovani zac¢astni minimalné 3 pedagogové, kteri si zvysi Gcasti na
oveérovani své kompetence.

Finalizace a funkénost celé virtualni prohlidky bude vyzkou$ena na vSech dostupnych
médiich — pogitace, bryle pro virtualni realitu, mobilni telefony a tablety.
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Vystupem finalniho ovérovani DVZ na Skolach budou 3 Zpravy z ovérovani DVZ v praxi.
Tuto zpravu vypracuje povéereny ovéiujici ucitel a bude mit nalezitosti, které ukladaji Pravidla
pro Zadatele a ptijemce — specificka cast.

Vystupem této aktivity jsou Zpravy z ovéieni DVZ v praxi od partnerskych 3kol, Finalni
zprava z oveieni DVZ v praxi ze strany piijemce, Finalni posudky nezavislych posuzovateli a
findlni verze Digitalniho vzdélavaciho zdroje véetné vSech doprovodnych podklada a
materiala.

V rdmci zavéreéneho hodnoceni projektu je naplanovana zavérecni konference, které se
zUcastni



