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Specifikace projektu

Cilem projektu je vyvinout webovou aplikaci pro Olomoucky kraj, s jejiz pomoci bude
vizualné atraktivnim a interaktivnim zpGsobem mozné $iroké vefejnosti prezentovat
rozvojové plany v oblasti $kolstvi Olomouckého kraje a predstavit jednotliva skolska
zafizeni. Obyvatelé kraje budou mit navic moznost strategické aktivity komentovat
pfipadné o nich hlasovat nebo diskutovat (volitelna funkcionalita). Zakladnim prvkem
aplikace budou stylizované mapové kraje, na které bude mozné umisfovat body
a objekty.

Webova aplikace bude rozdélena na &ast piistupnou vedeni a managementu
krajského afadu (dale jen “administrace”), a na &ast pfistupnou Siroké veFejnosti
(dale jen “frontend”).

Funkcionalita administrace
Funkcionalita administrace bude obsahovat:
administrace bude pfistupna na nevefejné adrese po autentizaci,
kaZda organizace bude mit vlastni oddélenou administraci,
pro uzivatelské Géty bude mozZné definovat hierarchické pfistupova
prava,

administrace bude obsahovat publika&ni systém, ve kterém bude mozné
vytvéarfet stranky a &lanky, které se budou zobrazovat na frontendu.

Samostatnou soucasti administrace bude nastaveni a editace strategie
Skolstvi, ktera bude sestavat z:

konfigurace podkladové mapy - nahrani podkladove mapy s danou
minimaini a maximalni velikosti (rozméry v px budou upfesnény v ramci
analytické faze projektu),

konfigurace a sprava bod( zajmu na mapé - mista na mapé, kde ma byt
zobrazeny obrazek, text nebo vyskakovaci informaéni “bublina”. Pro
definované body Ize vkladat obrazky, text a odkazy, povolit nebo zakazat
hlasovani, editovat mnoZstvi odeslanych hlast, povolit nebo zakazat
diskuzi, pfipadné ji moderovat,

schvalovani navrhi na piidani novych bodl zajmu zadanych uzivateli na
frontendu,

pro body bude moZné definovat také multivariantni obsah, tzn.
alternativni obrazky a popis, a aktivovat pro né anketu.

export statistik bodl zajmu a anket.
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Funkcionalita frontendu

Frontend se bude sestavat ze dvou &asti, informa&ni microsite projektu, na které
budou zvefejfiovany novinky a vyzvy, a interaktivni mapy Olomouckého kraje, ktera
bude mit, pokud budou v administraci povoleny, nasledujici moznosti:

Prohlizeni mapy a detailli bod{l zajmu - na v administraci definovanych mistech
mapy budou umistény rozklikavaci body nebo obrazky po jejichz rozkliknuti se
zobrazi detaily projektu $koly (modaini okno, nova karta) v maximalnim
rozsahu:

néazev projektu,

obrazek, pfipadné galerie projektu,

popis projektu,

termin (pfedpokiadany) zahajeni a dokonéeni realizace,

rozpodet projektu a informace o financovani (obecni, krajsky, statni
rozpocet, spolufinancovani EU atd.),

hlasovani - lajky nebo plusy (zaporné body se udélovat nebudou),
moderovana diskuze - mozZnost piidat textovy pFispévek.,

navrh na zménu - moznost nahrat navrh alternativniho pinéni bodu
zajmu (rozsah navrhu bude fe$en v analytické &asti projektu).

U vrstvy mapa $kol, je minimalni rozsah stanoven:
fotografie $koly - cela $ifka panelu,
fotografie feditele,
textove pole pod fotografii - jméno feditele,
textové pole vedle fotky feditele,
zakladni informace o $kole,
infografika pog&et 2aka,
infografika poget tfid,
infografika potet zaméstnanc,
zajimavosti,
akce, krouzky,
vyzkumna ¢&innost,
pohled zaka,
nazory rodi¢a,

infografika soc. sité a stranky $koly.
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VloZeni nového bodu z&jmu - aktivaci funkce a kliknuti na uréité misto mapy se
pfida bod z&jmu a zobrazi se modalni okno se zadanim informaci o projektu,
pfedevsim jeho nazvu, popisu a obrazku. Zobrazeni navrhu na frontendu bude
podléhat schvaleni v administraci.

Zobrazeni souhrnnych statistik hlasovani - jednoduchy pehled projektil podie
pottu hlast, termind zahajeni | dokon&eni a pfipadn& i rozpo&td.

Zadavatel podita s nutnosti piihlaeni pfed hlasovanim nebo vioZenim navrhu
bodu zajmu. Poget hlas a navrhil viak bude muset byt minimainé v urgitém
¢asovém Useku omezen napfiklad jednim hlasem na aktivni session nebo IP
a zafizeni, pfipadn& bude nutné hlas potvrdit po zaslani linku na vioZenou
emailovou adresu.

Nutné bude vyuZiti captcha u véech vstupnich a hiasovacich formutai.

Obsah informa&ni microsite bude sestavat z mandatornich informaci, pfedevsim
z kontakinich informaci a novinek tykajicich se bodt zajm{. Nové pfidany bod zajmu
se automaticky zobrazi jako novinka atd. Piesny rozsah obsahu bude upiesnén
v ramci analytické faze projektu.
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Ideovy navrh feseni projektu

Jako podkladova mapa miiZe slouzit kresba, 3D model, ale i letecka mapa. Nad
mapou bude umisténa pro uZivatele neviditelna klikateina vrstva s body zajmu. Body
se budou v administraci vkladat pfimo kliknutim na mapu a vypinénim nezbytnych
informaci. MnoZstvi povinnych informaci bude mo2né v administraci ménit, stejné jako
zapinat funkcionality jako diskuze nebo hodnoceni projektu.

Na frontendu bude pouZit podobny princip zobrazovani bodi zajmu a jejich pridavani
jako v administraci. Detailnf UX rozhrani a graficky navrh bude pfedmétem analytické
faze projektu.
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tkony - pFiklad ria mapé

PinCity — Zakiadni monuil vizulniho stylu

Motivace pro vyuzivani aplikace

Obyvatelé kraje se do aplikace vraceji, protoze je kdispozici osvédéeny design
a technicke feSeni adresujici celé spektrum motivace ob&anli kraje, samotnych zaki

a rodicl:
vzdjemné propojeni obyvatel, Zakd, rodi&d, vedeni $koly, sociaini interakce
formou soc. sité, socialni kapital,

konstruktivni interakce zastupci kraje — ob&ané a vedeni kol — Zaci, rodice,
zaméstnanci,

zvy$eni informovanosti obyvate! kraje,

nove sluzby prostfednictvim modernich technologii, nové benefity.
Urovné pFistupu a autentizace uzivatele v aplikaci
Nepftihlageny uZivatel

uZivatel neni ovéfeny,

mizZe pouze nahlizet - pfistup pouze do webové aplikace.
Pihlageny uzivatel '

registrace jménem (nickname),

profil uZivatele,

strana 7



miiZe vyuZivat véech funkcionalit aplikace.

Technicky navrh FeSeni projektu

Backend aplikace bude vyvinut ve scriptovacim jazyce PHP s vyuZitim frameworku
Symfony a CMS Winston spoleénosti Cognito. Frontend aplikace bude kombinaci
HTML/CSS a JavaScriptu s frameworkem Vuejs. V maximalni mife budou
vyuZivany jiz hotové komponenty, aby se minimalizovaly naklady na vyvoj,
predevsim na kédovani.

Webova aplikace bude navrZena tak, aby ji bylo mozné pouzivat na desktopech
i mobilnich zafizenich s vyjimkou administrace. Ta pro svoji komplexnost neni
zpracovatelna do mobilni verze bez znagnych investic do vyvoje, a proto se v prvni
fazi potita s administraci na desktopech, pfipadné na mobilnich zafizenich s vysokym
rozliSenim a velikosti displeje, jako jsou napiklad tablety.

Marketing aplikace

Pro vyssi zapojeni v3ech zajmovych skupin budou aplikovany ucelené marketingové
piistupy, pro nazornost uvadime napf. tisténou formu plakat(i, které mohou byt
s rlznymi hravymi prvky umistény po $kolskych zafizenich.
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