Priloha ¢. 2

1. Cast zakazky

Animované klipy se vzdélavacim obsahem

Animované videoklipy vysvétlujici zakladni pojmy z informatického mysleni

Série animovanych videi o informatickém mysleni je slozena z 30 s. zakladniho videa a na néj
navazujicich 5 dalSich videi v délce 2 - 3 minuty. Animovana videa vysvétluji pojem informatické
mysSleni a z&kladni principy (abstrakce, algoritmizace, dekompozice, evaluace, generalizace).

Videa budou obsahovat slovni komentaf, ktery bude vysvétlovat dany pojem a obrazovou
animovanou slozku, ktera bude vyznam pojmu dale obrazové rozvijet tak, aby bylo zfejmé
jednak praktické vyuziti informatického mysleni i jeho souvislost s pocitaci, technologiemi a
strojovym feSenim. Videa budou vyukovou pomuckou (pro ucitele, rodi¢e, vedouci krouzku),
maji mit tedy v sobé& edukativni potencial, ktery ale bude podan poetickym a obrazotvornym
zpusobem.

Scénare k jednotlivych spotim je mozné dale upravovat, ale vzdy po schvaleni ze strany

zadavatele. Je mozné ménit drobné detaily a znéni replik nicméné bez vétSiho zasahu do
celkového vyznéni jejich sdéleni. Podobu animace je tfeba konzultovat se zadavatelem.

Cast 1. Animované klipy

Pocet | Typ Délka
1 A: Animovany Klip: Co je IM 30 s.

2 Al: Abstrakce 2-3 min
3 A2: Algoritmizace 2-3 min
4 A3: Dekompozice 2-3 min
5 A4: Evaluace 2-3 min
6 A5: Generalizace 2-3 min




A) Animovany IM klip

Animovany klip vychazi z definice informatického mysleni (dale jen IM) a pomoci titulkd
nastifiuje pojmy z definice IM. Komentar je vSak poeticky, bez odbornych pojmu, namluveny
klidnym hlasem starSiho muze, mezi jednotlivymi komentafi je vzdy prostor pro vnimani obrazu.
Klip mé& byt napadity, tempo spiSe pomalejsi.

Formu vytvarného zobrazeni nechavame piné v invenci vybranych vytvarnika &i vytvarnic, cilem

je poeticky zobrazit, nikoli, pouze ilustrovat.

Délka: 30 s.

Typ: asocia¢ni animace, pracuje s fantazii a vizualni zkratkou, vyjit z barevnosti a stylu loga a

pouzit v klipu jeho prvky a idealné i font
Priklad: https://vimeo.com/121132029
Zvuk: komentar mimo obraz, hudba

Obraz

Zvuk

Animace + titulek: “Informatické mysleni”

Informatické mysSleni mize znamenat
spoustu véci.

Animace

Udélat si plan. Poucit se z chyb.

Animace + titulek: “Abstrakce”

Vidét to podstatné.

Animace + titulek: “Algoritmizace”

Smeérovat K cili.

Animace + titulek: “Dekompozice”

Rozdélit si ukol na mensi.

Animace + titulek: “Evaluace”

Umét poznat, co funguje a co ne.

Animace + titulek: “Generalizace”

Vyuzit toho, co jsi vymyslel dfiv.

Animace + titulek + logo: “iMysSleni: probud
v sobé schopnosti, které uz mas.”

Informatické mySleni pomaha najit FeSeni a
ulehéi praci.

Klip A1-A5 zacne definici kazdého z ustfednich pojmu, nasledovat bude vysvétleni na lidem
blizkém tématu, které kazdy zna ze svého Zivota.
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Klipy svym pojetim a estetikou vychazi a dale rozsituji styl klipu A) Animovany IM Klip.

Formu vytvarného zobrazeni nechavame plné v invenci vybranych vytvarnik( &i vytvarnic, cilem
je poeticky zobrazit, nikoli, pouze ilustrovat.

Al) Animovany IM klip: Abstrakce

Délka: 2-3 min.

Typ: asociacni animace, pracuje s fantazii a vizualni zkratkou, vyjit z barevnosti a stylu loga a
pouzit v klipu jeho prvky a idealné i font

Definice: Vytvaret formalni popisy skute€nych situaci a pracovnich postupa.

Priklad: https://vimeo.com/121132029

Zvuk: komentar mimo obraz, hudba

Obraz Zvuk

Titulek: “Abstrakce” “Abstrakce je schopnost vybrat pravé jen ty
charakteristické rysy skute¢nych predmétu,
situaci nebo procesu, které jsou pro nas
podstatné.”

“Zni to slozité, ale umime to vSichni.
Hledame odliSnosti anebo hledame

Vidime hromady v8eho chlupatého - podobnosti. Tim, jaka volime slova a ¢eho
koberec, plySovy slon, dédecka, kocku, psa, | si vSimneme a ¢eho ne, urCuje nas zajem.
prachovku, svetr apod. Postupné podle I malé dité vi, Ze pes je chlupaty. Jenze

charakteristickych ryst mizi jednotlivé chlupatych véci, je vdomé hodné. Ale dité
chlupaté moznosti, az zbyva jen kocka a si v8imlo, Ze pes ma Ctyfi nohy. A ma také

pes, a protoze kocka nestéka, vyhrava pes. | ocas. Je Zivy. A stéka!*

“Abstrakce je tady umét vybrat si ten
pohled, ktery pravé potfebuji. Pfedstavte si,
Animace by méla zvyraznit, co je z daného | Ze stavite dim. Jako muze vas bude

pohledu dllezité, ale zarover by méla zajimat, co kolik stoji. Jako Zenu spiSe to,
schovat to, co dany Clovék ignoruje za kde budete spole¢né s détmi vafit a kde
pouziti nejen obrazu, ale i titulkd. budete odpocivat. A ten stejny dm bude

pro déti raj novych schovavacek. A
elektrikar vidi jen elektrické obvody,
instalatér pfivody vody a trubky a pokryvac
jen stfechu.

“Diky abstrakci chapeme i slozité systémy
jako je napfiklad doprava ve mésté. Protoze
i tady musime zjednoduSovat, abychom se
Slozity nakres se zatackami, stoupanim, v tom neutopili. Jak by vypadal presny
klesanim, pfesna vzdalenost mezi nakres prazského metra? StrasSny zmatek a
zastavkami apod. Postupné vidime, jak se gulas. Ale odmysleme si nepodstatnosti.
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planek zjednoduSuje a osekava podle Vyskrtnéme zatacky a stoupani. Ted
postup abstrakce v komentafi. zkratme vzdalenosti mezi stanicemi. No
vida, uz se podle toho da jezdit.”

“Va$e zvidavé dité se vas zepta na
Nakres modelu cirkulace vody. Vysvétleni zapeklitou otazku. Mami, tati, pro¢ prsi?”
pro uroven devitiletého ditéte.

Nakres jednotlivych ¢asti pocitae a jeho “Mami, tati, jak funguje pocitac?”
propojeni.

“No vidite, pouzivate abstrakci a ani o tom
mMoZn& nevite.”

“A mami, jak se délaji déti?”
Vidime dvé postavy, jak si davaji pusu.
“To si nechame na pfisté...”

Titulek + logo: “iMySleni: rozvijej schopnosti,
které uz mas.”

A2) Animovany IM klip: Algoritmizace

Délka: 2-3 min.

Typ: asociaéni animace, pracuje s fantazii a vizualni zkratkou, vyjit z barevnosti a stylu loga a
pouzit v klipu jeho prvky a idealné i font

Definice: Vytvaret a formulovat postupy a feSeni, ktera Ize pfenechat k vykonani jinému
Clovéku nebo stroji.

Priklad: https://vimeo.com/121132029

Zvuk: komentar mimo obraz, hudba

Obraz Zvuk

Titulek: “Algoritmizace” “Algoritmizace je schopnost vytvaret a
formulovat postupy a feSeni, které je mozné
prenechat k vykonani jinému ¢lovéku nebo
stroji.”

“Algoritmus je vlastné takovy navod, ktery
vzdy feSi néjaky problém a chce dojit k cili. |
vy fesite Cisté a Spinavé pradlo. Algoritmus
je jednoduchy. Za prvé: dat Spinavé pradlo
do pracky. Za druhé: zapnout pracku. Za
tfeti: vyndat mokré pradlo. Za ¢tvrté: povésit
pradlo na $ndru.”
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“Ale nékdy to muze byt trochu slozitéjsi,
protoZze chceme vyprat pradlo jen bilé nebo
jen vinéné svetry. Algoritmus ve skute¢nosti
zustava stejny, jen se méni typ praciho
prasku, zvoleny program na pracce a
obleeni nesmime pomichat.”

“Kdyz vam to funguje, nemusite nad tim
moc pifemyslet a snadno praci nechate
nékomu jinému. Ale pokud jste dneska prali
svUj svetr na 90°, upravte na pristé svij
algoritmus.”

nevykonava Clovék, ale pocitace, fidi
vyrobu a chod v tovarnach. To uz pak neni
algoritmus za prveé az za ¢tvrté, ma mnoho
krokd, vétveni a opakovani, ale ve své
podstaté je to stale tentyz princip - mame
problém a hledame postup, jak ho Fesit.”

Algoritmus muze zachranit i lidsky Zivot.

Vidime, jak postavi¢ka druhé zachranuje Kdyz se ¢lovéku zastavi srdce a vy si

zivot. Stfidaveé vidime kroky algoritmu pro zapamatujete postup zachrany, vyrazné

zachranu a nakonec vidime pacienta, jak zvysite jeho Sanci na to, Ze z nemocnice

odchazi domu a je stastny. odejde po svych a vrati se ke starému
Zivotu.

Viz: http://www.zubnistranky.cz/pp.htm
(algoritmus prvni pomoci - pfedélat do
estetiky Kklipu)

Titulek + logo: “iMySleni: rozvijej schopnosti,
ktere uz mas.”

A3) Animovany IM klip: Dekompozice

Délka: 2-3 min.

Typ: asocia¢ni animace, pracuje s fantazii a vizualni zkratkou, vyjit z barevnosti a stylu loga a
pouzit v klipu jeho prvky a idealné i font

Definice: Rozkladat systémy a procesy na €asti, odhalovat jejich vztahy a strukturu, modelovat
situace.

Priklad: https://vimeo.com/121132029

Zvuk: komentaf mimo obraz, hudba

Obraz Zvuk
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Titulek: “Dekompozice”

“Dekompozice je rozkladani systému a
procesU na ¢asti a odhalovani jejich vztahd
a zpusob usporadani.”

Vidime proces dekompozice - na zacatku
tfeba jen napis (nebo radéji obrazova
reprezentace) svatby, a potom postupné
rozkladat, krok za krokem, pfipisovat, jak
dlouho ukol trva, komu lze svéfit, jak
navazuje na jiné ukoly. Postupné se to
rozvétvi do né€eho na zpusob PERT
diagramu, na zacatky klidné vselijak
prekfizeného a Casem se to mize sefadit a
srovnat a nakonec zafadit na ¢asovou osu
vedouci ke dni D.

“Predstavte si, ze vas pfitel pozadal o ruku.
Nadhera, budu se vdavat. Ale vzapéti se
zaleknete, protoZe pfed vami stoji otazka,
jak zvlddnu naplanovat celou svatbu. Tak si
to rozlozite.”

“Podobné jako svatbu mizeme na malé
ukoly rozdélit i dalsi velké véci - studium,
hledani nového bydleni &i zaloZeni firmy.”

“Pokud jste se alespori jednou v zivoté
nezalekli velkého cile, ale postupné jste
fesili jeden ukol za druhym a doSli az na
vrchol, pouzili jste dekompozici. Dobra
organizace a prozity uspéch je ta nejlepsi
motivace pro pFisté.”

“VaSe firma uz nesidli v garazi a nekradete
si pro ni ¢as o vikendech, ale je uz
zavedenym podnikem o 300
zaméstnancich. | v jejim fizeni pomuze
dekompozice. Protoze kazdé oddéleni Fesi
svUj dil prace a kazdy zaméstnanec ma své
pevné dané misto v systému. Diky tomu se
vam nestane, zZe technickou stranku véci
fesi kucharka z kantyny.

Znazornit proces stavéni pékného a
slozitého domu z karet. Karty mohou byt
rizné velké, klidné je mozné i n&jakou kartu
rozstfihnout na mensi, pokud by se do
stavby hodila.

“A tady to ale nekonci. | mensi problémy se
daji délit na jednotlivé ukoly. Je to takovy
domecek z karet. Co karta, to problém a co
problém to seznam ukoll. A kdyz vyreSime
ty malé, tak ty pak podrzi ty velké. Protoze
kazdy dim, i kdyz ten s karet, musi stat na
pevnych zakladech.”

Titulek + logo: “iMySleni: rozvijej schopnosti,
které uz mas.”




A4) Animovany IM klip: Evaluace

Délka: 2-3 min.

Typ: asocia¢ni animace, pracuje s fantazii a vizualni zkratkou, vyjit z barevnosti a stylu loga a

pouzit v klipu jeho prvky a idealné i font

Definice: Testovat, analyzovat, vyhodnocovat, porovnavat a vylepSovat uvazovana reseni.

Priklad: https://vimeo.com/121132029
Zvuk: komentar mimo obraz, hudba

Obraz

Zvuk

Titulek: “Evaluace”

“Evaluace znamena testovat, analyzovat,
vyhodnocovat, porovnavat fesSeni, které ve
vysledku vede k vylepSeni.”

“Minule se ten rodinny vylet né&jak nepoved|
- dosla voda a déti jste museli do cile
donést. Takze uz vite, co musite pristé
udélat jinak. Najit vhodnéjsi feSeni a najit tu
pfiméfené dlouhou cestu s Iakadly pro
v8echny. Povedlo se to dnes nebo to
zkusim pfisté jesté trochu jinak?”

“Jak Casto se ptate na otazku pomér cena -
vykon? Vyplati se mi to? Stihnu to? A ty
samé otazky Srotuji v procesoru i
poditacéum.”

“Prlibézné hodnoceni ma zasadni pfinosy u
véci, co se mnohokrat opakuji- Protoze
Uspora se nascita.

PFisté se uz nezaleknete toho, kdyz vas Séf
pozadéa o dalSi report nebo kdyz uslySite
vétu “milacku, musime si promluvit”.
Protoze pfehodnocovani a zkoumani, zda
zavedené poradky jsou stalé vyhovujici, je
cesta k uspéchu.”

Vracime se k pfedstavé vyletu a ukazujeme

“Evaluace neznamena jen hledat to nejlepsi
feSeni, ale hledat to nejlepsi feSeni pfesné
Sité na miru. Na miru kazdému z nas, kazdé
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jednotlivé typy vyletniku, jak zpétné situaci. A poucit se z chyb.Nékdo nechce
posuzuji tu stejnou trasu, zda splnila jejich chodit ve Spaliru na hrad, ale chce zazit

ocCekavani. Mohou ji bodovat pomoci nerusSenou prirodu, jiny naopak bazi po
hvézdicek napfiklad, aby bylo jasné, jak to | informacich pfi prohlidkach a déti b&éhem
to hodnoti. desetikilometrového vyletu potiebuji

alespon jeden “odpocinek” na hfisti. To, co

nam vyhovuje Casto zjistime az dodate¢né.

Titulek + logo: “iMySleni: rozvijej schopnosti,
které uz mas.”

A5) Animovany IM klip: Generalizace

Délka: 2-3 min.

Typ: asociaéni animace, pracuje s fantazii a vizualni zkratkou, vyjit z barevnosti a stylu loga a
pouzit v klipu jeho prvky a idealné i font

Definice: Zobecnovat a pfenaset konkrétni postup feSeni problém do nejrliznéjSich dalSich
oblasti”

Priklad: https://vimeo.com/121132029

Zvuk: komentaf mimo obraz, hudba

Ve mésté jezdi auta, pohybuji se lidé, cyklisté klickuji mezi nimi a vozi nas verejna doprava. Co
se ale stane, kdyZ jedeme na dovolenou do Francie? V3e je sice ve francouzsting, ale jinak to

funguje stejné. Jen si dejte pozor v Anglii, protoze tam se Fidi vpravo.”
Obraz Zvuk
Titulek: “Generalizace” “Generalizace znamena zobecriovat a

prenaset konkrétni postup feSeni problému
do nejriznéjsich dalSich oblasti.”

“Protoze kdyz pozname, jak problém fesit v
jednom pfipadé, mlzete postup pouzit i
jinde. Predstavte si, Ze budujete svou
knihovnu a davate kniham fad. Mate détské
knizky, detektivky a knizky o zahradni¢eni.”

KdyZ se naucite, jak postupovat pfi
organizaci knihovny, je uz hracka dat rad i
vécem v kumbalu nebo nafadi v garazi.”

A takovy vedouci skautské druziny se
snadno muze stat feditelem podniku na
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vyrobu pneumatik nebo feditelem lazni.

TR

Dobry manazer, at jiz fidi cokoliv, vzdy
pracuje s lidmi, s rozpo¢tem a naucené finty
funguji na tabore i ve fabrice. Staci vidét
spojitosti a podstatu procesu.

Nicméné, kdyz se $éfem vasi firmy nahle
stane byvaly feditel véznice, budou mit
obavy vSichni.

Schopnost zobecriovat v sobé mame
vSichni, staci se jen divat pod povrch a
zamyslet se.

Titulek + logo: “iMySleni: rozvijej schopnosti,
které uz mas.”




