Priloha ¢.3

2. Cast zakazky

Podklady pro vybérové rizeni ¢ast 2: Hrané spoty

a) Hrana videa vysvétlujici zakladni pojmy z informatického mysSleni

Jedna se 0 5 hranych spotu ve verzi o délce 2 - 3 minuty a 5 zkracenych verzi téchto spotl v
délce cca 30 vtefin. Videa budou imageovou reklamou na informatické mysleni. Vyuzivat je
budeme predevSim na socialnich sitich a na webu. Videa jsou cilena na ruzné cilové
skupiny a jejich cilem je vzbudit zajem o téma “informatické mysleni” a informovat o projektu.
Scénare k jednotlivych spotim je mozné dale upravovat, ale vzdy po schvaleni ze strany
zadavatele. Je mozné ménit drobné detaily a znéni replik nicméné bez véts§iho zasahu do
celkového vyznéni jejich sdéleni.

Poradi | Klip Délka

1 A1a: Rodi¢e na prvnim stupni: Informatické muffiny 2-3 min

2 A1b: Rodi¢e na prvnim stupni: Informatické muffiny 30s.

3 B2a: Rodi¢e na druhém stupni: Debata u stolu 2-3 min

4 B2b: Rodi¢e na druhém stupni: Debata u stolu 30s.

5 C3a: Pouceni rodice, informaticka pohadka: Davtipna Cervena 2-3 min
karkulka

6 C3b: Pouceni rodice, informaticka pohadka: Davtipna cervena 30s.
karkulka

7 Da: Ucitelé 2-3 min

8 Db: Ugitelé 30 s.

9 Ea: NadSenci 2-3 min

10 Eb: NadSenci 30s.

Scénare k hranym videim vysvétlujici zakladni pojmy z informatického mysleni

A1 Rodi¢e na prvnim stupni: Informatické muffiny

Délka: a) verze 2-3 min; b) verze 30 s.

Prostiedi: Kuchyn, rodinny dim (détsky pokoj a cesta chodbou do kuchyné)
Styl: hrany, prace s grafikou

Herci: Jarda (8 let), Nina (11 let)



Rekvizity: vybaveni kuchyné, potfeby pro peceni, trouba, vafecky jako mikrofony, plech,
koSicky na muffiny viz recept.
Zvuk: hudba, dialog

Sourozenci zkousi béhem tfi vikendl vymyslet a upéci nejlepSi muffiny pro své rodice.
Pouzivaji pfitom jednoduché informatické postupy, diky kterym se jim podafi po trojim
testovani dojit k idealnimu receptu, ktery uspokoji chuté vSech ¢lent rodiny.
Cely proces je sniman jako kdyby se jednalo o jejich vlastni YouTube pofad, déti si totiz hraji
na nataceni.

Cilem klipu je ukazat informatiku formu hry a vytvareni, zaroven blizkou normalnimu Zivotu.
Klip by také mél byt urcitou formou ,roztomily”.

Obraz Zvuk

C

Vidime brachu a ségru ve véku 8 a 11 let,
jak se potichu pliZzi z détského pokoje. Jsou
oba v pyzamech a chodbou a nenapadné
pfichazeji do kuchyné, kde se zaviraji.

PC

Pohled na kuchyrisky ostrlivek, za nimi je Nina: “Mili divaci, vitejte u dalSiho dilu
kuchynska linka. Nina vezme ze stojanku vaSeho oblibeného poradu “Nejlepsi muffiny
na vafeCky dvé vafecCky a pfeda ji svému svéta”

bratrovi. Varecka jim slouzi jako mikrofon.

Jarda se sméje a dodava. Jarda: “A dneska to bude fakt pecka,
protoZe budeme testovat zbrusu novy
recept na ¢okoladovy muffiny.”

C-D

Vidime sekvenci zrychleny zabérl s
hudbou, ve kterych déti chystaji suroviny.
Jarda s Ninou vyndavaji na ostravek
suroviny - mouku, hladkou a polohrubou,
cukr, pytlik prasku do peciva, sul, pytlik
vanilkového cukru. Déle z lednice vyndavaji
dveé vejce, mléko a maslo.

PD

Déti se zarazi a koukaji na hromadu Nina: “Niceho se neboj, ani vy mili divaci,
ingredienci a jsou trochu zaskoceni, ze prosté pljdeme krok za krokem. Ja si
nevédi, co s tim. Jarda se tazavé koukne na | vezmu sypky ingredience a ty mokry, téch
svoji starsi sestru. je min.”

PD-D

Stfidavé vidime Ninu a Jardu, kazdy dava
ingredience do vlastni nadoby, ta Ninina je
vétsi. Nina sypké suroviny vazi na digitalni
vaze. Jarda nic nevazi, ma to pfesné (napf.
2100 g jogurty apod.)

Titulky kétovani, kde postupné vidime




odskrtavani jednotlivych polozek a kroku:
“Sypké suroviny
- 250 g hladké mouky
- 50 g polohrubé mouky
- 100 g cukru
- 2 1zicky prasku do peciva
- S$petka soli
- vanilkovy cukr”
“Mokré suroviny:
- 2 ks stfedné velké vejce
- 200 g bilého jogurtu
- 85 g rozpusténého masla”

Titulek: “Spravny algoritmus je zakladem
kazdého vareni”

PC

Nakonec Jardovu smés pfidaji do druhé
nadoby, zasypou smés ¢okoladou a
michaji.

Jarda vynda varecku a olizne ji.

Jarda: “A dobra varecka, panové a damy, to
je prosté zaklad uspésného vareni.”

D

Sekvence zabérq, jak déti jak na bézicim
pase plni koSi¢ky téstem. A davaji muffiny
do trouby.

2D

Jarda s Ninou ochutnavaji muffiny. Jejich
obli¢eje jsou nejdfive natédeneé, ale po par
kousnuti jsou zklamani.

Titulek: “Chybami se u€ime.”

Nina” Nékde jsme udélali chybu.”

2PC

Je opét rano, o tyden pozd8ji, déti maji na
sobé jina pyZzama a chystaji se péct. Vidime
na stole pfipravené suroviny, ale ne jako
minuly tyden bez ladu a skladu, ale
rozdélené pékné na dvé pulky, s jiz
pfipravenymi miskami.

Titulek kétovani: “POZOR: 130 g
rozpusténého masla”

Titulek: “Nebojte se algoritmus opravit, kdyz
nefunguje.”

Jarda: “Jde nam to tu jako po dratkach.”

Nina: “Ne Ze to bude suchy jako minule.”

Jarda: “Neboj, mam plan, dam tam vic
masla a zkratim dobu peceni.”

PC-D

Sekvence zabérq, jak déti délaji tésto,
smichavaji jednotlivé suroviny, je vidét, ze
davaji vice masla nez minule, v zavéru plni
obratné koSicky téstem a davaji muffiny do




trouby.

2PD

Jarda s Ninou ochutnavaji muffiny. Jejich
obliceje jsou zpocatku rezervované, ale
nakonec se celkem usmivaji, ale obrovské
nadSeni a naprosta spokojenost se zatim
nekona.

Titulek: “Evaluace, neboli hodnoceni, je
soucasti kazdého projektu.”

Jarda: “Néco tomu porad chybi.”

Nina: “Musime se zamyslet.”

2PC

Je opét rano, o tyden pozdéji, déti maji na
sobé jina pyzama a chystaji se péct. Vidime
na stole pfipravené suroviny, ale krasné
rozdélené na dvé pulky a sefazené za
sebou tak, jak ingredience postupné patfi
do receptu.

Titulek kétovéani: “POZOR: 150 g cukru”

Titulek: “Optimalizuj a budes to mit rychleji
hotove.”

Jarda: “Dej tam tentokrat vic cukru.”

Nina: “Jasné Séfe. Mam to pod kontrolou.’

PC-D

Sekvence zabéru, jak déti délaji tésto,
smichavaji jednotlivé suroviny, je vidét, ze
davaji vice méasla nez poprvé a vice cukru.
V zavéru plni kosicky téstem velmi
efektivné jako v manufaktufe a davaji
muffiny do trouby.

2PD
Jarda s Ninou kousnou do muffind a jejich
oblieje jsou po ochutnani nadSené.

Titulek + logo: “iMySleni: nikdy nevis, kdy se
ti bude hodit.”

Jarda a Nina jednohlasné: “Tak pozor
panové (Jarda) a damy (Nina dodd), tohle je
famozni!”

B2 Rodi¢e na druhém stupni: Debata u stolu

Spot cili na rodice, ktefi se rozhoduji, na jakou stfedni $kolu pujde jejich dité. Formou
Casosbérného spotu je ukazano, jak se zmeénilo vyuZiti informacnich technologii v
jednotlivych dekadach a predstavuje IM jako dobrou volbu pro Zivot.

Zde by byla jednoducha staticka scéna bytu se stolem a dvéma rodii a synem. Sedi a
zjevné fesi otazku, kam na stfedni Skolu, nasledné vSichni stop-trikem starnou a méni se a

herci se objevuji v dalSich dekadéach.

Délka: a) verze 2 - 3 min; b) verze 30 s.




Prostiedi: a) Kuchyrn ménici se v €ase od 90. let do roku 2029, b) pfednaskovy sal, dvakrat

s jinymi posluchaci

Styl: hrany, v zavéru nutné nasimulovat hologram (muze byt animovany)

Herci: Otec (na zaCatku 40 let, pak 2 x starne v ¢ase po 12 letech), Matka (na zacatku 36
let, 3 x starne v Case po 12 let), Syn - Jarda (15 let, 27 let, pak starne v Case), pfitelkyné (25

let a starne v Case), dcera (3 roky, 15 let - starne v ¢ase)
Komparz: 8 déti ve véku 9 - 14 let, 6 dospélych, komparz 4 hologramu
Rekvizity: vybaveni kuchyné, oble€eni, hologram

Zvuk: hudba, dialog

Obraz

Zvuk

C

Jsme v Eeské kuchyni z 90. let, v pozadi
vidime sektorovou kuchyriskou linku, v
popfedi sedi u ¢tvercového stolu matka,
otec a patnactilety syn. Jsou pravé
uprostfed veclefe, otec pije lahvové pivo.

Titulek: “1993”

Matka: “Tak co teda udélame s tou stfedni
Skolou?”

Otec: “Jarda bude automechanik, to uz
jsme snad probrali, ne?”

D
Vidime Jardovu tvar.

Titulek: “Zak 9. Tridy ZS”

Jarda: “Ja bych chtél jit na informatiku.”

D
Otec nic nefika a radéji se napije piva.

PD
Matka se zapoji do diskuse a projevuje
obavy.

Matka: “Ale Jarousku, co pak prosim té
budes$ délat?”

C

Jsme v té stejné kuchyni, najdeme v ni
nékteré stejné vybaveni, ale uz nevidime
sektorovy nabytek, ale kuchyriskou linku,
ktery odpovida sou€¢asnému stylu vybaveni
kuchyni. U stolu sedi matka s otcem, jen o
12 let starsi, jejich dospély syn, kterému je
27 a jeho pfitelkyné. Vecefi. Jarda ma na
sobé mikinu a dziny.

Titulek: “2005”

Matka: “Co prace, Jarousku?”

D
Otec odpovida a pak se napije dia piva.

Otec: “Instalujes tiskarny, co? Ajtaku...”

D
Vidime Jardovu tvar.

Titulek: “VyvojaF navigacnich systéma”

Jarda: “No skoro, tato. Délame s klukama
na novym navigac¢nim systému do aut.”




D
Otec odpovida a pak se napije dia piva.

Otec: “Tak aspon, ze délas do téch aut...’

D
Jardova pfitelkyné se zaculi.

C

Jsme v té stejné kuchyni u rodicd, linka je
stejna, vybaveni se zlepSuje (kavovar na
kapsle, robot na vafeni a odStavnovac). U
vétsiho stolu sedi matka s otcem, jejich syn
(39 let), synova manzelka (byvala
pFitelkyné) a na jejim kliné tfileta dcera.
Vecefi. Jarda ma na sobé casual sako a
kosili, je vidét, Zze se ma dobfe a je Sik.

Titulek: “2017”

Matka: “Co prace, Jarousku?”

D
Otec opét glosuje synovu praci a napije se
smoothie.

Otec: “PiSeS na Facebooku, co?”

D
Vidime Jardovu tvar.

Titulek: “Head of Autonomous Driving
Research”

Jarda: “Akorat mam hrozny frmol, protoze
délame vybérko na posily do tymu na vyvoj
autonomnich aut.”

D
Vidime matku, jak se obraci na svého
manzela.

Matka: “No teda. Tato, my jesté furt
nemame ani tu navigaci.”

D
Jardova dcera se zaculi.

C

Jsme v té stejné kuchyni, uz jen na
navstévé u matky, otec pred par lety
zemfel. VSichni jsou 0 12 let starSi - matka,

syn s manzelkou a jejich patnactileta dcera.

Vecefi u toho stejného stolu.

Titulek: “2029”

Manzelka: “Tak co teda udélame s tou
stfedni Skolou?”

Otec Jarda: “Nina bude délat do aut, to uz
jsme snad probrali, ne?”

D
Vidime tvar patnactileté Niny.

Titulek: “Zakyné 9. Tridy ZS”

Nina: “Tati, auta uz jsou pasé. Ale jdu na
informatiku, je to mUj nejoblibené;jsi
predmét.”

D
Otec, plvodni syn, nic nefika a radéji se
napije smoothie.

C




Nina (29 let) je v kruhu s Zaky na druhém
stupni ZS, néktefi lezi, nad jejich hlavami je
holograficky model slunecni soustavy, v
krouzku se zivé debatuje.

Titulek: “Nina, uditelka na ZS”
Titulek: “2043"

C

Nina (37 let) ma za sebou platno, kde
promita fotografii mladsi sama sebe s
hologramem kostry z pfedesiého zabéru
pfed poslucharnou dospélych.

Titulek: “Nina, Specialistka na implementaci
IT do vzdélavani”
Titulek: “2051”

PD
Ninin (45 let) hologram s ostatnimi
hologramy schuzuji ve virtualni realité.

Titulek: “Nina, koordinatorka v
mezinarodnim projektu IMFCRD nového
vzdélavani’

Titulek: “2059”

Titulek + logo: “iMySleni - dobra volba pro
budoucnost”

C3 Pouéeni rodiée, informaticka pohadka: Divtipna Cervena Karkulka

Jak by dopadla znama pohadka O Cervené Karkulce, kdyby hlavni hrdinka informaticky
myslela? Bude muset Karkulku zachranit Myslivec nebo si poradi sama? Vtipné video
prinasi tipy, jak vyfesit znamé “pohadkové dilema”, v tomto pfipadé v pfib&hu o Cervené
Karkulce, za vyuZiti informatického mysleni.

Délka: a) verze 2-3 min; b) verze 30 s.

Prostredi: Détsky pokoj

Styl: hrany s animovanymi ¢astmi

Herci: Otec (40 let), dcera (8 let)

Rekvizity: loutky vyrobené z papiru a Spejli (je vidét, Zze je délalo dité, ale maji styl) -
Karkulka, babicka, vk, tlusty vlk pfevle€eny za babicku, Myslivec resp. loutka podobna
tatovi, “home made loutkové divadlo” s vyuzitim véci z détského pokoje

Zvuk: hudba, dialog, zvuky “pocitacového pfemysleni”

Obraz Zvuk




PD
V loutkovém divadle se objevi vyrobena
loutka Cervené Karkulky a méni barvu.

Tata: “Milé déti, pfedstavte si, ze by
Karkulka byla tfeba modra, zZluta, zelena
anebo dlvtipna”

Jul€a: “Jsem Cervena, ale modc davtipna
Karkulka”

C

V détském pokoji na zemi sedi tata s dcerou
a hraji si divadlo s loutkami a rekvizitami z
pokoje. Maji vyrobené divadlo, dcera
namalovala scénu - chaloupku. Vidime, jak
dcera ma dcera kromé Karkulky bere do
druhé ruky i loutku maminky.

Tata mamincinym hlasem: “Babi¢ka ma
narozeniny, dones ji Karkulko vino,
babovku a masti¢ku na bolava kolena. A dej
pozor na vika.”

D

V divadle se zméni scéna z domku na les
namalovany opét détskou rukou. Vydava se
na cestu a brouka si néjaky popévek, aby ji
cesta rychle ubihala.

Jul€a/Karkulka, popévek: “la la la la |a”

PD
Po chvili se loutka zarazi a zastavi. Vidime i
vodicku loutky, jak nahlas pfemysli.

Jul€a/Karkulka: “Pockat, ja jsem ale chytra
Karkulka. J& si tu cestu zkratim a navic se
zastavim na boruvkach”

Animovana vsuvka

Ponofime se Karkulce do hlavy a vidime
schematicky znazornéné jeji uvazovani o
moznych cestach pres les vCetné Car, linek a
vypocta délky, soucta jednotlivych usecek a
Casu.

Pouzije A* (A star) algoritmus.
Vizualizace/princip fungovani se najde na
youtube. Neni asi nutno jit do detailu
(ukazovat délky vSech useku cest), ale mélo
by byt néjak barevné vyznaceno, které useky
uz karkulka zahrnula, Ze se tedy "blizi" k
babitce a nakonec "rozsvitit" spravnou
nejkratSi cestu. Muze u toho fikat véty jako
"ktery usek mé pravdépodobné nejvic pfiblizi
k cili?," "odtud je do cile pfiblizné 800
metrd,"... vic toho snad ani nestihne?

Na konci vidime vyslednou mapu nejkratsi
cesty se zastavkou pfes boravky.

Jul€a/Karkulka MO: ...pfes 100 moznych
cest k babiCce... to si musim promyslet...
nejkratSi cesta taky nékdy nemusi byt
nejrychlejsi... a obracené... odtud je to k
babic¢ce tak 800 metrl... a nebyly by po
cesté nahodou bortvky? No jasné, jsou
tam... bezva....”

PD

Vidime, jak se méni scéna z lesa na jinou
sednici, kde bydli babicka. Karkulka vchazi
do svétnice a vesele zdravi babicku.

Juléa/Karkulka: Ahoj babi, vSechno nejlepsi.




D

Loutka vlk je “obleCeny” v babi¢inych Satech
a lezi v JulCiné postylce na panenky, kterou
pouZila jako rekvizitu pro vybudovani scény.

Tata/vlk (zménénym skuhravym hlasem):
“Pojd dal Karkulko, ¢ekala jsem t&, hehehe

PD
Jul¢a drzi Karkulku v rukou pfed vlkem a
zarazi se.

Juléa/Karkulka: “Tak pockat, tady néco
nehraje”

Animovana vsuvka

Jsme opét v hlavé Karkulky. Obraz je
rozdélen na dvé pulky - vpravo je obrazek
babicky (titulek “Vzor”), tak jak ji Karkulka
zna. Vlevo je obrazek vlka pfevlec¢eného za
babicku - titulek “Porovnavaci subjekt”).
Objevi se div€i rukou krasopisné napsany
napis “Rozpoznavani shodnych znaku
zahajeno”.

Oznacovani shod a rozdili bude naznaceno
jednoduchou teCkou, ktera po porovnani
zezelena nebo z€ervena. Je posuzovana
napfiklad velikost pasu, bude vétsi, protoze
te¢ka bude Cervena, bryle, chlupy v usich,
velikost zubu apod. Nakonec bude hodné
Cervenych bodu. V rohu by se mohla
prubézné pohybovat ruci¢ka s ukazatelem,
nakolik si je karkulka jista tim, Ze je to
babicka, ruci¢ka by se hnula podle
zezelenani/z€ervenani bodu.

Nakonec zlstane Karkulka nerozhodnuta, tak
se zepta. Na animaci by mohlo byt vidét, jak
zCervenala polozka "hlas" a ruci¢ka s
ukazatelem se finalné rozhodne, Ze toto neni
babicka, ale vik.

“Babicko, pro¢ mas tak velké ogi?”

Tata/vlk skfipavym hlasem: “To abych té
Iépe vidéla, holCicko.”

PD
Karkulka stoji proti vikovi, ktery leZi v posteli,
ten vyskoCi a chysta se k utoku.

Karkulka rozmysli v animaci rizné scénare,
vétvi je do stromu rozhodnuti. Prochazi
jednotlivé scénare, vétSina vede k sezrani
karkulky - mGze na né&j hodit néco z kosiku,
zUstat stat a kficet o pomoc, utéct k oknu,
utéct ke dvefim, utéct do patra, zkusit
vyjednavat, zacit vytaCet pomoc po
telefonu...

...nakonec se rozhoduje pro variantu "utikam
pryc”.




Pfed domem potka myslivce.
Jul¢a/Karkulka: “Pomooddc, vik!”
Vybuch (vidime loutku komiksové bubliny s
napisem BUM PRASK!! V setnici stoji
Karkulka, Myslivec a babicka.

PC
Vracime se do pokoje, tata s JulCou se sméji
divadlu a davaji si pét.

Titulek + logo: “iMySleni: dobry pro Karkulku,
dobry i pro tebe”

D) Ucitelé
Spot predstavuje vyuku IM na 1. stupni jako zabavnou, tvuri a pro vSechny pfinosnou
aktivitu, pfi niz se déti uci nejen informaticky myslet, ale i spolupracovat spolu navzajem. Ve
spotu bude reportazné natoCena hodina informatiky, v které déti pracuji s “fixkovymi”
ozoboty.

Délka: a) verze 3 min; b) verze 30 s.

Prostredi: Skolni tfida, kde je v zadni Casti koberec a “volny prostor”

Herci: uCitelka cca 42 let, divka 9 let, chlapec 9 let, 10 devitiletych déti jako komparz
Rekvizity: cca 8-10 robutkl ozobotl (mozné zapujcit u zadavatele), papiry, fixy, hezké
vybaveni tridy

Obraz Zvuk

C

Jsme ve tfidé. Vpredu vidime lavice, kde
nesedi Zaci. 12 déti ze tfeti tfidy ZS jsou v
zadni Casti tfidy na koberci, rozdéleni do
tfech skupin a jsou sklonéni nad praci. U
jedné ze skupinek sedi na zemi pani
ucitelka.

D

Koukame se pod ruce jednomu z déti,
vidime, jak poklada ozobota na ¢aru, ten
jede. Vidime tvar Jardy, ze ma radost.
Ozobot ale najednou vyjede z cesty a Jarda

je zklamané.
PC Jarda: “Pani ucitelko, ten robot mé viibec
Dité prechazi ke druhé skupince, kde je neposloucha”

pani ucitelka a jde si pro radu.
Ucitelka Hanka: “Pofad posloucha vic nez
Ucitelka s ditétem se pfesouvaji k vy, ale pojd mi to ukazat”




“nespolupracujicimu” robotovi.

2PD
Ucitelka s ditétem feSi problém.

Ucitelka: “Tak jak t&é neposloucha?”
Jarda: “Nedéla, co chci”

Ucitelka: “Ale ten robot, déla presné to, co
jsi mu fekl, aby délal. Jen mu musis lip
vysvétlit, co ma délat. Tak to zkuste s Ninou
vymyslet.”

2PC
Nina s Jardou fesi problém. Vidime stfidavé
jejich tvare a ruce s roboty a pomuackami.

Jarda: Ja jsem chtél, aby ten robot na
kfizovatce odbodil doleva, ale on zUlstal stat.

Nina: Tak to jesté jednou zkusime....

D
Nina poklada robota na €aru, ten se
rozjizdi.

POV Robota

Z pohledu robota vidime, jak jede po Care.
SlySime dramatickou hudbu, jak se blizi ke
kfiZzovatce.

2D
Nina s Jardou davaiji instrukce robotovi

M

Jarda a Nina jednohlasné “Emile doleva!!!”

POV Robota
Robot Emil se zastavi.

PC
Jarda s Ninou feSi problém - nakresli znova
¢aru na papir.

Jarda: “Aha, uz vim, musime mu nakreslit
novou Caru, ma byt zelena vlastné a ne
cervena”

C

Pohledem shora vidime zada Jardy s
Ninou, jak tam néco kuti. Vidime i ostatni
skupiny déti, jak pracuji.

D
Jarda zkousi, jestli nové FeSeni funguje a
poklada robota na ¢aru.

Nina: “Tak se ukaz, Emile”

POV Robot
Robot je tésné pred kfizovatkou, ale
tentokrat jede spravné doleva.

2PD

Jarda s Ninou si placnou, Ze to dokazali. V
pozadi vidime robota, jak krasné jede
cestou doleva.

C

Hanka: “Nékdy bych rada ucila roboty. Oni




V pozadi ve tfidé déti stale pracuji s roboty. | by mé poslouchaly a byl by klid.”
Je vidét, ze se dobie bavi a komunikuji

spolu navzajem. V popfedi sedi lezérné Usméje se, otoci se po détech a doda:
ucCitelka Hanka zady k détem Celem ke
kamefe na katedre. “Ale stejné mé nejvic bavi ty chvile, kdy déti
nejezdi po narysovanych ¢arach, ale
Titulek: “Hanka V., 42 let, uditelka na 1. nachazi si svoje cesty.”
stupni”
2PD Jarda: “A jednou si naprogramuju vlastniho
Nina S Jardou zhodnoti hodinu a praci s Emila, co za mé uklidi poko;.
roboty.
Nina: “To bys ale v hodindch musel davat
vétsi pozor”
D Robot
Robot blik4 jako kdyby se smél jejich vtipu a
popichovani.
Titulek: “Emil, 3 roky ve sluzbé”
Titulek + logo: “iMySleni neni pro roboty, je
pro nas.”
E) NadSenci

Cilem spotu je ukazat, jakym zplusobem je mozné podpofit vyuku informatiky a predstavit
rizné zpusoby aktivni participace. Reportazni spot predstavi 4 rizné osobnosti, které pracuji
s détmi, mladezi i se studenty a podporuji v nich rozvoj informatického mysleni. Je ziejmé,
jak riznoroda a pestra ¢innost to mize byt a na kolika rozlicnych mistech se mulze
vzdélavani odehravat.

Délka: a) verze 2 - 3 min; b) verze 30 s.

Prostredi: 1. pobotka méstské knihovny; 2. louka na kraji lesa; 3. tfida ve Skole pro vyuku
informatiky s pocitai; 4. mistnost s hratkami a kobercem na hrani, napf. v matefském
centru

Styl: reportéz

Herci a komparz: 4 lektofi (Kristyna, 32 let, knihovnice; Martin, 41 let, programétor a
vedouci pfiméstského tabora; Dan, 54 let, uCitel informatiky na stfedni Skole; Andrea, 39 let,
maminka a lektorka krouzku programovani; cca 15-20 r(izné starych déti od +. stupné ZS az
po stfedoskolaky; cca 4 rodice)

Rekvizity: pocitate v knihovné, desky s papiry, lana/provazy, pocitaCe v informatické
uebné, promitaci platno, stiraci tabulky s fixy, ozobot robot nebo jiny robot,napi mBot (k
zapujCeni od zadavatelu), dva notebooky

Zvuk: hudba, dialogy

Obraz Zvuk

D Kristyna: “Dnes”




Postupné vidime 4 obli¢eje nasich
protagonistli, dohromady feknou postupné
jednu vétu.

Martin: “U nas”
Dan: “S détmi”
Andrea: “Programujeme”

C

Jsme v méstské knihovné&, vidime vypuljcni

pult a v pozadi knizky. V prostoru stoji déti s
rodici a pfichazeji dalSi. Zdravi se a néktefi

si spolu povidaji.

PC-D

Vidime dvojici rodi¢-dité u pocitace, jak
spolu programuji v Kodu vlastni
pocitaCovou hru. Ukazuji na obrazovku a
dohaduji se, kam maji kliknout.
Prostfihavame s detaily na hru a na dvojici
rodi¢-dité.

Knihovnice Kristyna stoji zady k mistnosti a
za ni vidime, jak u€astnici pracuiji.

Titulek: “Kristyna, 32 let, knihovnice”

Kristyna: “Letos jsme se poprvé zapojili do
akce Codeweek a usporadali jsme u nas v
knihovné nékolik akci o programovani. Je o
to fakt velky zajem a jsme radi, ze mizeme
nabidnout zase néco nového.”

PD

Vidime 11letého Honzu, jak jde dopfedu,
ale chodi divné - prkenné, jako by byl robot,
rozfazuje pohyb, jak kdyby byl stroj. Trhané
se otoéi a rozejde se opét dopfedu, ale
BUM. Srazi se s Katou-robotkou 12 let.
Najednou se déti zaCnou chovat jako déti a
vypadnou z role a sméji se své srazce.

C

Vidime déti venku na kraji lesa. Jsou razné
rozptyleni. Pulka déti ma v rukou desky s
papiry, na kterych je néco napsané, na
zemi vidime néco jako “S8achovnici”
vyrobenou z poloZenych dlouhych lan.
Jsme v situaci po srazce dvou robotu.

PC

Lektor pfiméstského tabora hovofi s
Honzou a Katou a dvé dalSimi détmi, které
vodily roboty. Sklanéji se nad deskami, kde
jsou napsané instrukce, Skrtaji a upravuji to.

PD

V zadnim planu vidime déti, které vodi
roboty po Sachovnici podle novych
upravenych instrukci. V popfedi vidime
Martina.

Titulek: “Martin, 41 let, programator a

Martin: “Pfiméstské tabory vedu uz tfi roky.
Nikdy dfiv jsem neucil, ale jako programator
mi nedéla problém v ramci hry vysvétlit svoji
profesi. A bavi nas to v3echny.”




vedouci pfiméstského tabora”

D-PD

Vidime div¢€i ruce, jak piSi na klavesnici a
nasledné vidime ¢ernou obrazovku s
kodem. Pak vidime patnactiletou Véru, jak
se soustiedi na praci.

C

Vidime celou tfidu, cca 10 déti podobného
véku, 6 kluk, 4 holky. Dva kluci sedi
spole¢né u jednoho pocitace a bavi se
spolu. U jedné slecny stoji u€itel Dan. DalSi
dvojice, kluk a holka, sedi u stolu bez
pocitaCe a maji velkou stiraci tabulku, na
kterou si kresli néjaky nacrtek. VSichni jsou
zabrani a soustfedéni do prace. Za
katedrou na platné je z uditelského pocitace
promitana stranka s néjakym kodem.

PD
Dan stoji pfed platnem a mluvi.

Titulek: “Dan, 54 let, ucitel informatiky na
stredni Skole”

Dan: “Se studenty pracujeme uz &tyfi
mésice na spole¢ném projektu, ve kterém
se snazime naprogramovat druzici, kterou
vypustime do vesmiru. Je to mezinarodni
spoluprace mezi stfednimi Skolami z Sau
Paula a Tokia. Na patnactilety décka za mé
slusny.”

POV Robota + D
Robot jede po Care, blika, stfidavé vidime
dréhu z jeho pohledu a jeho samotného.

2PD

Dvé déti sedi u dvou notebooku. Jsou
zabrané do prace a je vidét, Ze se k
néfemu schyluje.

Honza: “Takze Mato, uz to skoro mam,
takze se pfiprav...”

VD
Détska ruka macka klavesu enter.

Honza: “ ....A ted!”

C-PD-2PD-D

8 déti (3 divky a 5 kluk() ve véku 10 az 12
let vidime v mistnosti, kterd neni Skolni
tfidou, nejsou tam stoly a lavice. Dva
pracuji u pocCitace, lektorka Andrea s nimi
komunikuje a pomaha jim.

PD
V pozadi vidime pracujici déti, v popfedi
stoji lektorka Andrea zady k détem.

Titulek: “Andrea, 39 let, maminka a lektorka
krouZku programovani”

Andrea: “Zacali jsme doma se synem
programovat a postupné se pfidali i jeho
kamaradi. Tak jsem si fekla, ze kdyz uz to
délame, tak pro€ ne i s ostatnimi détmi an
najednou koukam a vedu uz tfeti rok
krouZek programovani. ”




2. Cast zakazky

b) Hrané spoty vykladoveé “mluvici hlava”

Jedna se o 8 videospotl o délce 1,5 minuty (F1 - F8) a 8 videoklipu (G1 - G8) o délce 3
minuty slouZicich jako &ast vyukové aplikace. Ta je souéasti dokumentarniho cyklu Ceské
televize a jejim cilem je zlepSit povédomi o informatickém mysleni a jeho principech. Proto
bude v obou typech videoklipl vystupovat moderatorka ¢i moderator tohoto cyklu, ktefi
budou uzZivatele/ky provazet aplikaci a pomahat s FeSenim jejich ukold. Casting na
moderatory neni v tomto pfipadé soucasti zakazky.

Videa F1 - F8 znazorfiuji moderatorku ¢i moderatora, ktery ¢elem do kamery na bilém
pozadi hovofi k uZivateldm/kam aplikace a provadi je jejimi jednotlivymi ukoly.

Videa G1 - G8 znazoriuji herecku &i herce, ktery elem do kamery na bilém pozadi hovofi k
uzivatelim/kam aplikace a provadi je jejimi jednotlivymi uUkoly. Videa zarover obsahuji
interaktivni ¢ast, jejimZz obsahem je moderatorem/kou vysvétlené feSeni konkrétniho ukolu
ve vyukové hie obsazené v aplikaci. Interaktivita je zajiSsténa moznosti volby feSeni ukolu.
UZivatel/ka tedy ve videu muze zvolit nékolik scénafu FfeSeni ukolu. Pokud uZzivatel/ka zvoli
Spatné fedeni je moderatorem/kou opraven a je mu poskytnuta napovéda pro feSeni
spravné. Pokud uZivatel/ka zvoli spravné feSeni je moderatorem/kou doveden k dokon&eni
ukolu.

Scénafe k jednotlivych spotim budou vychazet z kone&né podoby aplikace, ktera je
momentalné ve fazi vyvoje. Pfedmétem vybérového fizeni neni podoba scénail, budou
dodany zadavatelem. V podobé klipu muze dojit k diléim zménam, nicméné jejich délka a
produkéni naroénost zlstane zachovana.

Poradi | Klip Délka

1 F1: Video Gvodni aplikace tyden 1. 1,5 min
2 F2: Video Gvodni aplikace tyden 2. 1,5 min
3 F3: Video Gvodni aplikace tyden 3. 1,5 min
4 F4: Video Gvodni aplikace tyden 4. 1,5 min
5 F5: Video Gvodni aplikace tyden 5. 1,5 min
6 F6: Video Gvodni aplikace tyden 6. 1,5 min
7 F7: Video Gvodni aplikace tyden 7. 1,5 min
8 F8: Video Uvodni aplikace tyden 8. 1,5 min




9 G1: Interaktivni video otvirak k 2. kolu tyden 1. 3 min
10 G2: Interaktivni video otvirdk k 2. tkolu tyden 2. 3 min
11 G3: Interaktivni video otvirak k 2. kolu tyden 3. 3 min
12 G4: Interaktivni video otvirdk k 2. tkolu tyden 4. 3 min
13 G5: Interaktivni video otvirak k 2. kolu tyden 5. 3 min
14 G6: Interaktivni video otvirdk k 2. tkolu tyden 6. 3 min
15 G7: Interaktivni video otvirak k 2. kolu tyden 7. 3 min
16 G8: Interaktivni video otvirak k 2. kolu tyden 8. 3 min

F1 - F8: Videa uvodni aplikace tyden 1. - 8.
Videa F1 - F8 znazoriiuji moderatorku €i moderatora, ktery ¢elem do kamery na bilém
pozadi hovofi k uzivatelim/kam aplikace a provadi je jejimi jednotlivymi Ukoly.

Videa maji maximalni délku 1,5 min.
Uvodni video slouzi jako uvedeni uzivatele aplikace k celkovému tématu tydenni lekce
obsazené v aplikaci, ma je motivovat a vzbuzovat chut se ponofit do ukold.

Délka: max 1,5 min.

Prostredi: “mluvici hlava” pfed bilym pozadim

Styl: “mluvici hlava” smérem do kamery

Herci: Moderator/ka dokumentarniho cyklu o modernich technologii pfipravovaného pro CT
Zvuk: monolog, hudba

G1 - G8: Interaktivni video otvirak k 2. ukolu tyden 1. - 8.

Délka: cca 3 min.

Prostredi: “mluvici hlava” pfed bilym pozadim

Styl: interaktivni video doplnéné o “video screenshoty” z aplikace. Video v urcitych
momentech obsahuje otazky pro uZivatele vztahujici se k pfedchozimu ukolu v aplikaci, po
zodpovézeni otazky se video vétvi. Styl je stale “mluvici hlava” smérem do kamery.

Herci: Moderator/ka dokumentarniho cyklu o modernich technologii pfipravovaného pro CT
Zvuk: monolog, hudba




	B2 Rodiče na druhém stupni: Debata u stolu
	C3 Poučení rodiče, informatická pohádka: Důvtipná Červená Karkulka
	D) Učitelé
	E) Nadšenci
	G1 - G8: Interaktivní video otvírák k 2. úkolu týden 1. - 8.

