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SMLOUVA
podle § 1746 odst. 2 zákona č. 89/2012 Sb., občanský zákoník ve znění pozdějších předmětů (dále jen „NOZ“), (tato smlouva dále jen „smlouva“)
SMLUVNÍ STRANY

Česká republika – Ministerstvo vnitra
Sídlo:			Nad Štolou 963/3, 170 34 Praha 7
Zastoupený:	PhDr. Jiří Úlovec
IČ:	00007064
Bankovní spojení:	Česká národní banka
Číslo účtu:		3605-881/0710
Kontaktní osoba:	Mgr. Josef Hora
E-mail: 		[-ANONYMIZOVÁNO-]
Telefon:		[-ANONYMIZOVÁNO-], mobil: [-ANONYMIZOVÁNO-]
 (dále jen „Objednatel“)
a
LightComp v.o.s
Sídlo: 			Drahobejlova 1452/54, 190 00, Praha 9
Zapsaná v OR vedeném u Městského soudu v Praze, spisová značka A 76563
Zastoupený: 		[-ANONYMIZOVÁNO-]
IČ: 			25038249
DIČ:			CZ25038249
Plátce DPH:		ANO
Bankovní spojení: 	Fio banka, a.s.
Číslo účtu: 		2400076847/2010
Kontaktní osoba:	[-ANONYMIZOVÁNO-]
E-mail: 		[-ANONYMIZOVÁNO-]
Telefon:		[-ANONYMIZOVÁNO-]
 (dále jen „Poskytovatel“)

na základě výsledků otevřeného výběrového řízení s názvem „CAM, VZ01: Podpora provozu, uživatelů a rozvoj Centrálního archivního modulu pro správu archivních entit“, pod ev. č. veřejné zakázky N006/20/V00001016 (dále jen „veřejná zakázka“) uzavírají tuto Smlouvu. Jednotlivá ustanovení této Smlouvy budou vykládána v souladu se zadávacími podmínkami veřejné zakázky.

Smluvní strany, vědomy si svých závazků v této Smlouvě obsažených a s úmyslem být touto Smlouvou vázány, dohodly se na následujícím znění této Smlouvy:


I.  ÚVODNÍ USTANOVENÍ
1)	Objednatel prohlašuje, že:
a.	je ústředním orgánem státní správy, jehož působnost a zásady činnosti jsou stanoveny zákonem č. 2/1969 Sb., o zřízení ministerstev a jiných ústředních orgánů státní správy České republiky, ve znění pozdějších předpisů, a
b.	splňuje veškeré podmínky a požadavky v této Smlouvě stanovené a je oprávněn tuto Smlouvu uzavřít a řádně plnit závazky v ní obsažené.
2)	Poskytovatel prohlašuje, že:
a.	je právnickou osobou řádně založenou a existující podle českého právního řádu, resp. oprávněně podnikající svéprávnou fyzickou osobou,
b.	splňuje veškeré podmínky a požadavky v této Smlouvě stanovené a je oprávněn tuto Smlouvu uzavřít a řádně plnit závazky v ní obsažené, a
c.	ke dni podpisu této Smlouvy není v úpadku ani v likvidaci, v posledních 3 (třech) letech vůči jeho majetku neproběhlo insolvenční řízení, v němž bylo vydáno rozhodnutí o úpadku nebo návrh na zahájení insolvenčního řízení vůči Poskytovateli nebyl zamítnut pro nedostatek jeho majetku, a zavazuje se udržovat toto prohlášení v pravdivosti a Objednatele bezodkladně, nejpozději však do 2 (dvou) pracovních dnů informovat o všech skutečnostech, které mohou mít dopad na pravdivost, úplnost nebo přesnost tohoto prohlášení a o změnách v jeho kvalifikaci, kterou prokázal v rámci výběrového řízení na plnění Veřejné zakázky (jak je tento pojem definován v odst. 4 tohoto článku), a
d. má zájem Veřejnou zakázku pro Objednatele řádně a včas splnit za úplatu sjednanou v této Smlouvě, a
e. podrobně se seznámil s rozsahem a povahou předmětu Veřejné zakázky, že jsou mu známy veškeré technické, kvalitativní a jiné podmínky nezbytné k její realizaci, těmto podmínkám rozumí a je schopný je dodržet, a
f. disponuje veškerými profesními znalostmi a dovednostmi nezbytnými k řádnému splnění předmětu Veřejné zakázky, a že všechny osoby, které použije k plnění této Smlouvy, mají potřebné vzdělání, zkušenosti či jinou profesní způsobilost k plnění, které má Poskytovatel dle této Smlouvy poskytovat.
3)	Poskytovatel dále prohlašuje, že je subjektem kompetentním k poskytování služeb zprovoznění, správy a provozu Centrálního archivního modulu pro správu archivních entit (dále jen „CAM“) tak, jak jsou podrobně specifikovány v článku II. této Smlouvy (dále jen „Služby“). Poskytovatel prohlašuje, že je schopen a oprávněn řádně poskytovat Služby dle této Smlouvy. Poskytovatel prohlašuje, že ke dni uzavření této Smlouvy je odborně způsobilý k poskytování Služeb v souladu s požadavky uvedenými v zadávací dokumentaci k Veřejné zakázce (jak je tento pojem definován v odst. 4 tohoto článku), dále jen „Zadávací dokumentace“. Poskytovatel se zavazuje udržovat tuto odbornou způsobilost v platnosti po celou dobu trvání této Smlouvy. Poskytovatel se zavazuje zajistit a za stejných podmínek jako u sebe doložit Objednateli, že příslušná oprávnění mají i případní poddodavatelé Poskytovatele.
4)	Tato Smlouva je uzavírána na základě výběrového řízení veřejné zakázky malého rozsahu s názvem „CAM, VZ01: Podpora provozu, uživatelů a rozvoj Centrálního archivního modulu pro správu archivních entit“ zadávané Objednatelem v souladu s ustanovením § 31 a § 6 zákona č. 134/2016 Sb., o zadávání veřejných zakázek, v platném znění (dále jen „ZZVZ“), dále jen „Veřejná zakázka.“ Na základě tohoto výběrového řízení byla pro plnění Veřejné zakázky vybrána nabídka Poskytovatele. Jednotlivá ustanovení této Smlouvy budou vykládána v souladu se zadávacími podmínkami veřejné zakázky.

II.  PŘEDMĚT SMLOUVY
1. 
2. 
2.1. Předmětem této Smlouvy je závazek Poskytovatele provést na svůj náklad a nebezpečí ve sjednaném termínu dále specifikované služby a závazek Objednatele zaplatit za tyto služby sjednanou cenu.
2.2. Předmětem závazku Poskytovatele jsou následující služby:
2.2.1 Služba 1 – Zprovoznění systému CAM. Služba zahrnuje
a) Převzetí zdrojového kódu systému CAM,
b) Převzetí technické, programátorské, administrátorské a uživatelské dokumentace systému CAM,
c) Koordinaci oprav CAM vyplývající z reklamací původního realizačního projektu,
d) Instalaci a spuštění systému CAM v prostředí Národního Digitálního Archivu (NDA) – vývojové (dev), testovací (test) a produkční (prod) prostředí,
e) Konfiguraci systému CAM, včetně napojení na další potřebné moduly NDA (autentizace),
f) Koordinaci připojení externích informačních systémů k systému CAM,
dále jen „Zprovoznění CAM.“
2.2.2 Služba 2 – Podpora a rozvoj systému CAM. Služba zahrnuje
a) Maintenance,
b) Základní podporu,
c) Rozšířenou podporu,
dále jen „Podpora CAM.“ Obsah služby Podpora CAM je podrobně specifikován v  Příloze č. 3: Specifikace podpory a rozvoje CAM.
2.3. Objektem poskytování plnění bude tento informační systém Objednatele:
· IS CAM (Informační systém Centrální archivní modul pro správu archivních entit)
Podrobný popis tohoto ISVS je uveden v Příloze č. 1: Technická dokumentace IS.
III. [bookmark: _Ref354385848]MÍSTO A TERMÍNY PLNĚNÍ
1. 
2. 
3. 
3.1. Místem plnění je Česká republika, převážně hlavní město Praha. Charakter předmětu plnění umožňuje také plnění formou vzdáleného přístupu. 
3.2. Poskytovatel zahájí plnění do dvou pracovních dnů poté, co bude Objednatelem vyzván k zahájení plnění. Objednatel může Poskytovatele vyzvat k zahájení poskytování plnění nejdříve v den následující po dni, kdy tato Smlouva nabyde účinnosti zveřejněním v registru smluv.
3.3. Poskytovatel je povinen plnění specifikované v článku II., bod 2.2.1 této Smlouvy (zprovoznění CAM) realizovat v následujících etapách a termínech:
3.3.1. do 10 (deseti) kalendářních dnů ode dne nabytí účinnosti smlouvy převzít prototyp systému CAM a nasadit jej do vývojového prostředí,
3.3.2. do 15 (patnácti) kalendářních dnů ode dne nabytí účinnosti smlouvy nasadit systém CAM do testovacího prostředí,
3.3.3. do 15 (patnácti) kalendářních dnů ode dne nabytí účinnosti smlouvy nasadit systém CAM do produkčního prostředí a plně jej zpřístupnit uživatelům a externím informačním systémům. 
3.4. Jestliže nevhodné nebo neúplné podklady a/nebo pokyny brání v řádném provádění služeb, Poskytovatel tyto skutečnosti bezodkladně oznámí Objednateli a v nezbytném rozsahu přeruší provádění služeb do doby změny nebo doplnění podkladů a/nebo pokynů Objednatelem nebo do doby doručení písemného sdělení Objednatele, že trvá na provádění služeb s použitím předaných podkladů a/nebo za dodržování jeho pokynů. Poskytovatel je povinen pokračovat v provádění služeb v rozsahu, ve kterém mu v tom nebrání nevhodné a/nebo neúplné podklady a/nebo pokyny. O dobu, po kterou bylo nutné provádění služeb přerušit z důvodů uvedených v tomto odstavci, se prodlužuje lhůta pro provedení závazku vymezená v článku 3.3 této Smlouvy.


IV.  REALIZACE SLUŽBY A AKCEPTAČNÍ ŘÍZENÍ
1. 
2. 
3. 
4. 
4.1. Povinnost poskytovatele realizovat služby dle článku II., odstavce 2.2, bodu 2.2.1 této Smlouvy je splněna řádnou a včasnou instalací a spuštěním systému CAM v prostředí Národního Digitálního Archivu (NDA) – vývojové (dev), testovací (test) a produkční (prod) prostředí a konfigurací systému CAM, včetně napojení na další potřebné moduly NDA (autentizace), včetně předání veškerých dokladů a certifikátů. Výstupem předávacího řízení je předávací protokol podepsaný zástupci obou smluvních stran. Okamžikem podpisu předávacího protokolu se považuje plnění ze strany Poskytovatele za řádně předané a ze strany Objednatele za převzaté.
4.2. Povinnost poskytovatele realizovat služby dle článku II., odstavce 2.2, bodu 2.2.2 této Smlouvy je splněna řádným a včasným poskytováním touto Smlouvou vymezené úrovně Maintenance, Základní podpory a Rozšířené podpory.
4.3. Poskytovatel je povinen realizovat služby v Objednatelem specifikovaném pořadí podle naléhavosti. Toto pořadí je specifikované strukturou článku II., odstavec 2.2 této Smlouvy s tím, že Objednatel je oprávněn jej kdykoliv ad-hoc změnit. Pokud časové, organizační, technické nebo jiné závažné důvody znemožní realizaci služby „Podpora CAM – Rozšířená podpora“ (rozvoj systému CAM), bude povinnost Poskytovatele dle článku IV., odstavce 4.2 Objednatelem považována za splněnou. 
4.4. Smluvní strany sjednávají, že služby „Zprovoznění CAM“ a „Podpora CAM – Rozšířená podpora“ poskytnuté Poskytovatelem budou podrobeny akceptačnímu řízení.
4.5. Výstupem akceptačního řízení je akceptační protokol podepsaný oběma smluvními stranami. Okamžikem podpisu akceptačního protokolu se považuje plnění ze strany Objednatele za zkontrolované a akceptované (s výhradou či bez výhrad).
4.6. V rámci akceptačního řízení Objednatel posoudí, zda výstupy poskytnutých služeb splňují požadavky dle platné legislativy, této Smlouvy, nebo podmínek výše uvedeného zadávacího řízení veřejné zakázky. 
V. [bookmark: _Ref354146214] CENA SLUŽEB
1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
5.1. Smluvní strany se dohodly, že celková cena za celé plnění specifikované v článku II. této Smlouvy činí 1 689 600,- Kč bez DPH. Tato cena je podrobně rozčleněna v Příloze č. 2 – Položková cena této Smlouvy (dále jen „položková cena“).
5.2. Cena je stanovena jako závazná, nejvýše přípustná a nepřekročitelná s výjimkou změny daňových právních předpisů týkajících se DPH. Do ceny jsou zahrnuty veškeré náklady či poplatky a další výdaje, které Poskytovateli při realizaci služeb vzniknou nebo mohou vzniknout.
5.3. V ceně je zahrnuta cena za veškeré práce, dodávky, služby, činnosti a výkony, kterých je třeba pro včasné a kompletní provedení služeb a veškeré další náklady Poskytovatele, nutné pro včasnou a kompletní realizaci služeb dle této Smlouvy, včetně nákladů na dopravu, stravné, cestovné, je-li touto Smlouvou, jejími přílohami nebo Objednatelem požadován.
5.4. Fakturace bude provedena po úspěšném dokončení akceptačního řízení. Po podpisu akceptačního protokolu oběma stranami vyzve Objednatel Poskytovatele k vystavení daňového dokladu. Objednatel neposkytuje jakékoliv zálohy. 
5.5. Poskytovatel je povinen vystavit daňový doklad (dále jen „faktura“) v souladu s § 28 zákona č. 235/2004 Sb., o dani z přidané hodnoty, ve znění pozdějších předpisů (dále jen „zákon o DPH“). Splatnost faktury musí činit minimálně 21 dnů.
5.6. Vystavená faktura musí splňovat náležitosti daňového dokladu dle § 29 zákona o DPH, náležitosti stanovené § 13a obchodního zákoníku 435 NOZ a náležitosti stanovené touto Smlouvou vč. dohodnutých příloh a nedílných součástí.
5.7. Nebude-li faktura obsahovat některou povinnou nebo dohodnutou náležitost vč. dohodnutých příloh nebo nedílných součástí, nebo bude-li chybně stanovena cena, DPH nebo jiná náležitost faktury, je Objednatel oprávněn tuto fakturu vrátit Poskytovateli k provedení opravy  s vyznačením důvodu vrácení. Poskytovatel provede opravu vystavením nové faktury, jejím doručením začíná opětovně běžet lhůta splatnosti minimálně 21 dnů.
5.8. Okamžikem zaplacení ceny podle této Smlouvy se rozumí datum odepsání příslušné částky odpovídající ceně díla z účtu Objednatele ve prospěch účtu Poskytovatele.
5.9. Veškeré úhrady Objednatele na základě této Smlouvy budou prováděny bezhotovostním převodem na bankovní účet Poskytovatele.
5.10. Platby peněžitých částek se provádí bankovním převodem na účet druhé smluvní strany uvedený v daňovém dokladu – faktuře. Smluvní strany se dohodly, že dnem úhrady daňového dokladu – faktury Objednatelem se rozumí den odeslání příslušné částky ve prospěch bankovního účtu Poskytovatele.
5.11. Objednatel neposkytuje jakékoliv zálohy.
VI.  ZÁRUČNÍ PODMÍNKY
6.1. Poskytovatel se zavazuje zachovávat mlčenlivost a důvěrnost dat uložených na technických prostředcích i Objednatele využívaných k poskytování Služby, např. v případě servisního zásahu, odstranění incidentu, etc. a zavazuje se tato data chránit a nezneužít pro sebe nebo třetí osobu, jakož je ani třetí osobě nesdělit či nezpřístupnit. Dále se Poskytovatel zavazuje, že zneužita, využita, poskytnuta nebo zpřístupněna třetím osobám nebudou též jakákoli data Objednatele, která by i neúmyslně získal při poskytování Služby a i v těchto případech je povinen Poskytovatel zachovávat mlčenlivost a důvěrnost dat. Povinnost mlčenlivosti zahrnuje také mlčenlivost Poskytovatele ohledně osobních údajů. Bude-li Poskytovatel s osobními údaji nakládat při realizaci předmětu této Smlouvy, odpovídá Poskytovatel za to, že z jeho strany bude případné nakládání s těmito osobními údaji v souladu s příslušnými právními předpisy o ochraně osobních údajů, zejm. v souladu s nařízením Evropského parlamentu a Rady (EU) 2016/679 ze dne 27. dubna 2016 o ochraně fyzických osob v souvislosti se zpracováním osobních údajů a o volném pohybu těchto údajů a o zrušení směrnice 95/46/ES (obecné nařízení o ochraně osobních údajů; GDPR).
6.2. O získání dat dle předchozího odstavce tohoto článku je Poskytovatel povinen Objednatele informovat bez zbytečného odkladu, nejpozději však do 2 (dvou) pracovních dnů.
6.3. Poskytovatel se zavazuje uhradit veškeré škody, které Objednateli vzniknou v důsledku porušení povinnosti Poskytovatele dle této Smlouvy.
6.4. Žádná ze smluvních stran není odpovědná za škodu a není ani v prodlení, pokud k tomuto došlo v důsledku prodlení s plněním závazků druhé smluvní strany nebo v důsledku okolností vylučujících odpovědnost ve smyslu § 2913 občanského zákoníku.
6.5. Smluvní strany se zavazují upozornit druhou smluvní stranu bez zbytečného odkladu na vzniklé okolnosti vylučující odpovědnost bránící řádnému plnění této Smlouvy. Smluvní strany se zavazují k vyvinutí maximálního úsilí k odvrácení a překonání okolností vylučujících odpovědnost.
6.6. Na poskytované služby a spotřební materiál poskytuje Poskytovatel záruku  v délce 6 (šest) měsíců.
VII. ODPOVĚDNOST ZA ŠKODU
7.1. Poskytovatel odpovídá Objednateli za škodu, způsobenou zaviněným porušením povinností vyplývajících z této Smlouvy nebo z obecně závazného právního předpisu. Poskytovatel je povinen nahradit takto vzniklou škodu v plném rozsahu, včetně případných sankcí udělených Objednateli správními orgány, jejichž příčinou bylo porušení povinností Poskytovatele dle této Smlouvy.
7.2. Poskytovatel neodpovídá za škodu, která byla způsobena jinou osobou než Poskytovatelem, či jím pověřeným subjektem, nesprávným nebo neadekvátním přístupem Objednatele a  v důsledku událostí vyšší moci.
7.3. Smluvní strany se výslovně dohodly, že celková výše náhrady škody z jedné škodní události nebo série vzájemně propojených škodných událostí, které by v příčinné souvislosti s plněním této Smlouvy mohly vzniknout, se limituje u skutečné škody a u ušlého zisku celkem do výše hodnoty plnění podle této Smlouvy. Tyto částky představují současně maximální předvídatelnou škodu, která může případně vzniknout porušením povinností Poskytovatele.
7.4. Za tvorbu, využívání a provozování dat v informačním systému nese odpovědnost výhradně Objednatel. Objednatel je zároveň povinen provádět bezpečnostní zálohy dat v souladu  s pravidly běžnými pro nakládání s daty v informačních systémech. Poskytovatel nenese odpovědnost za ztrátu nebo poškození dat nebo datových struktur Objednatele.
7.5. Zařízení pro ukládání a zpracování dat jsou technická zařízení, jejichž poruchovost je objektivním jevem a má stochastický charakter. Poskytovatel nepřebírá žádné záruky ani odpovědnost za data uložená na paměťových médiích.
VIII. [bookmark: _Ref354386714] OSTATNÍ PODMÍNKY PLNĚNÍ PŘEDMĚTU SMLOUVY
8.1. Poskytovatel se zavazuje, že Objednateli předloží před podpisem této Smlouvy pojistnou smlouvu, jejímž předmětem bude pojištění odpovědnosti poskytovatele za škodu způsobenou při poskytování služby třetí osobě s pojistným plněním ve výši minimálně 2.000.000,- Kč. Poskytovatel se v této souvislosti zavazuje udržovat pojištění alespoň v uvedené výši  v platnosti po celou dobu účinnosti této Smlouvy a do stejné doby řádně hradit pojistné z výše uvedené pojistné smlouvy.
8.2. Poskytovatel je povinen při plnění této Smlouvy postupovat v souladu s platnými a účinnými právními předpisy ČR a EU.
8.3. Objednatel je oprávněn kontrolovat provádění služby Poskytovatelem. Objednatel je oprávněn zejména:
· kontrolovat, zda jsou služby poskytovány v souladu se smluvními podmínkami, přílohou č. 1 této Smlouvy, příslušnými obecně závaznými právními předpisy;
· upozorňovat Poskytovatele na zjištěné nedostatky a kontrolovat termíny a způsob jejich odstranění;
· kontrolovat dodržování právních předpisů, směrnic apod.
8.4. Poskytovatel je povinen zachovávat mlčenlivost o všech skutečnostech a informacích, které mu byly v souvislosti s touto Smlouvou nebo jejím plněním, jakkoliv zpřístupněny, předány či sděleny, nebo o nichž se jakkoliv dozvěděl, vyjma těch, které jsou v okamžiku, kdy se s nimi Poskytovatel seznámil, prokazatelně veřejně přístupné nebo těch, které se bez zavinění Poskytovatele veřejně přístupnými stanou (dále jen „důvěrné informace“). Poskytovatel nesmí důvěrné informace použít v rozporu s jejich účelem, nesmí je použít ve prospěch svůj nebo třetích osob a nesmí je použít ani v neprospěch Objednatele. Povinnosti dle tohoto odstavce je Poskytovatel povinen zachovávat i po zániku této Smlouvy, vyjma případů, kdy se důvěrné informace stanou prokazatelně veřejně přístupné bez zavinění Poskytovatele. Povinnosti dle tohoto odstavce se nevztahují na případy, kdy je Poskytovatel povinen zveřejnit důvěrnou informaci na základě povinnosti uložené Poskytovateli právním předpisem nebo rozhodnutím orgánu veřejné moci.
8.5. Povinnost mlčenlivosti zahrnuje také mlčenlivost Poskytovatele ohledně osobních údajů. Bude-li Poskytovatel s osobními údaji nakládat při realizaci předmětu této Smlouvy, odpovídá Poskytovatel za to, že z jeho strany bude případné nakládání s těmito osobními údaji v souladu s příslušnými právními předpisy o ochraně osobních údajů, zejm. v souladu s nařízením Evropského parlamentu a Rady (EU) 2016/679 ze dne 27. dubna 2016 o ochraně fyzických osob v souvislosti se zpracováním osobních údajů a o volném pohybu těchto údajů a o zrušení směrnice 95/46/ES (obecné nařízení o ochraně osobních údajů; GDPR).
8.6. O získání dat dle odstavce 8.5. této Smlouvy je Poskytovatel povinen Objednatele informovat bez zbytečného odkladu, nejpozději však do 2 (dvou) pracovních dnů.
8.7. Poskytovatel se zavazuje, že na poskytování služby dle této Smlouvy vytvoří realizační tým složený z následujících osob:
· [-ANONYMIZOVÁNO-] na pozici analytik, poskytovatel podpory provozu, konzultant, programátor
· [-ANONYMIZOVÁNO-] na pozici analytik, poskytovatel podpory provozu, konzultant, programátor
· [-ANONYMIZOVÁNO-] na pozici analytik, poskytovatel podpory provozu, konzultant, programátor
· [-ANONYMIZOVÁNO-] na pozici poskytovatel podpory provozu, programátor
· [-ANONYMIZOVÁNO-] na pozici analytik, konzultant, programátor
8.8. Jakákoliv změna osoby uvedené v odstavci 8.7 této Smlouvy musí být předem odsouhlasena Objednatelem. Nová osoba musí splňovat podmínky technické kvalifikace dle zadávacích podmínek veřejné zakázky. 
8.9. Poskytovatel je povinen uchovávat veškerou dokumentaci související s plněním této Smlouvy, včetně faktur, minimálně do konce roku 2030. Pokud je v českých právních předpisech stanovena lhůta delší, musí ji Poskytovatel použít.
IX.  UKONČENÍ SMLOUVY
9.1. Objednatel je oprávněn (kromě případů uvedených v § 2001 a násl. NOZ) od této Smlouvy písemně odstoupit:
· byl-li pravomocně zjištěn úpadek Poskytovatele a rozhodnuto o způsobu řešení úpadku konkursem, nebo byl-li insolvenční návrh pravomocně zamítnut pro nedostatek majetku Poskytovatele;
· jestliže se Poskytovatel ocitne v prodlení s poskytnutím služeb delším než 20 (dvacet) kalendářních dní;
9.2. Poruší-li Poskytovatel některou z povinností stanovených v této Smlouvě nebo zjistí-li Objednatel, že Poskytovatel porušuje své povinnosti při poskytování výše uvedených služeb, má Objednatel právo od této Smlouvy bez dalšího odstoupit, může však předtím poskytnout lhůtu k nápravě. Odstoupením od této Smlouvy se tato Smlouva zrušuje od počátku v celém rozsahu.
9.3. V případě odstoupení Objednatele od této Smlouvy má Poskytovatel nárok na zaplacení poměrné části ceny poskytnutých služeb v závislosti na jejich rozsahu.
9.4. Poskytovatel má právo odstoupit od této Smlouvy podle zákona, jestliže to tato Smlouva nevylučuje.  V případě odstoupení Poskytovatele od této Smlouvy má Poskytovatel nárok na zaplacení poměrné části ceny služeb v závislosti na rozsahu, v jakém již byly poskytnuty. 
X.  SANKCE
10.1. Poskytovatel odpovídá za jakékoli porušení jeho povinností stanovených touto Smlouvou a je povinen uhradit veškeré pokuty udělené mu příslušnými správními orgány.
10.2. Pokud je poskytovatel v prodlení s provedením služeb ve lhůtě podle článku III., odstavce 3.3 této Smlouvy, je povinen zaplatit Objednateli smluvní pokutu ve výši 0,05 % z ceny plnění bez DPH podle článku V., odstavce 5.1 této Smlouvy za každý započatý den prodlení.
10.3. Ocitne-li se Objednatel v prodlení s úhradou ceny služeb podle článku V., odstavce 5.1 této Smlouvy, je povinen zaplatit Poskytovateli smluvní pokutu ve výši 0,05 % z dlužné částky za každý započatý den prodlení.
10.4. Poruší-li Poskytovatel povinnost dle článku VIII., odstavce 8.1 této Smlouvy, článku VIII., odstavce 8.4 této Smlouvy, článku VIII., odstavce 8.5 této Smlouvy a článku VIII., odstavce 8.6 této Smlouvy, je povinen zaplatit Objednateli smluvní pokutu ve výši 10.000 (desettisíc) Kč.
10.5. Kterákoliv smluvní strana je oprávněna požadovat po druhé smluvní straně náhradu škody způsobené porušením povinnosti, na kterou se vztahuje smluvní pokuta, a to v rozsahu, v němž škoda sjednanou smluvní pokutu přesahuje, pokud není v této smlouvě stanoveno jinak. 
10.6. V případě, že Objednateli vznikne nárok na smluvní pokutu dle této Smlouvy vůči Poskytovateli, je objednatel oprávněn započíst pohledávku z titulu smluvní pokuty oproti nároku Poskytovatele na úhradu jím vystavené faktury.
XI.  ROZHODNÉ PRÁVO
11.1. Tato Smlouva se řídí českým právem, zejména Občanským zákoníkem, Autorským zákonem a souvisejícími právními předpisy. Smluvní strany vylučují uplatnění jakéhokoli zahraničního právního řádu na smluvní vztah založený touto Smlouvou, ledaže z příslušných kogentních ustanovení plyne něco jiného.
11.2. Smluvní strany se zavazují vyvinout maximální úsilí k odstranění vzájemných sporů vzniklých na základě této Smlouvy nebo v souvislosti s touto Smlouvou, včetně sporů o její výklad či platnost a usilovat o jejich vyřešení nejprve smírně prostřednictvím jednání oprávněných osob nebo pověřených zástupců. Tím není dotčeno právo Smluvních stran obrátit se ve věci na příslušný obecný soud České republiky.
11.3. Veškeré spory vyplývající z této Smlouvy budou řešeny soudy České republiky, přičemž v případě, že Poskytovatel má sídlo/bydliště mimo území České republiky (spory s mezinárodním prvkem), bude věcně a místně příslušným soudem vždy soud určený podle sídla Objednatele.

XII.  OCHRANA INFORMACÍ
12.1. [bookmark: _GoBack]Poskytovatel je povinen zachovávat mlčenlivost o všech skutečnostech a informacích, které mu byly v souvislosti s touto Smlouvou nebo jejím plněním, jakkoliv zpřístupněny, předány či sděleny, nebo o nichž se jakkoliv dozvěděl, vyjma těch, které jsou v okamžiku, kdy se s nimi Poskytovatel seznámil, prokazatelně veřejně přístupné nebo těch, které se bez zavinění Poskytovatele veřejně přístupnými stanou (dále jen „důvěrné informace“).
12.2. Smluvní strany jsou si vědomy toho, že v rámci plnění závazků z této Smlouvy:
	a) si mohou vzájemně vědomě nebo opominutím poskytnout informace, které budou považovány za důvěrné,
	b) mohou jejich zaměstnanci a osoby v obdobném postavení získat vědomou činností druhé strany nebo i jejím opominutím přístup k důvěrným informacím druhé strany
12.3.  Smluvní strany se zavazují, že žádná z nich nezpřístupní třetí osobě důvěrné informace, které při plnění této Smlouvy získala od druhé smluvní strany.
12.4.  Za třetí osoby podle tohoto článku se nepovažují:
	a) zaměstnanci smluvních stran a osoby v obdobném postavení,
	b) orgány smluvních stran a jejich členové,
	c) ve vztahu k důvěrným informacím Objednatele subdodavatelé Poskytovatele,
	d) ve vztahu k důvěrným informacím Poskytovatele, externí poskytovatelé Objednatele, a to i potenciální, za předpokladu, že se podílejí na plnění této Smlouvy nebo na plnění spojeném s plněním dle této Smlouvy, důvěrné informace jsou jim zpřístupněny výhradně za tímto účelem a zpřístupnění důvěrných informací je v rozsahu nezbytně nutném pro naplnění jeho účelu a za stejných podmínek, jaké jsou stanoveny smluvním stranám v této Smlouvě.
12.5.  Bez ohledu na výše uvedená ustanovení se za důvěrné nepovažují informace, které:
	a) se staly veřejně známými, aniž by jejich zveřejněním došlo k porušení závazků přijímající smluvní strany či právních předpisů,
	b) měla přijímající strana prokazatelně legálně k dispozici před uzavřením této Smlouvy, pokud takové informace nebyly předmětem jiné, dříve mezi smluvními stranami uzavřené smlouvy o ochraně informací,
	c) jsou výsledkem postupu, při kterém k nim přijímající strana dospěje nezávisle a je to schopna doložit svými záznamy nebo důvěrnými informacemi třetí strany,
	d) mají být zpřístupněny, vyžaduje-li to zákon či jiný právní předpis včetně práva EU nebo závazné rozhodnutí oprávněného orgánu veřejné moci,
	e) po podpisu této Smlouvy poskytne přijímající straně třetí osoba, jež není omezena v takovém nakládání s informacemi.
12.6.  Za porušení povinnosti ochrany důvěrných informací smluvní stranou se považují též případy, kdy tuto povinnost poruší kterákoliv z osob uvedených v odst. 3 tohoto článku, které daná smluvní strana poskytla důvěrné informace druhé smluvní strany.
12.7.  Poruší-li Poskytovatel povinnosti vyplývající z této Smlouvy ohledně ochrany důvěrných informací dle čl. 11 této Smlouvy, je povinen zaplatit Objednateli smluvní pokutu ve výši 50.000,- Kč za každé porušení takové povinnosti. 
12.8.  Bez ohledu na výše uvedená ustanovení se veškeré informace vztahující se k předmětu této Smlouvy a příslušné dokumentaci považují výlučně za důvěrné informace Objednatele a Poskytovatel je povinen tyto informace chránit v souladu s touto Smlouvou. Poskytovatel při tom bere na vědomí, že povinnost ochrany těchto informací podle tohoto článku této Smlouvy se vztahuje pouze na Poskytovatele.
12.9.  Za porušení ochrany důvěrných informací ze strany Objednatele nelze považovat zveřejnění informací dle zákona č. 106/1999 Sb., o svobodném přístupu k informacím, ve znění pozdějších předpisů, či dle jiných právních předpisů České republiky a Evropské unie, a to i dosud nevydaných, jimiž je Objednateli uložena povinnost ke zveřejnění příslušných informací.
12.10. Poskytovatel nesmí důvěrné informace použít v rozporu s jejich účelem, nesmí je použít ve prospěch svůj a/nebo třetích osob a nesmí je použít ani v neprospěch Objednatele.
12.11. Poskytovatel svým podpisem níže potvrzuje, že souhlasí s tím, aby obraz smlouvy včetně jejích příloh a případných dodatků a metadata k této smlouvě byla uveřejněna v registru smluv v souladu se zákonem č. 340/2015 Sb., o zvláštních podmínkách účinnosti některých smluv, uveřejňování těchto smluv a o registru smluv (zákon o registru smluv), ve znění pozdějších předpisů. Smluvní strany se dohodly, že podklady dle předchozí věty odešle za účelem jejich uveřejnění správci registru smluv Objednatel; tím není dotčeno právo poskytovatele k jejich odeslání. Z důvodu uveřejnění smlouvy v registru smluv tato smlouva již nepodléhá povinnosti uveřejnění na profilu zadavatele (Objednatele) s odkazem na ustanovení § 219 odst. 1 písm. d) ZZVZ.
12.12. Povinnost ochrany informací a mlčenlivosti zahrnuje také mlčenlivost Poskytovatele ohledně osobních údajů. Bude-li Poskytovatel s osobními údaji nakládat při realizaci předmětu této Smlouvy, odpovídá Poskytovatel za to, že z jeho strany bude případné nakládání s těmito osobními údaji v souladu s příslušnými právními předpisy o ochraně osobních údajů, zejm. v souladu s nařízením Evropského parlamentu a Rady (EU) 2016/679 ze dne 27. dubna 2016 o ochraně fyzických osob v souvislosti se zpracováním osobních údajů a o volném pohybu těchto údajů a o zrušení směrnice 95/46/ES (obecné nařízení o ochraně osobních údajů; GDPR).
12.13. Ukončení účinnosti této Smlouvy z jakéhokoliv důvodu se nedotkne ustanovení tohoto článku této Smlouvy a jeho účinnost přetrvá i po ukončení účinnosti této Smlouvy. Povinnosti dle tohoto odstavce je Poskytovatel povinen zachovávat i po zániku této Smlouvy, vyjma případů, kdy se důvěrné informace stanou prokazatelně veřejně přístupné bez zavinění Poskytovatele. Povinnosti dle tohoto odstavce se nevztahují na případy, kdy je Poskytovatel povinen zveřejnit důvěrnou informaci na základě povinnosti uložené Poskytovateli právním předpisem nebo rozhodnutím orgánu veřejné moci.

XIII.  ZÁVĚREČNÁ USTANOVENÍ
13.1. Smluvní strany se dohodly, že Poskytovatel není oprávněn postoupit nebo zastavit pohledávku za Objednatelem z této Smlouvy bez předchozího písemného souhlasu Objednatele. Poskytovatel není oprávněn svou pohledávku za Objednatelem z této Smlouvy nebo pohledávku na zaplacení smluvní pokuty vzniklé na základě této Smlouvy použít  k jednostrannému započtení na pohledávku Objednatele za Poskytovatelem.
13.2. Poskytovatel na sebe bere nebezpečí změny okolností ve smyslu § 1765 odst. 2 NOZ.
13.3. Smluvní strany se dohodly, že § 1912 a § 1921 NOZ se nepoužijí.
13.4. Poskytovatel výslovně prohlašuje, že souhlasí se zveřejněním této Smlouvy v rozsahu a za podmínek vyplývajících z příslušných právních předpisů.
13.5. Tato Smlouva nabývá platnosti dnem jejího podpisu oběma smluvními stranami a účinnosti dnem jejího uveřejnění v registru smluv.  Platnost této Smlouvy končí 24 měsíců (2 roky) od data zveřejnění této Smlouvy v registru smluv.
13.6. Tato Smlouva může být měněna pouze písemnými dodatky k této smlouvě podepsanými Objednatelem a Poskytovatelem.
13.7. Tato Smlouva je vyhotovena ve dvou stejnopisech s platností originálu, z nichž každá ze smluvních stran obdrží po jednom vyhotovení.
13.8. Smluvní strany prohlašují, že tato Smlouva je souhlasným, svobodným a vážným projevem jejich pravé vůle a že ji neuzavřely v tísni za nápadně nevýhodných podmínek, což stvrzují svými podpisy v jejím závěru.
13.9. Nedílnou součástí této Smlouvy jsou tyto přílohy:
Příloha č. 1 – Technická dokumentace IS 
Příloha č. 2 – Položková cena
Příloha č. 3 – Specifikace podpory a rozvoje CAM




	V Praze dne 
	 V Praze dne			

	
	

	PhDr. Jiří Úlovec,
ředitel odboru archivní správy a spisové služby
	[-ANONYMIZOVÁNO-],
společník, LightComp v.o.s






Příloha č. 1: Technická dokumentace IS




1. Soubor „dokumentace_CAM.zip“ uložit na disk počítače (funkce kopírovat, vložit)
2. Rozbalit archiv, vytvoří se složka „dokumentace_CAM“
3. Ve složce „dokumentace_CAM“ spustit soubor „index.html“

Dokumentace je aktuální k datu 5. 2. 2020. 

Příloha č. 1 smlouvy je uložena ve zkomprimované podobě na technickém nosiči dat (CD disk), který je nedílnou součástí smlouvy. Dodavatel podpisem smlouvy potvrzuje, že tento nosič dat obdržel a že si ověřil čitelnost a dostupnost jeho obsahu běžnými technickými prostředky.


Příloha č. 2: Položková cena



	položka
	cena bez DPH
	výše DPH
	cena včetně DPH

	Služba 1 – Zprovoznění systému CAM 
	180 000,-
	37 800,-
	217 800,-

	Služba 2 - Podpora a rozvoj systému CAM, oblast Maintenance	
	360 000,-
	75 600,-
	435 600,-

	Služba 2 - Podpora a rozvoj systému CAM, oblast Základní podpora	
	720 000,-
	151 200,-
	871 200,-

	Služba 2 - Podpora a rozvoj systému CAM, oblast Rozšířená podpora	
	429 600,-
	90 216,-
	519 816,-

	Celkem
	1 689 600,-
	354 816,-
	2 044 416,-



Dodavatel je povinen uvést všechny ceny v měně Česká koruna (CZK). Za správnost určení sazby DPH a její výpočet nese odpovědnost dodavatel.


Příloha č. 3: Specifikace podpory a rozvoje CAM


Služba „Podpora a rozvoj systému CAM“ zahrnuje:

•	Maintenance
•	Základní podporu
•	Rozšířenou podporu



Maintenance se rozumí:
· technologická údržba systému CAM
· správa kódu systému CAM
· aktualizace všech typů dokumentace systému CAM


Základní podporou se rozumí:
· Helpdesk jakožto komunikační místo se zaručenou reakcí na hlášení incidentů uskutečněná v pracovní dny v době 8:00 až 18:00 hodin. Produkční provoz systému CAM předpokládá cca 20 klíčových uživatelů, kteří budou oprávněni vznášet požadavky.
· Implementace nových verzí, upgrade a update produktu, aktualizace všech typů dokumentace v souvislosti s prováděnými změnami systému CAM.
· Pravidelné provozní kontroly systému spočívající zejména v proaktivním monitorování systému za účelem snížení rizika vzniku incidentu díky detekci možných chybových stavů monitorovaných prvků systému.
· Řešení incidentů v pracovní dny v době 8:00 až 18:00 hodin formou zajištění co nejrychlejšího obnovení dostupnosti či funkčnosti systému CAM. Incidenty budou rozděleny do tří kategorií podle závažnosti. Definované úrovně Service Level Agreements („SLA“) jsou tyto:

	SLA
	Reakční doba
	Zprovoznění náhradním způsobem
	Odstranění závady

	Priorita 1: kritická
	4 hodiny
	-
	24 hodin

	Priorita 2: vysoká
	8 hodin
	24 hodin
	48 hodin

	Priorita 3: střední
	16 hodin
	36 hodin
	72 hodin

	Priorita 4: nízká
	24 hodin
	-
	7 dnů

	Priorita 5: ostatní
	7 dnů
	-
	30 dnů


Čas SLA je počítán kumulativně v pracovní dny v době 8:00 až 18:00 hodin, mimo tuto dobu se počítání času zastavuje. Dny jsou myšleny kalendářní.

Priorita 1 znamená, že některé nebo všechny části systému selhaly a jsou zcela nedostupné, poskytují vyšší než povolenou odezvu, jsou nefunkční a/nebo je jejich funkčnost omezena tak, že je kritickým způsobem ovlivněna činnost systému.

Priorita 2 znamená, že činnost systému je podstatně omezena, některé části jsou nedostupné, poskytují zhoršenou odezvu, selhaly a jsou zcela nefunkční a/nebo je jejich funkčnost omezena tak, že je zásadním způsobem ovlivněna činnost systému. Není dostupná jedna z instancí systému (dev, prod, test).

Priorita 3 znamená, že systém je funkční pouze částečně, systém je ovlivněn selháním a/nebo omezením některé ze systémových funkcí podporujících důležité činnosti systému. Některá z komponent vykazuje funkční vady, pouze některé funkce nejsou plně funkční. Některé komponenty vykazují zhoršenou odezvu, některé funkce komponent nejsou dostupné.

Priorita 4 znamená, že systém je funkční, závada nemá vliv na činnost systému. Vyskytují se nedostatky nepodstatné povahy, které způsobují například nekomfort obsluhy nebo zvyšující se pracnost činností nad rámec pracnosti obvyklé v běžném provozu. Priorita zároveň zahrnuje situace, kdy některé funkce selhaly, ale nejsou v daný moment využívány nebo nemají žádný vliv na řádný chod systému nebo je mírně zvýšena odezva systému. Priorita dále zahrnuje řešení požadavků na změnu, kdy do doby dané parametrem Reakční doba musí být Poskytovatelem přijat požadavek a do doby dané parametrem Odstranění závady musí být změna realizována.

Priorita 5 znamená, že požadavkem je žádost o podání informace (dotaz, vysvětlení). Priorita požadavku zároveň zahrnuje situace, kdy některé funkce prokazatelně selhaly, ale nejsou v daný moment využívány nebo nemají žádný vliv na řádný chod systému, za předpokladu, že řešení požadavku závisí na součinnosti třetí strany mimo vliv Poskytovatele.

Zprovoznění náhradním způsobem znamená zajištění stavu, kdy není zcela znemožněna práce se systémem, není vážně omezena funkčnost informačního systému nebo jeho částí, či lze použít alternativní postup.


Rozšířenou podporou se rozumí:
· Rozvoj systému CAM spočívající v řešení servisních požadavků na úpravy nebo doplnění standardní funkčnosti systému a/nebo úpravy pravidel popisu archivních entit.
· Poskytování konzultací nad rámec řešení incidentů.
· Poskytování specialisovaných školení
· Poskytování součinnosti např. technická pomoc dodavatelům dalších systémů při jejich napojování na systém CAM.
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4. Administrátorská dokumentace¶
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4.1. Uživatelské role¶



Role uživatelů se nastavují v rámci administrace uživatelských
rolí NDA. Systém CAM pracuje s následujícími rolemi.




4.1.1. CAM I¶



Základní oprávnění, umožňuje prohlížení záznamů a vyhledávání v nich.






4.1.2. CAM II¶



Vkládání entit ve stavu nový. Úprava již uložených záznamů
ve stavu „Nový“.




V uživatelském rozhraní CAM¶



Založení nové změny schváleného záznamu z jádra a
předání ke schválení (zápisu do jádra).








4.1.3. CAM III¶



Schvalování entit ve stavu nový.
Schvalování a zápis změn entit ve stavu schváleno.






4.1.4. CAM IV¶



Zneplatňování entit a náhrada duplicit.






4.1.5. CAM V¶



Možnost generování klíčů pro API a
přístup z jiných aplikací přes API.



Pokud uživatel není v roli CAM V, správce NDA
ji například odebere, potom se již nemůže autentizovat
s využitím API klíčů.






4.1.6. CAM VI¶



Správce CAM
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4.2. Pravidla popisu archivních entit¶



Popis archivních entit se řídí pravidly jejich popisu. Pravidla popisu jsou definována jako sada definovaných pravidel/omezení, které archivní entita musí splňovat, aby byla validní.
Tato pravidla jsou aplikována v jádru i klientu CAM. V jádru CAM jsou pravidla implementována jako nepřekročitelná, kdy archivní entita nesplňující pravidla popisu není do CAM zapsána.
V klientu CAm je možné mít evidované nezpracované nevalidní entity s tím, že je u nich zobrazována informace o výsledku validace.




4.2.1. Definice pravidel - balíček¶



Pravidla jsou definována v tzv. balíčku, který obsahuje veškerou definici pravidel popisu.




			Balíček má formu ZIP souboru s definovanou strukturou:


			
			package.xml - určení verze pravidel






			data_type.xml - definice datových typů prvků popisu






			ae_type.xml - definice tříd archivních entit






			item_type.xml  - definice typů prvků popisu






			item_spec.xml - definice specifikací typů prvků popisu






			item_aetype.xml - definice možných návazných tříd AE pro prvky popisu datového typu „odkaz na jinou AE“ a jejich specifikace






			stop_words.xml - definice stop slov, které jsou využívány pro třídění označení AE (stop slova jsou odstraňovány z textů)






			drl.xml - definice souborů s drools pravidly pro vyhodnocení pravidel popisu AE






			podadresář „drl“ - podadresář obsahuje jednotlivé drools validační soubory definované v „drl.xml“ (Pokud je drl soubor vázán na konkrétní třídu AE, je umístěn v podadresáři s kódem této třídy.)






			groovy_script.xml - definice groovy sriptů pro generování popisů částí AE a pro genrování unikátních klíčů AE






			podadresář „groovy“ - podadresář obsahuje jednotlivé groovy scripty definované v „groovy_script.xml“ (Pokud je groovy soubor vázán na konkrétní třídu AE, je umístěn v podadresáři s kódem této třídy.)


















XSD popis jednotlivých XML v balíčku: cam_rul_package.xsd



Příklad balíčku pravidel popisu: PACKAGE01.zip






4.2.2. Import balíčku pravidel¶



ZIP balíček pravidel je možné importovat s klienta CAM v sekci „Administrace“.



Pro import balíčku pravidel je nutné mít přiřazenu roli uživatele CAM VI.
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3.3. Poskytování entit¶



API disponuje funkcemi pro poskytnutí jednoho nebo více
záznamů entit současně. Záznamy entit jsou přístupné
na základě jejich identifikátoru.



Jednotlivá entita je dostupná pomocí funkce /entities/{id}.




3.3.1. Exportní API¶



Exportní funkce (viz /export… v definici REST API)
umožňují hromadné vyžádání více entit. Záznamy o entitách
je možné vyžádat v aktuální podobě nebo formou změnových
operací od určité transakce v systému. Změnové API je určeno
pro systémy, které průběžně udržují synchronizovanou
podobu záznamu entity. Se znalostí čísla poslední transakce
je možné minimalizovat datový přenos a současně zreplikovat
provedené změny.






3.3.2. Změny entit¶



Systémy, které u sebe udržují vlastní kopii záznamu entity
potřebují mít k dispozici informaci o jejich změnách. Změny
v systému probíhají formou transakcí. Se znalostí čísla transakce
je možné požádat o seznam změn v systému od tohoto čísla dále.
Pro získání seznamu změn slouží funkce v části /updates....



Základem je funkce pro vyžádání všech změn od poslední známé transakce
(/updates/from/{fromTransId}). Pokud je změn v systému relativně
málo, tak je rovnou tato funkce vrátí a to včetně nového čísla poslední
transakce. V případě většího množství změn je možné použít stránkovanou
funkci pro jejich vyžádání a synchronizaci (/updates).
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3. Programátorské rozhraní  (API)¶



Programátorské rozhraní je založeno na REST službách s možností
přenosu dat v XML formátu. Služby jsou popsány v samostatných
kapitolách a formou OpenAPI rozhraní.





			3.1. Seznámení s API
			3.1.1. Identifikátory entity



			3.1.2. Struktura entity











			3.2. Vyhledávání
			3.2.1. Příklady vyhledávaných podmínek
			Vyhledání přes všechna označení



			Vyhledání preferovaných označení a vybranou podtřídu



			Vyhledání s omezením na rok narození



















			3.3. Poskytování entit
			3.3.1. Exportní API



			3.3.2. Změny entit











			3.4. Změny a tvorba entit
			3.4.1. Princip dávkového API



			3.4.2. Vložení entity
			Příklad založení entity











			3.4.3. Vložení části popisu
			Příklad vložení části











			3.4.4. Přidání prvků popisu
			Příklad vložení prvků popisu











			3.4.5. Aktualizace hodnot prvků popisu
			Příklad aktualizace prvků popisu











			3.4.6. Vymazání části záznamu entity
			Příklad vymazání části











			3.4.7. Změna stavu záznamu entity
			Příklad změny stavu











			3.4.8. Změna preferovaného jména
			Příklad změny preferovaného jména











			3.4.9. Změna třídy/podtřídy
			Příklad změny podtřídy entity



















			3.5. Schéma dat
			3.5.1. Formát souboru



			3.5.2. Referenční dokumentace schématu











			3.6. REST API
			3.6.1. Definice REST rozhraní



			3.6.2. Funkce REST rozhraní











			3.7. Zabezpečení
			3.7.1. Autentizace na Portálu NA ČR



			3.7.2. Autentizace pomocí API Key
			Hlavičky požadavku
			Hlavička X-NDA-Date



			Hlavička Authorization











			Způsob výpočtu podpisu požadavku
			Příklad
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3.4. Změny a tvorba entit¶



API poskytuje sadu funkcí, které umožňují do systému
přidávat nové entity, aktualizovat stávající
a obohacovat je o další informace. Rozhraní je koncipováno
tak, že požadavky na změny či vytvoření záznamu entity
se do systému nahrávají ve formě dávek. Dávka může obsahovat
jednu nebo více změn.



V REST rozhraní je k dispozici metoda pro vložení nové
dávky. Současně jsou k dispozici metody pro zjištění stavu
zpracování dávky.



V rámci dávkových operací je možné:





			vložit nový záznam entity






			vložit část záznamu entity,
například: jméno, další identifikátor






			přidat prvky popisu do části záznamu






			aktualizovat hodnoty prvků popisu






			vymazat část záznamu entity nebo jeho prvky
popisu






			změnit stav záznamu






			změnit preferované jméno






			změnit třídu/podtřídu entity
















3.4.1. Princip dávkového API¶



Dávkové API umožňuje vložení aktualizační dávky pro provedení
změn. Každá dávka je identifikována svým UUID, které je její
součástí. Pomocí tohoto UUID je možné zjistit stav zpracování
dávky. Pokud byla dávka úspěšně zpracována tak, není možné
shodné UUID opakovaně použít pro jinou dávku. Dávka je vždy
zpracována jako celek nebo jako celek odmítnuta.



Jednotlivé operace v rámci dávky pracují s právě jedním
záznamem entity. Součástí zápisu operace je identifikátor
měněné entity a současně lokální identifikátor entity platný
v rámci dávky. Pokud se pracuje s již existujícím záznamem,
tak se uvádí jeho identifikátor a identifikátor poslední verze tohoto
záznamu entity. Úprava stávajícího záznamu entity
je možná jen v případě shody identifikátoru poslední verze
s aktuálně platnou verzí.



Výsledkem úspěšné dávkové operace je provedení transakce v databázi.
Identifikátor proběhlé transakce se vrací jako součást odpovědi.
Součástí úspěšné odpovědi jsou identifikátory nově zapsaných
entit, pro každý změněný záznam se vrací identifikátor
jeho verze po provedení změny.



V případě, kdy se u záznamu entity v rámci jedné
dávky provádí více změn, tak se u prvního výskytu uvede
jeho identifikátor, číslo revize a jeho relativní ID. Pro další
odkazy se použije relativní ID. Příklad použití relativního ID je
v části Vymazání části záznamu entity.






3.4.2. Vložení entity¶



Záznam entity se vkládá pomocí struktury CreateEntity
dle XSD schématu.




Příklad založení entity¶



<?xml version="1.0"?>
<!-- Zdroj: https://digi.ceskearchivy.cz/407075-Hluboka-nad-Vltavou-Ceske-Budejovice-Cesko -->
<c:bu xmlns:c="http://cam.tacr.cz/2019">
 <c:inf bid="36bfb401-3def-477f-9990-de029e2d54db">
   <c:usr>Jan Novák</c:usr>
 </c:inf>
 <c:ce lid="ap1" et="GEO_UNIT">
   <c:prts>
     <c:p t="PT_NAME" pid="09834567-65b3-4b29-aaec-08b49b4f43a6">
       <c:itms>
         <c:si t="NM_MAIN">Hluboká nad Vltavou</c:si>
         <c:si t="NM_SUP_GEO">České Budějovice, Česko</c:si>
         <c:ei t="LANG" s="LNG_cze"/>
       </c:itms>
     </c:p>
     <c:p t="PT_NAME" pid="d0f6ebd1-ec9e-42ee-9145-711baf54f3f3">
       <c:itms>
         <c:si t="NM_MAIN">Frauenberg</c:si>
         <c:si t="NM_SUP_GEO">České Budějovice, Česko</c:si>
         <c:ei t="LANG" s="LNG_ger"/>
       </c:itms>
     </c:p>
     <c:p t="PT_IDENT" pid="34fff909-2075-45d4-b77d-03f7a6768c19">
       <c:itms>
         <c:ei t="IDN_TYPE" s="INTERPI"/>
         <c:si t="IDN_VALUE">n000129262</c:si>
       </c:itms>
     </c:p>
     <c:p t="PT_IDENT" pid="bab5dbf0-d209-4ca6-84ec-e0490f21f88b">
       <c:itms>
         <c:ei t="IDN_TYPE" s="RUIAN"/>
         <c:si t="IDN_VALUE">544485</c:si>
       </c:itms>
     </c:p>
     <c:p t="PT_BODY">
       <c:itms>
         <c:ei t="GEO_TYPE" s="GT_MUNIP"/>
         <c:si t="COORD_POINT">49.0513N, 14.4336E</c:si>
         <c:si t="BRIEF_DESC">obec v okrese České Budějovice</c:si>
       </c:itms>
     </c:p>
   </c:prts>
 </c:ce>
</c:bu>







Odpověď na založení:



<c:bus xmlns:c="http://cam.tacr.cz/2019" trns="3d8608cd-8f68-41d3-860c-56ee51b8e334">
  <c:rev lid="ap1" eid="982" euid="04993189-fa20-48b7-bb18-81a50a02d7e1" rev="7c04837b-3ff2-4ece-8f2c-e20fceb4d619" />
</c:bus>












3.4.3. Vložení části popisu¶



Částí popisu entity se rozumí označení,
další identifikátor, vztah apod. Část popisu se vkládá
pomocí struktury Part.




Příklad vložení části¶



<?xml version="1.0"?>
<!-- Zdroj: https://digi.ceskearchivy.cz/407075-Hluboka-nad-Vltavou-Ceske-Budejovice-Cesko -->
<c:bu xmlns:c="http://cam.tacr.cz/2019">
 <c:inf bid="36bfb401-3def-477f-9990-de029e2d54db">
   <c:usr>Jan Novák</c:usr>
 </c:inf>
 <c:ue>
  <!-- Přidání k entitě, č. 982 -->
  <c:e eid="982" rev="7c04837b-3ff2-4ece-8f2c-e20fceb4d619" lid="e1"/>
  <!-- Přidání variantního jména -->
  <c:nip t="PT_NAME" pid="d0f6ebd1-ec9e-42ee-9145-711baf54f3f3">
   <c:itms>
    <c:si t="NM_MAIN">Frauenberg</c:si>
    <c:si t="NM_SUP_GEO">České Budějovice, Česko</c:si>
    <c:ei t="LANG" s="LNG_ger"/>
   </c:itms>
  </c:nip>
 </c:ue>
</c:bu>












3.4.4. Přidání prvků popisu¶



Pomocí struktury NewItems je možné přidat
prvky popisu do dané části záznamu entity.




Příklad vložení prvků popisu¶



<?xml version="1.0"?>
<!-- Zdroj: https://digi.ceskearchivy.cz/407075-Hluboka-nad-Vltavou-Ceske-Budejovice-Cesko -->
<c:bu xmlns:c="http://cam.tacr.cz/2019">
 <c:inf bid="36bfb401-3def-477f-9990-de029e2d54db">
   <c:usr>Jan Novák</c:usr>
 </c:inf>
 <c:ue>
  <!-- Přidání k entitě, č. 982 -->
  <c:e eid="982" rev="7c04837b-3ff2-4ece-8f2c-e20fceb4d619" lid="e1"/>
  <!-- Přidání jazyku k variantnímu jménu -->
  <c:nis t="PT_NAME" pid="d0f6ebd1-ec9e-42ee-9145-711baf54f3f3">
    <c:ei t="LANG" s="LNG_ger"/>
  </c:nis>
 </c:ue>
</c:bu>












3.4.5. Aktualizace hodnot prvků popisu¶



Pomocí struktury UpdateItems je možné aktualizovat
hodnoty prvků popisu. Aktualizovat je možné hodnoty jen u existujících
prvků popisu. Pomocí aktualizace hodnot je možné také k prvku popisu
přidat jeho UUID. Pro změnu hodnot opakovatelných prvků popisu musí
být vždy nastaveno jejich UUID.



Pokud je prvku popisu přiděleno UUID, tak toto UUID je pevné
a dále neměnné.




Příklad aktualizace prvků popisu¶



<?xml version="1.0"?>
<!-- Zdroj: https://digi.ceskearchivy.cz/407075-Hluboka-nad-Vltavou-Ceske-Budejovice-Cesko -->
<c:bu xmlns:c="http://cam.tacr.cz/2019">
 <c:inf bid="36bfb401-3def-477f-9990-de029e2d54db">
   <c:usr>Jan Novák</c:usr>
 </c:inf>
 <c:ue>
  <!-- Aktualizace entity, č. 982 -->
  <c:e eid="982" rev="7c04837b-3ff2-4ece-8f2c-e20fceb4d619" lid="e1"/>
  <!-- Změna jazyku u variantního jména -->
  <c:uis t="PT_NAME" pid="d0f6ebd1-ec9e-42ee-9145-711baf54f3f3">
    <c:ei t="LANG" s="LNG_cze"/>
  </c:uis>
 </c:ue>
</c:bu>












3.4.6. Vymazání části záznamu entity¶



Vymazat je možné část záznamu entity nebo jeho vybrané
prvky popisu.




Příklad vymazání části¶



<?xml version="1.0"?>
<!-- Zdroj: https://digi.ceskearchivy.cz/407075-Hluboka-nad-Vltavou-Ceske-Budejovice-Cesko -->
<c:bu xmlns:c="http://cam.tacr.cz/2019">
 <c:inf bid="36bfb401-3def-477f-9990-de029e2d54db">
   <c:usr>Jan Novák</c:usr>
 </c:inf>
 <c:ue>
  <!-- Vymazání části entity, č. 982 -->
  <c:e eid="982" rev="7c04837b-3ff2-4ece-8f2c-e20fceb4d619" lid="e1"/>
  <!-- Vymazání jazyku u variantního jména -->
  <c:dis t="PT_NAME" pid="d0f6ebd1-ec9e-42ee-9145-711baf54f3f3">
    <c:ir t="LANG" />
  </c:dis>
 </c:ue>
 <c:ue>
  <!-- Vymazání části entity, č. 982, ref na e1 -->
  <c:lid>e1</c:lid>
  <!-- Vymazání variantního jména -->
  <c:dp t="PT_NAME" pid="d0f6ebd1-ec9e-42ee-9145-711baf54f3f3" />
 </c:ue>
</c:bu>












3.4.7. Změna stavu záznamu entity¶



U záznamu entity je možné změnit jeho stav.




Příklad změny stavu¶



<?xml version="1.0"?>
<!-- Zdroj: https://digi.ceskearchivy.cz/407075-Hluboka-nad-Vltavou-Ceske-Budejovice-Cesko -->
<c:bu xmlns:c="http://cam.tacr.cz/2019">
 <c:inf bid="36bfb401-3def-477f-9990-de029e2d54db">
   <c:usr>Jan Novák</c:usr>
 </c:inf>
 <c:ue>
  <!-- Změna stavu AP, č. 982 -->
  <c:e eid="982" rev="7c04837b-3ff2-4ece-8f2c-e20fceb4d619" lid="e1"/>
  <!-- Schválení entity -->
  <c:srs>
    <c:rs>ERS_APPROVED</c:rs>
  </c:srs>
 </c:ue>
</c:bu>












3.4.8. Změna preferovaného jména¶




Příklad změny preferovaného jména¶



<?xml version="1.0"?>
<!-- Zdroj: https://digi.ceskearchivy.cz/407075-Hluboka-nad-Vltavou-Ceske-Budejovice-Cesko -->
<c:bu xmlns:c="http://cam.tacr.cz/2019">
 <c:inf bid="36bfb401-3def-477f-9990-de029e2d54db">
   <c:usr>Jan Novák</c:usr>
 </c:inf>
 <c:ue>
  <!-- Změna preferovaného jména entity, č. 982 -->
  <c:e eid="982" rev="7c04837b-3ff2-4ece-8f2c-e20fceb4d619" lid="e1"/>
  <!-- Nastavení preferovaného jména -->
  <c:spfn>d0f6ebd1-ec9e-42ee-9145-711baf54f3f3</c:spfn>
 </c:ue>
</c:bu>












3.4.9. Změna třídy/podtřídy¶




Příklad změny podtřídy entity¶



<?xml version="1.0"?>
<!-- Zdroj: https://digi.ceskearchivy.cz/407075-Hluboka-nad-Vltavou-Ceske-Budejovice-Cesko -->
<c:bu xmlns:c="http://cam.tacr.cz/2019">
 <c:inf bid="36bfb401-3def-477f-9990-de029e2d54db">
   <c:usr>Jan Novák</c:usr>
 </c:inf>
 <c:ue>
  <!-- Změna třídy/podřídy entity, č. 982 -->
  <c:e eid="982" rev="7c04837b-3ff2-4ece-8f2c-e20fceb4d619" lid="e1"/>
  <!-- Nastavení podtřídy -->
  <c:set>ARMY</c:set>
 </c:ue>
</c:bu>
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3.1. Seznámení s API¶



API systému CAM je tvořeno sadou REST rozhraní. Přes tato rozhraní
jsou data obvykle zasílána ve formátu XML. Význam přenášených dat a
jejich vnitřní struktura je popsána v části Způsob popisu entit.



Entita je tvořena identifikátory a prvky popisu uspořádaných do částí.




3.1.1. Identifikátory entity¶



Každá entita v systému má dva jednoznačné identifikátory.
Primárním identifikátorem je číslo entity. Sekundárním
identifikátorem je UUID entity. Oba identifikátory jsou
pevné a nelze he v rámci životního cyklu entity měnit.



Identifikátor UUID lze předat z vnějšího systému již
v okamžiku zakládání nové entity. Předání hodnoty identifikátoru
umožňuje zajistit vazbu mezi novou entitou a její reprezentací
v dalších systémech, resp. vazbu mezi zdrojovým systémem
a CAMem. Výhodou je, že vazba mezi zdrojovým systémem a
CAMem nemusí být přímá, současně zabraňuje vzniku duplicit.
Pokud UUID není předáno společně s vkládanou entitou, je
automatizovaně při uložení vygenerováno.






3.1.2. Struktura entity¶



Struktura přístupového bodu je pevná a skládá se z těchto částí:





			jednotlivá označení přístupového bodu, z nichž
jedno tvoří preferované označení.






			další identifikátory (například IČ, kód RÚIAN)






			informacemi o vzniku, či zániku přístupového






			komplexní události a vztahy popisující přístupový bod
(například informace o studiu u osoby)






			popisné prvky (například historie, genealogie)















Každý z výše uvedených bodů tvoří samostatnou oblast popisu
entity. Takováto oblast je popsána pomocí prvků popisu.
Metodika pro popis entit definuje,
kdy lze daný prvek popisu použít a způsob jeho užití.
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3.6. REST API¶



REST API umožňuje efektivní přístup k jednotlivým
funkcím přímo z webové aplikace nebo ze serverových
aplikací.




3.6.1. Definice REST rozhraní¶



Definice rozhraní REST: cam-openapi.yml






3.6.2. Funkce REST rozhraní¶




			
GET /entities/{apid}¶



			Vrátí aktuální podobu záznamu entity




			Parameters



			
			apid (string) – ID přístupového bodu (uvádí se číselný identifikátor nebo UUID)














			Status Codes



			
			200 OK – Úspěšné nalezení záznamu entity.



























			
POST /export/snapshots¶



			Vrátí aktuální podobu požadovaných záznamů entit




			Status Codes



			
			200 OK – Seznam nalezených záznamů entit.



























			
POST /export/revisions¶



			Vrátí revize záznamů entit




			Query Parameters



			
			fromTransId (string) – Změny po této transakci budou vráceny.
(Required)














			Status Codes



			
			200 OK – Success



























			
POST /batches¶



			Zaslání dávky se seznamem změn a nových záznamů entit




			Status Codes



			
			200 OK – XML s výsledkem provedených operací.






			409 Conflict – Dávka již existuje



























			
GET /batches/{bid}/response¶



			Vrátí stav zpracování dávky




			Parameters



			
			bid (string) – ID dávky














			Status Codes



			
			102 Processing – Dávka byla přijata, ale doposud není dokončeno její zpracování






			200 OK – XML s výsledkem provedených operací.






			404 Not Found – Batch does not exists



























			
POST /search¶



			Vyhledání entit.




			Query Parameters



			
			page (integer) – číslo stránky
(Required)






			pageSize (integer) – Velikost stránky, počet záznamů na stránku
(Required)














			Status Codes



			
			200 OK – Seznam nalezených záznamů, vrací se stručná informace



























			
GET /updates/from/{fromTransId}¶



			Vrátí seznam aktualizovaných záznamů entit po té co daná transakce byla zapsána. Pokud je aktualizací příliš mnoho, tak je nutné použít funkci /updates pro jejich načtění.




			Parameters



			
			fromTransId (string) – ID transakce po níž budou vráceny provedené aktualizace














			Status Codes



			
			200 OK – Seznam změněných záznamů entit.






			404 Not Found – Transakce neexistuje



























			
GET /updates¶



			Vrátí stránkovaný seznam aktualizovaných záznamů entit mezi dvěma transakcemi.




			Query Parameters



			
			fromTransId (string) – ID transakce po níž budou vráceny provedené aktualizace
(Required)






			toTransId (string) – ID transakce do níž (včetně) budou vráceny provedené aktualizace
(Required)






			page (integer) – číslo stránky
(Required)






			pageSize (integer) – Velikost stránky, počet záznamů na stránku
(Required)














			Status Codes



			
			200 OK – Seznam změněných záznamů entit.
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3.5. Schéma dat¶



API umožňuje přenášet data ve formátu XML.




3.5.1. Formát souboru¶



Soubor je XML dokument dle schématu: cam-2019.xsd






3.5.2. Referenční dokumentace schématu¶



Online dokumentace schématu
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3.2. Vyhledávání¶



Vyhledávání entit je možné pomocí speciálních
funkcí popsaných pomocí REST API.
Jedná se o funkce dostupné v části /search.



Funkce pro vyhledávání umožňuje jako vyhledávací kritéria
specifikovat:





			vybrané třídy či podtřídy






			určitý stav entity (nová, schválená, nahrazená)






			hodnotu prvků popisu s možností omezení na typy prvků popisu















Funkce podporuje stránkování výsledků a pomocí parametrů
se nastavuje počet záznamů na stránku a číslo stránky.
Součástí vrácených výsledků je vždy celkový počet záznamů.




3.2.1. Příklady vyhledávaných podmínek¶




Vyhledání přes všechna označení¶



Cílem je vyhledat obec Hluboká nad Vltavou a to
zadáním slova Hluboká a jeho vyhledáním ve všech označeních.
Pro vyhledání bude použita serializovaná podoba označení.



{
  "cond": {
    "condType": "index",
    "name":"NM_FULL",
    "value": "Hluboká",
    "comparator":"CT_START_WITH"
  }
}










Vyhledání preferovaných označení a vybranou podtřídu¶



Cílem je vyhledat obec Hluboká nad Vltavou a to
zadáním slova Hluboká a jeho vyhledáním ve preferovaných označeních.



Hledání je dále omezeno na podtřídu Administrativně vymezená území a
vyhledává se jen ve schválených záznamech.



{
  "types": ["REGION"],
  "state": ["APS_APPROVED"],
  "cond": {
    "condType": "part",
    "partType": "PT_PREF_NAME",
    "cond": {
      "condType": "index",
      "name":"NM_FULL",
      "value": "Hluboká",
      "comparator":"CT_START_WITH"
    }
  }
}










Vyhledání s omezením na rok narození¶



Cílem vyhledání je Alexandra Bacha a to pomocí
znalosti data narození později než 1800 a jména Bach.



{
  "types": ["REGION"],
  "state": ["APS_NEW","APS_APPROVED"],
  "cond": {
    "condType":"and",
    "conds": [
      {
        "condType":"index",
        "name":"NM_FULL",
        "value": "Bach",
        "comparator":"CT_CONTAIN"
      },
      {
        "condType":"value",
        "itemTypes":["EV_BEGIN"],
        "value": "1800-01-01",
        "comparator":"CT_GTE"
      }
  
    ]
  }
}
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3.7. Zabezpečení¶



Funkce REST API vyžadují autentizovaného uživatele.
Na základě autentizace je provedena autorizace k provedení
dané operace.



Systém podporuje dvě metody zabezpečení přístupu a autentizace:





			Autentizace na Portálu NA ČR






			Autentizace pomocí API Key
















3.7.1. Autentizace na Portálu NA ČR¶



Systém CAM je jednou ze služeb tvořících Portál NA ČR.
Uživatelé Portálu mají přiřazeny role, které určují
možnost využívat jednotlivé služby. Pokud se uživatel přihlásí
na Portál a má alespoň jednu roli pro CAM, tak může volat
požadované funkce.



V případě autentizace pomocí Portálu je každý požadavek
směrující na CAM obohacen o JWT token s informacemi o přihlášeném
uživateli.



Specifikace technického řešení zabezpečení Portálu je součástí
jeho dokumentace, viz
https://frnk.lightcomp.cz/download/nacr/ndais/doc/bezpecnost/portal_jwt.html.






3.7.2. Autentizace pomocí API Key¶



K autentizaci každého požadavku je možné použít API Key.
Jedná se o dvojici identifikátoru klíče a tajnou hodnotou
klíče. Utajená hodnota slouží pro podepisování požadavků.
Každý přijatý požadavek s tímto typem autentizace musí
obsahovat potřebné informace ve svých hlavičkách.



API Key je tvořen dvojicí hodnot:





			identifikátor klíče - UUID identifikující daný klíč






			hodnota klíče - 40 znaků, které tvoří klíč,
znaky jsou v rozsahu [0-9][A-Z][a-z]











Ke každému uživatelskému účtu je možné přiřadit více přístupových api klíčů.














Hlavičky požadavku¶



Zaslaný požadavek musí mít povinně uvedeny dvě hlavičky:





			Authorization - hlavička s informacemi o oprávnění






			X-NDA-Date - čas vzniku požadavku
















Hlavička X-NDA-Date¶



Hodnota obsahuje čas vzniku požadavku. Uvádí se čas UTC.



Formát: yyyymmddHHMMSS



Příklad: 20190915215620



Hodnota vstupuje do výpočtu hodnoty podpisu
(viz Způsob výpočtu podpisu požadavku) a čas vzniku požadavku
se nesmí příliš odlišovat od přesného času. Maximální
povolená odchylka je 2 minuty.






Hlavička Authorization¶



Hodnota obsahuje typ autentizace a sadu hodnot.



Příklad: NDA-HMAC-SHA256 KeyId=29ca33ec-46bc-402d-b3bd-8d00d387842d,Signature=IT+NIJmiqm2QnB3nW3dqOwCip4z6TBYb9/y9SKv0xTc



Jako typ autentizace se uvádí: NDA-HMAC-SHA256.



Po typu autentizace za mezerou následují čárkou oddělené hodnoty:
KeyId=.... a Signature=.... KeyId=....
je identifikátor daného klíče, tj. jeho UUID. Signature=...
je pomocí base64 zakódovaný podpis požadavku.








Způsob výpočtu podpisu požadavku¶



Podpis je vygenerován podepsáním řetězce funkcí HMAC-SHA256 a
zakódováním podpisu pomocí Base64.



Do výpočtu podpisu požadavku vstupuje:





			hodnota z hlavičky host (cílový server)






			typ HTTP požadavku (GET, POST, …)






			relativní část URL požadavku (cesta)






			parametry požadavku uváděné v URL






			hodnota z hlavičky X-NDA-Date















Části jsou zřetězeny jedna po druhé do řetězce
bez oddělovačů. Tento řetězec vstupuje do podepisovací
funkce. Pořadí zřetězení je pevně dané.



Jako token:secret pro funkci HMAC-SHA256 slouží
hodnota klíče.




Příklad¶



API Key:





			KeyId=29ca33ec-46bc-402d-b3bd-8d00d387842d






			hodnota: Pr3fxFN4dB5kMtqdRUzj5lHfJS61eATb5wCqUveb















Dotaz na entitu číslo 100:





			URL: https://portalvyvoj.nacr.cz/cam/entities/100






			Metoda: GET






			Čas položení dotazu: 2019-09-15 21:56:20















Řětězec pro podepsání:



HOST                  cesta            X-NDA-Date

portalvyvoj.nacr.czGET/cam/entities/10020190915215620







Výsledek: IT+NIJmiqm2QnB3nW3dqOwCip4z6TBYb9/y9SKv0xTc
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1. Úvod¶



Technická dokumentace k systému Centrální Archivní Modul (CAM).
Dokumentace je tvořena popisem způsobu uložení dat v systému,
jejich logických vazeb a programátorských rozhraní.



Je určena metodikům, technickým pracovníkům a dalším zájemcům
o vnitřní fungování systému a možnost interakce s ním.





			1.1. Novinky a změny
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          CAM
        
      


      
        
        
        
          

















  
    
      			Docs »



        
          			1. Úvod »



        
      			1.1. Novinky a změny



    
    
      			
        
            
             View page source
          
        
      



    
  




  
  



          
           
            
  
1.1. Novinky a změny¶





			28.11.2019, Doplnění a úpravy prvků popisu pro všechny části (Prvky popisu), Pravidla pro popis entit (Pravidla pro označení, Pravidla pro záznam (tělo) entity)






			27.11.2019, Doplnění a úpravy prvků popisu pro všechny části (Prvky popisu), Pravidla pro popis entit (Pravidla pro vznik, Pravidla pro zánik, Pravidla pro samostatné jednoduché vztahy, Pravidla pro události)






			22.11.2019, Definice textových podob entity (Označení, textová podoba, entity a jejích částí)






			20.11.2019, Nové prvky popisu (Záznam archivní entity, Prvky popisu označení)






			19.11.2019, Nové prvky popisu (Prvky popisu vzniku archivní entity, Prvky popisu zániku archivní entity, Prvky popisu událostí archivní entity, Související entita)






			15.11.2019, Nové prvky popisu (Administrativní zařazení,
Typ geografického objektu) a pravidla (Pravidla pro geografické entity)






			14.11.2019, Aktualizace XSD: odstranění textové podoby datace,
přidání volitelného odkazu na nadřízenou část (Part)






			15.10.2019, Aktualizace XSD: přidání informací o revizi přístupového bodu,
rozšiřující prvky popisu, přidání komentářů






			25.9.2019, Aktualizace XSD: přidání abstraktního typu pro návratovou
hodnotu dávky, rozšíření popisu/komentářů, možnost adresace entity
v dávce pomocí UUID, povinnost vracet UUID u vztahu






			25.9.2019, Aktualizace OpenApi: úprava tagů pro odlišení jednotlivých části






			22.9.2019, Nově: OpenApi umožňuje vyžádání entity
pomocí UUID.






			20.9.2019, Nově:




			Rozšířeny návratové kódy při chybě
vložení dávky (ET_DUPLICATED_UUID, ET_PREF_NAME_EXIST)






			Přidána možnost předání UUID entity z vnějšího systému






			Odstraněna poznámka u komplexní datace










Viz Schéma dat







			20.9.2019, Oprava: Nová entita musí mít povinně
určenu třídu, Schéma dat
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			1. Úvod



			2. Způsob popisu entit
			2.1. Struktura archivní entity



			2.2. Třídy / podtřídy
			2.2.1. osoba / bytost
			fyzická osoba



			fiktivní fyzická osoba



			bytost



			zvíře











			2.2.2. rod / rodina
			rod, rodina



			větev rodu



			fiktivní rod, fiktivní rodina











			2.2.3. korporace
			administrativně vymezená území s vlastní správou



			orgány, organizační složky a příspěvkové organizace veřejné správy



			sdružení organizací



			vojenské a bezpečnostní jednotky



			organizace založené za účelem podnikání



			politické organizace



			náboženské organizace a instituce



			kulturní, výchovné, výzkumné a zdravotnické organizace a instituce



			nadace a nadační fondy



			profesní a zájmové organizace



			spolky, společenské organizace











			2.2.4. geografický objekt
			administrativně či jinak lidmi vymezená území



			administrativně vymezené části přírody



			vymezené obvody a správní celky



			geomorfologické útvary na dně moře



			geomorfologické útvary na zemském povrchu



			vodstvo a vodní plocha, vodní tok



			pojmenované útvary



			pojmenované trvalé klimatické jevy



			Vesmír a jeho části











			2.2.5. událost
			organizované akce a události



			lidové zvyky, významné dny a svátky



			dočasné přírodní jevy











			2.2.6. dílo / výtvor
			autorská a umělecká díla



			všeobecně známé dokumenty, smlouvy, zákony, předpisy, normy



			vyznamenání, ceny, soutěžní trofeje



			výrobky a jejich typová označení, obchodní značky, odrůdy, plemena vytvořená člověkem



			názvy společenských, dětských her



			programy, projekty, granty, rozvojové plány, kampaně, nemají-li charakter korporace



			stavby, trasy, zásahy do přírodních útvarů s vlastním jménem nebo jinou identifikací











			2.2.7. obecný pojem
			abstraktní entity



			nepojmenované objekty a jejich fyzické části



			kategorie a skupiny nepojmenovaných osob



			kategorie a skupiny nepojmenovaných korporací



			materiály a techniky



			formy a žánry



			binominální nomenklatura



















			2.3. Prvky popisu



			2.4. Pravidla popisu



			2.5. Označení, textová podoba, entity a jejích částí











			3. Programátorské rozhraní  (API)



			4. Administrátorská dokumentace



			5. Uživatelská dokumentace
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2.2. Třídy / podtřídy¶



Každá entita má definovánu příslušnost ke třídě/podtřídě.
Třídy tvoří hierarchickou strukturu, terminologicky rozlišujeme termín
třída (první úroveň), podtřída (nižší úroveň). Seznam tříd a podtříd je
pevně daný a možnost jeho změny je velmi limitovaná.



Číselník je popsán v přiloženém souboru entityTypes.xml.




2.2.1. osoba / bytost¶



Kód: PERSON




fyzická osoba¶



Kód: PERSON_INDIVIDUAL






fiktivní fyzická osoba¶



Kód: FICTIVE_INDIVIDUAL






bytost¶



Kód: PERSON_BEING






zvíře¶



Kód: PERSON_ANIMAL








2.2.2. rod / rodina¶



Kód: DYNASTY




rod, rodina¶



Kód: FAMILY






větev rodu¶



Kód: FAMILY_BRANCH






fiktivní rod, fiktivní rodina¶



Kód: FICTIVE_DYNASTY








2.2.3. korporace¶



Kód: PARTY_GROUP




administrativně vymezená území s vlastní správou¶



Kód: REGION






orgány, organizační složky a příspěvkové organizace veřejné správy¶



Kód: PUBLIC_ADMINISTRATION






sdružení organizací¶



Kód: ORGANIZATION






vojenské a bezpečnostní jednotky¶



Kód: ARMY






organizace založené za účelem podnikání¶



Kód: COMPANY






politické organizace¶



Kód: POLITICAL_PARTY






náboženské organizace a instituce¶



Kód: CHURCH






kulturní, výchovné, výzkumné a zdravotnické organizace a instituce¶



Kód: HEALTH_AND_EDU






nadace a nadační fondy¶



Kód: CHARITY






profesní a zájmové organizace¶



Kód: GUILD






spolky, společenské organizace¶



Kód: CLUB








2.2.4. geografický objekt¶



Kód: GEO




administrativně či jinak lidmi vymezená území¶



Kód: GEO_UNIT






administrativně vymezené části přírody¶



Kód: GEO_NATURE_RES






vymezené obvody a správní celky¶



Kód: GEO_ADMIN_UNIT






geomorfologické útvary na dně moře¶



Kód: GEO_SEA_FORMATION






geomorfologické útvary na zemském povrchu¶



Kód: GEO_FORMATION






vodstvo a vodní plocha, vodní tok¶



Kód: GEO_WATERS






pojmenované útvary¶



Kód: GEO_SHAPES






pojmenované trvalé klimatické jevy¶



Kód: GEO_CLIMATIC_PHEN






Vesmír a jeho části¶



Kód: GEO_SPACE








2.2.5. událost¶



Kód: EVENT




organizované akce a události¶



Kód: EVENT_EVENT






lidové zvyky, významné dny a svátky¶



Kód: EVENT_TRADITION






dočasné přírodní jevy¶



Kód: EVENT_NATURE








2.2.6. dílo / výtvor¶



Kód: ARTWORK




autorská a umělecká díla¶



Kód: ARTWORK_ARTWORK






všeobecně známé dokumenty, smlouvy, zákony, předpisy, normy¶



Kód: ARTWORK_CHARTER






vyznamenání, ceny, soutěžní trofeje¶



Kód: ARTWORK_AWARD






výrobky a jejich typová označení, obchodní značky, odrůdy, plemena vytvořená člověkem¶



Kód: ARTWORK_PROD






názvy společenských, dětských her¶



Kód: ARTWORK_GAME






programy, projekty, granty, rozvojové plány, kampaně, nemají-li charakter korporace¶



Kód: ARTWORK_PROJ






stavby, trasy, zásahy do přírodních útvarů s vlastním jménem nebo jinou identifikací¶



Kód: ARTWORK_CONSTR








2.2.7. obecný pojem¶



Kód: TERM




abstraktní entity¶



Kód: TERM_ABSTRACT






nepojmenované objekty a jejich fyzické části¶



Kód: TERM_GENERAL






kategorie a skupiny nepojmenovaných osob¶



Kód: TERM_PERSON






kategorie a skupiny nepojmenovaných korporací¶



Kód: TERM_CORP






materiály a techniky¶



Kód: TERM_MATER






formy a žánry¶



Kód: TERM_GENRE






binominální nomenklatura¶



Kód: TERM_NOMENC
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Životopis¶



Název: Životopis



Kód: BIOGRAPHY



Datový typ: Memo



Specifikace: ne




Popis¶



Jedná se o popis životopisu entity (osoby).



Prvek není opakovatelný.
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2.3.5. Záznam archivní entity¶



Některé prvky popisu se mohou používat jen
v hlavní části záznamu archivní entity. Jednotlivé
prvky popisu jsou dále popsány.
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Stručná charakteristika¶



Název: Stručná charakteristika



Kód: BRIEF_DESC



Datový typ: Text do 250 znaků



Specifikace: ne




Popis¶



Jedná se o stručnou charakteristiku k celé entitě.



Prvek není opakovatelný.
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Hranice (souřadnice)¶



Název: Hranice



Kód: COORD_BORDER



Datový typ: Souřadnice



Specifikace: ne




Popis¶



Vyjadřuje vnější hranici popisované entity.
Vnější hranice je obvykle vyjádřena jedním nebo více
polygony.



Prvek není opakovatelný.



Příklad: MULTIPOLYGON (((30 20, 45 40, 10 40, 30 20)),
((15 5, 40 10, 10 20, 5 10, 15 5)))
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Definiční bod (souřadnice)¶



Název: Definiční bod



Kód: COORD_POINT



Datový typ: Souřadnice



Specifikace: ne




Popis¶



Vyjadřuje pozici entity právě jedním bodem.



Prvek není opakovatelný.



Příklad: POINT (30 10)
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Funkce korporace¶



Název: Funkce korporace



Kód: CORP_PURPOSE



Datový typ: Memo



Specifikace: ne




Popis¶



Jedná se o popis funkcí korporace.



Prvek není opakovatelný.
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Vnitřní struktury korporace¶



Název: Vnitřní struktury korporace



Kód: CORP_STRUCTURE



Datový typ: Memo



Specifikace: ne




Popis¶



Jedná se o popis vnitřních stuktur korporace.



Prvek není opakovatelný.
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Popis¶



Název: Popis



Kód: DESCRIPTION



Datový typ: Memo



Specifikace: ne




Popis¶



Jedná se o obecný popis entity jako celku.



Prvek není opakovatelný.
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Normy konstitutivní¶



Název: Normy konstitutivní



Kód: FOUNDING_NORMS



Datový typ: Memo



Specifikace: ne




Popis¶



Jedná se o popis konstutivních norem korporace.



Prvek není opakovatelný.
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Genealogie¶



Název: Genealogie



Kód: GENEALOGY



Datový typ: Memo



Specifikace: ne




Popis¶



Jedná se o popis genealogie entity (rodu/rodiny).



Prvek není opakovatelný.
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Administrativní zařazení¶



Název: Administrativní zařazení



Kód: GEO_ADMIN_CLASS



Datový typ: Odkaz na entitu



Specifikace: ne




Omezení hodnot¶



Administrativní zařazení jsou jen hodnoty z podtřídy
administrativně či jinak lidmi vymezená území.






Popis¶



Odkaz na nadřazenou entitu v rámci administrativního
zařazení u geografických entit.



Prvek není opakovatelný.
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Typ geografického objektu¶



Název: Typ geografického objektu



Kód: GEO_TYPE



Datový typ: Číselníková hodnota



Specifikace: ano




Popis¶



Podrobnější určení druhu geografického objektu.



Prvek není opakovatelný.






Hodnoty¶




Typy geografického objektu¶






			Jméno



			Kód



			Přípustnost pro třídy/podtřídy (uvádí se kód třídy nebo podtřídy)







			archeologická lokalita



			GT_ARCHSITE



			GEO_ADMIN_UNIT







			autonomní část státu



			GT_AUTONOMOUSPART



			GEO_UNIT







			blíže neurčená část státu



			GT_TERRITORIALUNIT



			GEO_UNIT







			část obce



			GT_MUNIPPART



			GEO_UNIT







			departement



			GT_DEPARTEMENT



			GEO_UNIT







			galaxie



			GT_GALAXY



			GEO_SPACE







			hora



			GT_MOUNTAIN



			GEO_FORMATION







			hrabství



			GT_SHIRE



			GEO_UNIT







			hvězda



			GT_STAR



			GEO_SPACE







			chráněná část přírody



			GT_PROTNATPART



			GEO_NATURE_RES







			jeskyně



			GT_CAVE



			GEO_FORMATION







			jezero



			GT_LAKE



			GEO_WATERS







			jiná část vesmíru



			GT_COSMOSPART



			GEO_SPACE







			jiná vodní plocha/tok



			GT_WATERAREA



			GEO_WATERS







			jiné administrativně vymezené části přírody



			GT_NATUREPART



			GEO_NATURE_RES







			jiné vymezené obvody a správní celky



			GT_OTHERDISTRICTS



			GEO_ADMIN_UNIT







			jiné vymezené území



			GT_OTHERAREA



			GEO_UNIT







			jiný  pojmenovaný útvar



			GT_NAMEDFORMATION



			GEO_SHAPES







			jiný přírodní útvar



			GT_NATFORMATION



			GEO_FORMATION







			kanál



			GT_CANAL



			GEO_WATERS







			kanton



			GT_CANTON



			GEO_UNIT







			katastrální území



			GT_CADASTRALTERRITORY



			GEO_UNIT







			kontinent/světadíl



			GT_CONTINENT



			GEO_UNIT







			kopec



			GT_HILL



			GEO_FORMATION







			kraj



			GT_ADMREGION



			GEO_UNIT







			kráter



			GT_CRATER



			GEO_SPACE







			les



			GT_FOREST



			GEO_SHAPES







			lesopark/park/sad



			GT_FORESTPARK



			GEO_NATURE_RES







			měsíc



			GT_MOON



			GEO_SPACE







			městská část/obvod



			GT_CITYDISTRICT



			GEO_UNIT







			mokřad



			GT_PEAKBOG



			GEO_SHAPES







			moře



			GT_SEA



			GEO_WATERS







			mys



			GT_HEADLAND



			GEO_FORMATION







			nábřeží



			GT_WATERFRONT



			GEO_UNIT







			náměstí



			GT_SQUARE



			GEO_UNIT







			národopisná oblast



			GT_ETHNOGRAPHICAREA



			GEO_ADMIN_UNIT







			nížina



			GT_LOWLAND



			GEO_FORMATION







			nižší sídelní jednotka



			GT_SETTLEMENT



			GEO_UNIT







			oáza



			GT_OASIS



			GEO_SHAPES







			občina



			GT_OBCINA



			GEO_UNIT







			obec



			GT_MUNIP



			GEO_UNIT







			oblast



			GT_AREA



			GEO_UNIT







			obština



			GT_OBSTINA



			GEO_UNIT







			oceán



			GT_OCEAN



			GEO_WATERS







			okres



			GT_DISTRICT



			GEO_UNIT







			okruh



			GT_OKRUH



			GEO_UNIT







			ostrov



			GT_ISLAND



			GEO_FORMATION







			pahorkatina



			GT_HILLYAREA



			GEO_FORMATION







			památková zóna



			GT_MONUMENTZONE



			GEO_ADMIN_UNIT







			panství



			GT_MANOR



			GEO_UNIT







			peřeje



			GT_RAPIDS



			GEO_WATERS







			planeta



			GT_PLANET



			GEO_SPACE







			plošina



			GT_PLATEAU



			GEO_FORMATION







			pohoří



			GT_MOUNTAINS



			GEO_FORMATION







			poloostrov



			GT_PENINSULA



			GEO_FORMATION







			potok



			GT_BROOK



			GEO_WATERS







			poušť



			GT_DESERT



			GEO_SHAPES







			povodí



			GT_CATCHMENTAREA



			GEO_WATERS







			prales



			GT_VIRGINFOREST



			GEO_SHAPES







			pramen



			GT_SPRING



			GEO_WATERS







			propast



			GT_CHASM



			GEO_FORMATION







			provincie



			GT_PROVINCE



			GEO_UNIT







			průplav



			GT_NAVIGATIONCANAL



			GEO_WATERS







			průsmyk



			GT_PASS



			GEO_FORMATION







			rajon



			GT_RAJON



			GEO_UNIT







			region



			GT_REGION



			GEO_UNIT







			rekreační území



			GT_RECREATIONAREA



			GEO_ADMIN_UNIT







			rybník



			GT_POND



			GEO_WATERS







			řeka



			GT_RIVER



			GEO_WATERS







			skalní město



			GT_ROCKCITY



			GEO_FORMATION







			skalní útvar



			GT_ROCK



			GEO_FORMATION







			skupina stromů



			GT_TREEGROUP



			GEO_SHAPES







			sopka



			GT_VOLCANO



			GEO_FORMATION







			soudní okres



			GT_COURTDISTRICT



			GEO_UNIT







			souhvězdí



			GT_CONSTELLATION



			GEO_SPACE







			souostroví



			GT_ARCHIPELAGO



			GEO_FORMATION







			soutěska



			GT_RAVINE



			GEO_FORMATION







			stát



			GT_COUNTRY



			GEO_UNIT







			strom



			GT_TREE



			GEO_SHAPES







			trvalý klimatický jev



			GT_CLIMATICPHEN



			GEO_CLIMATIC_PHE







			údolí



			GT_VALLEY



			GEO_FORMATION







			ulice



			GT_STREET



			GEO_UNIT







			útes



			GT_CLIFF



			GEO_FORMATION







			útvar na dně moře/oceánu



			GT_SEABOTSHAPE



			GEO_SEA_FORMATION







			vodní nádrž



			GT_DAM



			GEO_WATERS







			vodopád



			GT_WATERFALL



			GEO_WATERS







			vojenský újezd



			GT_MILITARYAREA



			GEO_UNIT







			vojvodství



			GT_VOJVODSTVI



			GEO_UNIT







			vrchovina



			GT_HIGHLANDS



			GEO_FORMATION







			zahrada



			GT_GARDEN



			GEO_NATURE_RES







			záliv



			GT_BAY



			GEO_WATERS







			země



			GT_LAND



			GEO_UNIT







			župa



			GT_COUNTY



			GEO_UNIT
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Dějiny¶



Název: Dějiny



Kód: HISTORY



Datový typ: Memo



Specifikace: ne




Popis¶



Jedná se o popis dějin a historie entity.



Prvek není opakovatelný.
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Jazyk díla¶



Název: Jazyk díla



Kód: LANG



Datový typ: Číselníková hodnota



Specifikace: ano




Popis¶



Jazyk entity (díla).






Hodnoty¶




Typy jazyka¶







			Jméno



			Kód



			Description



			Kategorie







			(novo)hebrejština



			LNG_heb



			AFROASIJSKÉ/semitské/(novo)hebrejština



			AFROASIJSKÉ/semitské







			akkadština



			LNG_akk



			AFROASIJSKÉ/semitské/akkadština



			AFROASIJSKÉ/semitské







			amharština



			LNG_amh



			AFROASIJSKÉ/semitské/amharština



			AFROASIJSKÉ/semitské







			arabština



			LNG_ara



			AFROASIJSKÉ/semitské/arabština



			AFROASIJSKÉ/semitské







			aramejština



			LNG_arc



			AFROASIJSKÉ/semitské/aramejština



			AFROASIJSKÉ/semitské







			assyrština



			LNG_0as



			AFROASIJSKÉ/semitské/assyrština



			AFROASIJSKÉ/semitské







			babylonština



			LNG_0ba



			AFROASIJSKÉ/semitské/babylonština



			AFROASIJSKÉ/semitské







			blíže neurčený semitský jazyk



			LNG_sem



			AFROASIJSKÉ/semitské/blíže neurčený semitský jazyk



			AFROASIJSKÉ/semitské







			hauština



			LNG_hau



			AFROASIJSKÉ/semitské/hauština



			AFROASIJSKÉ/semitské







			chetitština



			LNG_hit



			AFROASIJSKÉ/semitské/chetitština



			AFROASIJSKÉ/semitské







			maltština



			LNG_mlt



			AFROASIJSKÉ/semitské/maltština



			AFROASIJSKÉ/semitské







			stará hebrejština



			LNG_hbo



			AFROASIJSKÉ/semitské/stará hebrejština



			AFROASIJSKÉ/semitské







			sumerština



			LNG_sux



			AFROASIJSKÉ/semitské/sumerština



			AFROASIJSKÉ/semitské







			blíže neurčený afroasijský jazyk



			LNG_afa



			AFROASIJSKÉ/blíže neurčený afroasijský jazyk



			AFROASIJSKÉ







			egyptština



			LNG_egy



			AFROASIJSKÉ/egyptština



			AFROASIJSKÉ







			koptština



			LNG_cop



			AFROASIJSKÉ/koptština



			AFROASIJSKÉ







			blíže neurčený mongolský jazyk



			LNG_xgn



			ALTAJSKÉ/mongolské/blíže neurčený mongolský jazyk



			ALTAJSKÉ/mongolské







			mongolština



			LNG_mon



			ALTAJSKÉ/mongolské/mongolština



			ALTAJSKÉ/mongolské







			azerbajdžánština



			LNG_aze



			ALTAJSKÉ/turkické/azerbajdžánština



			ALTAJSKÉ/turkické







			baškirština



			LNG_bak



			ALTAJSKÉ/turkické/baškirština



			ALTAJSKÉ/turkické







			blíže neurčený turkický jazyk



			LNG_trk



			ALTAJSKÉ/turkické/blíže neurčený turkický jazyk



			ALTAJSKÉ/turkické







			gagauzština



			LNG_gag



			ALTAJSKÉ/turkické/gagauzština



			ALTAJSKÉ/turkické







			hazarština



			LNG_zkz



			ALTAJSKÉ/turkické/hazarština



			ALTAJSKÉ/turkické







			krymská tatarština



			LNG_crh



			ALTAJSKÉ/turkické/krymská tatarština



			ALTAJSKÉ/turkické







			kyrgyzština



			LNG_kir



			ALTAJSKÉ/turkické/kyrgyzština



			ALTAJSKÉ/turkické







			tatarština



			LNG_tat



			ALTAJSKÉ/turkické/tatarština



			ALTAJSKÉ/turkické







			turečtina



			LNG_tur



			ALTAJSKÉ/turkické/turečtina



			ALTAJSKÉ/turkické







			turkménština



			LNG_tuk



			ALTAJSKÉ/turkické/turkménština



			ALTAJSKÉ/turkické







			ujgurština



			LNG_uig



			ALTAJSKÉ/turkické/ujgurština



			ALTAJSKÉ/turkické







			uzbečtina



			LNG_uzb



			ALTAJSKÉ/turkické/uzbečtina



			ALTAJSKÉ/turkické







			blíže neurčený altajský jazyk



			LNG_tut



			ALTAJSKÉ/blíže neurčený altajský jazyk



			ALTAJSKÉ







			japonština



			LNG_jpn



			ALTAJSKÉ/japonština



			ALTAJSKÉ







			korejština



			LNG_kor



			ALTAJSKÉ/korejština



			ALTAJSKÉ







			blíže neurčený mundský jazyk



			LNG_mun



			AUSTROASIJSKÉ/mundské/blíže neurčený mundský jazyk



			AUSTROASIJSKÉ/mundské







			santalština



			LNG_sat



			AUSTROASIJSKÉ/mundské/santalština



			AUSTROASIJSKÉ/mundské







			blíže neurčený austroasijský jazyk



			LNG_aav



			AUSTROASIJSKÉ/blíže neurčený austroasijský jazyk



			AUSTROASIJSKÉ







			khmérština



			LNG_khm



			AUSTROASIJSKÉ/khmérština



			AUSTROASIJSKÉ







			vietnamština



			LNG_vie



			AUSTROASIJSKÉ/vietnamština



			AUSTROASIJSKÉ







			blíže neurčený austronéský jazyk



			LNG_map



			AUSTRONÉSKÉ/blíže neurčený austronéský jazyk



			AUSTRONÉSKÉ







			indonéština



			LNG_ind



			AUSTRONÉSKÉ/indonéština



			AUSTRONÉSKÉ







			malajština



			LNG_may



			AUSTRONÉSKÉ/malajština



			AUSTRONÉSKÉ







			blíže neurčený drávidský jazyk



			LNG_dra



			DRÁVIDSKÉ/blíže neurčený drávidský jazyk



			DRÁVIDSKÉ







			kannadština (též kannarština)



			LNG_kan



			DRÁVIDSKÉ/kannadština (též kannarština)



			DRÁVIDSKÉ







			malajalámština



			LNG_mal



			DRÁVIDSKÉ/malajalámština



			DRÁVIDSKÉ







			tamilština



			LNG_tam



			DRÁVIDSKÉ/tamilština



			DRÁVIDSKÉ







			telugština



			LNG_tel



			DRÁVIDSKÉ/telugština



			DRÁVIDSKÉ







			blíže neurčený eskymácko-aleutský jazyk



			LNG_esx



			ESKYMÁCKO-ALEUTSKÉ/blíže neurčený eskymácko-aleutský jazyk



			ESKYMÁCKO-ALEUTSKÉ







			grónština



			LNG_kal



			ESKYMÁCKO-ALEUTSKÉ/grónština



			ESKYMÁCKO-ALEUTSKÉ







			blíže neurčený indiánský jazyk



			LNG_0ni



			INDIÁNSKÉ/blíže neurčený indiánský jazyk



			INDIÁNSKÉ







			blíže neurčený baltský jazyk



			LNG_bat



			INDOEVROPSKÉ/baltské/blíže neurčený baltský jazyk



			INDOEVROPSKÉ/baltské







			litevština



			LNG_lit



			INDOEVROPSKÉ/baltské/litevština



			INDOEVROPSKÉ/baltské







			lotyština



			LNG_lav



			INDOEVROPSKÉ/baltské/lotyština



			INDOEVROPSKÉ/baltské







			afrikánština



			LNG_afr



			INDOEVROPSKÉ/germánské/afrikánština



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			alsaština



			LNG_gsw



			INDOEVROPSKÉ/germánské/alsaština



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			angličtina



			LNG_eng



			INDOEVROPSKÉ/germánské/angličtina



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			blíže neurčený germánský jazyk



			LNG_gem



			INDOEVROPSKÉ/germánské/blíže neurčený germánský jazyk



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			dánština



			LNG_dan



			INDOEVROPSKÉ/germánské/dánština



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			dolnoněmčina



			LNG_nds



			INDOEVROPSKÉ/germánské/dolnoněmčina



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			faerština



			LNG_fao



			INDOEVROPSKÉ/germánské/faerština



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			fríština



			LNG_fry



			INDOEVROPSKÉ/germánské/fríština



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			holandština (nizozemština)



			LNG_dut



			INDOEVROPSKÉ/germánské/holandština (nizozemština)



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			islandština



			LNG_ice



			INDOEVROPSKÉ/germánské/islandština



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			jidiš



			LNG_yid



			INDOEVROPSKÉ/germánské/jidiš



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			judendeutsch



			LNG_0jd



			INDOEVROPSKÉ/germánské/judendeutsch



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			lucemburština



			LNG_ltz



			INDOEVROPSKÉ/germánské/lucemburština



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			němčina



			LNG_ger



			INDOEVROPSKÉ/germánské/němčina



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			norština



			LNG_nor



			INDOEVROPSKÉ/germánské/norština



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			švédština



			LNG_swe



			INDOEVROPSKÉ/germánské/švédština



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			asámština



			LNG_asm



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/asámština



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			bengálština



			LNG_ben



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/bengálština



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			Bihárštiina (maithilština)



			LNG_bih



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/Bihárštiina (maithilština)



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			blíže neurčený indoárijský jazyk



			LNG_inc



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/blíže neurčený indoárijský jazyk



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			dógrí



			LNG_doi



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/dógrí



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			gudžarátština



			LNG_guj



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/gudžarátština



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			hindština



			LNG_hin



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/hindština



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			kašmírština



			LNG_kas



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/kašmírština



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			maráthština



			LNG_mar



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/maráthština



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			pahárské jazyky (nepálština)



			LNG_nep



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/pahárské jazyky (nepálština)



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			pandžábština



			LNG_pan



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/pandžábština



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			romština



			LNG_rom



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/romština



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			sanskrt



			LNG_san



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/sanskrt



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			sindština



			LNG_snd



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/sindština



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			sinhálština



			LNG_sin



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/sinhálština



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			urdština



			LNG_urd



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/urdština



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			urijština



			LNG_ori



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/urijština



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			(novo)perština



			LNG_per



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské/(novo)perština



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské







			blíže neurčený indoíránský jazyk



			LNG_iir



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské/blíže neurčený indoíránský jazyk



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské







			konkánština



			LNG_kok



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské/konkánština



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské







			kurdština



			LNG_kur



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské/kurdština



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské







			paštština



			LNG_pus



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské/paštština



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské







			stará perština



			LNG_peo



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské/stará perština



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské







			střední perština



			LNG_pal



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské/střední perština



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské







			tádžičtina



			LNG_tgk



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské/tádžičtina



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské







			blíže neurčený keltský jazyk



			LNG_cel



			INDOEVROPSKÉ/keltské/blíže neurčený keltský jazyk



			INDOEVROPSKÉ/keltské







			bretonština



			LNG_bre



			INDOEVROPSKÉ/keltské/bretonština



			INDOEVROPSKÉ/keltské







			irština



			LNG_gle



			INDOEVROPSKÉ/keltské/irština



			INDOEVROPSKÉ/keltské







			skotská gaelština



			LNG_gla



			INDOEVROPSKÉ/keltské/skotská gaelština



			INDOEVROPSKÉ/keltské







			velština



			LNG_wel



			INDOEVROPSKÉ/keltské/velština



			INDOEVROPSKÉ/keltské







			albánština



			LNG_alb



			INDOEVROPSKÉ/ostatní/albánština



			INDOEVROPSKÉ/ostatní







			arménština



			LNG_arm



			INDOEVROPSKÉ/ostatní/arménština



			INDOEVROPSKÉ/ostatní







			řečtina



			LNG_gre



			INDOEVROPSKÉ/ostatní/řečtina



			INDOEVROPSKÉ/ostatní







			blíže neurčený románský jazyk



			LNG_roa



			INDOEVROPSKÉ/románské/blíže neurčený románský jazyk



			INDOEVROPSKÉ/románské







			francouzština



			LNG_fre



			INDOEVROPSKÉ/románské/francouzština



			INDOEVROPSKÉ/románské







			galicijština



			LNG_glg



			INDOEVROPSKÉ/románské/galicijština



			INDOEVROPSKÉ/románské







			italština



			LNG_ita



			INDOEVROPSKÉ/románské/italština



			INDOEVROPSKÉ/románské







			katalánština



			LNG_cat



			INDOEVROPSKÉ/románské/katalánština



			INDOEVROPSKÉ/románské







			korsičtina



			LNG_cos



			INDOEVROPSKÉ/románské/korsičtina



			INDOEVROPSKÉ/románské







			latina



			LNG_lat



			INDOEVROPSKÉ/románské/latina



			INDOEVROPSKÉ/románské







			moldavština



			LNG_mol



			INDOEVROPSKÉ/románské/moldavština



			INDOEVROPSKÉ/románské







			okcitánština



			LNG_oci



			INDOEVROPSKÉ/románské/okcitánština



			INDOEVROPSKÉ/románské







			portugalština



			LNG_por



			INDOEVROPSKÉ/románské/portugalština



			INDOEVROPSKÉ/románské







			rétorománština



			LNG_roh



			INDOEVROPSKÉ/románské/rétorománština



			INDOEVROPSKÉ/románské







			rumunština



			LNG_rum



			INDOEVROPSKÉ/románské/rumunština



			INDOEVROPSKÉ/románské







			španělština



			LNG_spa



			INDOEVROPSKÉ/románské/španělština



			INDOEVROPSKÉ/románské







			běloruština



			LNG_bel



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/běloruština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			blíže neurčený slovanský jazyk



			LNG_sla



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/blíže neurčený slovanský jazyk



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			bosenština



			LNG_bos



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/bosenština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			bulharština



			LNG_bul



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/bulharština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			čeština



			LNG_cze



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/čeština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			chorvatština



			LNG_hrv



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/chorvatština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			kašubština



			LNG_csb



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/kašubština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			lužická srbština dolní (dolnolužičtina)



			LNG_dsb



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/lužická srbština dolní (dolnolužičtina)



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			lužická srbština horní (hornolužičtina)



			LNG_hsb



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/lužická srbština horní (hornolužičtina)



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			makedonština



			LNG_mac



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/makedonština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			polština



			LNG_pol



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/polština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			rusínština



			LNG_0ru



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/rusínština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			ruština



			LNG_rus



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/ruština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			slovenština



			LNG_slo



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/slovenština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			slovinština



			LNG_slv



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/slovinština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			srbochorvatština



			LNG_0sc



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/srbochorvatština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			srbština



			LNG_srp



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/srbština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			staroslověnština, církevní slovanština



			LNG_chu



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/staroslověnština, církevní slovanština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			ukrajinština



			LNG_ukr



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/ukrajinština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			blíže neurčený indoevropský jazyk



			LNG_ine



			INDOEVROPSKÉ/blíže neurčený indoevropský jazyk



			INDOEVROPSKÉ







			baskičtina



			LNG_baq



			IZOLOVANÉ/baskičtina



			IZOLOVANÉ







			blíže neurčený izolovaný jazyk



			LNG_0nz



			IZOLOVANÉ/blíže neurčený izolovaný jazyk



			IZOLOVANÉ







			blíže neurčený kartvelský jazyk



			LNG_ccs



			KARTVELSKÉ/blíže neurčený kartvelský jazyk



			KARTVELSKÉ







			gruzínština



			LNG_geo



			KARTVELSKÉ/gruzínština



			KARTVELSKÉ







			blíže neurčený kreolský jazyk



			LNG_crs



			KREOLSKÉ/blíže neurčený kreolský jazyk



			KREOLSKÉ







			blíže neurčený nigerokonžský jazyk



			LNG_nic



			NIGEROKONŽSKÉ/blíže neurčený nigerokonžský jazyk



			NIGEROKONŽSKÉ







			svahilština



			LNG_swa



			NIGEROKONŽSKÉ/svahilština



			NIGEROKONŽSKÉ







			abcházština



			LNG_abk



			SEVEROKAVKAZSKÉ/abcházština



			SEVEROKAVKAZSKÉ







			blíže neurčený severokavkazský jazyk



			LNG_ccn



			SEVEROKAVKAZSKÉ/blíže neurčený severokavkazský jazyk



			SEVEROKAVKAZSKÉ







			blíže neurčený tajsko-kadajský jazyk



			LNG_tai



			TAJSKO-KADAJSKÉ/blíže neurčený tajsko-kadajský jazyk



			TAJSKO-KADAJSKÉ







			laoština



			LNG_lao



			TAJSKO-KADAJSKÉ/laoština



			TAJSKO-KADAJSKÉ







			thajština



			LNG_tha



			TAJSKO-KADAJSKÉ/thajština



			TAJSKO-KADAJSKÉ







			barmština



			LNG_bur



			TIBETSKOČÍNSKÉ/barmština



			TIBETSKOČÍNSKÉ







			bhútánština



			LNG_dzo



			TIBETSKOČÍNSKÉ/bhútánština



			TIBETSKOČÍNSKÉ







			blíže neurčený tibetskočínský jazyk



			LNG_sit



			TIBETSKOČÍNSKÉ/blíže neurčený tibetskočínský jazyk



			TIBETSKOČÍNSKÉ







			bodo



			LNG_brx



			TIBETSKOČÍNSKÉ/bodo



			TIBETSKOČÍNSKÉ







			čínština



			LNG_chi



			TIBETSKOČÍNSKÉ/čínština



			TIBETSKOČÍNSKÉ







			manípurština



			LNG_mni



			TIBETSKOČÍNSKÉ/manípurština



			TIBETSKOČÍNSKÉ







			tibetština



			LNG_tib



			TIBETSKOČÍNSKÉ/tibetština



			TIBETSKOČÍNSKÉ







			blíže neurčený umělý jazyk



			LNG_0uj



			UMĚLÉ/blíže neurčený umělý jazyk



			UMĚLÉ







			esperanto



			LNG_epo



			UMĚLÉ/esperanto



			UMĚLÉ







			ido



			LNG_ido



			UMĚLÉ/ido



			UMĚLÉ







			interlingua



			LNG_ina



			UMĚLÉ/interlingua



			UMĚLÉ







			interlingue



			LNG_ile



			UMĚLÉ/interlingue



			UMĚLÉ







			slovio



			LNG_0sl



			UMĚLÉ/slovio



			UMĚLÉ







			volapük



			LNG_vol



			UMĚLÉ/volapük



			UMĚLÉ







			blíže neurčený uralský jazyk



			LNG_urj



			URALSKÉ/blíže neurčený uralský jazyk



			URALSKÉ







			estonština



			LNG_est



			URALSKÉ/estonština



			URALSKÉ







			finština



			LNG_fin



			URALSKÉ/finština



			URALSKÉ







			livština



			LNG_liv



			URALSKÉ/livština



			URALSKÉ







			maďarština



			LNG_hun



			URALSKÉ/maďarština



			URALSKÉ
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Služební poznámka¶



Název: Služební poznámka



Kód: NOTE_INTERNAL



Datový typ: Memo



Specifikace: ne




Popis¶



Jedná se o interní neveřejnou poznámku k celé entitě. Umožňuje se
přenášení mezi pořádacími systémy, ale nepublikuje se
směrem k veřejnosti.
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Normy působnost původce¶



Název: Normy působnost původce



Kód: SCOPE_NORMS



Datový typ: Memo



Specifikace: ne




Popis¶



Jedná se o popis působnostních norem původce.



Prvek není opakovatelný.
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Zdroje informací¶



Název: Zdroje informací



Kód: SOURCE_INFO



Datový typ: Memo



Specifikace: ne




Popis¶



Jedná se o popis zdrojů informací o entitě.



Prvek není opakovatelný.
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Odkaz na zdroje informací¶



Název: Odkaz na zdroje informací



Kód: SOURCE_LINK



Datový typ: Hypertextový odkaz



Specifikace: ne




Popis¶



Jedná se o uvedení odkazu na zdroje informací o entitě.
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2.3.2. Univerzální prvky popisu¶



Některé prvky popisu jsou univerzální a mohou se používat ve více částech.
Příkladem takového prvku popisu je poznámka.




Prvky popisu




			Poznámka
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Poznámka¶



Název: Poznámka



Kód: NOTE



Datový typ: Memo



Specifikace: ne
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2.3.6. Prvky popisu vzniku archivní entity¶



Část umožňuje zachytit informace o vzniku archivní entity, její způsob, typ a dataci. V části je možné použít i vybrané Univerzální prvky popisu a Prvky popisu jednoduchých vztahů archivní entity.




Prvky popisu




			Způsob vzniku



			Typ vzniku
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Způsob vzniku¶



Název: Způsob vzniku



Kód: CRE_CLASS



Datový typ: Číselníková hodnota



Specifikace: ano




Popis¶



Způsob vzniku je určen třídou archivní entity a faktickým způsobem vzniku, který může být dále upřesněn prvkem popisu Typ vzniku.



Prvek není opakovatelný.






Hodnoty¶




Způsoby vzniku¶






			Jméno



			Kód



			Přípustnost pro třídy/podtřídy (uvádí se kód třídy nebo podtřídy)







			narození



			CRC_BIRTH



			PERSON







			vznik



			CRC_RISE



			PARTY_GROUP, GEO, ARTWORK







			působnost od



			CRC_BEGINSCOPE



			PERSON, PARTY_GROUP, DYNASTY







			narození prvního známého člena rodu/rodiny



			CRC_FIRSTMBIRTH



			DYNASTY







			první písemná zmínka



			CRC_FIRSTWMENTION



			GEO, ARTWORK







			začátek



			CRC_ORIGIN



			EVENT







			začátek platnosti



			CRC_BEGINVALIDNESS



			TERM
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Datace¶



Název: Datace



Kód: CRE_DATE



Datový typ: Komplexní datace



Specifikace: ne




Popis¶



Komplexní datace vzniku.



Prvek není opakovatelný.
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Typ vzniku¶



Název: Typ vzniku



Kód: CRE_TYPE



Datový typ: Číselníková hodnota



Specifikace: ano




Popis¶



Typ vzniku rozšiřuje prvek popisu Způsob vzniku.



Prvek není opakovatelný.






Hodnoty¶




Typy vzniku¶






			Jméno



			Kód



			Přípustnost pro třídy/podtřídy (uvádí se kód třídy nebo podtřídy)







			vznik zřízením/založením



			CRT_ESTAB



			PARTY_GROUP, EVENT_EVENT, EVENT_TRADITION







			vznik zahájením činnosti



			CRT_COMMENCEMENT



			PARTY_GROUP, EVENT_EVENT, EVENT_TRADITION







			vznik změnou předchůdce



			CRT_PREDECESSOR



			PARTY_GROUP, EVENT_EVENT, EVENT_TRADITION







			vznik zápisem do evidence



			CRT_RECORDSENTRY



			PARTY_GROUP, EVENT_EVENT, EVENT_TRADITION







			nespecifikovaný vznik



			CRT_UNSPECIFIED



			PARTY_GROUP, EVENT_EVENT, EVENT_TRADITION, ARTWORK







			vytvoření



			CRT_CREATION



			ARTWORK







			vydání



			CRT_EDITION



			ARTWORK_ARTWORK, ARTWORK_CHARTER, ARTWORK_AWARD







			první realizace



			CRT_FIRSTREALIZATION



			ARTWORK_ARTWORK, ARTWORK_AWARD, ARTWORK_PROD, ARTWORK_GAME, ARTWORK_PROJ, ARTWORK_CONSTR







			počátek platnosti



			CRT_VALIDITYBEGIN



			ARTWORK_CHARTER, ARTWORK_PROJ
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2.3.1. Datové typy¶



Každý prvek popisu je má definován datový typ.
Datový typ slouží k určení oboru hodnot prvku popisu.




			Přehled datových typů:


			
			Číselníková hodnota






			Memo






			Text do 250 znaků






			Text do 50 znaků






			Celé číslo






			Logická hodnota






			Komplexní datace






			Hypertextový odkaz






			Souřadnice






			Odkaz na entitu



















Číselníková hodnota¶



Kód: ENUM



Název: Číselníková hodnota



Význam: Číselníková hodnota je určována specifikací.






Memo¶



Kód: MEMO



Název: Memo



Význam: Text libovolné délky s řádkováním






Text do 250 znaků¶



Kód: TEXT_250



Název: Text do 250 znaků



Význam: Text bez řádkování, maximální délka 250 znaků.






Text do 50 znaků¶



Kód: TEXT_50



Název: Text do 50 znaků



Význam: Text bez řádkování, maximální délka 50 znaků.






Celé číslo¶



Kód: NUMBER



Název: Celé číslo



Význam: Celo číselná hodnota, rozsah hodnot: -2147483648 až +2147483647






Logická hodnota¶



Kód: BIT



Název: Logická hodnota



Význam: Logická hodnota True/False






Komplexní datace¶



Kód: UNITDATE



Název: Komplexní datace



Význam: Datace tvořená intervalem s možností odhadu mezí






Hypertextový odkaz¶



Kód: LINK



Název: Hypertextový odkaz



Význam: Hypertextový odkaz (URL), součástí odkazu je také jeho název (text)






Souřadnice¶



Kód: COORDINATES



Název: Souřadnice



Význam: GPS Souřadnice



Datový typ umožňuje zachytit bod, linii, polygon, více bodů,
více linií, více polygonů a jejich kolekce. Při přenosu souřadnic
ze systému CAM pomocí programátorských rozhraní jsou
souřadnice přenášeny jako řetězec ve formátu WKT (ISO/IEC 13249-3:2016).






Odkaz na entitu¶



Kód: RECORD_REF



Název: Odkaz na entitu



Význam: Odkaz na jinou archivní entitu
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2.3.9. Prvky popisu událostí archivní entity¶



Část umožňuje zachytit informace o jednotlivých událostech archivní entity. Každá událost může obsahovat jeden prvek popisu typu události s určením datace události od-do a dále je možné použít i vybrané Univerzální prvky popisu.
K události je možné přiřadit jednoduché vztahy, případně je možné použít pouze prvek popisu Související entita.




Prvky popisu




			Typ události



			Datace události od



			Datace události do
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Datace události od¶



Název: Datace události od



Kód: EV_BEGIN



Datový typ: Komplexní datace



Specifikace: ne




Popis¶



Komplexní datace události od.



Prvek není opakovatelný.
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Datace události do¶



Název: Datace události do



Kód: EV_END



Datový typ: Komplexní datace



Specifikace: ne




Popis¶



Komplexní datace události do.



Prvek není opakovatelný.
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Typ události¶



Název: Typ události



Kód: EV_TYPE



Datový typ: Číselníková hodnota



Specifikace: ano




Popis¶



Podrobnější určení typu události.



Prvek není opakovatelný.






Hodnoty¶




Typy události¶






			Jméno



			Kód



			Přípustnost pro třídy/podtřídy (uvádí se kód třídy nebo podtřídy)







			členství



			ET_MEMBERSHIP



			PERSON, PARTY_GROUP







			historické milníky



			ET_MILESTONES



			GEO







			manželství



			ET_MARRIAGE



			PERSON







			přeřazení



			ET_REASSIGN



			PARTY_GROUP







			studium



			ET_STUDY



			PERSON







			udělení ocenění



			ET_AWARD



			PERSON, PARTY_GROUP, GEO, ARTWORK







			zaměstnání



			ET_JOB



			PERSON
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2.3.7. Prvky popisu zániku archivní entity¶



Část umožňuje zachytit informace o zániku archivní entity, její způsob, typ a dataci. V části je možné použít i vybrané Univerzální prvky popisu a Prvky popisu jednoduchých vztahů archivní entity.




Prvky popisu




			Způsob zániku



			Typ zániku



			Datace
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Způsob zániku¶



Název: Způsob vzniku



Kód: EXT_CLASS



Datový typ: Číselníková hodnota



Specifikace: ano




Popis¶



Způsob zániku je určen třídou archivní entity a faktickým způsobem vzniku, který může být dále upřesněn prvkem popisu Typ zániku.



Prvek není opakovatelný.






Hodnoty¶




Způsoby zániku¶






			Jméno



			Kód



			Přípustnost pro třídy/podtřídy (uvádí se kód třídy nebo podtřídy)







			úmrtí



			EXC_DEATH



			PERSON







			zánik



			EXC_EXTINCTION



			PARTY_GROUP, GEO, ARTWORK







			působnost do



			EXC_ENDSCOPE



			PERSON, PARTY_GROUP, DYNASTY







			úmrtí posledního známého člena rodu/rodiny



			EXC_LASTMDEATH



			DYNASTY







			poslední písemná zmínka



			EXC_LASTWMENTION



			GEO, ARTWORK







			konec



			EXC_END



			EVENT







			konec platnosti



			EXC_ENDVALIDNESS



			TERM
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Datace¶



Název: Datace



Kód: EXT_DATE



Datový typ: Komplexní datace



Specifikace: ne




Popis¶



Komplexní datace zániku.



Prvek není opakovatelný.
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Typ zániku¶



Název: Typ zániku



Kód: EXT_TYPE



Datový typ: Číselníková hodnota



Specifikace: ano




Popis¶



Typ vzniku rozšiřuje prvek popisu Způsob zániku.



Prvek není opakovatelný.






Hodnoty¶




Typy zániku¶






			Jméno



			Kód



			Přípustnost pro třídy/podtřídy (uvádí se kód třídy nebo podtřídy)







			zánik zrušením



			EXT_CANCEL



			PARTY_GROUP, EVENT_EVENT, EVENT_TRADITION, GEO_UNIT, GEO_NATURE_RES, GEO_ADMIN_UNIT, GEO_SHAPES







			zánik ukončením činnosti



			EXT_ACTIVITYEND



			PARTY_GROUP, EVENT_EVENT, EVENT_TRADITION







			zánik změnou



			EXT_CHANGE



			PARTY_GROUP, EVENT_EVENT, EVENT_TRADITION, GEO_UNIT, GEO_NATURE_RES, GEO_ADMIN_UNIT, GEO_SHAPES







			zánik výmazem z evidence



			EXT_REGISTRYDELETION



			PARTY_GROUP, EVENT_EVENT, EVENT_TRADITION







			jiný typ zániku



			EXT_OTHER



			GEO







			nespecifikovaný zánik



			EXT_UNSPECIFIED



			PARTY_GROUP, EVENT_EVENT, EVENT_TRADITION, ARTWORK







			zničení



			EXT_DESTRUCTION



			ARTWORK







			ukončení vydávání



			EXT_STOPPUBLISHING



			ARTWORK_ARTWORK, ARTWORK_CHARTER, ARTWORK_AWARD







			poslední realizace



			EXT_LASTREALIZATION



			ARTWORK_ARTWORK, ARTWORK_AWARD, ARTWORK_PROD, ARTWORK_GAME, ARTWORK_PROJ, ARTWORK_CONSTR







			zánik z důvodu vysídlení po roce 1945



			EXT_DISPLACEMENT



			GEO_UNIT







			zánik z důvodu výstavby vodního díla



			EXT_WATERWORK



			GEO_UNIT, GEO_NATURE_RES, GEO_ADMIN_UNIT, GEO_SHAPES, GEO_FORMATION, GEO_WATERS







			zánik z důvodu zřízení vojenského prostoru



			EXT_MILITARYAREA



			GEO_UNIT, GEO_NATURE_RES, GEO_ADMIN_UNIT, GEO_SHAPES, GEO_FORMATION, GEO_WATERS







			zánik z důvodu průmyslové činnosti



			EXT_INDUSTRIALACTIVITY



			GEO_UNIT, GEO_NATURE_RES, GEO_ADMIN_UNIT, GEO_SHAPES, GEO_FORMATION, GEO_WATERS, GEO_SEA_FORMATION







			zánik z důvodu vojenského konfliktu



			EXT_BATTLE



			GEO_UNIT, GEO_NATURE_RES, GEO_ADMIN_UNIT, GEO_SHAPES, GEO_FORMATION, GEO_WATERS, GEO_SEA_FORMATION







			zánik z důvodu živelní pohromy



			EXT_DISASTER



			GEO_UNIT, GEO_NATURE_RES, GEO_ADMIN_UNIT, GEO_SHAPES, GEO_FORMATION, GEO_WATERS, GEO_SEA_FORMATION







			zánik z důvodu důlní činnosti



			EXT_MININGACTIVITY



			GEO_UNIT, GEO_NATURE_RES, GEO_ADMIN_UNIT, GEO_SHAPES, GEO_FORMATION, GEO_WATERS, GEO_SEA_FORMATION
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2.3.4. Prvky popisu identifikátorů¶



Část umožňuje zachytit informace o dalších identifikátorech entity.
Příkladem identifikátorů jsou: IČ, ISO kód, kód INTERPI.



Identifikátor je tvořen zdrojem identifikátoru,
hodnotou identifikátoru, příznakem ověření hodnoty,
vymezením časové platnosti a poznámkou.




Prvky popisu




			Zdroj identifikátoru



			Platnost identifikátoru od



			Platnost identifikátoru do



			Hodnota identifikátoru



			Hodnota ověřena
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Zdroj identifikátoru¶



Název: Zdroj identifikátoru



Kód: IDN_TYPE



Datový typ: Číselníková hodnota



Specifikace: ano




Popis¶



Prvek popisuje zachycuje zdroj identifikátoru.
Identifikátor bez uvedení typu nemá smysl.



Příklady: IČ, ISO kód státu, kód INTERPI






Specifikace¶




INTERPI¶



Kód: INTERPI



Název: INTERPI



Popis: Kód ze systému INTERPI






IČ¶



Kód: IC



Název: IČ



Popis: IČ organizace






DIČ¶



Kód: VAT



Název: DIČ



Popis: DIČ organizace






RÚIAN¶



Kód: RUIAN



Název: RÚIAN



Popis: Kód z databáze ČÚZK - RÚIAN.






CZ_RETRO¶



Kód: CZ_RETRO



Název: CZ_RETRO



Popis: Kódy lokalit z databáze CZ Retro






NUTS/LAU¶



Kód: NUTSLAU



Název: NUTS/LAU



Popis: Kód lokality, https://ec.europa.eu/eurostat/web/nuts/local-administrative-units






PEvA¶



Kód: PEVA



Název: PEvA



Popis: Kódy z aplikace PEvA






Kód země (ISO 3166-1, 2 znaky)¶



Kód: ISO3166_2



Název: Kód země (ISO 3166-1, 2 znaky)






Kód země (ISO 3166-1, 3 znaky)¶



Kód: ISO3166_3



Název: Kód země (ISO 3166-1, 3 znaky)






Kód země (ISO 3166-1, číslo)¶



Kód: ISO3166_NUM



Název: Kód země (ISO 3166-1, číslo)
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Platnost identifikátoru od¶



Název: Platnost identifikátoru od



Kód: IDN_VALID_FROM



Datový typ: Komplexní datace



Specifikace: ne



Zkratka: Platnost od




Popis¶



Udává platnost identifikátoru od.









           

           
          

          
  
    
      
        Next 
      
      
         Previous
      
    

  

  


  
    
        © Copyright 2019, TA ČR

    



  
 



        

      


    

  

  


  

  
  
    
   





dokumentace_CAM/ontology/itemtypes/idents/idn_valid_to.html



   
  
    
    
      
        
          

          
             CAM
          

          
          

          
            
            
              
                0.0
              

            
          

          

  
    
    
    
  




          
        


        
          
            
            
              
            
            
              Obsah




			1. Úvod



			2. Způsob popisu entit
			2.1. Struktura archivní entity



			2.2. Třídy / podtřídy



			2.3. Prvky popisu
			2.3.1. Datové typy



			2.3.2. Univerzální prvky popisu



			2.3.3. Prvky popisu označení



			2.3.4. Prvky popisu identifikátorů
			Zdroj identifikátoru



			Platnost identifikátoru od



			Platnost identifikátoru do



			Hodnota identifikátoru



			Hodnota ověřena











			2.3.5. Záznam archivní entity



			2.3.6. Prvky popisu vzniku archivní entity



			2.3.7. Prvky popisu zániku archivní entity



			2.3.8. Prvky popisu jednoduchých vztahů archivní entity



			2.3.9. Prvky popisu událostí archivní entity











			2.4. Pravidla popisu



			2.5. Označení, textová podoba, entity a jejích částí











			3. Programátorské rozhraní  (API)



			4. Administrátorská dokumentace



			5. Uživatelská dokumentace








            
          
        

      

    

    

      
      
        
          
          CAM
        
      


      
        
        
        
          

















  
    
      			Docs »



        
          			2. Způsob popisu entit »



        
          			2.3. Prvky popisu »



        
          			2.3.4. Prvky popisu identifikátorů »



        
      			Platnost identifikátoru do



    
    
      			
        
            
             View page source
          
        
      



    
  




  
  



          
           
            
  
Platnost identifikátoru do¶



Název: Platnost identifikátoru do



Kód: IDN_VALID_TO



Datový typ: Komplexní datace



Specifikace: ne



Zkratka: Platnost do




Popis¶



Udává platnost identifikátoru do.
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Hodnota identifikátoru¶



Název: Hodnota identifikátoru



Kód: IDN_VALUE



Datový typ: Text do 50 znaků



Specifikace: ne



Zkratka: Hodnota




Popis¶



Vlastní hodnota identifikátoru. Identifikátor bez hodnoty nemá smysl.
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Hodnota ověřena¶



Název: Hodnota ověřena



Kód: IDN_VERIFIED



Datový typ: Logická hodnota



Specifikace: ne



Zkratka: Ověřeno




Popis¶



Příznak, zda hodnota identfikátoru je považována za jistou.
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2.3. Prvky popisu¶



Jednotlivé části popisující archivní entitu jsou tvořeny prvky popisu.
Prvky popisu jsou specifické pro určitou část nebo mohou být
univerzální a vyskytovat ve více částech. Katalog prvků popisu je
členěn dle částí, sdílené prvky jsou ve společné sekci.



Každý prvek popisu je tvořen:





			názvem






			kódem






			datovým typem






			určením, zda má specifikace a hodnotami těchto specifikací






			zkratkou






			podrobnějším popisem

















			2.3.1. Datové typy



			2.3.2. Univerzální prvky popisu
			Poznámka
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			Typ formy jména
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			Pořadí události



			Obecný doplněk



			Chronologický doplněk



			Autor/tvůrce



			Geografický doplněk
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			Zdroj identifikátoru



			Platnost identifikátoru od



			Platnost identifikátoru do



			Hodnota identifikátoru



			Hodnota ověřena
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			Hranice (souřadnice)



			Definiční bod (souřadnice)



			Typ geografického objektu



			Administrativní zařazení



			Služební poznámka



			Popis



			Zdroje informací



			Odkaz na zdroje informací



			Stručná charakteristika



			Jazyk díla



			Životopis



			Genealogie



			Dějiny



			Funkce korporace



			Vnitřní struktury korporace



			Normy konstitutivní



			Normy působnost původce











			2.3.6. Prvky popisu vzniku archivní entity
			Způsob vzniku



			Typ vzniku



			Datace











			2.3.7. Prvky popisu zániku archivní entity
			Způsob zániku



			Typ zániku



			Datace











			2.3.8. Prvky popisu jednoduchých vztahů archivní entity
			Datace vztahu od



			Datace vztahu do



			Související entita











			2.3.9. Prvky popisu událostí archivní entity
			Typ události



			Datace události od



			Datace události do
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2.3.3. Prvky popisu označení¶



Část popisuje jednotlivá označení (preferované i variantní) archivní entity




Prvky popisu
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Autor/tvůrce¶



Název: Autor/tvůrce



Kód: NM_SUP_AUTH



Datový typ: Text do 250 znaků



Specifikace: ne




Popis¶



Jedná se o popis autora/tvůrce popisu archivní entity.
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Titul za jménem¶



Název: Titul za jménem



Kód: NM_DEGREE_POST



Datový typ: Text do 50 znaků



Specifikace: ne




Popis¶



Jedná se o titul za jménem označení.



Prvek není opakovatelný.









           

           
          

          
  
    
      
        Next 
      
      
         Previous
      
    

  

  


  
    
        © Copyright 2019, TA ČR

    



  
 



        

      


    

  

  


  

  
  
    
   





dokumentace_CAM/ontology/itemtypes/name/nm_degree_pre.html



   
  
    
    
      
        
          

          
             CAM
          

          
          

          
            
            
              
                0.0
              

            
          

          

  
    
    
    
  




          
        


        
          
            
            
              
            
            
              Obsah




			1. Úvod



			2. Způsob popisu entit
			2.1. Struktura archivní entity



			2.2. Třídy / podtřídy



			2.3. Prvky popisu
			2.3.1. Datové typy



			2.3.2. Univerzální prvky popisu



			2.3.3. Prvky popisu označení
			Hlavní část jména



			Vedlejší část jména



			Titul před jménem



			Titul za jménem



			Datace použití jména od



			Datace použití jména do



			Typ formy jména



			Jazyk jména



			Pořadí události



			Obecný doplněk



			Chronologický doplněk



			Autor/tvůrce



			Geografický doplněk











			2.3.4. Prvky popisu identifikátorů



			2.3.5. Záznam archivní entity



			2.3.6. Prvky popisu vzniku archivní entity



			2.3.7. Prvky popisu zániku archivní entity



			2.3.8. Prvky popisu jednoduchých vztahů archivní entity



			2.3.9. Prvky popisu událostí archivní entity











			2.4. Pravidla popisu



			2.5. Označení, textová podoba, entity a jejích částí











			3. Programátorské rozhraní  (API)



			4. Administrátorská dokumentace



			5. Uživatelská dokumentace








            
          
        

      

    

    

      
      
        
          
          CAM
        
      


      
        
        
        
          

















  
    
      			Docs »



        
          			2. Způsob popisu entit »



        
          			2.3. Prvky popisu »



        
          			2.3.3. Prvky popisu označení »



        
      			Titul před jménem



    
    
      			
        
            
             View page source
          
        
      



    
  




  
  



          
           
            
  
Titul před jménem¶



Název: Titul před jménem



Kód: NM_DEGREE_PRE



Datový typ: Text do 50 znaků



Specifikace: ne




Popis¶



Jedná se o titul před jménem označení.



Prvek není opakovatelný.
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Jazyk jména¶



Název: Jazyk jména



Kód: NM_LANG



Datový typ: Číselníková hodnota



Specifikace: ano




Popis¶



Jazyk označení.






Hodnoty¶




Typy jazyka¶







			Jméno



			Kód



			Description



			Kategorie







			(novo)hebrejština



			LNG_heb



			AFROASIJSKÉ/semitské/(novo)hebrejština



			AFROASIJSKÉ/semitské







			akkadština



			LNG_akk



			AFROASIJSKÉ/semitské/akkadština



			AFROASIJSKÉ/semitské







			amharština



			LNG_amh



			AFROASIJSKÉ/semitské/amharština



			AFROASIJSKÉ/semitské







			arabština



			LNG_ara



			AFROASIJSKÉ/semitské/arabština



			AFROASIJSKÉ/semitské







			aramejština



			LNG_arc



			AFROASIJSKÉ/semitské/aramejština



			AFROASIJSKÉ/semitské







			assyrština



			LNG_0as



			AFROASIJSKÉ/semitské/assyrština



			AFROASIJSKÉ/semitské







			babylonština



			LNG_0ba



			AFROASIJSKÉ/semitské/babylonština



			AFROASIJSKÉ/semitské







			blíže neurčený semitský jazyk



			LNG_sem



			AFROASIJSKÉ/semitské/blíže neurčený semitský jazyk



			AFROASIJSKÉ/semitské







			hauština



			LNG_hau



			AFROASIJSKÉ/semitské/hauština



			AFROASIJSKÉ/semitské







			chetitština



			LNG_hit



			AFROASIJSKÉ/semitské/chetitština



			AFROASIJSKÉ/semitské







			maltština



			LNG_mlt



			AFROASIJSKÉ/semitské/maltština



			AFROASIJSKÉ/semitské







			stará hebrejština



			LNG_hbo



			AFROASIJSKÉ/semitské/stará hebrejština



			AFROASIJSKÉ/semitské







			sumerština



			LNG_sux



			AFROASIJSKÉ/semitské/sumerština



			AFROASIJSKÉ/semitské







			blíže neurčený afroasijský jazyk



			LNG_afa



			AFROASIJSKÉ/blíže neurčený afroasijský jazyk



			AFROASIJSKÉ







			egyptština



			LNG_egy



			AFROASIJSKÉ/egyptština



			AFROASIJSKÉ







			koptština



			LNG_cop



			AFROASIJSKÉ/koptština



			AFROASIJSKÉ







			blíže neurčený mongolský jazyk



			LNG_xgn



			ALTAJSKÉ/mongolské/blíže neurčený mongolský jazyk



			ALTAJSKÉ/mongolské







			mongolština



			LNG_mon



			ALTAJSKÉ/mongolské/mongolština



			ALTAJSKÉ/mongolské







			azerbajdžánština



			LNG_aze



			ALTAJSKÉ/turkické/azerbajdžánština



			ALTAJSKÉ/turkické







			baškirština



			LNG_bak



			ALTAJSKÉ/turkické/baškirština



			ALTAJSKÉ/turkické







			blíže neurčený turkický jazyk



			LNG_trk



			ALTAJSKÉ/turkické/blíže neurčený turkický jazyk



			ALTAJSKÉ/turkické







			gagauzština



			LNG_gag



			ALTAJSKÉ/turkické/gagauzština



			ALTAJSKÉ/turkické







			hazarština



			LNG_zkz



			ALTAJSKÉ/turkické/hazarština



			ALTAJSKÉ/turkické







			krymská tatarština



			LNG_crh



			ALTAJSKÉ/turkické/krymská tatarština



			ALTAJSKÉ/turkické







			kyrgyzština



			LNG_kir



			ALTAJSKÉ/turkické/kyrgyzština



			ALTAJSKÉ/turkické







			tatarština



			LNG_tat



			ALTAJSKÉ/turkické/tatarština



			ALTAJSKÉ/turkické







			turečtina



			LNG_tur



			ALTAJSKÉ/turkické/turečtina



			ALTAJSKÉ/turkické







			turkménština



			LNG_tuk



			ALTAJSKÉ/turkické/turkménština



			ALTAJSKÉ/turkické







			ujgurština



			LNG_uig



			ALTAJSKÉ/turkické/ujgurština



			ALTAJSKÉ/turkické







			uzbečtina



			LNG_uzb



			ALTAJSKÉ/turkické/uzbečtina



			ALTAJSKÉ/turkické







			blíže neurčený altajský jazyk



			LNG_tut



			ALTAJSKÉ/blíže neurčený altajský jazyk



			ALTAJSKÉ







			japonština



			LNG_jpn



			ALTAJSKÉ/japonština



			ALTAJSKÉ







			korejština



			LNG_kor



			ALTAJSKÉ/korejština



			ALTAJSKÉ







			blíže neurčený mundský jazyk



			LNG_mun



			AUSTROASIJSKÉ/mundské/blíže neurčený mundský jazyk



			AUSTROASIJSKÉ/mundské







			santalština



			LNG_sat



			AUSTROASIJSKÉ/mundské/santalština



			AUSTROASIJSKÉ/mundské







			blíže neurčený austroasijský jazyk



			LNG_aav



			AUSTROASIJSKÉ/blíže neurčený austroasijský jazyk



			AUSTROASIJSKÉ







			khmérština



			LNG_khm



			AUSTROASIJSKÉ/khmérština



			AUSTROASIJSKÉ







			vietnamština



			LNG_vie



			AUSTROASIJSKÉ/vietnamština



			AUSTROASIJSKÉ







			blíže neurčený austronéský jazyk



			LNG_map



			AUSTRONÉSKÉ/blíže neurčený austronéský jazyk



			AUSTRONÉSKÉ







			indonéština



			LNG_ind



			AUSTRONÉSKÉ/indonéština



			AUSTRONÉSKÉ







			malajština



			LNG_may



			AUSTRONÉSKÉ/malajština



			AUSTRONÉSKÉ







			blíže neurčený drávidský jazyk



			LNG_dra



			DRÁVIDSKÉ/blíže neurčený drávidský jazyk



			DRÁVIDSKÉ







			kannadština (též kannarština)



			LNG_kan



			DRÁVIDSKÉ/kannadština (též kannarština)



			DRÁVIDSKÉ







			malajalámština



			LNG_mal



			DRÁVIDSKÉ/malajalámština



			DRÁVIDSKÉ







			tamilština



			LNG_tam



			DRÁVIDSKÉ/tamilština



			DRÁVIDSKÉ







			telugština



			LNG_tel



			DRÁVIDSKÉ/telugština



			DRÁVIDSKÉ







			blíže neurčený eskymácko-aleutský jazyk



			LNG_esx



			ESKYMÁCKO-ALEUTSKÉ/blíže neurčený eskymácko-aleutský jazyk



			ESKYMÁCKO-ALEUTSKÉ







			grónština



			LNG_kal



			ESKYMÁCKO-ALEUTSKÉ/grónština



			ESKYMÁCKO-ALEUTSKÉ







			blíže neurčený indiánský jazyk



			LNG_0ni



			INDIÁNSKÉ/blíže neurčený indiánský jazyk



			INDIÁNSKÉ







			blíže neurčený baltský jazyk



			LNG_bat



			INDOEVROPSKÉ/baltské/blíže neurčený baltský jazyk



			INDOEVROPSKÉ/baltské







			litevština



			LNG_lit



			INDOEVROPSKÉ/baltské/litevština



			INDOEVROPSKÉ/baltské







			lotyština



			LNG_lav



			INDOEVROPSKÉ/baltské/lotyština



			INDOEVROPSKÉ/baltské







			afrikánština



			LNG_afr



			INDOEVROPSKÉ/germánské/afrikánština



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			alsaština



			LNG_gsw



			INDOEVROPSKÉ/germánské/alsaština



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			angličtina



			LNG_eng



			INDOEVROPSKÉ/germánské/angličtina



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			blíže neurčený germánský jazyk



			LNG_gem



			INDOEVROPSKÉ/germánské/blíže neurčený germánský jazyk



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			dánština



			LNG_dan



			INDOEVROPSKÉ/germánské/dánština



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			dolnoněmčina



			LNG_nds



			INDOEVROPSKÉ/germánské/dolnoněmčina



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			faerština



			LNG_fao



			INDOEVROPSKÉ/germánské/faerština



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			fríština



			LNG_fry



			INDOEVROPSKÉ/germánské/fríština



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			holandština (nizozemština)



			LNG_dut



			INDOEVROPSKÉ/germánské/holandština (nizozemština)



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			islandština



			LNG_ice



			INDOEVROPSKÉ/germánské/islandština



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			jidiš



			LNG_yid



			INDOEVROPSKÉ/germánské/jidiš



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			judendeutsch



			LNG_0jd



			INDOEVROPSKÉ/germánské/judendeutsch



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			lucemburština



			LNG_ltz



			INDOEVROPSKÉ/germánské/lucemburština



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			němčina



			LNG_ger



			INDOEVROPSKÉ/germánské/němčina



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			norština



			LNG_nor



			INDOEVROPSKÉ/germánské/norština



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			švédština



			LNG_swe



			INDOEVROPSKÉ/germánské/švédština



			INDOEVROPSKÉ/germánské







			asámština



			LNG_asm



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/asámština



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			bengálština



			LNG_ben



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/bengálština



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			Bihárštiina (maithilština)



			LNG_bih



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/Bihárštiina (maithilština)



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			blíže neurčený indoárijský jazyk



			LNG_inc



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/blíže neurčený indoárijský jazyk



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			dógrí



			LNG_doi



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/dógrí



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			gudžarátština



			LNG_guj



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/gudžarátština



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			hindština



			LNG_hin



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/hindština



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			kašmírština



			LNG_kas



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/kašmírština



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			maráthština



			LNG_mar



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/maráthština



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			pahárské jazyky (nepálština)



			LNG_nep



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/pahárské jazyky (nepálština)



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			pandžábština



			LNG_pan



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/pandžábština



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			romština



			LNG_rom



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/romština



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			sanskrt



			LNG_san



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/sanskrt



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			sindština



			LNG_snd



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/sindština



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			sinhálština



			LNG_sin



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/sinhálština



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			urdština



			LNG_urd



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/urdština



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			urijština



			LNG_ori



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské/urijština



			INDOEVROPSKÉ/indoárijské







			(novo)perština



			LNG_per



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské/(novo)perština



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské







			blíže neurčený indoíránský jazyk



			LNG_iir



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské/blíže neurčený indoíránský jazyk



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské







			konkánština



			LNG_kok



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské/konkánština



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské







			kurdština



			LNG_kur



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské/kurdština



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské







			paštština



			LNG_pus



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské/paštština



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské







			stará perština



			LNG_peo



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské/stará perština



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské







			střední perština



			LNG_pal



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské/střední perština



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské







			tádžičtina



			LNG_tgk



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské/tádžičtina



			INDOEVROPSKÉ/indoíránské







			blíže neurčený keltský jazyk



			LNG_cel



			INDOEVROPSKÉ/keltské/blíže neurčený keltský jazyk



			INDOEVROPSKÉ/keltské







			bretonština



			LNG_bre



			INDOEVROPSKÉ/keltské/bretonština



			INDOEVROPSKÉ/keltské







			irština



			LNG_gle



			INDOEVROPSKÉ/keltské/irština



			INDOEVROPSKÉ/keltské







			skotská gaelština



			LNG_gla



			INDOEVROPSKÉ/keltské/skotská gaelština



			INDOEVROPSKÉ/keltské







			velština



			LNG_wel



			INDOEVROPSKÉ/keltské/velština



			INDOEVROPSKÉ/keltské







			albánština



			LNG_alb



			INDOEVROPSKÉ/ostatní/albánština



			INDOEVROPSKÉ/ostatní







			arménština



			LNG_arm



			INDOEVROPSKÉ/ostatní/arménština



			INDOEVROPSKÉ/ostatní







			řečtina



			LNG_gre



			INDOEVROPSKÉ/ostatní/řečtina



			INDOEVROPSKÉ/ostatní







			blíže neurčený románský jazyk



			LNG_roa



			INDOEVROPSKÉ/románské/blíže neurčený románský jazyk



			INDOEVROPSKÉ/románské







			francouzština



			LNG_fre



			INDOEVROPSKÉ/románské/francouzština



			INDOEVROPSKÉ/románské







			galicijština



			LNG_glg



			INDOEVROPSKÉ/románské/galicijština



			INDOEVROPSKÉ/románské







			italština



			LNG_ita



			INDOEVROPSKÉ/románské/italština



			INDOEVROPSKÉ/románské







			katalánština



			LNG_cat



			INDOEVROPSKÉ/románské/katalánština



			INDOEVROPSKÉ/románské







			korsičtina



			LNG_cos



			INDOEVROPSKÉ/románské/korsičtina



			INDOEVROPSKÉ/románské







			latina



			LNG_lat



			INDOEVROPSKÉ/románské/latina



			INDOEVROPSKÉ/románské







			moldavština



			LNG_mol



			INDOEVROPSKÉ/románské/moldavština



			INDOEVROPSKÉ/románské







			okcitánština



			LNG_oci



			INDOEVROPSKÉ/románské/okcitánština



			INDOEVROPSKÉ/románské







			portugalština



			LNG_por



			INDOEVROPSKÉ/románské/portugalština



			INDOEVROPSKÉ/románské







			rétorománština



			LNG_roh



			INDOEVROPSKÉ/románské/rétorománština



			INDOEVROPSKÉ/románské







			rumunština



			LNG_rum



			INDOEVROPSKÉ/románské/rumunština



			INDOEVROPSKÉ/románské







			španělština



			LNG_spa



			INDOEVROPSKÉ/románské/španělština



			INDOEVROPSKÉ/románské







			běloruština



			LNG_bel



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/běloruština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			blíže neurčený slovanský jazyk



			LNG_sla



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/blíže neurčený slovanský jazyk



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			bosenština



			LNG_bos



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/bosenština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			bulharština



			LNG_bul



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/bulharština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			čeština



			LNG_cze



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/čeština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			chorvatština



			LNG_hrv



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/chorvatština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			kašubština



			LNG_csb



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/kašubština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			lužická srbština dolní (dolnolužičtina)



			LNG_dsb



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/lužická srbština dolní (dolnolužičtina)



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			lužická srbština horní (hornolužičtina)



			LNG_hsb



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/lužická srbština horní (hornolužičtina)



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			makedonština



			LNG_mac



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/makedonština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			polština



			LNG_pol



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/polština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			rusínština



			LNG_0ru



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/rusínština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			ruština



			LNG_rus



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/ruština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			slovenština



			LNG_slo



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/slovenština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			slovinština



			LNG_slv



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/slovinština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			srbochorvatština



			LNG_0sc



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/srbochorvatština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			srbština



			LNG_srp



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/srbština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			staroslověnština, církevní slovanština



			LNG_chu



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/staroslověnština, církevní slovanština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			ukrajinština



			LNG_ukr



			INDOEVROPSKÉ/slovanské/ukrajinština



			INDOEVROPSKÉ/slovanské







			blíže neurčený indoevropský jazyk



			LNG_ine



			INDOEVROPSKÉ/blíže neurčený indoevropský jazyk
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			laoština



			LNG_lao



			TAJSKO-KADAJSKÉ/laoština
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			LNG_tha
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			TIBETSKOČÍNSKÉ
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			LNG_brx



			TIBETSKOČÍNSKÉ/bodo
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			čínština
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			manípurština



			LNG_mni
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			tibetština



			LNG_tib
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			ido



			LNG_ido



			UMĚLÉ/ido



			UMĚLÉ







			interlingua



			LNG_ina



			UMĚLÉ/interlingua



			UMĚLÉ







			interlingue



			LNG_ile



			UMĚLÉ/interlingue



			UMĚLÉ







			slovio



			LNG_0sl



			UMĚLÉ/slovio



			UMĚLÉ







			volapük



			LNG_vol



			UMĚLÉ/volapük



			UMĚLÉ







			blíže neurčený uralský jazyk



			LNG_urj



			URALSKÉ/blíže neurčený uralský jazyk



			URALSKÉ







			estonština



			LNG_est



			URALSKÉ/estonština



			URALSKÉ







			finština



			LNG_fin



			URALSKÉ/finština



			URALSKÉ







			livština



			LNG_liv



			URALSKÉ/livština



			URALSKÉ







			maďarština



			LNG_hun



			URALSKÉ/maďarština



			URALSKÉ


















           

           
          

          
  
    
      
        Next 
      
      
         Previous
      
    

  

  


  
    
        © Copyright 2019, TA ČR

    



  
 



        

      


    

  

  


  

  
  
    
   





dokumentace_CAM/ontology/itemtypes/name/nm_main.html



   
  
    
    
      
        
          

          
             CAM
          

          
          

          
            
            
              
                0.0
              

            
          

          

  
    
    
    
  




          
        


        
          
            
            
              
            
            
              Obsah




			1. Úvod



			2. Způsob popisu entit
			2.1. Struktura archivní entity



			2.2. Třídy / podtřídy



			2.3. Prvky popisu
			2.3.1. Datové typy



			2.3.2. Univerzální prvky popisu



			2.3.3. Prvky popisu označení
			Hlavní část jména



			Vedlejší část jména



			Titul před jménem



			Titul za jménem



			Datace použití jména od



			Datace použití jména do



			Typ formy jména



			Jazyk jména



			Pořadí události



			Obecný doplněk



			Chronologický doplněk



			Autor/tvůrce



			Geografický doplněk











			2.3.4. Prvky popisu identifikátorů



			2.3.5. Záznam archivní entity



			2.3.6. Prvky popisu vzniku archivní entity



			2.3.7. Prvky popisu zániku archivní entity



			2.3.8. Prvky popisu jednoduchých vztahů archivní entity



			2.3.9. Prvky popisu událostí archivní entity











			2.4. Pravidla popisu



			2.5. Označení, textová podoba, entity a jejích částí











			3. Programátorské rozhraní  (API)



			4. Administrátorská dokumentace



			5. Uživatelská dokumentace








            
          
        

      

    

    

      
      
        
          
          CAM
        
      


      
        
        
        
          

















  
    
      			Docs »



        
          			2. Způsob popisu entit »



        
          			2.3. Prvky popisu »



        
          			2.3.3. Prvky popisu označení »



        
      			Hlavní část jména



    
    
      			
        
            
             View page source
          
        
      



    
  




  
  



          
           
            
  
Hlavní část jména¶



Název: Hlavní část jména



Kód: NM_MAIN



Datový typ: Text do 250 znaků



Specifikace: ne




Popis¶



Jedná se o hlavní část jména označení entity.



Prvek není opakovatelný.
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Vedlejší část jména¶



Název: Vedlejší část jména



Kód: NM_MINOR



Datový typ: Text do 250 znaků



Specifikace: ne




Popis¶



Jedná se o vedlejší jména označení entity.



Prvek není opakovatelný.
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Pořadí události¶



Název: Pořadí události



Kód: NM_ORDER



Datový typ: Celé číslo



Specifikace: ne




Popis¶



Jedná se o pořadí události uváděné v označení entity.



Prvek není opakovatelný.
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Chronologický doplněk¶



Název: Chronologický doplněk



Kód: NM_SUP_CHRO



Datový typ: Text do 50 znaků



Specifikace: ne




Popis¶



Jedná se o chronologický doplněk označení entity.



Prvek není opakovatelný.
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Obecný doplněk¶



Název: Obecný doplněk



Kód: NM_SUP_GEN



Datový typ: Text do 50 znaků



Specifikace: ne




Popis¶



Jedná se o obecný doplněk označení entity.



Prvek není opakovatelný.
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Geografický doplněk¶



Název: Geografický doplněk



Kód: NM_SUP_GEO



Datový typ: Text do 250 znaků



Specifikace: ne




Popis¶



Jedná se o geografický doplněk označení entity.



Prvek není opakovatelný.
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Typ formy jména¶



Název: Typ formy jména



Kód: NM_TYPE



Datový typ: Číselníková hodnota



Specifikace: ano




Popis¶



Typ formy označení entity.






Hodnoty¶




Typy označení¶






			Jméno



			Kód



			Přípustnost pro třídy/podtřídy (uvádí se kód třídy nebo podtřídy)







			úřední



			NT_OFFICIAL



			PARTY_GROUP, PERSON_INDIVIDUAL, PERSON_ANIMAL, FAMILY FAMILY_BRANCH, EVENT, ARTWORK_CHARTER, ARTWORK_AWARD, ARTWORK_PROD, ARTWORK_PROJ, ARTWORK_CONSTR, GEO







			zkratka/akronym



			NT_ACRONYM



			PARTY_GROUP, PERSON, EVENT, ARTWORK, GEO, TERM







			historická/dřívější podoba



			NT_FORMER



			PARTY_GROUP, EVENT, ARTWORK, GEO, TERM







			jediný známý tvar



			NT_ONLYKNOWN



			PARTY_GROUP, PERSON, DYNASTY, EVENT, ARTWORK, GEO







			uměle vytvořené



			NT_ARTIFICIAL



			PARTY_GROUP, PERSON, DYNASTY, EVENT, ARTWORK, GEO







			překlad



			NT_TRANSLATED



			PARTY_GROUP, EVENT, ARTWORK, TERM







			pseudonym



			NT_PSEUDONYM



			PERSON_INDIVIDUAL







			církevní



			NT_RELIGIOUS



			PERSON_INDIVIDUAL, PERSON_BEING, PERSON_ANIMAL







			autorská šifra



			NT_AUTHORCIPHER



			PERSON_INDIVIDUAL







			přímé pořadí



			NT_DIRECT



			PERSON







			singulár



			NT_SINGULAR



			TERM







			plurál



			NT_PLURAL



			TERM







			přejatý termín



			NT_TAKEN



			TERM







			nevhodný termín



			NT_INAPPROPRIATE



			TERM







			užší termín



			NT_NARROWER



			TERM







			odborný termín



			NT_TERM



			TERM







			invertovaná podoba



			NT_INVERTED



			TERM







			antonymum



			NT_ANTONYMUM



			TERM_PERSON, TERM_MATER, TERM_GENRE, TERM_ABSTRACT







			homonymum



			NT_HOMONYMUM



			TERM







			přezdívka/zlidovělá podoba



			NT_ALIAS



			PARTY_GROUP, PERSON, DYNASTY, EVENT, ARTWORK, GEO







			zjednodušená podoba



			NT_SIMPLIFIED



			PARTY_GROUP, EVENT, ARTWORK, GEO







			zkomolená podoba



			NT_GARBLED



			PARTY_GROUP, PERSON, DYNASTY, EVENT, ARTWORK, GEO







			podoba, s, čestným, názvem



			NT_HONOR



			PARTY_GROUP, EVENT_EVENT, EVENT_TRADITION, ARTWORK_AWARD, ARTWORK_PROD, ARTWORK_PROJ, ARTWORK_CONSTR, GEO







			podle jiných pravidel



			NT_OTHERRULES



			PARTY_GROUP, PERSON, DYNASTY, EVENT_EVENT, EVENT_TRADITION, EVENT_NATURE, GEO







			historická podoba



			NT_HISTORICAL



			PERSON, DYNASTY







			rodné



			NT_NATIV



			PERSON_INDIVIDUAL







			přijaté



			NT_ACCEPTED



			PERSON_INDIVIDUAL







			světské



			NT_SECULAR



			PERSON_INDIVIDUAL, PERSON_BEING, PERSON_ANIMAL







			současná podoba



			NT_ACTUAL



			DYNASTY







			zlidovělá podoba



			NT_FOLK



			TERM
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			1. Úvod



			2. Způsob popisu entit
			2.1. Struktura archivní entity



			2.2. Třídy / podtřídy



			2.3. Prvky popisu
			2.3.1. Datové typy



			2.3.2. Univerzální prvky popisu



			2.3.3. Prvky popisu označení
			Hlavní část jména



			Vedlejší část jména



			Titul před jménem



			Titul za jménem



			Datace použití jména od



			Datace použití jména do



			Typ formy jména



			Jazyk jména



			Pořadí události



			Obecný doplněk



			Chronologický doplněk



			Autor/tvůrce



			Geografický doplněk











			2.3.4. Prvky popisu identifikátorů



			2.3.5. Záznam archivní entity



			2.3.6. Prvky popisu vzniku archivní entity



			2.3.7. Prvky popisu zániku archivní entity



			2.3.8. Prvky popisu jednoduchých vztahů archivní entity



			2.3.9. Prvky popisu událostí archivní entity











			2.4. Pravidla popisu



			2.5. Označení, textová podoba, entity a jejích částí











			3. Programátorské rozhraní  (API)



			4. Administrátorská dokumentace



			5. Uživatelská dokumentace
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Datace použití jména od¶



Název: Datace použití jména od



Kód: NM_USED_FROM



Datový typ: Komplexní datace



Specifikace: ne




Popis¶



Komplexní datace použití označené od.



Prvek není opakovatelný.
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			1. Úvod



			2. Způsob popisu entit
			2.1. Struktura archivní entity



			2.2. Třídy / podtřídy



			2.3. Prvky popisu
			2.3.1. Datové typy



			2.3.2. Univerzální prvky popisu



			2.3.3. Prvky popisu označení
			Hlavní část jména



			Vedlejší část jména



			Titul před jménem



			Titul za jménem



			Datace použití jména od



			Datace použití jména do



			Typ formy jména



			Jazyk jména



			Pořadí události



			Obecný doplněk



			Chronologický doplněk



			Autor/tvůrce



			Geografický doplněk











			2.3.4. Prvky popisu identifikátorů



			2.3.5. Záznam archivní entity



			2.3.6. Prvky popisu vzniku archivní entity



			2.3.7. Prvky popisu zániku archivní entity



			2.3.8. Prvky popisu jednoduchých vztahů archivní entity



			2.3.9. Prvky popisu událostí archivní entity











			2.4. Pravidla popisu



			2.5. Označení, textová podoba, entity a jejích částí











			3. Programátorské rozhraní  (API)



			4. Administrátorská dokumentace



			5. Uživatelská dokumentace
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Datace použití jména do¶



Název: Datace použití jména do



Kód: NM_USED_TO



Datový typ: Komplexní datace



Specifikace: ne




Popis¶



Komplexní datace použití označené do.



Prvek není opakovatelný.
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			2. Způsob popisu entit
			2.1. Struktura archivní entity
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			2.3. Prvky popisu
			2.3.1. Datové typy



			2.3.2. Univerzální prvky popisu



			2.3.3. Prvky popisu označení



			2.3.4. Prvky popisu identifikátorů



			2.3.5. Záznam archivní entity



			2.3.6. Prvky popisu vzniku archivní entity



			2.3.7. Prvky popisu zániku archivní entity



			2.3.8. Prvky popisu jednoduchých vztahů archivní entity
			Datace vztahu od



			Datace vztahu do



			Související entita











			2.3.9. Prvky popisu událostí archivní entity











			2.4. Pravidla popisu



			2.5. Označení, textová podoba, entity a jejích částí











			3. Programátorské rozhraní  (API)



			4. Administrátorská dokumentace



			5. Uživatelská dokumentace
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2.3.8. Prvky popisu jednoduchých vztahů archivní entity¶



Část umožňuje zachytit informace o jednotlivých jednoduchých vztazích archivní entity. Každý vztah může obsahovat jeden prvek popisu Související entita s případnými dalšími prvky popisu jako je datace vztahu od-do nebo je možné použít i vybrané Univerzální prvky popisu.




Prvky popisu




			Datace vztahu od



			Datace vztahu do



			Související entita
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			2.1. Struktura archivní entity
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			2.3.1. Datové typy



			2.3.2. Univerzální prvky popisu



			2.3.3. Prvky popisu označení



			2.3.4. Prvky popisu identifikátorů



			2.3.5. Záznam archivní entity



			2.3.6. Prvky popisu vzniku archivní entity



			2.3.7. Prvky popisu zániku archivní entity



			2.3.8. Prvky popisu jednoduchých vztahů archivní entity
			Datace vztahu od



			Datace vztahu do



			Související entita











			2.3.9. Prvky popisu událostí archivní entity











			2.4. Pravidla popisu



			2.5. Označení, textová podoba, entity a jejích částí











			3. Programátorské rozhraní  (API)



			4. Administrátorská dokumentace



			5. Uživatelská dokumentace
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Datace vztahu od¶



Název: Datace vztahu od



Kód: REL_BEGIN



Datový typ: Komplexní datace



Specifikace: ne




Popis¶



Komplexní datace vztahu od.



Prvek není opakovatelný.
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			2. Způsob popisu entit
			2.1. Struktura archivní entity
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			2.3. Prvky popisu
			2.3.1. Datové typy



			2.3.2. Univerzální prvky popisu



			2.3.3. Prvky popisu označení



			2.3.4. Prvky popisu identifikátorů



			2.3.5. Záznam archivní entity



			2.3.6. Prvky popisu vzniku archivní entity



			2.3.7. Prvky popisu zániku archivní entity



			2.3.8. Prvky popisu jednoduchých vztahů archivní entity
			Datace vztahu od



			Datace vztahu do



			Související entita











			2.3.9. Prvky popisu událostí archivní entity











			2.4. Pravidla popisu



			2.5. Označení, textová podoba, entity a jejích částí











			3. Programátorské rozhraní  (API)



			4. Administrátorská dokumentace



			5. Uživatelská dokumentace
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Datace vztahu do¶



Název: Datace vztahu do



Kód: REL_END



Datový typ: Komplexní datace



Specifikace: ne




Popis¶



Komplexní datace vztahu do.



Prvek není opakovatelný.
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			2.3.6. Prvky popisu vzniku archivní entity



			2.3.7. Prvky popisu zániku archivní entity



			2.3.8. Prvky popisu jednoduchých vztahů archivní entity
			Datace vztahu od



			Datace vztahu do



			Související entita











			2.3.9. Prvky popisu událostí archivní entity











			2.4. Pravidla popisu



			2.5. Označení, textová podoba, entity a jejích částí











			3. Programátorské rozhraní  (API)



			4. Administrátorská dokumentace



			5. Uživatelská dokumentace
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Související entita¶



Název: Související entita



Kód: REL_ENTITY



Datový typ: Odkaz na entitu



Specifikace: ano




Popis¶



Odkaz na související entitu. Jedná se o jednoduchý vztah, jehož typ je dán specifikací prvku popisu.



Opakovatelnost prvku je omezena pravidly v rámci použití v jednotlivých částech popisu a třídách archivní entity.






Hodnoty¶




Typy souvisejících entit¶






			Jméno



			Kód



			Omezení pro navázané třídy/podtřídy (uvádí se kód třídy nebo podtřídy)







			autor/tvůrce



			RT_AUTHOR



			PERSON, PARTY_GROUP, DYNASTY, EVENT







			autor/tvůrce změny



			RT_AUTHOROFCHANGE



			PERSON, PARTY_GROUP, DYNASTY







			babička



			RT_GRANDMOTHER



			PERSON







			bratr



			RT_BROTHER



			PERSON







			bratranec



			RT_HECOUSIN



			PERSON







			celek



			RT_WHOLE



			ARTWORK







			ceremoniál ocenění



			RT_CEREMONY



			EVENT







			je členem rodiny/rodu



			RT_GENUSMEMBER



			DYNASTY







			členská organizace



			RT_MEMBERORG



			PARTY_GROUP







			další rodinné vztahy



			RT_RELATIONS



			PERSON







			dědeček



			RT_GRANDFATHER



			PERSON







			dokument



			RT_DOCUMENT



			ARTWORK







			entita související se začátkem



			RT_ENTITYORIGIN



			




			entita související se vznikem



			RT_ENTINTYRISE



			




			entita související s koncem



			RT_ENTITYEND



			




			entita související se zánikem



			RT_ENTITYEXTINCTION



			




			entita související s narozením



			RT_ENTITYBIRTH



			




			entita související s úmrtím



			RT_ENTITYDEATH



			




			geografická působnost



			RT_GEOSCOPE



			GEO







			historický milník



			RT_MILESTONE



			




			je část



			RT_ISPART



			PARTY_GROUP







			je členem



			RT_ISMEMBER



			DYNASTY, PARTY_GROUP







			jiná entita reprezentující tutéž osobu



			RT_OTHERNAME



			PERSON, PARTY_GROUP







			jiný předek



			RT_ANCESTOR



			PERSON







			likvidátor



			RT_LIQUIDATOR



			PERSON, PARTY_GROUP, DYNASTY







			majitel



			RT_OWNER



			PERSON, PARTY_GROUP, DYNASTY







			majitel, držitel



			RT_HOLDER



			PERSON, PARTY_GROUP, DYNASTY







			manžel



			RT_HUSBAND



			PERSON







			manželka



			RT_WIFE



			PERSON







			matka



			RT_MOTHER



			PERSON







			místo



			RT_PLACE



			GEO







			místo konání



			RT_VENUE



			GEO







			místo působnosti



			RT_PLACEACT



			GEO







			místo ukončení



			RT_PLACEEND



			GEO







			místo uzavření



			RT_PLACESTART



			GEO







			nadřazená korporace



			RT_SUPCORP



			PARTY_GROUP







			nadřazený pojem



			RT_SUPTERM



			TERM







			nadřízený



			RT_SENIOR



			PERSON







			nástupce



			RT_SUCCESSOR



			PERSON, PARTY_GROUP, DYNASTY







			obor činnosti



			RT_ACTIVITYFIELD



			TERM







			obor působnosti



			RT_SCOPEFIELD



			TERM







			obor studia



			RT_STUDYFIELD



			TERM







			ocenění



			RT_AWARD



			ARTWORK







			organizátor, svolavatel



			RT_ORGANIZER



			PERSON, PARTY_GROUP, DYNASTY







			otec



			RT_FATHER



			PERSON







			partner



			RT_PARTNER



			PERSON







			partnerka



			RT_SHEPARTNER



			PERSON







			podřazený pojem



			RT_SUBTERM



			TERM







			pojmenováno po



			RT_NAMEDAFTER



			PERSON, PARTY_GROUP, DYNASTY, ARTWORK, EVENT,GEO







			poslední známý člen rodu/rodiny



			RT_LASTKMEMBER



			PERSON







			první známý člen rodu/rodiny



			RT_FIRSTKMEMBER



			PERSON







			předchůdce



			RT_PREDECESSOR



			PERSON, PARTY_GROUP, DYNASTY







			příslušnost k



			RT_AFFILIATION



			GEO, REGION







			sestra



			RT_SISTER



			PERSON







			sestřenice



			RT_SHECOUSIN



			PERSON







			sídlo



			RT_RESIDENCE



			GEO







			souborná událost, celek



			RT_COMPEVENT



			EVENT







			související entita



			RT_RELATED



			




			související pojem



			RT_RELATEDTERM



			TERM







			spolupracovník



			RT_COLLABORATOR



			PERSON







			spolužák



			RT_SCHOOLMATE



			PERSON







			strýc



			RT_UNCLE



			PERSON







			škola



			RT_SCHOOL



			PARTY_GROUP







			švagr



			RT_BROTHERINLAW



			PERSON







			švagrová



			RT_SISTERINLAW



			PERSON







			tematický celek



			RT_THEME



			TERM







			teta



			RT_AUNT



			PERSON







			tchán



			RT_FATHERINLAW



			PERSON







			tchyně



			RT_MOTHERINLAW



			PERSON







			učitel



			RT_TEACHER



			PERSON







			udělovatel



			RT_GRANTAUTH



			PERSON, PARTY_GROUP, DYNASTY







			uložení



			RT_STORAGE



			ARTWORK_CONSTR







			umístění



			RT_LOCATION



			GEO







			vazba na objekt



			RT_OBJECT



			ARTWORK_CONSTR







			významné aktivity



			RT_ACTIVITIES



			ARTWORK, EVENT







			zakladatel/zřizovatel



			RT_FOUNDER



			PERSON, PARTY_GROUP, DYNASTY







			zřizovatel



			RT_ORIGINATOR



			PERSON, PARTY_GROUP, DYNASTY







			zaměstnavatel



			RT_EMPLOYER



			PERSON, PARTY_GROUP, DYNASTY







			zástupce



			RT_REPRESENT



			PERSON, PARTY_GROUP, DYNASTY







			změna jména/identity



			RT_NAMECHANGE



			PERSON







			zmínka o existenci



			RT_MENTION



			ARTWORK















Pravidla použití vztahů¶




Pravidla použití typů souvisejících entit¶











			Část popisu entity, kde může být vztah použit



			Třída entity, pro kterou může být vztah použit



			Upřesnění vzniku/záníku/události, kde může být vztah použit



			Typ vztahu - název



			Typ vztahu - kód



			Opakovatelnost vztahu



			Možná datace u vztahu



			Poznámka







			Vznik (PT_CRE)



			PERSON



			Narození (CRC_BIRTH)



			entita související s narozením



			RT_ENTITYBIRTH



			ano



			ano



			




			Vznik (PT_CRE)



			PERSON



			Narození (CRC_BIRTH)



			matka



			RT_MOTHER



			ne



			ne



			




			Vznik (PT_CRE)



			PERSON



			Narození (CRC_BIRTH)



			místo



			RT_PLACE



			ne



			ne



			




			Vznik (PT_CRE)



			PERSON



			Narození (CRC_BIRTH)



			otec



			RT_FATHER



			ne



			ne



			




			Vznik (PT_CRE)



			PERSON



			Působnost od (CRC_BEGINSCOPE)



			dokument



			RT_DOCUMENT



			ano



			ne



			datace je u dokumentu







			Vznik (PT_CRE)



			DYNASTY



			Narození prvního známého člena rodu/rodiny (CRC_FIRSTMBIRTH)



			první známý člen rodu/rodiny



			RT_FIRSTKMEMBER



			ne



			ne



			




			Vznik (PT_CRE)



			DYNASTY



			Působnost od (CRC_BEGINSCOPE)



			dokument



			RT_DOCUMENT



			ano



			ne



			datace je u dokumentu







			Vznik (PT_CRE)



			PARTY_GROUP



			Působnost od (CRC_BEGINSCOPE)



			dokument



			RT_DOCUMENT



			ano



			ne



			datace je u dokumentu







			Vznik (PT_CRE)



			PARTY_GROUP



			Vše mimo Působnosti od (CRC_BEGINSCOPE)



			dokument



			RT_DOCUMENT



			ano



			ne



			datace je u dokumentu







			Vznik (PT_CRE)



			PARTY_GROUP



			Vše mimo Působnosti od (CRC_BEGINSCOPE)



			entita související se vznikem



			RT_ENTINTYRISE



			ano



			ano



			




			Vznik (PT_CRE)



			PARTY_GROUP



			Vše mimo Působnosti od (CRC_BEGINSCOPE)



			místo



			RT_PLACE



			ne



			ne



			




			Vznik (PT_CRE)



			PARTY_GROUP



			Vše mimo Působnosti od (CRC_BEGINSCOPE)



			předchůdce



			RT_PREDECESSOR



			ano



			ne



			




			Vznik (PT_CRE)



			PARTY_GROUP



			Vše mimo Působnosti od (CRC_BEGINSCOPE)



			zakladatel/zřizovatel



			RT_FOUNDER



			ano



			ne



			




			Vznik (PT_CRE)



			ARTWORK



			První písemná zmínka (CRT_FIRSTWMENTION)



			dokument



			RT_DOCUMENT



			ne



			ne



			




			Vznik (PT_CRE)



			ARTWORK



			Vše mimo První písemné zmíňky (CRT_FIRSTWMENTION)



			autor/tvůrce



			RT_AUTHOR



			ano



			ne



			




			Vznik (PT_CRE)



			ARTWORK



			Vše mimo První písemné zmíňky (CRT_FIRSTWMENTION)



			místo



			RT_PLACE



			ano



			ne



			




			Vznik (PT_CRE)



			ARTWORK



			Vše mimo První písemné zmíňky (CRT_FIRSTWMENTION)



			dokument



			RT_DOCUMENT



			ano



			ne



			datace je u dokumentu







			Vznik (PT_CRE)



			ARTWORK



			Vše mimo První písemné zmíňky (CRT_FIRSTWMENTION)



			entita související se vznikem



			RT_ENTINTYRISE



			ano



			ano



			




			Vznik (PT_CRE)



			GEO



			První písemná zmínka (CRT_FIRSTWMENTION)



			dokument



			RT_DOCUMENT



			ne



			ne



			




			Vznik (PT_CRE)



			GEO



			Vše mimo První písemné zmíňky (CRT_FIRSTWMENTION)



			dokument



			RT_DOCUMENT



			ano



			ne



			datace je u dokumentu







			Vznik (PT_CRE)



			GEO



			Vše mimo První písemné zmíňky (CRT_FIRSTWMENTION)



			entita související se vznikem



			RT_ENTINTYRISE



			ano



			ano



			




			Vznik (PT_CRE)



			GEO



			Vše mimo První písemné zmíňky (CRT_FIRSTWMENTION)



			zakladatel/zřizovatel



			RT_FOUNDER



			ano



			ne



			




			Vznik (PT_CRE)



			TERM



			Začátek platnosti (CRT_BEGINVALIDNESS)



			autor/tvůrce



			RT_AUTHOR



			ano



			ne



			




			Vznik (PT_CRE)



			TERM



			Začátek platnosti (CRT_BEGINVALIDNESS)



			dokument



			RT_DOCUMENT



			ano



			ne



			




			Vznik (PT_CRE)



			EVENT



			Začátek (CRT_ORIGIN)



			dokument



			RT_DOCUMENT



			ano



			ne



			




			Vznik (PT_CRE)



			EVENT



			Začátek (CRT_ORIGIN)



			entita související se začátkem



			RT_ENTITYORIGIN



			ano



			ano



			




			Vznik (PT_CRE)



			EVENT



			Začátek (CRT_ORIGIN)



			místo



			RT_PLACE



			ano



			ne



			




			Vznik (PT_CRE)



			EVENT



			Začátek (CRT_ORIGIN)



			organizátor, svolavatel



			RT_ORGANIZER



			ano



			ne



			




			Zánik (PT_EXT)



			PERSON



			Úmrtí (EXC_DEATH)



			entita související s úmrtím



			RT_ENTITYDEATH



			ano



			ano



			




			Zánik (PT_EXT)



			PERSON



			Úmrtí (EXC_DEATH)



			místo



			RT_PLACE



			ne



			ne



			




			Zánik (PT_EXT)



			PERSON



			Působnost do (EXC_ENDSCOPE)



			dokument



			RT_DOCUMENT



			ano



			ne



			datace je u dokumentu







			Zánik (PT_EXT)



			DYNASTY



			EXC_LASTMDEATH



			poslední známý člen rodu/rodiny



			RT_LASTKMEMBER



			ne



			ne



			




			Zánik (PT_EXT)



			DYNASTY



			Působnost do (EXC_ENDSCOPE)



			dokument



			RT_DOCUMENT



			ano



			ne



			datace je u dokumentu







			Zánik (PT_EXT)



			PARTY_GROUP



			Působnost do (EXC_ENDSCOPE)



			dokument



			RT_DOCUMENT



			ano



			ne



			datace je u dokumentu







			Zánik (PT_EXT)



			PARTY_GROUP



			Vše mimo Působnosti do (EXC_ENDSCOPE)



			dokument



			RT_DOCUMENT



			ano



			ne



			datace je u dokumentu







			Zánik (PT_EXT)



			PARTY_GROUP



			Vše mimo Působnosti do (EXC_ENDSCOPE)



			likvidátor



			RT_LIQUIDATOR



			ano



			ne



			




			Zánik (PT_EXT)



			PARTY_GROUP



			Vše mimo Působnosti do (EXC_ENDSCOPE)



			místo



			RT_PLACE



			ne



			ne



			




			Zánik (PT_EXT)



			PARTY_GROUP



			Vše mimo Působnosti do (EXC_ENDSCOPE)



			nástupce



			RT_SUCCESSOR



			ano



			ne



			




			Zánik (PT_EXT)



			PARTY_GROUP



			Vše mimo Působnosti do (EXC_ENDSCOPE)



			entita souvisejíci se zánikem



			RT_ENTITYEXTINCTION



			ano



			ano



			




			Zánik (PT_EXT)



			ARTWORK



			Poslední písemná zmínka (EXT_LASTWMENTION)



			dokument



			RT_DOCUMENT



			ne



			ne



			




			Zánik (PT_EXT)



			ARTWORK



			Vše mimo Poslední písemné zmínky (EXT_LASTWMENTION)



			místo



			RT_PLACE



			ano



			ne



			




			Zánik (PT_EXT)



			ARTWORK



			Vše mimo Poslední písemné zmínky (EXT_LASTWMENTION)



			dokument



			RT_DOCUMENT



			ano



			ne



			datace je u dokumentu







			Zánik (PT_EXT)



			ARTWORK



			Vše mimo Poslední písemné zmínky (EXT_LASTWMENTION)



			entita souvisejíci se zánikem



			RT_ENTITYEXTINCTION



			ano



			ano



			




			Zánik (PT_EXT)



			GEO



			Poslední písemná zmínka (EXT_LASTWMENTION)



			dokument



			RT_DOCUMENT



			ne



			ne



			




			Zánik (PT_EXT)



			GEO



			Vše mimo Poslední písemné zmínky (EXT_LASTWMENTION)



			dokument



			RT_DOCUMENT



			ano



			ne



			datace je u dokumentu







			Zánik (PT_EXT)



			GEO



			Vše mimo Poslední písemné zmínky (EXT_LASTWMENTION)



			entita souvisejíci se zánikem



			RT_ENTITYEXTINCTION



			ano



			ano



			




			Zánik (PT_EXT)



			EVENT



			Konec (EXT_END)



			dokument



			RT_DOCUMENT



			ano



			ne



			




			Zánik (PT_EXT)



			EVENT



			Konec (EXT_END)



			entita souvisejíci s koncem



			RT_ENTITYEND



			ano



			ano



			




			Zánik (PT_EXT)



			EVENT



			Konec (EXT_END)



			místo



			RT_PLACE



			ano



			ne



			




			Zánik (PT_EXT)



			TERM



			Konec platnosti (EXT_ENDVALIDNESS)



			dokument



			RT_DOCUMENT



			ano



			ne



			




			Událost (PT_EVENT)



			ARTWORK, GEO, PARTY_GROUP, PERSON



			Udělení ocenění (ET_AWARD)



			ceremoniál ocenění



			RT_CEREMONY



			ne



			ne



			




			Událost (PT_EVENT)



			ARTWORK, GEO, PARTY_GROUP, PERSON



			Udělení ocenění (ET_AWARD)



			ocenění



			RT_AWARD



			ano



			ne



			




			Událost (PT_EVENT)



			ARTWORK, GEO, PARTY_GROUP, PERSON



			Udělení ocenění (ET_AWARD)



			udělovatel



			RT_GRANTAUTH



			ano



			ne



			




			Událost (PT_EVENT)



			PERSON



			Zaměstnání (ET_JOB)



			místo



			RT_PLACE



			ano



			ano



			




			Událost (PT_EVENT)



			PERSON



			Zaměstnání (ET_JOB)



			nadřízený



			RT_SENIOR



			ano



			ano



			




			Událost (PT_EVENT)



			PERSON



			Zaměstnání (ET_JOB)



			obor činnosti



			RT_ACTIVITYFIELD



			ano



			ano



			přeřazení na jiný obor v jednom zaměstnání







			Událost (PT_EVENT)



			PERSON



			Zaměstnání (ET_JOB)



			spolupracovník



			RT_COLLABORATOR



			ano



			ano



			




			Událost (PT_EVENT)



			PERSON



			Zaměstnání (ET_JOB)



			zaměstnavatel



			RT_EMPLOYER



			ne



			ne



			změna zaměstnavatele=nová událost







			Událost (PT_EVENT)



			PERSON



			Manželství (ET_MARRIAGE)



			manžel



			RT_HUSBAND



			ne



			ne



			Přejmenováno z „uzavření nebo ukončení manželství“.







			Událost (PT_EVENT)



			PERSON



			Manželství (ET_MARRIAGE)



			manželka



			RT_WIFE



			ne



			ne



			




			Událost (PT_EVENT)



			PERSON



			Manželství (ET_MARRIAGE)



			místo ukončení



			RT_PLACEEND



			ne



			ne



			




			Událost (PT_EVENT)



			PERSON



			Manželství (ET_MARRIAGE)



			místo uzavření



			RT_PLACESTART



			ne



			ne



			




			Událost (PT_EVENT)



			PERSON



			Členství (ET_MEMBERSHIP)



			členská organizace



			RT_MEMBERORG



			ne



			ne



			




			Událost (PT_EVENT)



			PARTY_GROUP



			Členství (ET_MEMBERSHIP)



			je členem



			RT_ISMEMBER



			ne



			ne



			změna korporace je změna události







			Událost (PT_EVENT)



			PERSON



			Členství (ET_MEMBERSHIP)



			místo



			RT_PLACE



			ano



			ano



			datace u místa, pokud by se členská organizace přestěhovala







			Událost (PT_EVENT)



			PARTY_GROUP



			Členství (ET_MEMBERSHIP)



			zástupce



			RT_REPRESENT



			ano



			ano



			




			Událost (PT_EVENT)



			GEO



			Historické mílníky (ET_MILESTONES)



			historický mílník



			RT_MILESTONE



			ano



			ano



			




			Událost (PT_EVENT)



			PARTY_GROUP



			Přeřazení (ET_REASSIGN)



			nadřazená korporace



			RT_SUPCORP



			ano



			ne



			Po zrušení události „změna“ je událost „přeřazení“ vrácena do hry!







			Událost (PT_EVENT)



			PARTY_GROUP



			Přeřazení (ET_REASSIGN)



			zřizovatel



			RT_ORIGINATOR



			ano



			ne



			Po zrušení události „změna“ je událost „přeřazení“ vrácena do hry!







			Událost (PT_EVENT)



			PERSON



			Studium (ET_STUDY)



			místo



			RT_PLACE



			ano



			ano



			




			Událost (PT_EVENT)



			PERSON



			Studium (ET_STUDY)



			obor studia



			RT_STUDYFIELD



			ano



			ano



			




			Událost (PT_EVENT)



			PERSON



			Studium (ET_STUDY)



			spolužák



			RT_SCHOOLMATE



			ano



			ano



			




			Událost (PT_EVENT)



			PERSON



			Studium (ET_STUDY)



			škola



			RT_SCHOOL



			ne



			ne



			přestup na jinou školu je nová událost







			Událost (PT_EVENT)



			PERSON



			Studium (ET_STUDY)



			učitel



			RT_TEACHER



			ano



			ano



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			ARTWORK



			
			autor/tvůrce změny



			RT_AUTHOROFCHANGE



			ano



			ano



			Chápano jako autor změny







			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			PERSON



			
			babička



			RT_GRANDMOTHER



			ano



			ne



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			PERSON



			
			bratr



			RT_BROTHER



			ano



			ne



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			PERSON



			
			bratranec



			RT_HECOUSIN



			ano



			ne



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			ARTWORK



			
			celek



			RT_WHOLE



			ano



			ano



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			PERSON



			
			další rodinné vztahy



			RT_RELATIONS



			ano



			ne



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			PERSON



			
			dědeček



			RT_GRANDFATHER



			ano



			ne



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			PARTY_GROUP



			
			dokument



			RT_DOCUMENT



			ano



			ne



			datace je u dokumentu







			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			PARTY_GROUP



			
			geografická působnost



			RT_GEOSCOPE



			ano



			ano



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			PARTY_GROUP



			
			je část



			RT_ISPART



			ano



			ano



			Jaký je rozdíl je část, nadřazená korporace a je členem?
+ holding







			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			DYNASTY



			
			je členem rodiny/rodu



			RT_GENUSMEMBER



			ne



			ne



			pouze podtřída větev rodu







			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			PERSON



			
			je členem rodiny/rodu



			RT_GENUSMEMBER



			ano



			ne



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			PERSON



			
			jiná entita reprezentující tutéž osobu



			RT_OTHERNAME



			ano



			ne



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			PERSON



			
			jiný předek



			RT_ANCESTOR



			ano



			ne



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			ARTWORK, PARTY_GROUP



			
			majitel



			RT_OWNER



			ano



			ano



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			GEO



			
			majitel, držitel



			RT_HOLDER



			ano



			ano



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			PERSON



			
			místo



			RT_PLACE



			ano



			ano



			Nutno metodicky doprecizovat použití (rozlišit místo vs. místo působnosti).







			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			EVENT



			
			místo konání



			RT_VENUE



			ano



			ano



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			PERSON



			
			místo působnosti



			RT_PLACEACT



			ano



			ano



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			PARTY_GROUP



			
			nadřazená korporace



			RT_SUPCORP



			ano



			ano



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			TERM



			
			nadřazený pojem



			RT_SUPTERM



			ano



			ne



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			PERSON



			
			obor působnosti



			RT_SCOPEFIELD



			ano



			ano



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			GEO, PERSON



			
			partner



			RT_PARTNER



			ano



			ano



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			PERSON



			
			partnerka



			RT_SHEPARTNER



			ano



			ano



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			ARTWORK, EVENT, GEO, PARTY_GROUP



			
			pojmenováno po



			RT_NAMEDAFTER



			ano



			ano



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			GEO



			
			příslušnost k



			RT_AFFILIATION



			ano



			ano



			korporace kvůli panství







			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			PERSON



			
			sestra



			RT_SISTER



			ano



			ne



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			PERSON



			
			sestřenice



			RT_SHECOUSIN



			ano



			ne



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			DYNASTY, PARTY_GROUP, PERSON



			
			sídlo



			RT_RESIDENCE



			ano



			ano



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			EVENT



			
			souborná událost, celek



			RT_COMPEVENT



			ano



			ne



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			TERM



			
			související entita



			RT_RELATED



			ano



			ne



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			TERM



			
			související pojem



			RT_RELATEDTERM



			ano



			ne



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			PERSON



			
			strýc



			RT_UNCLE



			ano



			ne



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			PERSON



			
			švagr



			RT_BROTHERINLAW



			ano



			ne



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			PERSON



			
			švagrová



			RT_SISTERINLAW



			ano



			ne



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			ARTWORK, EVENT, GEO, PARTY_GROUP



			
			tematický celek



			RT_THEME



			ano



			ne



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			PERSON



			
			teta



			RT_AUNT



			ano



			ne



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			PERSON



			
			tchán



			RT_FATHERINLAW



			ano



			ne



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			PERSON



			
			tchyně



			RT_MOTHERINLAW



			ano



			ne



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			ARTWORK



			
			uložení



			RT_STORAGE



			ano



			ano



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			ARTWORK



			
			umístění



			RT_LOCATION



			ano



			ano



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			DYNASTY, EVENT, GEO, PARTY_GROUP, PERSON



			
			vazba na objekt



			RT_OBJECT



			ano



			ano



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			PERSON



			
			významné aktivity



			RT_ACTIVITIES



			ano



			ano



			




			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			PERSON



			
			změna jména/identity



			RT_NAMECHANGE



			ano



			ano



			Přesunuto ze zrušené události „změna“







			Samostatný jednoduchý vztah (PT_REL)



			ARTWORK



			
			zmínka o existenci



			RT_MENTION



			ano



			ano
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2.5. Označení, textová podoba, entity a jejích částí¶



Každá entita má své preferované označení, které reprezentuje stručný textový popis celé entity,
a případně další variantní označení.



Zároveň každá entita je složena z jednotlivých částí, které tvoří úplný popis entity.
Každá část entity je v databázi popsána strukturovaně pomocí prvků popisu.
Tuto strukturovanou podobu je možné převést do textové podoby.
Ta se uplatní při textovém zobrazení označení i dílčích částí entity a je využita pro posouzení unikátnosti entity a vybraných identifikátorů entit.




Označení, textová podoba, entity a jejích částí




			2.5.1. Textová podoba označení



			2.5.2. Textová podoba identifikátoru



			2.5.3. Textová podoba události



			2.5.4. Textová podoba vztahu
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2.5.7. Textová podoba (těla) záznamu entity¶



Tělo záznamu entity se obvykle skládá z více prvků popisu dle třídy entity (prvky popisu viz Záznam archivní entity) .



Textová podoba



Oddělovače jednotlivých částí (čárky, mezery apod.) se neuplatní v případě,
kdy předcházející doplňovaný prvek popisu neexistuje nebo je prázdný.




strucna_charakteristika {pokud neexistuje tak konstantní text "Popis záznamu entity"}
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2.5.5. Textová podoba vzniku¶



Vznik entity se obvykle skládá z několika prvků popisu. Níže jsou uvedeny typické prvky popisu, které mohou být doplněny o další možné.



Typická struktura vzniku:




			Způsob vzniku






			Typ vzniku






			Datace






			Jednotlivé vztahy vzniku (Prvky popisu jednoduchých vztahů archivní entity)










Textová podoba



Textová podoba je shodná pro všechny třídy entity.
Oddělovače jednotlivých částí (čárky, mezery apod.) se neuplatní v případě,
kdy předcházející nebo poslední doplňovaný prvek popisu neexistuje nebo je prázdný.




Zpusob_vzniku + ", " + Typ_vzniku + ", " +
Datace_vzniku + " " +
"(" +  seskládané vztahy oddělené čárkami{specifikace rel_entity: hlavni_oznaceni} + ")"
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2.5.3. Textová podoba události¶



Události entity se obvykle skládají z několika prvků popisu. Níže jsou uvedeny typické prvky popisu, které mohou být doplněny o další možné.



Typická struktura události:




			Typ události






			Datace události od






			Datace události do






			Jednotlivé vztahy v události (Prvky popisu jednoduchých vztahů archivní entity)










Textová podoba



Textová podoba je shodná pro všechny třídy entity.
Oddělovače jednotlivých částí (čárky, mezery apod.) se neuplatní v případě,
kdy předcházející nebo poslední doplňovaný prvek popisu neexistuje nebo je prázdný.




Typ_udalosti + ", " +
"od: " + Datace_udalosti_od + ", " +
"do: " + Datace_udalosti_od + " " +
"(" +  seskládané vztahy oddělené čárkami{specifikace rel_entity: hlavni_oznaceni} + ")"
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2.5.6. Textová podoba zániku¶



Zánik entity se obvykle skládá z několika prvků popisu. Níže jsou uvedeny typické prvky popisu, které mohou být doplněny o další možné.



Typická struktura zániku:




			Způsob zániku






			Typ zániku






			Datace






			Jednotlivé vztahy zániku (Prvky popisu jednoduchých vztahů archivní entity)










Textová podoba



Textová podoba je shodná pro všechny třídy entity.
Oddělovače jednotlivých částí (čárky, mezery apod.) se neuplatní v případě,
kdy předcházející nebo poslední doplňovaný prvek popisu neexistuje nebo je prázdný.




Zpusob_zaniku + ", " + Typ_zaniku + ", " +
Datace_zaniku + " " +
"(" +  seskládané vztahy oddělené čárkami{specifikace rel_entity: hlavni_oznaceni} + ")"
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2.5.2. Textová podoba identifikátoru¶



Identifikátor entity se obvykle skládá z několika prvků popisu.



Typická struktura identifikátoru:




			Zdroj identifikátoru






			Platnost identifikátoru od






			Platnost identifikátoru do






			Hodnota identifikátoru






			Hodnota ověřena










Některé identifikátory, které jsou určeny pravidly R_IDN_004 Jednoznačné identifikátory, musí být jednoznačné napříč všemi entitami.



Textová podoba



Textová podoba je shodná pro všechny třídy entity.
Oddělovače jednotlivých částí (čárky, mezery apod.) se neuplatní v případě,
kdy předcházející nebo poslední doplňovaný prvek popisu neexistuje nebo je prázdný.




zdroj_identifikatoru + ": " + hodnota_identifikatoru + ", " +
"platnost od: " + Platnost_identifikatoru_od + ", " +
"platnost do: " + Platnost_identifikatoru_do + " " +
"(hodnota " +  hodnota_overena{převod TRUE/FALSE na ověřena/neověřena} + ")"
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2.5.1. Textová podoba označení¶



Označení se obvykle skládá z několika částí.



Typická struktura označení:





			Hlavní část jména (například příjmení, Novák)






			Vedlejší část jména (například křestní jméno, Jan)






			doplňky (chronologický, geografický, obecný), které slouží
pro jednoznačné rozlišení entit (například chronologický doplněk
- datace osoby, 1850-1907)















Preferované označení musí být jednoznačné napříč všemi
přístupovými body.



Textová podoba po třídách



Oddělovače jednotlivých částí (čárky, mezery apod.) se neuplatní v případě,
kdy předcházející doplňovaný prvek popisu neexistuje nebo je prázdný.




			osoba/bytost


			hlavni_jmeno + ", " + vedlejsi_jmeno + ", " +
titul_pred + " " + titul_za + " (" + doplněk + ")"











			rod/rodina


			hlavni_jmeno + " (rod/rodina : " + doplněk + ")"











			fiktivní rod, fiktivní rodina


			hlavni_jmeno + " (fiktivní rod/rodina : " + doplněk + ")"











			větev rodu


			hlavni_jmeno + ", " + vedlejsi_jmeno + " (větev rodu : " + doplněk + ")"











			korporace, dílo/výtvor


			hlavni_jmeno + ". " + vedlejsi_jmeno + " (" + doplněk + ")"











			geografický objekt, událost, obecný pojem


			hlavni_jmeno + ". " + vedlejsi_jmeno + " (" + doplněk + ")"















Způsob serializace doplňku




			osoba/bytost


			(obecný : chronologický)











			geografický objekt


			(geografický : obecný : chronologický)











			dílo/výtvor


			(autor : geografický : obecný : chronologický)











			událost


			(pořadí : chronologický : geografický : obecný)











			korporace


			(obecný : geografický : chronologický)











			rod/rodina


			(chronologický)











			obecný pojem


			(obecný : geografický : chronologický)
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2.5.4. Textová podoba vztahu¶



Jednoduché vztahy entity se obvykle skládají z několika prvků popisu. Níže jsou uvedeny typické prvky popisu, které mohou být doplněny o další možné.



Typická struktura vztahu:




			Související entita






			Datace vztahu od






			Datace vztahu do










Textová podoba



Textová podoba je shodná pro všechny třídy entity.
Oddělovače jednotlivých částí (čárky, mezery apod.) se neuplatní v případě,
kdy předcházející nebo poslední doplňovaný prvek popisu neexistuje nebo je prázdný.




Rel_entity{specifikace} + ": " + preferovane_oznaceni_navazane_entity + ", " +
"od: " + Datace_vzathu_od + ", " +
"do: " + Datace_vztahu_od
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2. Způsob popisu entit¶



Archivní entity se dělí na jednotlivé třídy/podtřídy
dle významu. Tyto třídy obvykle popisují podobné typy entit s obdobným popisem.
Popis entity je členěn do několika částí a každá z nich se skládá z prvků
popisu. Pro jednotlivé podtřídy entit jsou stanovena
pravidla popisu.
Popis všech entit je řízen jednotným datovým modelem.





			2.1. Struktura archivní entity
			2.1.1. Části archivní entity











			2.2. Třídy / podtřídy
			2.2.1. osoba / bytost
			fyzická osoba



			fiktivní fyzická osoba



			bytost



			zvíře











			2.2.2. rod / rodina
			rod, rodina



			větev rodu



			fiktivní rod, fiktivní rodina











			2.2.3. korporace
			administrativně vymezená území s vlastní správou



			orgány, organizační složky a příspěvkové organizace veřejné správy



			sdružení organizací



			vojenské a bezpečnostní jednotky



			organizace založené za účelem podnikání



			politické organizace



			náboženské organizace a instituce



			kulturní, výchovné, výzkumné a zdravotnické organizace a instituce



			nadace a nadační fondy



			profesní a zájmové organizace



			spolky, společenské organizace











			2.2.4. geografický objekt
			administrativně či jinak lidmi vymezená území



			administrativně vymezené části přírody



			vymezené obvody a správní celky



			geomorfologické útvary na dně moře



			geomorfologické útvary na zemském povrchu



			vodstvo a vodní plocha, vodní tok



			pojmenované útvary



			pojmenované trvalé klimatické jevy



			Vesmír a jeho části











			2.2.5. událost
			organizované akce a události



			lidové zvyky, významné dny a svátky



			dočasné přírodní jevy











			2.2.6. dílo / výtvor
			autorská a umělecká díla



			všeobecně známé dokumenty, smlouvy, zákony, předpisy, normy



			vyznamenání, ceny, soutěžní trofeje



			výrobky a jejich typová označení, obchodní značky, odrůdy, plemena vytvořená člověkem



			názvy společenských, dětských her



			programy, projekty, granty, rozvojové plány, kampaně, nemají-li charakter korporace



			stavby, trasy, zásahy do přírodních útvarů s vlastním jménem nebo jinou identifikací











			2.2.7. obecný pojem
			abstraktní entity



			nepojmenované objekty a jejich fyzické části



			kategorie a skupiny nepojmenovaných osob



			kategorie a skupiny nepojmenovaných korporací



			materiály a techniky



			formy a žánry



			binominální nomenklatura



















			2.3. Prvky popisu
			2.3.1. Datové typy
			Číselníková hodnota



			Memo



			Text do 250 znaků



			Text do 50 znaků



			Celé číslo



			Logická hodnota



			Komplexní datace



			Hypertextový odkaz



			Souřadnice



			Odkaz na entitu











			2.3.2. Univerzální prvky popisu
			Poznámka











			2.3.3. Prvky popisu označení
			Hlavní část jména
			Popis











			Vedlejší část jména
			Popis











			Titul před jménem
			Popis











			Titul za jménem
			Popis











			Datace použití jména od
			Popis











			Datace použití jména do
			Popis











			Typ formy jména
			Popis



			Hodnoty











			Jazyk jména
			Popis



			Hodnoty











			Pořadí události
			Popis











			Obecný doplněk
			Popis











			Chronologický doplněk
			Popis











			Autor/tvůrce
			Popis











			Geografický doplněk
			Popis



















			2.3.4. Prvky popisu identifikátorů
			Zdroj identifikátoru
			Popis



			Specifikace
			INTERPI



			IČ



			DIČ



			RÚIAN



			CZ_RETRO



			NUTS/LAU



			PEvA



			Kód země (ISO 3166-1, 2 znaky)



			Kód země (ISO 3166-1, 3 znaky)



			Kód země (ISO 3166-1, číslo)



















			Platnost identifikátoru od
			Popis











			Platnost identifikátoru do
			Popis











			Hodnota identifikátoru
			Popis











			Hodnota ověřena
			Popis



















			2.3.5. Záznam archivní entity
			Hranice (souřadnice)
			Popis











			Definiční bod (souřadnice)
			Popis











			Typ geografického objektu
			Popis



			Hodnoty











			Administrativní zařazení
			Omezení hodnot



			Popis











			Služební poznámka
			Popis











			Popis
			Popis











			Zdroje informací
			Popis











			Odkaz na zdroje informací
			Popis











			Stručná charakteristika
			Popis











			Jazyk díla
			Popis



			Hodnoty











			Životopis
			Popis











			Genealogie
			Popis











			Dějiny
			Popis











			Funkce korporace
			Popis











			Vnitřní struktury korporace
			Popis











			Normy konstitutivní
			Popis











			Normy působnost původce
			Popis



















			2.3.6. Prvky popisu vzniku archivní entity
			Způsob vzniku
			Popis



			Hodnoty











			Typ vzniku
			Popis



			Hodnoty











			Datace
			Popis



















			2.3.7. Prvky popisu zániku archivní entity
			Způsob zániku
			Popis



			Hodnoty











			Typ zániku
			Popis



			Hodnoty











			Datace
			Popis



















			2.3.8. Prvky popisu jednoduchých vztahů archivní entity
			Datace vztahu od
			Popis











			Datace vztahu do
			Popis











			Související entita
			Popis



			Hodnoty



			Pravidla použití vztahů



















			2.3.9. Prvky popisu událostí archivní entity
			Typ události
			Popis



			Hodnoty











			Datace události od
			Popis











			Datace události do
			Popis



























			2.4. Pravidla popisu
			2.4.1. Obecná pravidla
			R_GEN_001 Entita obsahuje jen možné prvky popisu



			R_GEN_002 Entita obsahuje všechny povinné prvky popisu



			R_GEN_003 Prvky popisu bez specifikace



			R_GEN_004 Prvky popisu se specifikací



			R_GEN_005 Jen možné specifikace











			2.4.2. Pravidla unikátnosti hodnot
			R_UNQ_001 Preferované označení



			R_UNQ_002 Označení entity mezi sebou



			R_UNQ_003 Unikátní identifikátory



			R_UNQ_004 Identifikátory entity mezi sebou



			R_UNQ_005 Samostatné jednoduché vztahy jedné entity mezi sebou











			2.4.3. Pravidla pro univerzální prvky popisu
			R_CMN_001 Vždy možné prvky popisu











			2.4.4. Pravidla pro vznik
			R_CRE_001 Povinost vyplnění části vzniku entity



			R_CRE_002 Použití způsobu vzniku



			R_CRE_003 Použití typu vzniku



			R_CRE_004 Použití datace vzniku



			R_CRE_005 Použití vztahů u vzniku











			2.4.5. Pravidla pro zánik
			R_EXT_001 Povinost vyplnění části zániku entity



			R_EXT_002 Použití způsobu zániku



			R_EXT_003 Použití typu zániku



			R_EXT_004 Použití datace zániku



			R_EXT_005 Použití vztahů u zániku











			2.4.6. Pravidla pro samostatné jednoduché vztahy
			R_REL_001 Možnost vyplnění části vztah



			R_REL_002 Použití typu vztahu u odkazu na jinou entitu











			2.4.7. Pravidla pro události
			R_EVE_001 Možnost vyplnění části událost



			R_EVE_002 Použití typu události



			R_EVE_003 Použití vztahů u události



			R_EVE_004 Použití datace události











			2.4.8. Pravidla pro označení
			R_NAM_001 Povinnost vyplnění preferovaného označení



			R_NAM_002 Použití prvků popisu pro označení











			2.4.9. Pravidla pro záznam (tělo) entity
			R_BOD_001 Povinnost vyplnění záznamu (těla) entity



			R_BOD_002 Použití prvků popisu pro záznam (tělo entity)











			2.4.10. Pravidla pro geografické entity
			R_BDG_001 Povinné uvedení typu geografického objektu



			R_BDG_002 Možné hodnoty typu geografického objektu



			R_BDG_003 Povinné administrativní zařazení



			R_BDG_004 Hierarchie nezaniklých entit v ČR



			R_BDG_005 Hierarchie nezaniklých entit a mimo ČR



			R_BDG_006 Nezaniklá obec apod. mimo ČR pod státem











			2.4.11. Pravidla pro další identifikátory
			R_IDN_001 Povinné prvky identifikátoru



			R_IDN_002 Volitelné prvky identifikátoru



			R_IDN_003 Použití typu identifikátoru dle třídy/podtřídy



			R_IDN_004 Jednoznačné identifikátory



			R_IDN_005 Použití kódu RÚIAN



			R_IDN_006 Opakovatelnost typů identifikátorů u entity



















			2.5. Označení, textová podoba, entity a jejích částí
			2.5.1. Textová podoba označení



			2.5.2. Textová podoba identifikátoru



			2.5.3. Textová podoba události



			2.5.4. Textová podoba vztahu



			2.5.5. Textová podoba vzniku



			2.5.6. Textová podoba zániku



			2.5.7. Textová podoba (těla) záznamu entity
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2.4.10. Pravidla pro geografické entity¶



Část popisuje pravidla pro pro entity třídy geografický objekt.




R_BDG_001 Povinné uvedení typu geografického objektu¶



Kód: R_BDG_001



Každá entita třídy geografický objekt musí mít
povinně uveden typ v prvku popisu Typ geografického objektu



Prvek je neopakovatelný.






R_BDG_002 Možné hodnoty typu geografického objektu¶



Kód: R_BDG_002



Pro každou podtřídu třídy geografický objekt jsou stanoveny přípustné
hodnoty prvku popisu Typ geografického objektu. Seznam
hodnot je uveden v tabulce
s přípustnými hodnotami.






R_BDG_003 Povinné administrativní zařazení¶



Kód: R_BDG_003



Geografické entity v podtřídě administrativně či jinak lidmi vymezená území musí
mít povinně vyplněn prvek popisu Administrativní zařazení.



Výjimkou jsou entity s typem kontinent, které mohou být zařazeny
pod planetu (pomocí jiného prvku popisu).






R_BDG_004 Hierarchie nezaniklých entit v ČR¶



Kód: R_BDG_004



Pokud je entita zařazena ve své hierarchii pod ČR
(lze poznat dle ISO kódu nebo pevného identifikátoru)
a není zaniklá, tak musí platit kritéria dle tabulky níže.



Odkazovaná nadřazená entita nesmí být zaniklá.




Povolené nadřazené entity¶






			Země



			GEO_TYPE rodičovské entity (vztah RT_ADMINCLASS)



			Možné hodnoty GEO_TYPE







			CZ



			stát



			kraj







			CZ



			kraj



			okres







			CZ



			okres



			obec







			CZ



			okres



			vojenský újezd







			CZ



			obec



			část obce







			CZ



			obec



			ulice







			CZ



			obec



			náměstí







			CZ



			obec



			nábřeží







			CZ



			obec



			pomístní jméno







			CZ



			obec



			samota







			CZ



			obec



			nižší sídelní jednotka







			CZ



			obec



			adresní místo







			CZ



			obec



			ulice







			CZ



			obec



			náměstí







			CZ



			obec



			nábřeží







			CZ



			část obce



			pomístní jméno







			CZ



			část obce



			samota







			CZ



			část obce



			nižší sídelní jednotka







			CZ



			část obce



			adresní místo







			CZ



			ulice



			adresní místo







			CZ



			kraj



			soudní okres







			CZ



			okres



			sčítací obvod







			CZ



			obec



			městská část/obvod







			CZ



			obec



			katastrální území















R_BDG_005 Hierarchie nezaniklých entit a mimo ČR¶



Kód: R_BDG_005



Pokud je entita zařazena ve své hierarchii mimo ČR
(lze poznat dle ISO kódu nebo pevného identifikátoru)
a není zaniklá, tak musí platit kritéria dle tabulky níže.



Odkazovaná nadřazená entita nesmí být zaniklá.




Povolené nadřazené entity¶





			GEO_TYPE rodičovské entity (vztah RT_ADMINCLASS)



			Možné hodnoty GEO_TYPE







			planeta



			kontinent/světadíl







			kontinent/světadíl



			kontinent/světadíl







			kontinent/světadíl



			stát







			stát



			stát







			stát



			Vnitřní členění státu (skupina)







			stát



			obec







			stát



			pomístní jméno







			stát



			samota







			stát



			nižší sídelní jednotka







			Vnitřní členění státu (skupina)



			Vnitřní členění státu (skupina)







			Vnitřní členění státu (skupina)



			obec







			obec



			část obce







			obec



			ulice







			obec



			náměstí







			obec



			nábřeží







			obec



			pomístní jméno







			obec



			samota







			obec



			nižší sídelní jednotka







			obec



			adresní místo







			část obce



			ulice







			část obce



			náměstí







			část obce



			nábřeží







			část obce



			pomístní jméno







			část obce



			samota







			část obce



			nižší sídelní jednotka







			část obce



			adresní místo







			ulice



			adresní místo















R_BDG_006 Nezaniklá obec apod. mimo ČR pod státem¶



Kód: R_BDG_006



Pokud má nezaniklá entita nastaven
prvek popisu Administrativní zařazení,
odkazuje přímo na stát a prvek popisu Typ geografického objektu
má jednu z hodnot:





			obec






			pomístní jméno






			samota






			nižší sídelní jednotka















Potom musí mít být povinně vyplněn alespoň jeden
z prvků popisu pro souřadnice:





			Definiční bod (souřadnice)






			Hranice (souřadnice)
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2.4.3. Pravidla pro univerzální prvky popisu¶



Část popisuje pravidla pro univerzální prvky popisu.




R_CMN_001 Vždy možné prvky popisu¶



Kód: R_CMN_001



Následující prvky popisu jsou možné v každé části.
Prvky jsou neopakovatelné.





			Poznámka
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2.4.1. Obecná pravidla¶




R_GEN_001 Entita obsahuje jen možné prvky popisu¶



Kód: R_GEN_001



Entita nesmí obsahovat žádné prvky popisu,
které nejsou možné, doporučené nebo povinné.






R_GEN_002 Entita obsahuje všechny povinné prvky popisu¶



Kód: R_GEN_002



Pokud jsou některé prvky popisu označeny jako povinné, tak musí
mít vyplněnu platnou hodnotu.






R_GEN_003 Prvky popisu bez specifikace¶



Kód: R_GEN_003



Pokud je prvek popisu označen bez specifikace, musí se ověřovat, že prvek
popisu nemá specifikaci nastavenu.






R_GEN_004 Prvky popisu se specifikací¶



Kód: R_GEN_004



Pokud je prvek popisu označen, že má specifikaci, tak ji musí
mít vždy nastavenu.






R_GEN_005 Jen možné specifikace¶



Kód: R_GEN_005



Pokud prvek popisu má specifikaci, tak může mít nastavenu
jen možnou hodnotu dle pravidel.
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2.4.11. Pravidla pro další identifikátory¶



Popis archivní entity je tvořen jejími dalšími identifikátory.
Každý identifikátor je popsán v samostatné části.




R_IDN_001 Povinné prvky identifikátoru¶



Kód: R_IDN_001



Identifikátor musí mít vždy vyplněny prvky popisu:





			Zdroj identifikátoru






			Hodnota identifikátoru


















R_IDN_002 Volitelné prvky identifikátoru¶



Kód: R_IDN_002



Identifikátor má jako volitelné prvky popisu:





			Platnost identifikátoru od






			Platnost identifikátoru do






			Hodnota ověřena






			Poznámka


















R_IDN_003 Použití typu identifikátoru dle třídy/podtřídy¶



Kód: R_IDN_003



Možné specifikace prvků popisu jsou vázány na jednotlivé třídy/podtřídy.



Specifikace bez omezení:





			INTERPI















Specifikace možné pro korporace:





			IČ






			DIČ















Specifikace možné pouze pro administrativně či jinak lidmi vymezená území:





			CZ_RETRO






			NUTS/LAU






			Kód země (ISO 3166-1, 2 znaky)






			Kód země (ISO 3166-1, 3 znaky)






			Kód země (ISO 3166-1, číslo)






			RÚIAN















Specifikace možné pro korporace, rod/rodina, osoba,
událost a pro geografický objekt:





			PEvA


















R_IDN_004 Jednoznačné identifikátory¶



Kód: R_IDN_004



Některé identifikátory jsou neopakovatelné a mohou být užity
jen u jedné platné entity.



Identifikátory u nichž je požadována jednoznačnost:





			Kód země (ISO 3166-1, 2 znaky)






			Kód země (ISO 3166-1, 3 znaky)






			Kód země (ISO 3166-1, číslo)






			CZ_RETRO






			NUTS/LAU


















R_IDN_005 Použití kódu RÚIAN¶



Kód: R_IDN_005



Kód RÚIAN v jiném označení
lze použít jen u nezaniklých entit v ČR.



Musí platit, že entita má jako nadřazenou entitu v prvku popisu
Administrativní zařazení (přímo nebo zprostředkovaně)
uveden stát CS (dle ISO kódu). Sama entita nemá nastaven
datum zániku.






R_IDN_006 Opakovatelnost typů identifikátorů u entity¶



Kód: R_IDN_006



Níže uvedené typy identifikátorů jsou u entity neopakovatelné:





			CZ_RETRO






			NUTS/LAU






			RÚIAN
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2.4. Pravidla popisu¶



Systém pravidel popisu vychází z metodiky tvorby archivních entit.
Kapitola definuje jednotlivé typy kontrol a pravidel, která
jsou systémem kontrolována v případě úprav archivních entit.



V systému CAM jsou pevně definovány třídy/podtřídy
přístupových bodů, části popisu archivní entity,
prvky popisu tvořící jednotlivé
části a jejich specifikace.



Účelem pravidel popisu je kontrola správnosti popisu
archivní entity, podpora uživatele při zakládání nových
archivních entit nebo jejich úpravách. Pravidla umožňují:





			validace celé archivní entity






			určení dostupnosti prvků popisu a jejich
specifikací pro danou část a stav popisu















Archivní entita je validní pokud obsahuje všechny povinné prvky popisu,
neobsahuje žádné nepovolené prvky popisu a požadované hodnoty jsou unikátní.





			2.4.1. Obecná pravidla



			2.4.2. Pravidla unikátnosti hodnot



			2.4.3. Pravidla pro univerzální prvky popisu



			2.4.4. Pravidla pro vznik
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2.4.9. Pravidla pro záznam (tělo) entity¶



Popis archivní entity obsahuje i prvky popisu pro vlastní záznam (tělo) entity. Popis tvoří samostatnou částnou, která je právě jedna.




R_BOD_001 Povinnost vyplnění záznamu (těla) entity¶



Kód: R_BOD_001



Archivní entita může obsahovat maximálně jednu část záznamu (těla - PT_BODY) entity.






R_BOD_002 Použití prvků popisu pro záznam (tělo entity)¶



Kód: R_BOD_002



Prvky popisu pro Záznam archivní entity, které je možné použít, jsou definovány níže uvedenými omezeními.
Výjimku tvoří prvky popisu Typ geografického objektu a Administrativní zařazení, pro které jsou další pravidla použití popsány v samostatné části pravidel pro geografické archivní entity viz Pravidla pro geografické entity.


























			Třída/podtřída



			Definiční bod (COORD_POINT)



			Hranice (COORD_BORDER)



			Poznámka k souřadnicím (COORD_NOTE)



			Stručná charakteristika (BRIEF_DESC)



			Typ geografického objektu (GEO_TYPE)



			Administrativní zařazení (GEO_ADMIN_CLASS)



			Funkce korporace (CORP_PURPOSE)



			Normy konstitutivní (FOUNDING_NORMS)



			Normy působnost původce (SCOPE_NORMS)



			Vnitřní struktury korporace („CORP_STRUCTURE
„)



			Služební poznámka (NOTE_INTERNAL)



			Zdroje informací (SOURCE_INFO)



			Odkaz na zdroje informací (SOURCE_LINK)



			Dějiny (HISTORY)



			Genealogie (GENEALOGY)



			Životopis (BIOGRAPHY)



			Popis (DESCRIPTION)



			Jazyk díla (LANG)







			osoba/bytost (PERSON)



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Povinný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Možný



			Opakovatelný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný







			korporace (PARTY_GROUP)



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Možný



			Možný



			Možný



			Možný



			Možný



			Opakovatelný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný







			administrativně vymezená území s vlastní správou (PARTY_GROUP/REGION)



			Možný



			Možný



			Možný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Možný



			Možný



			Možný



			Možný



			Možný



			Opakovatelný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný







			rod/rodina (DYNASTY)



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Možný



			Opakovatelný



			Možný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný







			geografický objekt (GEO)



			Možný



			Možný



			Možný



			Možný



			Povinný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Možný



			Opakovatelný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Zakázaný







			administrativně či jinak lidmi vymezená území (GEO/GEO_UNIT)



			Možný



			Možný



			Možný



			Možný



			Povinný



			Povinný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Možný



			Opakovatelný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Zakázaný







			dílo/výtvor )ARTWORK)



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Možný



			Opakovatelný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Možný







			stavby, trasy, zásahy do přírodních útvarů s vlastním jménem nebo jinou identifikací (ARTWORK/ARTWORK_CONSTR)



			Možný



			Možný



			Možný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Možný



			Opakovatelný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Zakázaný







			událost (EVENT)



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Možný



			Opakovatelný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný







			obecný pojem (TERM)



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Možný



			Opakovatelný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Zakázaný
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2.4.4. Pravidla pro vznik¶



Vznik archivní entity je popsán v samostatné části typu „Vznik“ popisu archivní entity (viz Části archivní entity).




R_CRE_001 Povinost vyplnění části vzniku entity¶



Kód: R_CRE_001



Část entity „Vznik“ musí být povinně vyplněna pro entity třídy fyzická osoba, pokud u ní není vyplněna část entity „Zánik“. Pro ostatní třídy je možná a je neopakovatelná.






R_CRE_002 Použití způsobu vzniku¶



Kód: R_CRE_002



Prvek popisu Způsob vzniku je v případě uvedení části popisu „vznik“ vždy povinný.



Možné specifikace prvku popisu jsou vázány na třídu/podtřídu entity dle tohoto omezení.



Prvek popisu je neopakovatelný.






R_CRE_003 Použití typu vzniku¶



Kód: R_CRE_003



Prvek popisu Typ vzniku je možný vždy, pokud je pro danou třídu možná alespoň jedna specifikace.



Možné specifikace prvku popisu jsou vázány na třídu/podtřídu entity dle tohoto omezení.



Prvek popisu je neopakovatelný.






R_CRE_004 Použití datace vzniku¶



Kód: R_CRE_004



Prvek popisu Datace je vždy možný.



Prvek popisu je neopakovatelný.






R_CRE_005 Použití vztahů u vzniku¶



Kód: R_CRE_005



Popis vzniku může obsahovat navázané jednoduché vztahy (Prvky popisu jednoduchých vztahů archivní entity). Možné typy vztahů, které je možné použít, jsou definovány tímto omezením.




			V definici omezení je určeno:


			
			jaké typy vztahů lze použít u vzniku (PT_CRE),






			pro jaký způsob nebo typ vzniku je daný typ vztahu možný,






			pro jaké třídy/podřídy je možné použít jednotlivé typy vztahů,






			zda je typ vztahu opakovatelný (zda je možné vytvářet více vztahů se shodným typem),






			zda je možné použít u vztahu dataci.
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2.4.7. Pravidla pro události¶



Události nesouvisející se vznikem a zánikem jsou popisovány v samostatných částech typu „Událost“ popisu archivní entity (viz Části archivní entity).




R_EVE_001 Možnost vyplnění části událost¶



Kód: R_EVE_001



Část popisu entity „Událost“ (viz Části archivní entity) je vždy možná a je opakovatelná s omezeními viz níže další pravidla.






R_EVE_002 Použití typu události¶



Kód: R_EVE_002



Prvek popisu ont_itemtype_eve_type je v části „Událost“ povinný.



Možné specifikace prvku popisu jsou vázány na třídu/podtřídu entity dle tohoto omezení.



Prvek popisu je neopakovatelný.






R_EVE_003 Použití vztahů u události¶



Kód: R_EVE_003



Popis události může obsahovat navázané jednoduché vztahy (Prvky popisu jednoduchých vztahů archivní entity). Možné typy vztahů, které je možné použít, jsou definovány tímto omezením.




			V definici omezení je určeno:


			
			jaké typy vztahů lze použít u události (PT_EVENT),






			pro jaký typ události je daný typ vztahu možný,






			pro jaké třídy/podřídy je možné použít jednotlivé typy vztahů,






			zda je typ vztahu opakovatelný (zda je možné vytvářet více vztahů se shodným typem),






			zda je možné použít u vztahu dataci.





















R_EVE_004 Použití datace události¶



Kód: R_EVE_004



Prvky popisu Datace události od a  Datace události do jsou vždy možné.



Prvky popisu jsou neopakovatelné.
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2.4.5. Pravidla pro zánik¶



Zánik archivní entity je popsán v samostatné části typu „Zánik“ popisu archivní entity (viz Části archivní entity).




R_EXT_001 Povinost vyplnění části zániku entity¶



Kód: R_EXT_001



Část entity „Zánik“ musí být povinně vyplněna pro entity třídy fyzická osoba, pokud u ní není vyplněna část entity „Vznik“. Pro ostatní třídy je možná a je neopakovatelná.






R_EXT_002 Použití způsobu zániku¶



Kód: R_EXT_002



Prvek popisu Způsob zániku je v případě uvedení části popisu „zánik“ vždy povinný.



Možné specifikace prvku popisu jsou vázány na třídu/podtřídu entity dle tohoto omezení.



Prvek popisu je neopakovatelný.






R_EXT_003 Použití typu zániku¶



Kód: R_EXT_003



Prvek popisu Typ zániku je možný vždy, pokud je pro danou třídu možná alespoň jedna specifikace.



Možné specifikace prvku popisu jsou vázány na třídu/podtřídu entity dle tohoto omezení.



Prvek popisu je neopakovatelný.






R_EXT_004 Použití datace zániku¶



Kód: R_EXT_004



Prvek popisu Datace je vždy možný.



Prvek popisu je neopakovatelný.






R_EXT_005 Použití vztahů u zániku¶



Kód: R_EXT_005



Popis zániku může obsahovat navázané jednoduché vztahy (Prvky popisu jednoduchých vztahů archivní entity). Možné typy vztahů, které je možné použít, jsou definovány tímto omezením.




			V definici omezení je určeno:


			
			jaké typy vztahů lze použít u zániku (PT_EXT),






			pro jaký způsob nebo typ zániku je daný typ vztahu možný,






			pro jaké třídy/podřídy je možné použít jednotlivé typy vztahů,






			zda je typ vztahu opakovatelný (zda je možné vytvářet více vztahů se shodným typem),






			zda je možné použít u vztahu dataci.
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2.4.8. Pravidla pro označení¶



Popis archivní entity obsahuje jednotlivá označení. Jedná se právě o jedno preferované označení a libovolný počet variantních označení. Každé označení je popsána v samostatné části entity.




R_NAM_001 Povinnost vyplnění preferovaného označení¶



Kód: R_NAM_001



Archivní entita musí obsahovat právě jednu část označení, která je označena jako preferované označení.






R_NAM_002 Použití prvků popisu pro označení¶



Kód: R_NAM_002



Prvky popisu označení, které je možné použít, jsou definovány níže uvedenými omezeními:





















			Třída/podtřída



			Hlavní část jména (NM_MAIN)



			Vedlejší část jména (NM_MINOR)



			Obecný doplněk (NM_SUP_GEN)



			Geografický doplněk (NM_SUP_GEO)



			Chronologický doplněk (NM_SUP_CHRO)



			Pořadí události (NM_ORDER)



			Autor/tvůrce (NM_AUTH)



			Typ formy jména (NM_TYPE)



			Datace použití jména od (NM_USED_FROM)



			Datace použití jména do (NM_USED_TO)



			Titul před jménem (NM_DEGREE_PRE)



			Titul za jménem (NM_DEGREE_POST)



			Jazyk jména (NM_LANG)







			osoba/bytost (PERSON)



			Povinný



			Možný



			Možný



			Zakázaný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Možný



			Možný



			Možný



			Možný



			Možný - opakovatelný







			fyzická osoba (PERSON_INDIVIDUAL)



			Povinný



			Možný



			Možný



			Zakázaný



			Možný pro variantní označení
Povinný pro preferované označení



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Možný



			Možný



			Možný



			Možný



			Možný - opakovatelný







			korporace (PARTY_GROUP)



			Povinný



			Možný



			Možný



			Možný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Možný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný - opakovatelný







			rod/rodina (DYNASTY)



			Povinný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Možný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný - opakovatelný







			větev rodu (FAMILY_BRANCH)



			Povinný



			Povinný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Možný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný - opakovatelný







			geografický objekt (GEO)



			Povinný



			Zakázaný



			Možný



			Možný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Možný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný - opakovatelný







			dílo/výtvor (ARTWORK)



			Povinný



			Zakázaný



			Možný



			Možný



			Možný



			Zakázaný



			Možný



			Možný



			Možný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný - opakovatelný







			událost (EVENT)



			Povinný



			Zakázaný



			Možný



			Možný



			Možný



			Možný



			Zakázaný



			Možný



			Možný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný - opakovatelný







			obecný pojem (TERM)



			Povinný



			Zakázaný



			Možný



			Možný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný



			Možný



			Možný



			Zakázaný



			Zakázaný



			Možný - opakovatelný
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2.4.6. Pravidla pro samostatné jednoduché vztahy¶



Samostatné vztahy nesouvisející se vznikem, zánikem nebo událostí jsou popisovány v samostatných částech typu „Vztah“ popisu archivní entity (viz Části archivní entity).




R_REL_001 Možnost vyplnění části vztah¶



Kód: R_REL_001



Část popisu entity „Vztah“ (viz Části archivní entity) je vždy možná a je opakovatelná s omezeními viz níže další pravidla.






R_REL_002 Použití typu vztahu u odkazu na jinou entitu¶



Kód: R_REL_002



Prvek popisu Související entita je v části „Vztah“ povinný.



Možné typy jednoduchých vztahů, které je možné použít, jsou definovány tímto omezením.




			V definici omezení je určeno:


			
			jaké typy vztahů lze použít u jednoduchého vztahu (PT_REL),






			pro jaké třídy/podřídy je možné použít jednotlivé typy vztahů,






			zda je typ vztahu opakovatelný (zda je možné vytvářet více vztahů se shodným typem),






			zda je možné použít u vztahu dataci.


















Navázaná entita u vztahu může být pouze z tříd/podtříd dle tohoto omezení.



Prvek popisu je neopakovatelný.
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2.4.2. Pravidla unikátnosti hodnot¶



Vybrané hodnoty jsou označené jako unikátní. Pravidla
unikátnosti musí zaručit, že nebudou vloženy duplicitní hodnoty.



Unikátnost je požadována v těchto případech:





			preferované označení






			vzájemně všechna označení v rámci jedné entity






			vybrané identifikátory






			identifikátory v rámci jedné entity






			samostatné jednoduché vztahy v rámci jedné entity















Systém kontroluje unikátnost vybraných hodnot a nepovolí uložení archivní
entity pokud by tato unikátnost byla porušena.




R_UNQ_001 Preferované označení¶



Kód: R_UNQ_001



Textová podoba preferovaného označení musí být jedinečná.



Způsob převodu označení na textovou podobu je definován
v části: Textová podoba označení.






R_UNQ_002 Označení entity mezi sebou¶



Kód: R_UNQ_002



Zkrácená textová podoba všech označení jedné entity musí být vzájemně
jednoznačná. Cílem je zabránit vložení duplicitní hodnoty různých
variantních označení.



Způsob převodu označení na zkrácenou textovou podobu je definován jako
hlavni_jmeno + „, “ + vedlejsi_jmeno + „, “ + titul_pred + “ “ + titul_za.






R_UNQ_003 Unikátní identifikátory¶



Kód: R_UNQ_003



Vybrané identifikátory mohou být označeny jako jedinečné. V takovém
případě musí platit, že hodnota identifikátoru daného typu je
uloženy maximálně u jedné archivní entity.



Seznam jedinečných identifikátů viz R_IDN_004 Jednoznačné identifikátory.






R_UNQ_004 Identifikátory entity mezi sebou¶



Kód: R_UNQ_004



Typ a hodnota identifikátoru jedné entity musí být vzájemně
jednoznačná. Cílem je zabránit vložení duplicitní hodnoty různých
identifikátorů.



Způsob převodu identifikátorů je definován jako
typ identifikátoru + „: “ + hodnota identifikátoru






R_UNQ_005 Samostatné jednoduché vztahy jedné entity mezi sebou¶



Kód: R_UNQ_005



Samostatné jednoduché vztahy jedné entity musí být vzájemně
jednoznačné. Cílem je zabránit vložení duplicitní hodnoty různých
jednoduchých vtahů.



Způsob převodu vztahů je definován jako
Rel_entity{specifikace} + „: “ + kód navázané entity + „, “ +




„od: “ + Datace_vzathu_od + „, “ +
„do: “ + Datace_vztahu_od
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2.1. Struktura archivní entity¶



Všechny entity mají jednotnou strukturu. Entita je tvořena
svým číslem archivní entity, má určitý stav, patří do
právě jedné třídy/podtřídy a má
jedno jednoznačné preferované označení.




2.1.1. Části archivní entity¶



Popis archivní entity je členěn do samostatných částí.
Každá část popisuje určité aspekty entity. Některé části jsou
opakovatelné.




Typy částí¶







			Typ části



			Kód



			Opakovaně



			Význam









			Označení



			PT_NAME



			Ano



			Označení / jméno entity, preferovaná
nebo variantní







			Identifikátor



			PT_IDENT



			Ano



			Jiný identifikátor entity
(IČ, ISO kód, …)







			Vznik



			PT_CRE



			Ne



			Informace o vzniku entity







			Zánik



			PT_EXT



			Ne



			Informace o zániku entity







			Vztah



			PT_REL



			Ano



			Vztah k právě jedné entitě, například:
bratr, sestra







			Událost



			PT_EVENT



			Ano



			Událost, umožňuje více vztahů k dalším
entitám, například: vzdělání (trvá od
do, odkazuje na místo, učitele)







			Záznam entity / tělo



			PT_BODY



			Ne



			Hlavní část záznamu archivní entity,
obvykle obsahuje stručnou
charakteristiku a její další celkový
popis.
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5. Uživatelská dokumentace¶




Todo



Příručka je ve výstavbě.





Uživatelská příručka pro práci s webovým klientem CAM. Příručka obsahu popis typických činností, které se mohou v klientu CAM vykonávat včetně popisu oprávnění k jednotlivým akcím.
Klient CAM je koncipován jako referenční implementace API jádra s rozšířením o realizaci základního schvalovacího workflow.



Klient podporuje následující funkcionality:




			Vyhledání a zobrazení archivních entit (AE) z CAM






			Založení nové AE






			Vytvoření nové revize stávající AE a její úprava






			Schválení nových AE a nových revizí AE






			Správa API key pro přístup k API jádra z externích systémů






			Administrace jádra a klienta CAM












			5.1. Pracovní plocha klienta CAM



			5.2. Vyhledání a zobrazení archivních entit v CAM
			5.2.1. Filtr vyhledání AE
			Textové vyhledání



			Obecný filtr



			Datace vzniku/zániku



			Omezení za vtahy AE



			Rozšířený filtr
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5.2. Vyhledání a zobrazení archivních entit v CAM¶



Vyhledání a zobrazení AE je iniciováno pomocí menu [image: AE_search.png].
Jedná se  *  vyhledání a zobrazení AE z jádra CAM, tedy ve stavu nový/schválený/zneplatněný. K vyhledání a zobrazení AE mají přístup uživatelé s oprávněním CAM I až CAM IV.
Při novém přihlášení je zobrazen prázdný filtr vyhledání i výsledky vyhledání.
V rámci konkrétní session (přihlášení) jsou vyplněný filtr vyhledání i seznam vyhledaných AE včetně aktuální pozice označeného záznamu AE v seznamu vyhledaných zapamatovány.
To znamená, že při překliknutí na jiný seznam/část klienta a následně návratu zpět na vyhledání, je zobrazen shodný pohled (vyplněný filtr a seznam výsledků) jako před tím.





			5.2.1. Filtr vyhledání AE
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5.2.1. Filtr vyhledání AE¶



Filtr obsahuje podmínky vyhledání rozdělení do jednotlivých oblastí. Podmínky zadané ve filtru jsou vyhodnocovány jako logické „AND“.



Vyhledání AE je potvrzováno pomocí akce [image: AE_search_enter.png].



Zadané podmínky filtru je možné hromadně vymazat pomocí akce [image: AE_search_clear.png].




Textové vyhledání¶



Umožnuje vyhledání i více slov. Pokud je požadováno vyhledání fráze, je nutné dát více slov do uvozovek, např. „Smetana, Bedřich“, jinak je vyhledáváno pomocí podmínky „AND“




			Upřesnění části popisu AE, kde je text vyhledáván (oblast hledání):


			
			Pouze preferovaná označení + upřesnění, zda se vyhledává v celém označení nebo jen v hlavní části






			Všechna označení + upřesnění, zda se vyhledává v celém označení nebo jen v hlavní části (výchozí= všechna označení v celém označení)






			Všechny části popisu AE


















[image: AE_search_text.png]






Obecný filtr¶




			Obecný filtr obsahuje níže uvedené možnosti vyhledání:


			
			Omezení třídy AE s možností výběru více tříd (výchozí=všechny)






			Omezaní stavu AE s možností výběru více stavů (výchozí = všechny)






			Omezení na konkrétní jednoznačný kód AE






			Omezení na konkrétního uživatele, který vytvořil poslední revizi AE


















[image: AE_search_common.png]






Datace vzniku/zániku¶



Vyhledání je možné omezit za zadanou dataci vzniku a nebo zániku.



[image: AE_search_date.png]






Omezení za vtahy AE¶



Vyhledání je možné omezit za existenci vztahů s jiným AE. Je možné přidat více podmínek na vztahy.
Vztahy jsou přidávány pomocí dialogu, kde je potřebné vybrat prvek popisu obsahující vztah, jeho specifikaci (pokud ji obsahuje) a navázanou AE.




			Navázanou AE je možné v dialogu dohledat dle:


			
			Pouze preferovaná označení + upřesnění, zda se vyhledává v celém označení nebo jen v hlavní části






			Všechna označení + upřesnění, zda se vyhledává v celém označení nebo jen v hlavní části (výchozí= všechna označení v celém označení)






			Všechny části popisu AE






			Dle konkrétního kódu AE


















[image: AE_search_rel.png]






Rozšířený filtr¶



Vyhledání je možné omezit za existenci konkrétníhu prvku popisu a jeho hodnoty. Je množné přidat více podmínek na existenci prvků popisu a jejich hodnot.
Podmínky jsou přidávány pomocí průvodce, kde je potřebné vybrat v jaké části popisu je prvek popisu uveden, o jaký typ prvku popisu jde, jeho specifikaci (pokud ji obsahuje) a uvést jeho hodnotu.



[image: AE_search_expand.png]
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5.1. Pracovní plocha klienta CAM¶



Pracovní plocha umožňuje přepínání mezi funkcemi pro vyhledání AE, úpravu AE, schvalování AE, založení nové AE, administraci jádra a správu APIkey pro přístup k API jádra.



[image: ../_images/workplace.png]
[image: AE_search.png] user_view



[image: AE_edit.png] Sekce pro úpravu nových nebo vyzvednutných revizí AE



[image: AE_approve.png] Sekce pro schvalování vyzvednutých revizí AE



[image: AE_new.png] Akce pro pořízení nové rozpracované AE



[image: AE_help.png] Odkaz nanápovědu (manuál) klienta CAM a metodickou dokumentaci



[image: AE_user.png] Informace o přihlášeném uživateli



[image: AE_administrtaion.png] Administrace CAM a správa APIkey
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.. _admin:

============================
Administrátorská dokumentace
============================

.. toctree::

   roles.rst
   rules.rst







dokumentace_CAM/_sources/admin/roles.rst.txt

.. _admin_role:

================
Uživatelské role
================

Role uživatelů se nastavují v rámci administrace uživatelských
rolí NDA. Systém CAM pracuje s následujícími rolemi.

.. _admin_role_cam1:

CAM I
=========

Základní oprávnění, umožňuje prohlížení záznamů a vyhledávání v nich.

.. _admin_role_cam2:

CAM II
==========
Vkládání entit ve stavu *nový*. Úprava již uložených záznamů 
ve stavu „Nový“.

V uživatelském rozhraní CAM
-----------------------------

Založení nové změny schváleného záznamu z jádra a 
předání ke schválení (zápisu do jádra).

.. _admin_role_cam3:

CAM III
=============

Schvalování entit ve stavu *nový*.
Schvalování a zápis změn entit ve stavu *schváleno*.

.. _admin_role_cam4:

CAM IV
==============

Zneplatňování entit a náhrada duplicit.

.. _admin_role_cam5:

CAM V
=========

Možnost generování klíčů pro API a 
přístup z jiných aplikací přes API.

Pokud uživatel není v roli :ref:`admin_role_cam5`, správce NDA 
ji například odebere, potom se již nemůže autentizovat 
s využitím API klíčů.


.. _admin_role_cam6:

CAM VI
==========

Správce CAM







dokumentace_CAM/_sources/admin/rules.rst.txt

.. _admin_rules:

================
Pravidla popisu archivních entit
================

Popis archivních entit se řídí pravidly jejich popisu. :ref:`ont_rules` jsou definována jako sada definovaných pravidel/omezení, které archivní entita musí splňovat, aby byla validní. 
Tato pravidla jsou aplikována v jádru i klientu CAM. V jádru CAM jsou pravidla implementována jako nepřekročitelná, kdy archivní entita nesplňující pravidla popisu není do CAM zapsána.
V klientu CAm je možné mít evidované nezpracované nevalidní entity s tím, že je u nich zobrazována informace o výsledku validace.

.. _admin_rules_package:

Definice pravidel - balíček
=========

Pravidla jsou definována v tzv. balíčku, který obsahuje veškerou definici pravidel popisu.

Balíček má formu ZIP souboru s definovanou strukturou:
 - package.xml - určení verze pravidel
 - data_type.xml - definice datových typů prvků popisu
 - ae_type.xml - definice tříd archivních entit
 - item_type.xml  - definice typů prvků popisu
 - item_spec.xml - definice specifikací typů prvků popisu
 - item_aetype.xml - definice možných návazných tříd AE pro prvky popisu datového typu "odkaz na jinou AE" a jejich specifikace
 - stop_words.xml - definice stop slov, které jsou využívány pro třídění označení AE (stop slova jsou odstraňovány z textů)
 - drl.xml - definice souborů s drools pravidly pro vyhodnocení pravidel popisu AE
 - podadresář "drl" - podadresář obsahuje jednotlivé drools validační soubory definované v "drl.xml" (Pokud je drl soubor vázán na konkrétní třídu AE, je umístěn v podadresáři s kódem této třídy.)
 - groovy_script.xml - definice groovy sriptů pro generování popisů částí AE a pro genrování unikátních klíčů AE
 - podadresář "groovy" - podadresář obsahuje jednotlivé groovy scripty definované v "groovy_script.xml" (Pokud je groovy soubor vázán na konkrétní třídu AE, je umístěn v podadresáři s kódem této třídy.)
 
XSD popis jednotlivých XML v balíčku: :download:`cam_rul_package.xsd`

Příklad balíčku pravidel popisu: :download:`PACKAGE01.zip`

.. _admin_rules_package_import:

Import balíčku pravidel
=========

ZIP balíček pravidel je možné importovat s klienta CAM v sekci "Administrace".

Pro import balíčku pravidel je nutné mít přiřazenu roli uživatele :ref:`admin_role_cam6`.
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.. _api_access:

=============================
Poskytování entit
=============================

API disponuje funkcemi pro poskytnutí jednoho nebo více
záznamů entit současně. Záznamy entit jsou přístupné
na základě jejich identifikátoru.

Jednotlivá entita je dostupná pomocí funkce :token:`/entities/{id}`.

Exportní API
============

Exportní funkce (viz `/export...` v definici :ref:`api_openapi`)
umožňují hromadné vyžádání více entit. Záznamy o entitách 
je možné vyžádat v aktuální podobě nebo formou změnových
operací od určité transakce v systému. Změnové API je určeno
pro systémy, které průběžně udržují synchronizovanou
podobu záznamu entity. Se znalostí čísla poslední transakce
je možné minimalizovat datový přenos a současně zreplikovat 
provedené změny.

Změny entit
=======================

Systémy, které u sebe udržují vlastní kopii záznamu entity
potřebují mít k dispozici informaci o jejich změnách. Změny
v systému probíhají formou transakcí. Se znalostí čísla transakce
je možné požádat o seznam změn v systému od tohoto čísla dále.
Pro získání seznamu změn slouží funkce v části :token:`/updates...`.

Základem je funkce pro vyžádání všech změn od poslední známé transakce
(:token:`/updates/from/{fromTransId}`). Pokud je změn v systému relativně
málo, tak je rovnou tato funkce vrátí a to včetně nového čísla poslední 
transakce. V případě většího množství změn je možné použít stránkovanou
funkci pro jejich vyžádání a synchronizaci (:token:`/updates`).
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.. _api:

==============================
Programátorské rozhraní  (API)
==============================

Programátorské rozhraní je založeno na REST službách s možností
přenosu dat v XML formátu. Služby jsou popsány v samostatných 
kapitolách a formou OpenAPI rozhraní.
  
.. toctree::

   intro.rst
   search.rst
   access.rst
   changes.rst
   schema.rst
   openapi.rst
   security.rst
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.. _api_changes:

================================
Změny a tvorba entit
================================

API poskytuje sadu funkcí, které umožňují do systému
přidávat nové entity, aktualizovat stávající 
a obohacovat je o další informace. Rozhraní je koncipováno
tak, že požadavky na změny či vytvoření záznamu entity
se do systému nahrávají ve formě dávek. Dávka může obsahovat
jednu nebo více změn.

V REST rozhraní je k dispozici metoda pro vložení nové 
dávky. Současně jsou k dispozici metody pro zjištění stavu
zpracování dávky.

V rámci dávkových operací je možné:

 - :ref:`vložit nový záznam entity <api_changes_add_ap>`
 - :ref:`vložit část záznamu entity <api_changes_add_part>`, 
   například: jméno, další identifikátor
 - :ref:`přidat prvky popisu do části záznamu <api_changes_add_items>`
 - :ref:`aktualizovat hodnoty prvků popisu <api_changes_upd_items>`
 - :ref:`vymazat část záznamu entity nebo jeho prvky
   popisu <api_changes_del>`
 - :ref:`změnit stav záznamu <api_changes_setstate>`
 - :ref:`změnit preferované jméno <api_changes_setprefname>`
 - :ref:`změnit třídu/podtřídu entity <api_changes_setaptype>`

.. _api_changes_batch:

---------------------
Princip dávkového API
---------------------

Dávkové API umožňuje vložení aktualizační dávky pro provedení
změn. Každá dávka je identifikována svým UUID, které je její
součástí. Pomocí tohoto UUID je možné zjistit stav zpracování
dávky. Pokud byla dávka úspěšně zpracována tak, není možné
shodné UUID opakovaně použít pro jinou dávku. Dávka je vždy
zpracována jako celek nebo jako celek odmítnuta.

Jednotlivé operace v rámci dávky pracují s právě jedním
záznamem entity. Součástí zápisu operace je identifikátor
měněné entity a současně lokální identifikátor entity platný 
v rámci dávky. Pokud se pracuje s již existujícím záznamem,
tak se uvádí jeho identifikátor a identifikátor poslední verze tohoto 
záznamu entity. Úprava stávajícího záznamu entity
je možná jen v případě shody identifikátoru poslední verze
s aktuálně platnou verzí.

Výsledkem úspěšné dávkové operace je provedení transakce v databázi.
Identifikátor proběhlé transakce se vrací jako součást odpovědi.
Součástí úspěšné odpovědi jsou identifikátory nově zapsaných
entit, pro každý změněný záznam se vrací identifikátor
jeho verze po provedení změny.

V případě, kdy se u záznamu entity v rámci jedné
dávky provádí více změn, tak se u prvního výskytu uvede
jeho identifikátor, číslo revize a jeho relativní ID. Pro další
odkazy se použije relativní ID. Příklad použití relativního ID je
v části :ref:`api_changes_del`.

.. _api_changes_add_ap:

-------------------------
Vložení entity
-------------------------

Záznam entity se vkládá pomocí struktury :token:`CreateEntity`
dle :ref:`XSD schématu <api_schema>`. 

Příklad založení entity
----------------------------------

.. literalinclude:: schema/priklad1.xml
   :language: xml

Odpověď na založení:

.. literalinclude:: schema/priklad1resp.xml
   :language: xml

.. _api_changes_add_part:

--------------------
Vložení části popisu
--------------------

Částí popisu entity se rozumí označení,
další identifikátor, vztah apod. Část popisu se vkládá
pomocí struktury :token:`Part`.

Příklad vložení části
---------------------

.. literalinclude:: schema/priklad2.xml
   :language: xml

.. _api_changes_add_items:

--------------------
Přidání prvků popisu
--------------------

Pomocí struktury :token:`NewItems` je možné přidat 
prvky popisu do dané části záznamu entity.

Příklad vložení prvků popisu
----------------------------

.. literalinclude:: schema/priklad3.xml
   :language: xml

.. _api_changes_upd_items:

-------------------------------
Aktualizace hodnot prvků popisu
-------------------------------

Pomocí struktury :token:`UpdateItems` je možné aktualizovat
hodnoty prvků popisu. Aktualizovat je možné hodnoty jen u existujících
prvků popisu. Pomocí aktualizace hodnot je možné také k prvku popisu 
přidat jeho UUID. Pro změnu hodnot opakovatelných prvků popisu musí
být vždy nastaveno jejich UUID.

Pokud je prvku popisu přiděleno UUID, tak toto UUID je pevné 
a dále neměnné.

Příklad aktualizace prvků popisu
--------------------------------

.. literalinclude:: schema/priklad4.xml
   :language: xml

.. _api_changes_del:

--------------------------------
Vymazání části záznamu entity
--------------------------------

Vymazat je možné část záznamu entity nebo jeho vybrané
prvky popisu. 

Příklad vymazání části
----------------------

.. literalinclude:: schema/priklad5.xml
   :language: xml

.. _api_changes_setstate:

-----------------------------
Změna stavu záznamu entity
-----------------------------

U záznamu entity je možné změnit jeho stav.

Příklad změny stavu
-------------------

.. literalinclude:: schema/priklad6.xml
   :language: xml

.. _api_changes_setprefname:

-------------------------
Změna preferovaného jména
-------------------------

Příklad změny preferovaného jména
---------------------------------

.. literalinclude:: schema/priklad7.xml
   :language: xml

.. _api_changes_setaptype:

--------------------
Změna třídy/podtřídy
--------------------

Příklad změny podtřídy entity
----------------------------------------

.. literalinclude:: schema/priklad8.xml
   :language: xml
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.. _api_intro:

=================
Seznámení s API
=================

API systému CAM je tvořeno sadou REST rozhraní. Přes tato rozhraní
jsou data obvykle zasílána ve formátu XML. Význam přenášených dat a
jejich vnitřní struktura je popsána v části :ref:`ont`.

Entita je tvořena identifikátory a prvky popisu uspořádaných do částí.

Identifikátory entity
===========================

Každá entita v systému má dva jednoznačné identifikátory. 
Primárním identifikátorem je číslo entity. Sekundárním
identifikátorem je UUID entity. Oba identifikátory jsou
pevné a nelze he v rámci životního cyklu entity měnit.

Identifikátor UUID lze předat z vnějšího systému již
v okamžiku zakládání nové entity. Předání hodnoty identifikátoru
umožňuje zajistit vazbu mezi novou entitou a její reprezentací
v dalších systémech, resp. vazbu mezi zdrojovým systémem 
a CAMem. Výhodou je, že vazba mezi zdrojovým systémem a 
CAMem nemusí být přímá, současně zabraňuje vzniku duplicit.
Pokud UUID není předáno společně s vkládanou entitou, je
automatizovaně při uložení vygenerováno.


Struktura entity
===========================

Struktura přístupového bodu je pevná a skládá se z těchto částí:

 - jednotlivá označení přístupového bodu, z nichž 
   jedno tvoří preferované označení.
 - další identifikátory (například IČ, kód RÚIAN)
 - informacemi o vzniku, či zániku přístupového
 - komplexní události a vztahy popisující přístupový bod
   (například informace o studiu u osoby)
 - popisné prvky (například historie, genealogie)

Každý z výše uvedených bodů tvoří samostatnou oblast popisu 
entity. Takováto oblast je popsána pomocí prvků popisu.
Metodika pro popis entit definuje,
kdy lze daný prvek popisu použít a způsob jeho užití.







dokumentace_CAM/_sources/api/openapi.rst.txt

.. _api_openapi:

========
REST API
========

REST API umožňuje efektivní přístup k jednotlivým
funkcím přímo z webové aplikace nebo ze serverových
aplikací.

----------------------
Definice REST rozhraní
----------------------

Definice rozhraní REST: :download:`cam-openapi.yml <openapi/cam-openapi.yml>`

--------------------
Funkce REST rozhraní
--------------------

.. openapi:: openapi/cam-openapi.yml
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.. _api_schema:

==========
Schéma dat
==========

API umožňuje přenášet data ve formátu XML.

--------------
Formát souboru
--------------

Soubor je XML dokument dle schématu: :download:`cam-2019.xsd <schema/cam-2019.xsd>`

-------------------------------
Referenční dokumentace schématu
-------------------------------

`Online dokumentace schématu`_

.. _`Online dokumentace schématu`: ../../modely/index.html?guid=B50E2B38-E6EA-4c3e-A0EF-1EFC91E461EF







dokumentace_CAM/_sources/api/search.rst.txt

.. _api_search:

===========
Vyhledávání
===========

Vyhledávání entit je možné pomocí speciálních
funkcí popsaných pomocí :ref:`REST API <api_openapi>`. 
Jedná se o funkce dostupné v části :token:`/search`.

Funkce pro vyhledávání umožňuje jako vyhledávací kritéria 
specifikovat:

 - vybrané třídy či podtřídy
 - určitý stav entity (nová, schválená, nahrazená)
 - hodnotu prvků popisu s možností omezení na typy prvků popisu

Funkce podporuje stránkování výsledků a pomocí parametrů 
se nastavuje počet záznamů na stránku a číslo stránky.
Součástí vrácených výsledků je vždy celkový počet záznamů.

Příklady vyhledávaných podmínek
===============================

Vyhledání přes všechna označení
-------------------------------

Cílem je vyhledat obec *Hluboká nad Vltavou* a to 
zadáním slova *Hluboká* a jeho vyhledáním ve všech označeních.
Pro vyhledání bude použita serializovaná podoba označení.

.. literalinclude:: openapi/seach1.json
   :language: json

Vyhledání preferovaných označení a vybranou podtřídu
----------------------------------------------------

Cílem je vyhledat obec *Hluboká nad Vltavou* a to 
zadáním slova *Hluboká* a jeho vyhledáním ve preferovaných označeních.

Hledání je dále omezeno na podtřídu Administrativně vymezená území a 
vyhledává se jen ve schválených záznamech.

.. literalinclude:: openapi/seach2.json
   :language: json

Vyhledání s omezením na rok narození
------------------------------------

Cílem vyhledání je *Alexandra Bacha* a to pomocí
znalosti data narození později než 1800 a jména *Bach*.

.. literalinclude:: openapi/seach3.json
   :language: json
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.. _api_security:

===========
Zabezpečení
===========

Funkce REST API vyžadují autentizovaného uživatele.
Na základě autentizace je provedena autorizace k provedení
dané operace.

Systém podporuje dvě metody zabezpečení přístupu a autentizace:

 - :ref:`api_security_portal`
 - :ref:`api_security_apikey`

.. _api_security_portal:

Autentizace na Portálu NA ČR
============================

Systém CAM je jednou ze služeb tvořících Portál NA ČR.
Uživatelé Portálu mají přiřazeny role, které určují
možnost využívat jednotlivé služby. Pokud se uživatel přihlásí 
na Portál a má alespoň jednu roli pro CAM, tak může volat
požadované funkce.

V případě autentizace pomocí Portálu je každý požadavek
směrující na CAM obohacen o JWT token s informacemi o přihlášeném
uživateli.

Specifikace technického řešení zabezpečení Portálu je součástí 
jeho dokumentace, viz 
https://frnk.lightcomp.cz/download/nacr/ndais/doc/bezpecnost/portal_jwt.html.

.. _api_security_apikey:

Autentizace pomocí API Key
==========================

K autentizaci každého požadavku je možné použít API Key. 
Jedná se o dvojici identifikátoru klíče a tajnou hodnotou
klíče. Utajená hodnota slouží pro podepisování požadavků. 
Každý přijatý požadavek s tímto typem autentizace musí 
obsahovat potřebné informace ve svých hlavičkách.

API Key je tvořen dvojicí hodnot:

 - *identifikátor klíče* - UUID identifikující daný klíč
 - *hodnota klíče* - 40 znaků, které tvoří klíč, 
   znaky jsou v rozsahu [0-9][A-Z][a-z]

  Ke každému uživatelskému účtu je možné přiřadit více přístupových api klíčů.

Hlavičky požadavku
------------------

Zaslaný požadavek musí mít povinně uvedeny dvě hlavičky:

 - :token:`Authorization` - hlavička s informacemi o oprávnění
 - :token:`X-NDA-Date` - čas vzniku požadavku


.. _api_security_apikey_header_x_nda_date:

Hlavička X-NDA-Date
^^^^^^^^^^^^^^^^^^^

Hodnota obsahuje čas vzniku požadavku. Uvádí se čas UTC.

Formát: :token:`yyyymmddHHMMSS`

Příklad: *20190915215620*

Hodnota vstupuje do výpočtu hodnoty podpisu 
(viz :ref:`api_security_apikey_alg`) a čas vzniku požadavku
se nesmí příliš odlišovat od přesného času. Maximální 
povolená odchylka je 2 minuty.


Hlavička Authorization
^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^

Hodnota obsahuje typ autentizace a sadu hodnot.

Příklad: *NDA-HMAC-SHA256 KeyId=29ca33ec-46bc-402d-b3bd-8d00d387842d,Signature=IT+NIJmiqm2QnB3nW3dqOwCip4z6TBYb9/y9SKv0xTc* 

Jako typ autentizace se uvádí: :token:`NDA-HMAC-SHA256`.

Po typu autentizace za mezerou následují čárkou oddělené hodnoty: 
:token:`KeyId=....` a :token:`Signature=...`. :token:`KeyId=....`
je identifikátor daného klíče, tj. jeho UUID. :token:`Signature=...`
je pomocí *base64* zakódovaný podpis požadavku.


.. _api_security_apikey_alg:

Způsob výpočtu podpisu požadavku
--------------------------------

Podpis je vygenerován podepsáním řetězce funkcí HMAC-SHA256 a 
zakódováním podpisu pomocí Base64. 

Do výpočtu podpisu požadavku vstupuje:

 #. hodnota z hlavičky host (cílový server)
 #. typ HTTP požadavku (GET, POST, ...)
 #. relativní část URL požadavku (cesta)
 #. parametry požadavku uváděné v URL
 #. hodnota z hlavičky X-NDA-Date

Části jsou zřetězeny jedna po druhé do řetězce
bez oddělovačů. Tento řetězec vstupuje do podepisovací 
funkce. Pořadí zřetězení je pevně dané.

Jako token:`secret` pro funkci HMAC-SHA256 slouží 
hodnota klíče.

Příklad
^^^^^^^

API Key:

 - :token:`KeyId=29ca33ec-46bc-402d-b3bd-8d00d387842d`
 - hodnota: :token:`Pr3fxFN4dB5kMtqdRUzj5lHfJS61eATb5wCqUveb`

Dotaz na entitu číslo 100:

 - URL: :token:`https://portalvyvoj.nacr.cz/cam/entities/100`
 - Metoda: :token:`GET`
 - Čas položení dotazu: 2019-09-15 21:56:20

Řětězec pro podepsání:

.. code-block:: none

   HOST                  cesta            X-NDA-Date

   portalvyvoj.nacr.czGET/cam/entities/10020190915215620


Výsledek: :token:`IT+NIJmiqm2QnB3nW3dqOwCip4z6TBYb9/y9SKv0xTc`
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.. _intro:

=========
Úvod
=========

Technická dokumentace k systému Centrální Archivní Modul (CAM).
Dokumentace je tvořena popisem způsobu uložení dat v systému,
jejich logických vazeb a programátorských rozhraní. 

Je určena metodikům, technickým pracovníkům a dalším zájemcům
o vnitřní fungování systému a možnost interakce s ním.

.. toctree::
   :titlesonly:

   news.rst
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.. _intro_news:

===================
Novinky a změny
===================

 * 28.11.2019, Doplnění a úpravy prvků popisu pro všechny části (:ref:`ont_itemtypes`), Pravidla pro popis entit (:ref:`ont_rules_names`, :ref:`ont_rules_body`)
 * 27.11.2019, Doplnění a úpravy prvků popisu pro všechny části (:ref:`ont_itemtypes`), Pravidla pro popis entit (:ref:`ont_rules_cre`, :ref:`ont_rules_ext`, :ref:`ont_rules_rel`, :ref:`ont_rules_event`)
 * 22.11.2019, Definice textových podob entity (:ref:`ont_labels`)
 * 20.11.2019, Nové prvky popisu (:ref:`ont_itemtypes_body`, :ref:`ont_itemtypes_names`)
 * 19.11.2019, Nové prvky popisu (:ref:`ont_itemtypes_cre`, :ref:`ont_itemtypes_ext`, :ref:`ont_itemtypes_event`, :ref:`ont_itemtype_rel_entity`)
 * 15.11.2019, Nové prvky popisu (:ref:`ont_itemtype_geo_admin_class`,
   :ref:`ont_itemtype_geo_type`) a pravidla (:ref:`ont_rules_body_geo`)
 * 14.11.2019, Aktualizace XSD: odstranění textové podoby datace,
   přidání volitelného odkazu na nadřízenou část (Part)
 * 15.10.2019, Aktualizace XSD: přidání informací o revizi přístupového bodu,
   rozšiřující prvky popisu, přidání komentářů
 * 25.9.2019, Aktualizace XSD: přidání abstraktního typu pro návratovou 
   hodnotu dávky, rozšíření popisu/komentářů, možnost adresace entity
   v dávce pomocí UUID, povinnost vracet UUID u vztahu    
 * 25.9.2019, Aktualizace OpenApi: úprava tagů pro odlišení jednotlivých části
 * 22.9.2019, Nově: OpenApi umožňuje vyžádání entity
   pomocí UUID.
 * 20.9.2019, Nově: 

   - Rozšířeny návratové kódy při chybě 
     vložení dávky (ET_DUPLICATED_UUID, ET_PREF_NAME_EXIST)
   - Přidána možnost předání UUID entity z vnějšího systému
   - Odstraněna poznámka u komplexní datace
   
   Viz :ref:`api_schema`
 * 20.9.2019, Oprava: Nová entita musí mít povinně 
   určenu třídu, :ref:`api_schema`
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.. _ont_cls:

================
Třídy / podtřídy
================

Každá entita má definovánu příslušnost ke třídě/podtřídě.
Třídy tvoří hierarchickou strukturu, terminologicky rozlišujeme termín
třída (první úroveň), podtřída (nižší úroveň). Seznam tříd a podtříd je
pevně daný a možnost jeho změny je velmi limitovaná.

Číselník je popsán v přiloženém souboru :download:`entityTypes.xml <data/entityTypes.xml>`.

.. _ont_cls_party_person:

osoba / bytost
==============

Kód: ``PERSON``

.. _ont_cls_party_person_individual:

fyzická osoba
-------------------------------------------------

Kód: ``PERSON_INDIVIDUAL``

fiktivní fyzická osoba
-------------------------------------------------

Kód: ``FICTIVE_INDIVIDUAL``

bytost
-------------------------------------------------

Kód: ``PERSON_BEING``

zvíře
-------------------------------------------------

Kód: ``PERSON_ANIMAL``

.. _ont_cls_party_dynasty:

rod / rodina
============

Kód: ``DYNASTY``

rod, rodina
-------------------------------------------------

Kód: ``FAMILY``

větev rodu
-------------------------------------------------

Kód: ``FAMILY_BRANCH``

fiktivní rod, fiktivní rodina
-------------------------------------------------

Kód: ``FICTIVE_DYNASTY``

.. _ont_cls_party_group:

korporace
=========

Kód: ``PARTY_GROUP``

administrativně vymezená území s vlastní správou
-------------------------------------------------

Kód: ``REGION``
 
orgány, organizační složky a příspěvkové organizace veřejné správy
----------------------------------------------------------------------

Kód: ``PUBLIC_ADMINISTRATION``

sdružení organizací
-------------------------------------------------

Kód: ``ORGANIZATION``

vojenské a bezpečnostní jednotky
------------------------------------------------

Kód: ``ARMY``

organizace založené za účelem podnikání
-------------------------------------------------

Kód: ``COMPANY``
 
politické organizace
-------------------------------------------------

Kód: ``POLITICAL_PARTY``

náboženské organizace a instituce
-------------------------------------------------

Kód: ``CHURCH``

kulturní, výchovné, výzkumné a zdravotnické organizace a instituce
----------------------------------------------------------------------

Kód: ``HEALTH_AND_EDU``

nadace a nadační fondy
-------------------------------------------------

Kód: ``CHARITY``

profesní a zájmové organizace
-------------------------------------------------

Kód: ``GUILD``

spolky, společenské organizace
-------------------------------------------------

Kód: ``CLUB``

.. _ont_cls_party_geo:

geografický objekt
==================

Kód: ``GEO``

.. _ont_cls_party_geo_unit:

administrativně či jinak lidmi vymezená území
-------------------------------------------------

Kód: ``GEO_UNIT``

.. _ont_cls_party_geo_nature_res:

administrativně vymezené části přírody
-------------------------------------------------

Kód: ``GEO_NATURE_RES``

.. _ont_cls_party_geo_admin_unit:

vymezené obvody a správní celky
-------------------------------------------------

Kód: ``GEO_ADMIN_UNIT``

.. _ont_cls_party_geo_sea_formation:

geomorfologické útvary na dně moře
-------------------------------------------------

Kód: ``GEO_SEA_FORMATION``

.. _ont_cls_party_geo_formation:

geomorfologické útvary na zemském povrchu
-------------------------------------------------

Kód: ``GEO_FORMATION``

.. _ont_cls_party_geo_waters:

vodstvo a vodní plocha, vodní tok
-------------------------------------------------

Kód: ``GEO_WATERS``

.. _ont_cls_party_geo_shapes:

pojmenované útvary
-------------------------------------------------

Kód: ``GEO_SHAPES``

.. _ont_cls_party_geo_climatic_phen:

pojmenované trvalé klimatické jevy
-------------------------------------------------

Kód: ``GEO_CLIMATIC_PHEN``

.. _ont_cls_party_geo_space:

Vesmír a jeho části
-------------------------------------------------

Kód: ``GEO_SPACE``

.. _ont_cls_party_event:

událost
=======

Kód: ``EVENT``

organizované akce a události
-------------------------------------------------

Kód: ``EVENT_EVENT``

lidové zvyky, významné dny a svátky
-------------------------------------------------

Kód: ``EVENT_TRADITION``

dočasné přírodní jevy
-------------------------------------------------

Kód: ``EVENT_NATURE``

.. _ont_cls_party_artwork:

dílo / výtvor
=============

Kód: ``ARTWORK``

autorská a umělecká díla
-------------------------------------------------

Kód: ``ARTWORK_ARTWORK``

všeobecně známé dokumenty, smlouvy, zákony, předpisy, normy
-----------------------------------------------------------------

Kód: ``ARTWORK_CHARTER``

vyznamenání, ceny, soutěžní trofeje
-------------------------------------------------

Kód: ``ARTWORK_AWARD``

výrobky a jejich typová označení, obchodní značky, odrůdy, plemena vytvořená člověkem
--------------------------------------------------------------------------------------------------

Kód: ``ARTWORK_PROD``

názvy společenských, dětských her
-------------------------------------------------

Kód: ``ARTWORK_GAME``

programy, projekty, granty, rozvojové plány, kampaně, nemají-li charakter korporace
--------------------------------------------------------------------------------------------------

Kód: ``ARTWORK_PROJ``

stavby, trasy, zásahy do přírodních útvarů s vlastním jménem nebo jinou identifikací
--------------------------------------------------------------------------------------------------

Kód: ``ARTWORK_CONSTR``

.. _ont_cls_party_term:

obecný pojem
============

Kód: ``TERM``

abstraktní entity
-----------------------

Kód: ``TERM_ABSTRACT``

nepojmenované objekty a jejich fyzické části
-------------------------------------------------

Kód: ``TERM_GENERAL``

kategorie a skupiny nepojmenovaných osob
-------------------------------------------------

Kód: ``TERM_PERSON``

kategorie a skupiny nepojmenovaných korporací
-------------------------------------------------

Kód: ``TERM_CORP``

materiály a techniky
-------------------------

Kód: ``TERM_MATER``

formy a žánry
-------------------------

Kód: ``TERM_GENRE``

binominální nomenklatura
--------------------------

Kód: ``TERM_NOMENC``
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.. _ont_itemtype_biography:

=======================
Životopis
=======================

Název: *Životopis*

Kód: `BIOGRAPHY`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_memo`

Specifikace: ne

Popis
=========

Jedná se o popis životopisu entity (osoby).

Prvek není opakovatelný.
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.. _ont_itemtypes_body:

===============================
Záznam archivní entity
===============================

Některé prvky popisu se mohou používat jen 
v hlavní části záznamu archivní entity. Jednotlivé
prvky popisu jsou dále popsány.

.. toctree::
   :caption: Prvky popisu
   :maxdepth: 1

   coord_border.rst
   coord_point.rst
   geo_type.rst
   geo_admin_class.rst
   note_internal.rst
   description.rst
   source_info.rst
   source_link.rst
   brief_dsc.rst
   lang.rst
   biography.rst
   genealogy.rst
   history.rst
   corp_purpose.rst
   corp_structure.rst
   founding_norms.rst
   scope_norms.rst
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.. _ont_itemtype_brief_desc:

=======================
Stručná charakteristika
=======================

Název: *Stručná charakteristika*

Kód: `BRIEF_DESC`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_text_250`

Specifikace: ne

Popis
=========

Jedná se o stručnou charakteristiku k celé entitě.

Prvek není opakovatelný.
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.. _ont_itemtype_coord_border:

============================
Hranice (souřadnice)
============================

Název: *Hranice*

Kód: `COORD_BORDER`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_coord`

Specifikace: ne

Popis
=======

Vyjadřuje vnější hranici popisované entity.
Vnější hranice je obvykle vyjádřena jedním nebo více 
polygony.

Prvek není opakovatelný.

Příklad: ``MULTIPOLYGON (((30 20, 45 40, 10 40, 30 20)),
((15 5, 40 10, 10 20, 5 10, 15 5)))``
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.. _ont_itemtype_coord_point:

============================
Definiční bod (souřadnice)
============================

Název: *Definiční bod*

Kód: `COORD_POINT`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_coord`

Specifikace: ne

Popis
=======

Vyjadřuje pozici entity právě jedním bodem.

Prvek není opakovatelný.

Příklad: ``POINT (30 10)``
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.. _ont_itemtype_corp_purpose:

=======================
Funkce korporace
=======================

Název: *Funkce korporace*

Kód: `CORP_PURPOSE`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_memo`

Specifikace: ne

Popis
=========

Jedná se o popis funkcí korporace.

Prvek není opakovatelný.
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.. _ont_itemtype_corp_structure:

=======================
Vnitřní struktury korporace
=======================

Název: *Vnitřní struktury korporace*

Kód: `CORP_STRUCTURE`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_memo`

Specifikace: ne

Popis
=========

Jedná se o popis vnitřních stuktur korporace.

Prvek není opakovatelný.
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.. _ont_itemtype_description:

=======================
Popis
=======================

Název: *Popis*

Kód: `DESCRIPTION`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_memo`

Specifikace: ne

Popis
=========

Jedná se o obecný popis entity jako celku.

Prvek není opakovatelný.
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.. _ont_itemtype_founding_norms:

=======================
Normy konstitutivní
=======================

Název: *Normy konstitutivní*

Kód: `FOUNDING_NORMS`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_memo`

Specifikace: ne

Popis
=========

Jedná se o popis konstutivních norem korporace.

Prvek není opakovatelný.
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.. _ont_itemtype_genealogy:

=======================
Genealogie
=======================

Název: *Genealogie*

Kód: `GENEALOGY`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_memo`

Specifikace: ne

Popis
=========

Jedná se o popis genealogie entity (rodu/rodiny).

Prvek není opakovatelný.
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.. _ont_itemtype_geo_admin_class:

============================
Administrativní zařazení
============================

Název: *Administrativní zařazení*

Kód: `GEO_ADMIN_CLASS`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_ae_ref`

Specifikace: ne

Omezení hodnot
================

Administrativní zařazení jsou jen hodnoty z podtřídy
:ref:`ont_cls_party_geo_unit`.

Popis
=======

Odkaz na nadřazenou entitu v rámci administrativního 
zařazení u geografických entit.

Prvek není opakovatelný.
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.. _ont_itemtype_geo_type:

===============================
Typ geografického objektu
===============================

Název: *Typ geografického objektu*

Kód: `GEO_TYPE`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_enum`

Specifikace: ano

Popis
=======

Podrobnější určení druhu geografického objektu.

Prvek není opakovatelný.

.. _ont_itemtype_geo_type_values:

Hodnoty
===========

.. csv-table:: Typy geografického objektu
   :file: geo-type-specs.csv
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.. _ont_itemtype_history:

=======================
Dějiny
=======================

Název: *Dějiny*

Kód: `HISTORY`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_memo`

Specifikace: ne

Popis
=========

Jedná se o popis dějin a historie entity.

Prvek není opakovatelný.
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.. _ont_itemtype_lang:

===============================
Jazyk díla
===============================

Název: *Jazyk díla*

Kód: `LANG`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_enum`

Specifikace: ano

Popis
=======

Jazyk entity (díla).


.. _ont_itemtype_lang:

Hodnoty
===========

.. csv-table:: Typy jazyka
   :file: lang.csv
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.. _ont_itemtype_note_internal:

=======================
Služební poznámka
=======================

Název: *Služební poznámka*

Kód: `NOTE_INTERNAL`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_memo`

Specifikace: ne

Popis
=========

Jedná se o interní neveřejnou poznámku k celé entitě. Umožňuje se 
přenášení mezi pořádacími systémy, ale nepublikuje se 
směrem k veřejnosti.







dokumentace_CAM/_sources/ontology/itemtypes/body/scope_norms.rst.txt

.. _ont_itemtype_scope_norms:

=======================
Normy působnost původce
=======================

Název: *Normy působnost původce*

Kód: `SCOPE_NORMS`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_memo`

Specifikace: ne

Popis
=========

Jedná se o popis působnostních norem původce.

Prvek není opakovatelný.
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.. _ont_itemtype_source_info:

=======================
Zdroje informací
=======================

Název: *Zdroje informací*

Kód: `SOURCE_INFO`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_memo`

Specifikace: ne

Popis
=========

Jedná se o popis zdrojů informací o entitě.

Prvek není opakovatelný.
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.. _ont_itemtype_source_link:

=======================
Odkaz na zdroje informací
=======================

Název: *Odkaz na zdroje informací*

Kód: `SOURCE_LINK`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_link`

Specifikace: ne

Popis
=========

Jedná se o uvedení odkazu na zdroje informací o entitě.
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.. _ont_itemtypes_common:

===============================
Univerzální prvky popisu
===============================

Některé prvky popisu jsou univerzální a mohou se používat ve více částech.
Příkladem takového prvku popisu je poznámka.

.. toctree::
   :caption: Prvky popisu
   :maxdepth: 1

   note.rst







dokumentace_CAM/_sources/ontology/itemtypes/common/note.rst.txt

.. _ont_itemtype_note:

=======================
Poznámka
=======================

Název: *Poznámka*

Kód: `NOTE`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_memo`

Specifikace: ne
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.. _ont_itemtypes_cre:

===============================
Prvky popisu vzniku archivní entity
===============================

Část umožňuje zachytit informace o vzniku archivní entity, její způsob, typ a dataci. V části je možné použít i vybrané :ref:`ont_itemtypes_common` a :ref:`ont_itemtypes_rel`.

.. toctree::
   :caption: Prvky popisu
   :maxdepth: 1

   cre_class.rst
   cre_type.rst
   cre_date.rst
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.. _ont_itemtype_cre_class:

===============================
Způsob vzniku
===============================

Název: *Způsob vzniku*

Kód: `CRE_CLASS`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_enum`

Specifikace: ano

Popis
=======

Způsob vzniku je určen třídou archivní entity a faktickým způsobem vzniku, který může být dále upřesněn prvkem popisu :ref:`ont_itemtype_cre_type`.

Prvek není opakovatelný.

.. _ont_itemtype_cre_class_values:

Hodnoty
===========

.. csv-table:: Způsoby vzniku
   :file: cre_class-specs.csv
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.. _ont_itemtype_cre_date:

===============================
Datace
===============================

Název: *Datace*

Kód: `CRE_DATE`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_unitdate`

Specifikace: ne

Popis
=======

Komplexní datace vzniku.

Prvek není opakovatelný.
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.. _ont_itemtype_cre_type:

===============================
Typ vzniku
===============================

Název: *Typ vzniku*

Kód: `CRE_TYPE`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_enum`

Specifikace: ano

Popis
=======

Typ vzniku rozšiřuje prvek popisu :ref:`ont_itemtype_cre_class`.

Prvek není opakovatelný.

.. _ont_itemtype_cre_type_values:

Hodnoty
===========

.. csv-table:: Typy vzniku
   :file: cre_type-specs.csv
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.. _ont_itemtype_datatypes:

=======================
Datové typy
=======================

Každý prvek popisu je má definován datový typ. 
Datový typ slouží k určení oboru hodnot prvku popisu.

Přehled datových typů:
 - :ref:`ont_datatypes_enum`
 - :ref:`ont_datatypes_memo`
 - :ref:`ont_datatypes_text_250`
 - :ref:`ont_datatypes_text_50`
 - :ref:`ont_datatypes_number`
 - :ref:`ont_datatypes_bit`
 - :ref:`ont_datatypes_unitdate`
 - :ref:`ont_datatypes_link`
 - :ref:`ont_datatypes_coord`
 - :ref:`ont_datatypes_ae_ref`


.. _ont_datatypes_enum:

Číselníková hodnota
=====================

Kód: `ENUM`

Název: *Číselníková hodnota*

Význam: Číselníková hodnota je určována specifikací.


.. _ont_datatypes_memo:

Memo
=============

Kód: `MEMO`

Název: *Memo*

Význam: Text libovolné délky s řádkováním


.. _ont_datatypes_text_250:

Text do 250 znaků
====================

Kód: `TEXT_250`

Název: *Text do 250 znaků*

Význam: Text bez řádkování, maximální délka 250 znaků.


.. _ont_datatypes_text_50:

Text do 50 znaků
====================

Kód: `TEXT_50`

Název: *Text do 50 znaků*

Význam: Text bez řádkování, maximální délka 50 znaků.


.. _ont_datatypes_number:

Celé číslo
====================

Kód: `NUMBER`

Název: *Celé číslo*

Význam: Celo číselná hodnota, rozsah hodnot: -2147483648 až +2147483647


.. _ont_datatypes_bit:

Logická hodnota
====================

Kód: `BIT`

Název: *Logická hodnota*

Význam: Logická hodnota True/False


.. _ont_datatypes_unitdate:

Komplexní datace
====================

Kód: `UNITDATE`

Název: *Komplexní datace*

Význam: Datace tvořená intervalem s možností odhadu mezí


.. _ont_datatypes_link:

Hypertextový odkaz
====================

Kód: `LINK`

Název: *Hypertextový odkaz*

Význam: Hypertextový odkaz (URL), součástí odkazu je také jeho název (text)


.. _ont_datatypes_coord:

Souřadnice
====================

Kód: `COORDINATES`

Název: *Souřadnice*

Význam: GPS Souřadnice

Datový typ umožňuje zachytit bod, linii, polygon, více bodů, 
více linií, více polygonů a jejich kolekce. Při přenosu souřadnic
ze systému CAM pomocí :ref:`programátorských rozhraní <api>` jsou
souřadnice přenášeny jako řetězec ve formátu WKT (ISO/IEC 13249-3:2016).


.. _ont_datatypes_ae_ref:

Odkaz na entitu
====================

Kód: `RECORD_REF`

Název: *Odkaz na entitu*

Význam: Odkaz na jinou archivní entitu
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.. _ont_itemtypes_event:

===============================
Prvky popisu událostí archivní entity
===============================

Část umožňuje zachytit informace o jednotlivých událostech archivní entity. Každá událost může obsahovat jeden prvek popisu typu události s určením datace události od-do a dále je možné použít i vybrané :ref:`ont_itemtypes_common`. 
K události je možné přiřadit jednoduché vztahy, případně je možné použít pouze prvek popisu :ref:`ont_itemtype_rel_entity`. 

.. toctree::
   :caption: Prvky popisu
   :maxdepth: 1

   ev_type.rst
   ev_begin.rst
   ev_end.rst
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.. _ont_itemtype_ev_begin:

===============================
Datace události od
===============================

Název: *Datace události od*

Kód: `EV_BEGIN`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_unitdate`

Specifikace: ne

Popis
=======

Komplexní datace události od.

Prvek není opakovatelný.






dokumentace_CAM/_sources/ontology/itemtypes/event/ev_end.rst.txt

.. _ont_itemtype_ev_end:

===============================
Datace události do
===============================

Název: *Datace události do*

Kód: `EV_END`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_unitdate`

Specifikace: ne

Popis
=======

Komplexní datace události do.

Prvek není opakovatelný.






dokumentace_CAM/_sources/ontology/itemtypes/event/ev_type.rst.txt

.. _ont_itemtype_ev_type:

===============================
Typ události
===============================

Název: *Typ události*

Kód: `EV_TYPE`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_enum`

Specifikace: ano

Popis
=======

Podrobnější určení typu události.

Prvek není opakovatelný.

.. _ont_itemtype_ev_type_values:

Hodnoty
===========

.. csv-table:: Typy události
   :file: ev_type-specs.csv
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.. _ont_itemtypes_ext:

===============================
Prvky popisu zániku archivní entity
===============================

Část umožňuje zachytit informace o zániku archivní entity, její způsob, typ a dataci. V části je možné použít i vybrané :ref:`ont_itemtypes_common` a :ref:`ont_itemtypes_rel`.

.. toctree::
   :caption: Prvky popisu
   :maxdepth: 1

   ext_class.rst
   ext_type.rst
   ext_date.rst







dokumentace_CAM/_sources/ontology/itemtypes/ext/ext_class.rst.txt

.. _ont_itemtype_ext_class:

===============================
Způsob zániku
===============================

Název: *Způsob vzniku*

Kód: `EXT_CLASS`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_enum`

Specifikace: ano

Popis
=======

Způsob zániku je určen třídou archivní entity a faktickým způsobem vzniku, který může být dále upřesněn prvkem popisu :ref:`ont_itemtype_ext_type`.

Prvek není opakovatelný.

.. _ont_itemtype_ext_class_values:

Hodnoty
===========

.. csv-table:: Způsoby zániku
   :file: ext_class-specs.csv






dokumentace_CAM/_sources/ontology/itemtypes/ext/ext_date.rst.txt

.. _ont_itemtype_ext_date:

===============================
Datace
===============================

Název: *Datace*

Kód: `EXT_DATE`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_unitdate`

Specifikace: ne

Popis
=======

Komplexní datace zániku.

Prvek není opakovatelný.






dokumentace_CAM/_sources/ontology/itemtypes/ext/ext_type.rst.txt

.. _ont_itemtype_ext_type:

===============================
Typ zániku
===============================

Název: *Typ zániku*

Kód: `EXT_TYPE`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_enum`

Specifikace: ano

Popis
=======

Typ vzniku rozšiřuje prvek popisu :ref:`ont_itemtype_ext_class`.

Prvek není opakovatelný.

.. _ont_itemtype_ext_type_values:

Hodnoty
===========

.. csv-table:: Typy zániku
   :file: ext_type-specs.csv






dokumentace_CAM/_sources/ontology/itemtypes/idents/idents.rst.txt

.. _ont_itemtypes_idents:

===============================
Prvky popisu identifikátorů
===============================

Část umožňuje zachytit informace o dalších identifikátorech entity.
Příkladem identifikátorů jsou: IČ, ISO kód, kód INTERPI.

Identifikátor je tvořen :ref:`zdrojem identifikátoru <ont_itemtype_idn_type>`, 
:ref:`hodnotou identifikátoru, příznakem ověření hodnoty <ont_itemtype_idn_value>`, 
vymezením časové platnosti a :ref:`poznámkou <ont_itemtype_note>`.

.. toctree::
   :caption: Prvky popisu
   :maxdepth: 1

   idn_type.rst
   idn_valid_from.rst
   idn_valid_to.rst
   idn_value.rst
   idn_verified.rst







dokumentace_CAM/_sources/ontology/itemtypes/idents/idn_type.rst.txt

.. _ont_itemtype_idn_type:

=======================
Zdroj identifikátoru
=======================

Název: *Zdroj identifikátoru*

Kód: `IDN_TYPE`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_enum`

Specifikace: ano

Popis
=======

Prvek popisuje zachycuje zdroj identifikátoru. 
Identifikátor bez uvedení typu nemá smysl.

Příklady: IČ, ISO kód státu, kód INTERPI

.. _ont_itemtype_idn_type_specs:

Specifikace
===========

.. _ont_itemtype_idn_type_spec_interpi:

INTERPI
-------

Kód: :code:`INTERPI`

Název: INTERPI

Popis: Kód ze systému INTERPI

.. _ont_itemtype_idn_type_spec_ic:

IČ
-----

Kód: :code:`IC`

Název: IČ

Popis: IČ organizace

.. _ont_itemtype_idn_type_spec_vat:

DIČ
-------

Kód: :code:`VAT`

Název: DIČ

Popis: DIČ organizace


.. _ont_itemtype_idn_type_spec_cz_ruian:

RÚIAN
---------------

Kód: :code:`RUIAN`

Název: RÚIAN

Popis: Kód z databáze ČÚZK - RÚIAN.

.. _ont_itemtype_idn_type_spec_cz_retro:

CZ_RETRO
---------------

Kód: :code:`CZ_RETRO`

Název: CZ_RETRO

Popis: Kódy lokalit z databáze CZ Retro


.. _ont_itemtype_idn_type_spec_cz_nutslau:

NUTS/LAU
---------------

Kód: :code:`NUTSLAU`

Název: NUTS/LAU

Popis: Kód lokality, https://ec.europa.eu/eurostat/web/nuts/local-administrative-units


.. _ont_itemtype_idn_type_spec_cz_peva:

PEvA
---------------

Kód: :code:`PEVA`

Název: PEvA

Popis: Kódy z aplikace PEvA


.. _ont_itemtype_idn_type_spec_cz_iso3166_2:

Kód země (ISO 3166-1, 2 znaky)
--------------------------------

Kód: :code:`ISO3166_2`   

Název: Kód země (ISO 3166-1, 2 znaky)

.. _ont_itemtype_idn_type_spec_cz_iso3166_3:

Kód země (ISO 3166-1, 3 znaky)
--------------------------------

Kód: :code:`ISO3166_3`

Název: Kód země (ISO 3166-1, 3 znaky)

.. _ont_itemtype_idn_type_spec_cz_iso3166_num:

Kód země (ISO 3166-1, číslo)
-------------------------------

Kód: :code:`ISO3166_NUM`

Název: Kód země (ISO 3166-1, číslo)
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.. _ont_itemtype_idn_valid_from:

================================
Platnost identifikátoru od
================================

Název: *Platnost identifikátoru od*

Kód: `IDN_VALID_FROM`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_unitdate`

Specifikace: ne

Zkratka: *Platnost od*

Popis
=======

Udává platnost identifikátoru od. 








dokumentace_CAM/_sources/ontology/itemtypes/idents/idn_valid_to.rst.txt

.. _ont_itemtype_idn_valid_to:

================================
Platnost identifikátoru do
================================

Název: *Platnost identifikátoru do*

Kód: `IDN_VALID_TO`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_unitdate`

Specifikace: ne

Zkratka: *Platnost do*

Popis
=======

Udává platnost identifikátoru do. 








dokumentace_CAM/_sources/ontology/itemtypes/idents/idn_value.rst.txt

.. _ont_itemtype_idn_value:

================================
Hodnota identifikátoru
================================

Název: *Hodnota identifikátoru*

Kód: `IDN_VALUE`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_text_50`

Specifikace: ne

Zkratka: *Hodnota*

Popis
=======

Vlastní hodnota identifikátoru. Identifikátor bez hodnoty nemá smysl.









dokumentace_CAM/_sources/ontology/itemtypes/idents/idn_verified.rst.txt

.. _ont_itemtype_idn_verified:

================================
Hodnota ověřena
================================

Název: *Hodnota ověřena*

Kód: `IDN_VERIFIED`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_bit`

Specifikace: ne

Zkratka: *Ověřeno*

Popis
=======

Příznak, zda hodnota identfikátoru je považována za jistou.
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.. _ont_itemtypes:

===============
Prvky popisu
===============

Jednotlivé části popisující archivní entitu jsou tvořeny prvky popisu.
Prvky popisu jsou specifické pro určitou část nebo mohou být
univerzální a vyskytovat ve více částech. Katalog prvků popisu je 
členěn dle částí, sdílené prvky jsou ve společné sekci.

Každý prvek popisu je tvořen:

  - názvem
  - kódem
  - datovým typem
  - určením, zda má specifikace a hodnotami těchto specifikací
  - zkratkou
  - podrobnějším popisem

.. toctree::
   :titlesonly:

   datatypes.rst
   common/common.rst
   name/names.rst
   idents/idents.rst
   body/body.rst
   cre/cre.rst
   ext/ext.rst
   rel/rel.rst
   event/event.rst








dokumentace_CAM/_sources/ontology/itemtypes/name/names.rst.txt

.. _ont_itemtypes_names:

===============================
Prvky popisu označení
===============================

Část popisuje jednotlivá označení (preferované i variantní) archivní entity

.. toctree::
   :caption: Prvky popisu
   :maxdepth: 1

   nm_main.rst
   nm_minor.rst
   nm_degree_pre.rst
   nm_degree_post.rst
   nm_used_from.rst
   nm_used_to.rst
   nm_type.rst
   nm_lang.rst
   nm_order.rst
   nm_sup_gen.rst
   nm_sup_chro.rst
   nm_auth.rst
   nm_sup_geo.rst







dokumentace_CAM/_sources/ontology/itemtypes/name/nm_auth.rst.txt

.. _ont_itemtype_nm_auth:

=======================
Autor/tvůrce
=======================

Název: *Autor/tvůrce*

Kód: `NM_SUP_AUTH`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_text_250`

Specifikace: ne

Popis
=========

Jedná se o popis autora/tvůrce popisu archivní entity.







dokumentace_CAM/_sources/ontology/itemtypes/name/nm_degree_post.rst.txt

.. _ont_itemtype_nm_degree_post:

=======================
Titul za jménem
=======================

Název: *Titul za jménem*

Kód: `NM_DEGREE_POST`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_text_50`

Specifikace: ne

Popis
=========

Jedná se o titul za jménem označení.

Prvek není opakovatelný.







dokumentace_CAM/_sources/ontology/itemtypes/name/nm_degree_pre.rst.txt

.. _ont_itemtype_nm_degree_pre:

=======================
Titul před jménem
=======================

Název: *Titul před jménem*

Kód: `NM_DEGREE_PRE`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_text_50`

Specifikace: ne

Popis
=========

Jedná se o titul před jménem označení.

Prvek není opakovatelný.







dokumentace_CAM/_sources/ontology/itemtypes/name/nm_lang.rst.txt

.. _ont_itemtype_nm_lang:

===============================
Jazyk jména
===============================

Název: *Jazyk jména*

Kód: `NM_LANG`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_enum`

Specifikace: ano

Popis
=======

Jazyk označení.


.. _ont_itemtype_nm_lang:

Hodnoty
===========

.. csv-table:: Typy jazyka
   :file: ../body/lang.csv







dokumentace_CAM/_sources/ontology/itemtypes/name/nm_main.rst.txt

.. _ont_itemtype_nm_main:

=======================
Hlavní část jména
=======================

Název: *Hlavní část jména*

Kód: `NM_MAIN`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_text_250`

Specifikace: ne

Popis
=========

Jedná se o hlavní část jména označení entity.

Prvek není opakovatelný.







dokumentace_CAM/_sources/ontology/itemtypes/name/nm_minor.rst.txt

.. _ont_itemtype_nm_minor:

=======================
Vedlejší část jména
=======================

Název: *Vedlejší část jména*

Kód: `NM_MINOR`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_text_250`

Specifikace: ne

Popis
=========

Jedná se o vedlejší jména označení entity.

Prvek není opakovatelný.
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.. _ont_itemtype_nm_order:

=======================
Pořadí události
=======================

Název: *Pořadí události*

Kód: `NM_ORDER`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_number`

Specifikace: ne

Popis
=========

Jedná se o pořadí události uváděné v označení entity.

Prvek není opakovatelný.







dokumentace_CAM/_sources/ontology/itemtypes/name/nm_sup_chro.rst.txt

.. _ont_itemtype_nm_sup_chro:

=======================
Chronologický doplněk
=======================

Název: *Chronologický doplněk*

Kód: `NM_SUP_CHRO`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_text_50`

Specifikace: ne

Popis
=========

Jedná se o chronologický doplněk označení entity.

Prvek není opakovatelný.







dokumentace_CAM/_sources/ontology/itemtypes/name/nm_sup_gen.rst.txt

.. _ont_itemtype_nm_sup_gen:

=======================
Obecný doplněk
=======================

Název: *Obecný doplněk*

Kód: `NM_SUP_GEN`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_text_50`

Specifikace: ne

Popis
=========

Jedná se o obecný doplněk označení entity.

Prvek není opakovatelný.







dokumentace_CAM/_sources/ontology/itemtypes/name/nm_sup_geo.rst.txt

.. _ont_itemtype_nm_sup_geo:

=======================
Geografický doplněk
=======================

Název: *Geografický doplněk*

Kód: `NM_SUP_GEO`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_text_250`

Specifikace: ne

Popis
=========

Jedná se o geografický doplněk označení entity.

Prvek není opakovatelný.







dokumentace_CAM/_sources/ontology/itemtypes/name/nm_type.rst.txt

.. _ont_itemtype_nm_type:

===============================
Typ formy jména
===============================

Název: *Typ formy jména*

Kód: `NM_TYPE`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_enum`

Specifikace: ano

Popis
=======

Typ formy označení entity.


.. _ont_itemtype_nm_type:

Hodnoty
===========

.. csv-table:: Typy označení
   :file: nm_type.csv







dokumentace_CAM/_sources/ontology/itemtypes/name/nm_used_from.rst.txt

.. _ont_itemtype_nm_used_from:

===============================
Datace použití jména od
===============================

Název: *Datace použití jména od*

Kód: `NM_USED_FROM`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_unitdate`

Specifikace: ne

Popis
=======

Komplexní datace použití označené od.

Prvek není opakovatelný.
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.. _ont_itemtype_nm_used_to:

===============================
Datace použití jména do
===============================

Název: *Datace použití jména do*

Kód: `NM_USED_TO`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_unitdate`

Specifikace: ne

Popis
=======

Komplexní datace použití označené do.

Prvek není opakovatelný.






dokumentace_CAM/_sources/ontology/itemtypes/rel/rel.rst.txt

.. _ont_itemtypes_rel:

===============================
Prvky popisu jednoduchých vztahů archivní entity
===============================

Část umožňuje zachytit informace o jednotlivých jednoduchých vztazích archivní entity. Každý vztah může obsahovat jeden prvek popisu :ref:`ont_itemtype_rel_entity` s případnými dalšími prvky popisu jako je datace vztahu od-do nebo je možné použít i vybrané :ref:`ont_itemtypes_common`. 

.. toctree::
   :caption: Prvky popisu
   :maxdepth: 1

   rel_begin.rst
   rel_end.rst
   rel_entity.rst







dokumentace_CAM/_sources/ontology/itemtypes/rel/rel_begin.rst.txt

.. _ont_itemtype_rel_begin:

===============================
Datace vztahu od
===============================

Název: *Datace vztahu od*

Kód: `REL_BEGIN`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_unitdate`

Specifikace: ne

Popis
=======

Komplexní datace vztahu od.

Prvek není opakovatelný.






dokumentace_CAM/_sources/ontology/itemtypes/rel/rel_end.rst.txt

.. _ont_itemtype_rel_end:

===============================
Datace vztahu do
===============================

Název: *Datace vztahu do*

Kód: `REL_END`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_unitdate`

Specifikace: ne

Popis
=======

Komplexní datace vztahu do.

Prvek není opakovatelný.
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.. _ont_itemtype_rel_entity:

============================
Související entita
============================

Název: *Související entita*

Kód: `REL_ENTITY`

Datový typ: :ref:`ont_datatypes_ae_ref`

Specifikace: ano

Popis
=======

Odkaz na související entitu. Jedná se o jednoduchý vztah, jehož typ je dán specifikací prvku popisu.

Opakovatelnost prvku je omezena pravidly v rámci použití v jednotlivých částech popisu a třídách archivní entity. 

.. _ont_itemtype_rel_entity_values:

Hodnoty
===========

.. csv-table:: Typy souvisejících entit
   :file: rel_entity-specs.csv


.. _ont_itemtype_rel_entity_rul:


Pravidla použití vztahů
===========

.. csv-table:: Pravidla použití typů souvisejících entit
   :file: rel_entity-rul.csv
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.. _ont_labels:

==========================
Označení, textová podoba, entity a jejích částí
==========================

Každá entita má své preferované označení, které reprezentuje stručný textový popis celé entity, 
a případně další variantní označení. 

Zároveň každá entita je složena z jednotlivých částí, které tvoří úplný popis entity.
Každá část entity je v databázi popsána strukturovaně pomocí prvků popisu.
Tuto strukturovanou podobu je možné převést do textové podoby. 
Ta se uplatní při textovém zobrazení označení i dílčích částí entity a je využita pro posouzení unikátnosti entity a vybraných identifikátorů entit.


.. toctree::
   :caption: Označení, textová podoba, entity a jejích částí
   :maxdepth: 1

   label_name.rst
   label_ident.rst
   label_event.rst
   label_rel.rst
   label_cre.rst
   label_ext.rst
   label_body.rst
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.. _ont_label_body:

=======================
Textová podoba (těla) záznamu entity
=======================

Tělo záznamu entity se obvykle skládá z více prvků popisu dle třídy entity (prvky popisu viz :ref:`ont_itemtypes_body`) .

**Textová podoba**

Oddělovače jednotlivých částí (čárky, mezery apod.) se neuplatní v případě,
kdy předcházející doplňovaný prvek popisu neexistuje nebo je prázdný.

  ::

    strucna_charakteristika {pokud neexistuje tak konstantní text "Popis záznamu entity"} 
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.. _ont_label_cre:

=======================
Textová podoba vzniku
=======================

Vznik entity se obvykle skládá z několika prvků popisu. Níže jsou uvedeny typické prvky popisu, které mohou být doplněny o další možné.

Typická struktura vzniku:

- :ref:`ont_itemtype_cre_class`
- :ref:`ont_itemtype_cre_type`
- :ref:`ont_itemtype_cre_date`
- Jednotlivé vztahy vzniku (:ref:`ont_itemtypes_rel`)

**Textová podoba**

Textová podoba je shodná pro všechny třídy entity.
Oddělovače jednotlivých částí (čárky, mezery apod.) se neuplatní v případě,
kdy předcházející nebo poslední doplňovaný prvek popisu neexistuje nebo je prázdný.

  ::

    Zpusob_vzniku + ", " + Typ_vzniku + ", " +
    Datace_vzniku + " " + 
    "(" +  seskládané vztahy oddělené čárkami{specifikace rel_entity: hlavni_oznaceni} + ")"
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.. _ont_label_event:

=======================
Textová podoba události
=======================

Události entity se obvykle skládají z několika prvků popisu. Níže jsou uvedeny typické prvky popisu, které mohou být doplněny o další možné.

Typická struktura události:

- :ref:`ont_itemtype_ev_type`
- :ref:`ont_itemtype_ev_begin`
- :ref:`ont_itemtype_ev_end`
- Jednotlivé vztahy v události (:ref:`ont_itemtypes_rel`)

**Textová podoba**

Textová podoba je shodná pro všechny třídy entity.
Oddělovače jednotlivých částí (čárky, mezery apod.) se neuplatní v případě,
kdy předcházející nebo poslední doplňovaný prvek popisu neexistuje nebo je prázdný.

  ::

    Typ_udalosti + ", " + 
    "od: " + Datace_udalosti_od + ", " + 
    "do: " + Datace_udalosti_od + " " + 
    "(" +  seskládané vztahy oddělené čárkami{specifikace rel_entity: hlavni_oznaceni} + ")"
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.. _ont_label_ext:

=======================
Textová podoba zániku
=======================

Zánik entity se obvykle skládá z několika prvků popisu. Níže jsou uvedeny typické prvky popisu, které mohou být doplněny o další možné.

Typická struktura zániku:

- :ref:`ont_itemtype_ext_class`
- :ref:`ont_itemtype_ext_type`
- :ref:`ont_itemtype_ext_date`
- Jednotlivé vztahy zániku (:ref:`ont_itemtypes_rel`)

**Textová podoba**

Textová podoba je shodná pro všechny třídy entity.
Oddělovače jednotlivých částí (čárky, mezery apod.) se neuplatní v případě,
kdy předcházející nebo poslední doplňovaný prvek popisu neexistuje nebo je prázdný.

  ::

    Zpusob_zaniku + ", " + Typ_zaniku + ", " +
    Datace_zaniku + " " + 
    "(" +  seskládané vztahy oddělené čárkami{specifikace rel_entity: hlavni_oznaceni} + ")"
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.. _ont_label_ident:

=======================
Textová podoba identifikátoru
=======================

Identifikátor entity se obvykle skládá z několika prvků popisu.

Typická struktura identifikátoru:

- :ref:`ont_itemtype_idn_type`
- :ref:`ont_itemtype_idn_valid_from`
- :ref:`ont_itemtype_idn_valid_to`
- :ref:`ont_itemtype_idn_value`
- :ref:`ont_itemtype_idn_verified`

Některé identifikátory, které jsou určeny pravidly :ref:`ont_rules_ident_004`, musí být jednoznačné napříč všemi entitami.


**Textová podoba**

Textová podoba je shodná pro všechny třídy entity.
Oddělovače jednotlivých částí (čárky, mezery apod.) se neuplatní v případě,
kdy předcházející nebo poslední doplňovaný prvek popisu neexistuje nebo je prázdný.


  ::

    zdroj_identifikatoru + ": " + hodnota_identifikatoru + ", " + 
    "platnost od: " + Platnost_identifikatoru_od + ", " + 
    "platnost do: " + Platnost_identifikatoru_do + " " + 
    "(hodnota " +  hodnota_overena{převod TRUE/FALSE na ověřena/neověřena} + ")"
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.. _ont_label_name:

=======================
Textová podoba označení
=======================

Označení se obvykle skládá z několika částí.

Typická struktura označení:

 - :ref:`ont_itemtype_nm_main` (například příjmení, *Novák*)
 - :ref:`ont_itemtype_nm_minor` (například křestní jméno, *Jan*)
 - doplňky (chronologický, geografický, obecný), které slouží
   pro jednoznačné rozlišení entit (například chronologický doplněk 
   - datace osoby, *1850-1907*)

Preferované označení musí být jednoznačné napříč všemi 
přístupovými body.

**Textová podoba po třídách**

Oddělovače jednotlivých částí (čárky, mezery apod.) se neuplatní v případě,
kdy předcházející doplňovaný prvek popisu neexistuje nebo je prázdný.

osoba/bytost
  ::

    hlavni_jmeno + ", " + vedlejsi_jmeno + ", " + 
    titul_pred + " " + titul_za + " (" + doplněk + ")" 

rod/rodina
  ::

    hlavni_jmeno + " (rod/rodina : " + doplněk + ")"

fiktivní rod, fiktivní rodina
  ::

    hlavni_jmeno + " (fiktivní rod/rodina : " + doplněk + ")"

větev rodu
  ::

    hlavni_jmeno + ", " + vedlejsi_jmeno + " (větev rodu : " + doplněk + ")"
  
korporace, dílo/výtvor
  ::

    hlavni_jmeno + ". " + vedlejsi_jmeno + " (" + doplněk + ")"

geografický objekt, událost, obecný pojem
  ::

    hlavni_jmeno + ". " + vedlejsi_jmeno + " (" + doplněk + ")"


**Způsob serializace doplňku**

osoba/bytost
  ::

    (obecný : chronologický) 

geografický objekt
  ::

    (geografický : obecný : chronologický)

dílo/výtvor
  ::

    (autor : geografický : obecný : chronologický)

událost
  ::

    (pořadí : chronologický : geografický : obecný)

korporace
  ::

    (obecný : geografický : chronologický)

rod/rodina 
  ::

    (chronologický)

obecný pojem
  ::

    (obecný : geografický : chronologický)
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.. _ont_label_rel:

=======================
Textová podoba vztahu
=======================

Jednoduché vztahy entity se obvykle skládají z několika prvků popisu. Níže jsou uvedeny typické prvky popisu, které mohou být doplněny o další možné.

Typická struktura vztahu:

- :ref:`ont_itemtype_rel_entity`
- :ref:`ont_itemtype_rel_begin`
- :ref:`ont_itemtype_rel_end`

**Textová podoba**

Textová podoba je shodná pro všechny třídy entity.
Oddělovače jednotlivých částí (čárky, mezery apod.) se neuplatní v případě,
kdy předcházející nebo poslední doplňovaný prvek popisu neexistuje nebo je prázdný.

  ::

    Rel_entity{specifikace} + ": " + preferovane_oznaceni_navazane_entity + ", " +
    "od: " + Datace_vzathu_od + ", " + 
    "do: " + Datace_vztahu_od
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.. _ont:

===============================
Způsob popisu entit
===============================

Archivní entity se dělí na jednotlivé :ref:`třídy/podtřídy <ont_cls>`
dle významu. Tyto třídy obvykle popisují podobné typy entit s obdobným popisem.
Popis entity je členěn do několika částí a každá z nich se skládá z prvků
popisu. Pro jednotlivé podtřídy entit jsou stanovena 
:ref:`pravidla popisu <ont_rules>`.
Popis všech entit je řízen jednotným :ref:`datovým modelem <ont_struct>`. 

.. toctree::

   struct.rst
   classes.rst
   itemtypes/itemtypes.rst
   rules/rules.rst
   labels/labels.rst
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.. _ont_rules_body_geo:

=============================================
Pravidla pro geografické entity
=============================================

Část popisuje pravidla pro pro entity třídy :ref:`ont_cls_party_geo`.

.. _ont_rules_body_geo_001:

*R_BDG_001* Povinné uvedení typu geografického objektu
=========================================================================

Kód: :code:`R_BDG_001`

Každá entita třídy :ref:`ont_cls_party_geo` musí mít 
povinně uveden typ v prvku popisu :ref:`ont_itemtype_geo_type`

Prvek je neopakovatelný.

.. _ont_rules_body_geo_002:

*R_BDG_002* Možné hodnoty typu geografického objektu
===========================================================

Kód: :code:`R_BDG_002`

Pro každou podtřídu třídy geografický objekt jsou stanoveny přípustné 
hodnoty prvku popisu :ref:`ont_itemtype_geo_type`. Seznam
hodnot je uveden v tabulce 
s :ref:`přípustnými hodnotami <ont_itemtype_geo_type_values>`.


.. _ont_rules_body_003:

*R_BDG_003* Povinné administrativní zařazení
=================================================

Kód: :code:`R_BDG_003`

Geografické entity v podtřídě :ref:`ont_cls_party_geo_unit` musí 
mít povinně vyplněn prvek popisu :ref:`ont_itemtype_geo_admin_class`.

Výjimkou jsou entity s typem kontinent, které mohou být zařazeny 
pod planetu (pomocí jiného prvku popisu).


.. _ont_rules_body_004:

*R_BDG_004* Hierarchie nezaniklých entit v ČR
================================================================

Kód: :code:`R_BDG_004`

Pokud je entita zařazena ve své hierarchii pod ČR 
(lze poznat dle ISO kódu nebo pevného identifikátoru) 
a není zaniklá, tak musí platit kritéria dle tabulky níže. 

Odkazovaná nadřazená entita nesmí být zaniklá.

.. csv-table:: Povolené nadřazené entity
   :file: data/geo-admin-class-cz.csv
   :delim: ;

.. _ont_rules_body_005:

*R_BDG_005* Hierarchie nezaniklých entit a mimo ČR
================================================================

Kód: :code:`R_BDG_005`

Pokud je entita zařazena ve své hierarchii mimo ČR 
(lze poznat dle ISO kódu nebo pevného identifikátoru)
a není zaniklá, tak musí platit kritéria dle tabulky níže. 

Odkazovaná nadřazená entita nesmí být zaniklá.

.. csv-table:: Povolené nadřazené entity
   :file: data/geo-admin-class-other.csv


.. _ont_rules_body_006:

*R_BDG_006* Nezaniklá obec apod. mimo ČR pod státem
==============================================================

Kód: :code:`R_BDG_006`

Pokud má nezaniklá entita nastaven 
prvek popisu :ref:`ont_itemtype_geo_admin_class`,
odkazuje přímo na stát a prvek popisu :ref:`ont_itemtype_geo_type`
má jednu z hodnot:

 - obec
 - pomístní jméno
 - samota
 - nižší sídelní jednotka
 
Potom musí mít být povinně vyplněn alespoň jeden 
z prvků popisu pro souřadnice:

 - :ref:`ont_itemtype_coord_point`
 - :ref:`ont_itemtype_coord_border`
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.. _ont_rules_common_items:

=============================================
Pravidla pro univerzální prvky popisu
=============================================

Část popisuje pravidla pro :ref:`univerzální prvky popisu <ont_itemtypes_common>`.

.. _ont_rules_common_001:

*R_CMN_001* Vždy možné prvky popisu
=========================================================

Kód: :code:`R_CMN_001`

Následující prvky popisu jsou možné v každé části. 
Prvky jsou neopakovatelné.

 - :ref:`ont_itemtype_note`
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.. _ont_rules_general:

=================
Obecná pravidla
=================

.. _ont_rules_general_001:

*R_GEN_001* Entita obsahuje jen možné prvky popisu
=========================================================

Kód: :code:`R_GEN_001`

Entita nesmí obsahovat žádné prvky popisu, 
které nejsou možné, doporučené nebo povinné.

.. _ont_rules_general_002:

*R_GEN_002* Entita obsahuje všechny povinné prvky popisu
=========================================================

Kód: :code:`R_GEN_002`

Pokud jsou některé prvky popisu označeny jako povinné, tak musí 
mít vyplněnu platnou hodnotu.


.. _ont_rules_general_003:

*R_GEN_003* Prvky popisu bez specifikace
=========================================================

Kód: :code:`R_GEN_003`

Pokud je prvek popisu označen bez specifikace, musí se ověřovat, že prvek
popisu nemá specifikaci nastavenu.

.. _ont_rules_general_004:

*R_GEN_004* Prvky popisu se specifikací
=========================================================

Kód: :code:`R_GEN_004`

Pokud je prvek popisu označen, že má specifikaci, tak ji musí
mít vždy nastavenu.

.. _ont_rules_general_005:

*R_GEN_005* Jen možné specifikace
=========================================================

Kód: :code:`R_GEN_005`

Pokud prvek popisu má specifikaci, tak může mít nastavenu
jen možnou hodnotu dle pravidel.
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.. _ont_rules_idents:

=====================================
Pravidla pro další identifikátory
=====================================

Popis archivní entity je tvořen jejími dalšími identifikátory.
Každý identifikátor je popsán v samostatné části.

.. _ont_rules_ident_001:

*R_IDN_001* Povinné prvky identifikátoru
=========================================================

Kód: :code:`R_IDN_001`

Identifikátor musí mít vždy vyplněny prvky popisu: 

 - :ref:`ont_itemtype_idn_type`
 - :ref:`ont_itemtype_idn_value`


.. _ont_rules_ident_002:

*R_IDN_002* Volitelné prvky identifikátoru
=========================================================

Kód: :code:`R_IDN_002`

Identifikátor má jako volitelné prvky popisu:

 - :ref:`ont_itemtype_idn_valid_from`
 - :ref:`ont_itemtype_idn_valid_to`
 - :ref:`ont_itemtype_idn_verified`
 - :ref:`ont_itemtype_note`


.. _ont_rules_ident_003:

*R_IDN_003* Použití typu identifikátoru dle třídy/podtřídy
============================================================

Kód: :code:`R_IDN_003`

Možné specifikace prvků popisu jsou vázány na jednotlivé třídy/podtřídy.

Specifikace bez omezení:

 - :ref:`ont_itemtype_idn_type_spec_interpi`

Specifikace možné pro :ref:`ont_cls_party_group`:

 - :ref:`ont_itemtype_idn_type_spec_ic`
 - :ref:`ont_itemtype_idn_type_spec_vat`


Specifikace možné pouze pro *administrativně či jinak lidmi vymezená území*:

 - :ref:`ont_itemtype_idn_type_spec_cz_retro`
 - :ref:`ont_itemtype_idn_type_spec_cz_nutslau`
 - :ref:`ont_itemtype_idn_type_spec_cz_iso3166_2`
 - :ref:`ont_itemtype_idn_type_spec_cz_iso3166_3`
 - :ref:`ont_itemtype_idn_type_spec_cz_iso3166_num`
 - :ref:`ont_itemtype_idn_type_spec_cz_ruian`

Specifikace možné pro korporace, rod/rodina, osoba, 
událost a pro geografický objekt:

 - :ref:`ont_itemtype_idn_type_spec_cz_peva`

.. _ont_rules_ident_004:

*R_IDN_004* Jednoznačné identifikátory
===============================================

Kód: :code:`R_IDN_004`

Některé identifikátory jsou neopakovatelné a mohou být užity 
jen u jedné platné entity.

Identifikátory u nichž je požadována jednoznačnost:

 - :ref:`ont_itemtype_idn_type_spec_cz_iso3166_2`
 - :ref:`ont_itemtype_idn_type_spec_cz_iso3166_3`
 - :ref:`ont_itemtype_idn_type_spec_cz_iso3166_num`
 - :ref:`ont_itemtype_idn_type_spec_cz_retro`
 - :ref:`ont_itemtype_idn_type_spec_cz_nutslau`

.. _ont_rules_ident_005:

*R_IDN_005* Použití kódu RÚIAN
==============================================================

Kód: :code:`R_IDN_005`

Kód :ref:`ont_itemtype_idn_type_spec_cz_ruian` v jiném označení 
lze použít jen u nezaniklých entit v ČR.

Musí platit, že entita má jako nadřazenou entitu v prvku popisu
:ref:`ont_itemtype_geo_admin_class` (přímo nebo zprostředkovaně)
uveden stát CS (dle ISO kódu). Sama entita nemá nastaven 
datum zániku.

.. _ont_rules_ident_006:

*R_IDN_006* Opakovatelnost typů identifikátorů u entity
==============================================================

Kód: :code:`R_IDN_006`

Níže uvedené typy identifikátorů jsou u entity neopakovatelné:

 - :ref:`ont_itemtype_idn_type_spec_cz_retro`
 - :ref:`ont_itemtype_idn_type_spec_cz_nutslau`
 - :ref:`ont_itemtype_idn_type_spec_cz_ruian`
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.. _ont_rules:

=================
Pravidla popisu
=================

Systém pravidel popisu vychází z metodiky tvorby archivních entit.
Kapitola definuje jednotlivé typy kontrol a pravidel, která
jsou systémem kontrolována v případě úprav archivních entit.

V systému CAM jsou pevně definovány :ref:`třídy/podtřídy <ont_cls>`
přístupových bodů, :ref:`části popisu archivní entity <ont_struct_parts>`, 
:ref:`prvky popisu <ont_itemtypes>` tvořící jednotlivé 
části a jejich specifikace.

Účelem pravidel popisu je kontrola správnosti popisu 
archivní entity, podpora uživatele při zakládání nových
archivních entit nebo jejich úpravách. Pravidla umožňují:

 - validace celé archivní entity
 - určení dostupnosti prvků popisu a jejich
   specifikací pro danou část a stav popisu

Archivní entita je validní pokud obsahuje všechny povinné prvky popisu,
neobsahuje žádné nepovolené prvky popisu a požadované hodnoty jsou unikátní.

.. toctree::
   :titlesonly:

   general.rst
   unique.rst
   common_items.rst
   rul_cre.rst
   rul_ext.rst
   rul_rel.rst
   rul_event.rst
   rul_names.rst
   rul_body.rst
   body_geo.rst
   idents.rst
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.. _ont_rules_body:

=====================================
Pravidla pro záznam (tělo) entity
=====================================

Popis archivní entity obsahuje i prvky popisu pro vlastní záznam (tělo) entity. Popis tvoří samostatnou částnou, která je právě jedna.

.. _ont_rules_bod_001:

*R_BOD_001* Povinnost vyplnění záznamu (těla) entity
=========================================================

Kód: :code:`R_BOD_001`

Archivní entita může obsahovat maximálně jednu část záznamu (těla - PT_BODY) entity.

.. _ont_rules_bod_002:

*R_BOD_002* Použití prvků popisu pro záznam (tělo entity)
=========================================================

Kód: :code:`R_BOD_002`

Prvky popisu pro :ref:`ont_itemtypes_body`, které je možné použít, jsou definovány níže uvedenými omezeními.
Výjimku tvoří prvky popisu :ref:`ont_itemtype_geo_type` a :ref:`ont_itemtype_geo_admin_class`, pro které jsou další pravidla použití popsány v samostatné části pravidel pro geografické archivní entity viz :ref:`ont_rules_body_geo`.

.. csv-table:: 
   :file: data/rul_body.csv
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.. _ont_rules_cre:

=====================================
Pravidla pro vznik
=====================================

Vznik archivní entity je popsán v samostatné části typu "Vznik" popisu archivní entity (viz :ref:`ont_struct_parts`).

.. _ont_rules_cre_001:

*R_CRE_001* Povinost vyplnění části vzniku entity
=========================================================

Kód: :code:`R_CRE_001`

Část entity "Vznik" musí být povinně vyplněna pro entity třídy :ref:`ont_cls_party_person_individual`, pokud u ní není vyplněna část entity "Zánik". Pro ostatní třídy je možná a je neopakovatelná.

.. _ont_rules_cre_002:

*R_CRE_002* Použití způsobu vzniku
=========================================================

Kód: :code:`R_CRE_002`

Prvek popisu :ref:`ont_itemtype_cre_class` je v případě uvedení části popisu "vznik" vždy povinný.

Možné specifikace prvku popisu jsou vázány na třídu/podtřídu entity dle :ref:`tohoto omezení <ont_itemtype_cre_class_values>`.

Prvek popisu je neopakovatelný.

.. _ont_rules_cre_003:

*R_CRE_003* Použití typu vzniku
=========================================================

Kód: :code:`R_CRE_003`

Prvek popisu :ref:`ont_itemtype_cre_type` je možný vždy, pokud je pro danou třídu možná alespoň jedna specifikace.

Možné specifikace prvku popisu jsou vázány na třídu/podtřídu entity dle :ref:`tohoto omezení <ont_itemtype_cre_type_values>`.

Prvek popisu je neopakovatelný.

.. _ont_rules_cre_004:

*R_CRE_004* Použití datace vzniku
=========================================================

Kód: :code:`R_CRE_004`

Prvek popisu :ref:`ont_itemtype_cre_date` je vždy možný.

Prvek popisu je neopakovatelný.


.. _ont_rules_cre_005:

*R_CRE_005* Použití vztahů u vzniku
=========================================================

Kód: :code:`R_CRE_005`

Popis vzniku může obsahovat navázané jednoduché vztahy (:ref:`ont_itemtypes_rel`). Možné typy vztahů, které je možné použít, jsou definovány :ref:`tímto omezením <ont_itemtype_rel_entity_rul>`. 

V definici omezení je určeno:
 - jaké typy vztahů lze použít u vzniku (PT_CRE), 
 - pro jaký způsob nebo typ vzniku je daný typ vztahu možný, 
 - pro jaké třídy/podřídy je možné použít jednotlivé typy vztahů, 
 - zda je typ vztahu opakovatelný (zda je možné vytvářet více vztahů se shodným typem),
 - zda je možné použít u vztahu dataci.
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.. _ont_rules_event:

=====================================
Pravidla pro události
=====================================

Události nesouvisející se vznikem a zánikem jsou popisovány v samostatných částech typu "Událost" popisu archivní entity (viz :ref:`ont_struct_parts`).

.. _ont_rules_eve_001:

*R_EVE_001* Možnost vyplnění části událost
=========================================================

Kód: :code:`R_EVE_001`

Část popisu entity "Událost" (viz :ref:`ont_struct_parts`) je vždy možná a je opakovatelná s omezeními viz níže další pravidla.

.. _ont_rules_eve_002:

*R_EVE_002* Použití typu události
=========================================================

Kód: :code:`R_EVE_002`

Prvek popisu :ref:`ont_itemtype_eve_type` je v části "Událost" povinný.

Možné specifikace prvku popisu jsou vázány na třídu/podtřídu entity dle :ref:`tohoto omezení <ont_itemtype_ev_type_values>`.

Prvek popisu je neopakovatelný.

.. _ont_rules_eve_003:

*R_EVE_003* Použití vztahů u události
=========================================================

Kód: :code:`R_EVE_003`

Popis události může obsahovat navázané jednoduché vztahy (:ref:`ont_itemtypes_rel`). Možné typy vztahů, které je možné použít, jsou definovány :ref:`tímto omezením <ont_itemtype_rel_entity_rul>`. 

V definici omezení je určeno:
 - jaké typy vztahů lze použít u události (PT_EVENT), 
 - pro jaký typ události je daný typ vztahu možný, 
 - pro jaké třídy/podřídy je možné použít jednotlivé typy vztahů, 
 - zda je typ vztahu opakovatelný (zda je možné vytvářet více vztahů se shodným typem),
 - zda je možné použít u vztahu dataci.

.. _ont_rules_eve_004:

*R_EVE_004* Použití datace události
=========================================================

Kód: :code:`R_EVE_004`

Prvky popisu :ref:`ont_itemtype_ev_begin` a  :ref:`ont_itemtype_ev_end` jsou vždy možné.

Prvky popisu jsou neopakovatelné.
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.. _ont_rules_ext:

=====================================
Pravidla pro zánik
=====================================

Zánik archivní entity je popsán v samostatné části typu "Zánik" popisu archivní entity (viz :ref:`ont_struct_parts`).

.. _ont_rules_ext_001:

*R_EXT_001* Povinost vyplnění části zániku entity
=========================================================

Kód: :code:`R_EXT_001`

Část entity "Zánik" musí být povinně vyplněna pro entity třídy :ref:`ont_cls_party_person_individual`, pokud u ní není vyplněna část entity "Vznik". Pro ostatní třídy je možná a je neopakovatelná.

.. _ont_rules_ext_002:

*R_EXT_002* Použití způsobu zániku
=========================================================

Kód: :code:`R_EXT_002`

Prvek popisu :ref:`ont_itemtype_ext_class` je v případě uvedení části popisu "zánik" vždy povinný.

Možné specifikace prvku popisu jsou vázány na třídu/podtřídu entity dle :ref:`tohoto omezení <ont_itemtype_ext_class_values>`.

Prvek popisu je neopakovatelný.

.. _ont_rules_ext_003:

*R_EXT_003* Použití typu zániku
=========================================================

Kód: :code:`R_EXT_003`

Prvek popisu :ref:`ont_itemtype_ext_type` je možný vždy, pokud je pro danou třídu možná alespoň jedna specifikace.

Možné specifikace prvku popisu jsou vázány na třídu/podtřídu entity dle :ref:`tohoto omezení <ont_itemtype_ext_type_values>`.

Prvek popisu je neopakovatelný.

.. _ont_rules_ext_004:

*R_EXT_004* Použití datace zániku
=========================================================

Kód: :code:`R_EXT_004`

Prvek popisu :ref:`ont_itemtype_ext_date` je vždy možný.

Prvek popisu je neopakovatelný.


.. _ont_rules_ext_005:

*R_EXT_005* Použití vztahů u zániku
=========================================================

Kód: :code:`R_EXT_005`

Popis zániku může obsahovat navázané jednoduché vztahy (:ref:`ont_itemtypes_rel`). Možné typy vztahů, které je možné použít, jsou definovány :ref:`tímto omezením <ont_itemtype_rel_entity_rul>`. 

V definici omezení je určeno:
 - jaké typy vztahů lze použít u zániku (PT_EXT), 
 - pro jaký způsob nebo typ zániku je daný typ vztahu možný, 
 - pro jaké třídy/podřídy je možné použít jednotlivé typy vztahů, 
 - zda je typ vztahu opakovatelný (zda je možné vytvářet více vztahů se shodným typem),
 - zda je možné použít u vztahu dataci.
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.. _ont_rules_names:

=====================================
Pravidla pro označení
=====================================

Popis archivní entity obsahuje jednotlivá označení. Jedná se právě o jedno preferované označení a libovolný počet variantních označení. Každé označení je popsána v samostatné části entity.

.. _ont_rules_nam_001:

*R_NAM_001* Povinnost vyplnění preferovaného označení
=========================================================

Kód: :code:`R_NAM_001`

Archivní entita musí obsahovat právě jednu část označení, která je označena jako preferované označení.

.. _ont_rules_nam_002:

*R_NAM_002* Použití prvků popisu pro označení
=========================================================

Kód: :code:`R_NAM_002`

:ref:`ont_itemtypes_names`, které je možné použít, jsou definovány níže uvedenými omezeními:

.. csv-table:: 
   :file: data/rul_name.csv
   






dokumentace_CAM/_sources/ontology/rules/rul_rel.rst.txt

.. _ont_rules_rel:

=====================================
Pravidla pro samostatné jednoduché vztahy
=====================================

Samostatné vztahy nesouvisející se vznikem, zánikem nebo událostí jsou popisovány v samostatných částech typu "Vztah" popisu archivní entity (viz :ref:`ont_struct_parts`).

.. _ont_rules_rel_001:

*R_REL_001* Možnost vyplnění části vztah
=========================================================

Kód: :code:`R_REL_001`

Část popisu entity "Vztah" (viz :ref:`ont_struct_parts`) je vždy možná a je opakovatelná s omezeními viz níže další pravidla.

.. _ont_rules_rel_002:

*R_REL_002* Použití typu vztahu u odkazu na jinou entitu
=========================================================

Kód: :code:`R_REL_002`

Prvek popisu :ref:`ont_itemtype_rel_entity` je v části "Vztah" povinný.

Možné typy jednoduchých vztahů, které je možné použít, jsou definovány :ref:`tímto omezením <ont_itemtype_rel_entity_rul>`. 

V definici omezení je určeno:
 - jaké typy vztahů lze použít u jednoduchého vztahu (PT_REL), 
 - pro jaké třídy/podřídy je možné použít jednotlivé typy vztahů, 
 - zda je typ vztahu opakovatelný (zda je možné vytvářet více vztahů se shodným typem),
 - zda je možné použít u vztahu dataci.

Navázaná entita u vztahu může být pouze z tříd/podtříd dle :ref:`tohoto omezení <ont_itemtype_rel_entity_values>`.

Prvek popisu je neopakovatelný.
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.. _ont_rules_unique:

=============================
Pravidla unikátnosti hodnot
=============================

Vybrané hodnoty jsou označené jako unikátní. Pravidla
unikátnosti musí zaručit, že nebudou vloženy duplicitní hodnoty.

Unikátnost je požadována v těchto případech:

  - preferované označení
  - vzájemně všechna označení v rámci jedné entity
  - vybrané identifikátory
  - identifikátory v rámci jedné entity
  - samostatné jednoduché vztahy v rámci jedné entity

Systém kontroluje unikátnost vybraných hodnot a nepovolí uložení archivní
entity pokud by tato unikátnost byla porušena.

.. _ont_rules_unique_001:

*R_UNQ_001* Preferované označení
=========================================================

Kód: :code:`R_UNQ_001`

Textová podoba preferovaného označení musí být jedinečná.

Způsob převodu označení na textovou podobu je definován 
v části: :ref:`ont_label_name`.


.. _ont_rules_unique_002:

*R_UNQ_002* Označení entity mezi sebou
=========================================================

Kód: :code:`R_UNQ_002`

Zkrácená textová podoba všech označení jedné entity musí být vzájemně 
jednoznačná. Cílem je zabránit vložení duplicitní hodnoty různých
variantních označení.

Způsob převodu označení na zkrácenou textovou podobu je definován jako
hlavni_jmeno + ", " + vedlejsi_jmeno + ", " + titul_pred + " " + titul_za.

.. _ont_rules_unique_003:

*R_UNQ_003* Unikátní identifikátory
=========================================================

Kód: :code:`R_UNQ_003`

Vybrané identifikátory mohou být označeny jako jedinečné. V takovém
případě musí platit, že hodnota identifikátoru daného typu je 
uloženy maximálně u jedné archivní entity.

Seznam jedinečných identifikátů viz :ref:`ont_rules_ident_004`.

.. _ont_rules_unique_004:

*R_UNQ_004* Identifikátory entity mezi sebou
=========================================================

Kód: :code:`R_UNQ_004`

Typ a hodnota identifikátoru jedné entity musí být vzájemně 
jednoznačná. Cílem je zabránit vložení duplicitní hodnoty různých
identifikátorů.

Způsob převodu identifikátorů je definován jako
typ identifikátoru + ": " + hodnota identifikátoru

.. _ont_rules_unique_005:

*R_UNQ_005* Samostatné jednoduché vztahy jedné entity mezi sebou
=========================================================

Kód: :code:`R_UNQ_005`

Samostatné jednoduché vztahy jedné entity musí být vzájemně 
jednoznačné. Cílem je zabránit vložení duplicitní hodnoty různých
jednoduchých vtahů.

Způsob převodu vztahů je definován jako
Rel_entity{specifikace} + ": " + kód navázané entity + ", " +
    "od: " + Datace_vzathu_od + ", " + 
    "do: " + Datace_vztahu_od
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.. _ont_struct:

==========================
Struktura archivní entity
==========================

Všechny entity mají jednotnou strukturu. Entita je tvořena
svým číslem archivní entity, má určitý stav, patří do 
právě jedné :ref:`třídy/podtřídy <ont_cls>` a má 
jedno jednoznačné preferované označení.

.. _ont_struct_parts:

Části archivní entity
=====================

Popis archivní entity je členěn do samostatných částí. 
Každá část popisuje určité aspekty entity. Některé části jsou 
opakovatelné.

.. table:: Typy částí
   :widths: 6, 6, 3, 40

   +----------------------------+-------------------+-----------+----------------------------------------+
   | Typ části                  | Kód               | Opakovaně | Význam                                 |
   +============================+===================+===========+========================================+
   | :ref:`Označení <ont_names>`| :code:`PT_NAME`   | Ano       | Označení / jméno entity, preferovaná   |
   |                            |                   |           | nebo variantní                         |
   +----------------------------+-------------------+-----------+----------------------------------------+
   | Identifikátor              | :code:`PT_IDENT`  | Ano       | Jiný identifikátor entity              |
   |                            |                   |           | (IČ, ISO kód, ...)                     |
   +----------------------------+-------------------+-----------+----------------------------------------+
   | Vznik                      | :code:`PT_CRE`    | Ne        | Informace o vzniku entity              |
   +----------------------------+-------------------+-----------+----------------------------------------+
   | Zánik                      | :code:`PT_EXT`    | Ne        | Informace o zániku entity              |
   +----------------------------+-------------------+-----------+----------------------------------------+
   | Vztah                      | :code:`PT_REL`    | Ano       | Vztah k právě jedné entitě, například: |
   |                            |                   |           | bratr, sestra                          |
   +----------------------------+-------------------+-----------+----------------------------------------+
   | Událost                    | :code:`PT_EVENT`  | Ano       | Událost, umožňuje více vztahů k dalším |
   |                            |                   |           | entitám, například: vzdělání (trvá od  |
   |                            |                   |           | do, odkazuje na místo, učitele)        |
   +----------------------------+-------------------+-----------+----------------------------------------+
   | Záznam entity / tělo       | :code:`PT_BODY`   | Ne        | Hlavní část záznamu archivní entity,   |
   |                            |                   |           | obvykle obsahuje stručnou              |
   |                            |                   |           | charakteristiku a její další celkový   |
   |                            |                   |           | popis.                                 |
   +----------------------------+-------------------+-----------+----------------------------------------+
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.. _user:

=======================
Uživatelská dokumentace
=======================

.. todo::

  Příručka je ve výstavbě.


Uživatelská příručka pro práci s webovým klientem CAM. Příručka obsahu popis typických činností, které se mohou v klientu CAM vykonávat včetně popisu oprávnění k jednotlivým akcím.
Klient CAM je koncipován jako referenční implementace API jádra s rozšířením o realizaci základního schvalovacího workflow. 

Klient podporuje následující funkcionality:

* Vyhledání a zobrazení archivních entit (AE) z CAM
* Založení nové AE
* Vytvoření nové revize stávající AE a její úprava
* Schválení nových AE a nových revizí AE
* Správa API key pro přístup k API jádra z externích systémů
* Administrace jádra a klienta CAM


.. toctree::

   user_workplace.rst
   user_view.rst






dokumentace_CAM/_sources/user/user_view.rst.txt

.. _user_view:

.. |AE_search.png| image:: img/AE_search.png

===============================
Vyhledání a zobrazení archivních entit v CAM
===============================

Vyhledání a zobrazení AE je iniciováno pomocí menu |AE_search.png|. 
Jedná se  *  vyhledání a zobrazení AE z jádra CAM, tedy ve stavu nový/schválený/zneplatněný. K vyhledání a zobrazení AE mají přístup uživatelé s oprávněním :ref:`CAM I až CAM IV <user_view>`.
Při novém přihlášení je zobrazen prázdný filtr vyhledání i výsledky vyhledání. 
V rámci konkrétní session (přihlášení) jsou vyplněný filtr vyhledání i seznam vyhledaných AE včetně aktuální pozice označeného záznamu AE v seznamu vyhledaných zapamatovány. 
To znamená, že při překliknutí na jiný seznam/část klienta a následně návratu zpět na vyhledání, je zobrazen shodný pohled (vyplněný filtr a seznam výsledků) jako před tím.

.. toctree::
   :titlesonly:

   user_view_search.rst
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.. _user_view_search:

.. |AE_search_clear.png| image:: img/AE_search_clear.png
.. |AE_search_enter.png| image:: img/AE_search_enter.png
.. |AE_search_date.png| image:: img/AE_search_date.png
.. |AE_search_rel.png| image:: img/AE_search_rel.png
.. |AE_search_common.png| image:: img/AE_search_common.png
.. |AE_search_expand.png| image:: img/AE_search_expand.png
.. |AE_search_text.png| image:: img/AE_search_text.png

===============================
Filtr vyhledání AE
===============================

Filtr obsahuje podmínky vyhledání rozdělení do jednotlivých oblastí. Podmínky zadané ve filtru jsou vyhodnocovány jako logické „AND“. 

Vyhledání AE je potvrzováno pomocí akce |AE_search_enter.png|.

Zadané podmínky filtru je možné hromadně vymazat pomocí akce |AE_search_clear.png|.

.. _user_view_search_text:

Textové vyhledání
=========================================================
  
Umožnuje vyhledání i více slov. Pokud je požadováno vyhledání fráze, je nutné dát více slov do uvozovek, např. „Smetana, Bedřich“, jinak je vyhledáváno pomocí podmínky „AND“

Upřesnění části popisu AE, kde je text vyhledáván (oblast hledání):
 * Pouze preferovaná označení + upřesnění, zda se vyhledává v celém označení nebo jen v hlavní části
 * Všechna označení + upřesnění, zda se vyhledává v celém označení nebo jen v hlavní části (výchozí= všechna označení v celém označení)
 * Všechny části popisu AE

|AE_search_text.png|

.. _user_view_search_common:

Obecný filtr
=========================================================

Obecný filtr obsahuje níže uvedené možnosti vyhledání:
 * Omezení třídy AE s možností výběru více tříd (výchozí=všechny)
 * Omezaní stavu AE s možností výběru více stavů (výchozí = všechny)
 * Omezení na konkrétní jednoznačný kód AE
 * Omezení na konkrétního uživatele, který vytvořil poslední revizi AE

|AE_search_common.png|

.. _user_view_search_date:

Datace vzniku/zániku
=========================================================
 
Vyhledání je možné omezit za zadanou dataci vzniku a nebo zániku.

|AE_search_date.png|
 
.. _user_view_search_rel:

Omezení za vtahy AE
=========================================================
 
Vyhledání je možné omezit za existenci vztahů s jiným AE. Je možné přidat více podmínek na vztahy. 
Vztahy jsou přidávány pomocí dialogu, kde je potřebné vybrat prvek popisu obsahující vztah, jeho specifikaci (pokud ji obsahuje) a navázanou AE.
 
Navázanou AE je možné v dialogu dohledat dle:
 * Pouze preferovaná označení + upřesnění, zda se vyhledává v celém označení nebo jen v hlavní části
 * Všechna označení + upřesnění, zda se vyhledává v celém označení nebo jen v hlavní části (výchozí= všechna označení v celém označení)
 * Všechny části popisu AE
 * Dle konkrétního kódu AE

|AE_search_rel.png|

.. _user_view_search_expand:

Rozšířený filtr
=========================================================
 
Vyhledání je možné omezit za existenci konkrétníhu prvku popisu a jeho hodnoty. Je množné přidat více podmínek na existenci prvků popisu a jejich hodnot.
Podmínky jsou přidávány pomocí průvodce, kde je potřebné vybrat v jaké části popisu je prvek popisu uveden, o jaký typ prvku popisu jde, jeho specifikaci (pokud ji obsahuje) a uvést jeho hodnotu.

|AE_search_expand.png|
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.. _user_workplace:

===============
Pracovní plocha klienta CAM
===============
.. |AE_search.png| image:: img/AE_search.png
.. |AE_edit.png| image:: img/AE_edit.png
.. |AE_approve.png| image:: img/AE_approve.png
.. |AE_new.png| image:: img/AE_new.png
.. |AE_help.png| image:: img/AE_help.png
.. |AE_user.png| image:: img/AE_user.png
.. |AE_administrtaion.png| image:: img/AE_administrtaion.png

Pracovní plocha umožňuje přepínání mezi funkcemi pro vyhledání AE, úpravu AE, schvalování AE, založení nové AE, administraci jádra a správu APIkey pro přístup k API jádra.

.. image:: img/workplace.png



|AE_search.png| :ref:`user_view`

|AE_edit.png| Sekce pro úpravu nových nebo vyzvednutných revizí AE

|AE_approve.png| Sekce pro schvalování vyzvednutých revizí AE

|AE_new.png| Akce pro pořízení nové rozpracované AE

|AE_help.png| Odkaz nanápovědu (manuál) klienta CAM a metodickou dokumentaci

|AE_user.png| Informace o přihlášeném uživateli

|AE_administrtaion.png| Administrace CAM a správa APIkey
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/*
 * doctools.js
 * ~~~~~~~~~~~
 *
 * Sphinx JavaScript utilities for all documentation.
 *
 * :copyright: Copyright 2007-2019 by the Sphinx team, see AUTHORS.
 * :license: BSD, see LICENSE for details.
 *
 */

/**
 * select a different prefix for underscore
 */
$u = _.noConflict();

/**
 * make the code below compatible with browsers without
 * an installed firebug like debugger
if (!window.console || !console.firebug) {
  var names = ["log", "debug", "info", "warn", "error", "assert", "dir",
    "dirxml", "group", "groupEnd", "time", "timeEnd", "count", "trace",
    "profile", "profileEnd"];
  window.console = {};
  for (var i = 0; i < names.length; ++i)
    window.console[names[i]] = function() {};
}
 */

/**
 * small helper function to urldecode strings
 */
jQuery.urldecode = function(x) {
  return decodeURIComponent(x).replace(/\+/g, ' ');
};

/**
 * small helper function to urlencode strings
 */
jQuery.urlencode = encodeURIComponent;

/**
 * This function returns the parsed url parameters of the
 * current request. Multiple values per key are supported,
 * it will always return arrays of strings for the value parts.
 */
jQuery.getQueryParameters = function(s) {
  if (typeof s === 'undefined')
    s = document.location.search;
  var parts = s.substr(s.indexOf('?') + 1).split('&');
  var result = {};
  for (var i = 0; i < parts.length; i++) {
    var tmp = parts[i].split('=', 2);
    var key = jQuery.urldecode(tmp[0]);
    var value = jQuery.urldecode(tmp[1]);
    if (key in result)
      result[key].push(value);
    else
      result[key] = [value];
  }
  return result;
};

/**
 * highlight a given string on a jquery object by wrapping it in
 * span elements with the given class name.
 */
jQuery.fn.highlightText = function(text, className) {
  function highlight(node, addItems) {
    if (node.nodeType === 3) {
      var val = node.nodeValue;
      var pos = val.toLowerCase().indexOf(text);
      if (pos >= 0 &&
          !jQuery(node.parentNode).hasClass(className) &&
          !jQuery(node.parentNode).hasClass("nohighlight")) {
        var span;
        var isInSVG = jQuery(node).closest("body, svg, foreignObject").is("svg");
        if (isInSVG) {
          span = document.createElementNS("http://www.w3.org/2000/svg", "tspan");
        } else {
          span = document.createElement("span");
          span.className = className;
        }
        span.appendChild(document.createTextNode(val.substr(pos, text.length)));
        node.parentNode.insertBefore(span, node.parentNode.insertBefore(
          document.createTextNode(val.substr(pos + text.length)),
          node.nextSibling));
        node.nodeValue = val.substr(0, pos);
        if (isInSVG) {
          var rect = document.createElementNS("http://www.w3.org/2000/svg", "rect");
          var bbox = node.parentElement.getBBox();
          rect.x.baseVal.value = bbox.x;
          rect.y.baseVal.value = bbox.y;
          rect.width.baseVal.value = bbox.width;
          rect.height.baseVal.value = bbox.height;
          rect.setAttribute('class', className);
          addItems.push({
              "parent": node.parentNode,
              "target": rect});
        }
      }
    }
    else if (!jQuery(node).is("button, select, textarea")) {
      jQuery.each(node.childNodes, function() {
        highlight(this, addItems);
      });
    }
  }
  var addItems = [];
  var result = this.each(function() {
    highlight(this, addItems);
  });
  for (var i = 0; i < addItems.length; ++i) {
    jQuery(addItems[i].parent).before(addItems[i].target);
  }
  return result;
};

/*
 * backward compatibility for jQuery.browser
 * This will be supported until firefox bug is fixed.
 */
if (!jQuery.browser) {
  jQuery.uaMatch = function(ua) {
    ua = ua.toLowerCase();

    var match = /(chrome)[ \/]([\w.]+)/.exec(ua) ||
      /(webkit)[ \/]([\w.]+)/.exec(ua) ||
      /(opera)(?:.*version|)[ \/]([\w.]+)/.exec(ua) ||
      /(msie) ([\w.]+)/.exec(ua) ||
      ua.indexOf("compatible") < 0 && /(mozilla)(?:.*? rv:([\w.]+)|)/.exec(ua) ||
      [];

    return {
      browser: match[ 1 ] || "",
      version: match[ 2 ] || "0"
    };
  };
  jQuery.browser = {};
  jQuery.browser[jQuery.uaMatch(navigator.userAgent).browser] = true;
}

/**
 * Small JavaScript module for the documentation.
 */
var Documentation = {

  init : function() {
    this.fixFirefoxAnchorBug();
    this.highlightSearchWords();
    this.initIndexTable();
    if (DOCUMENTATION_OPTIONS.NAVIGATION_WITH_KEYS) {
      this.initOnKeyListeners();
    }
  },

  /**
   * i18n support
   */
  TRANSLATIONS : {},
  PLURAL_EXPR : function(n) { return n === 1 ? 0 : 1; },
  LOCALE : 'unknown',

  // gettext and ngettext don't access this so that the functions
  // can safely bound to a different name (_ = Documentation.gettext)
  gettext : function(string) {
    var translated = Documentation.TRANSLATIONS[string];
    if (typeof translated === 'undefined')
      return string;
    return (typeof translated === 'string') ? translated : translated[0];
  },

  ngettext : function(singular, plural, n) {
    var translated = Documentation.TRANSLATIONS[singular];
    if (typeof translated === 'undefined')
      return (n == 1) ? singular : plural;
    return translated[Documentation.PLURALEXPR(n)];
  },

  addTranslations : function(catalog) {
    for (var key in catalog.messages)
      this.TRANSLATIONS[key] = catalog.messages[key];
    this.PLURAL_EXPR = new Function('n', 'return +(' + catalog.plural_expr + ')');
    this.LOCALE = catalog.locale;
  },

  /**
   * add context elements like header anchor links
   */
  addContextElements : function() {
    $('div[id] > :header:first').each(function() {
      $('<a class="headerlink">\u00B6</a>').
      attr('href', '#' + this.id).
      attr('title', _('Permalink to this headline')).
      appendTo(this);
    });
    $('dt[id]').each(function() {
      $('<a class="headerlink">\u00B6</a>').
      attr('href', '#' + this.id).
      attr('title', _('Permalink to this definition')).
      appendTo(this);
    });
  },

  /**
   * workaround a firefox stupidity
   * see: https://bugzilla.mozilla.org/show_bug.cgi?id=645075
   */
  fixFirefoxAnchorBug : function() {
    if (document.location.hash && $.browser.mozilla)
      window.setTimeout(function() {
        document.location.href += '';
      }, 10);
  },

  /**
   * highlight the search words provided in the url in the text
   */
  highlightSearchWords : function() {
    var params = $.getQueryParameters();
    var terms = (params.highlight) ? params.highlight[0].split(/\s+/) : [];
    if (terms.length) {
      var body = $('div.body');
      if (!body.length) {
        body = $('body');
      }
      window.setTimeout(function() {
        $.each(terms, function() {
          body.highlightText(this.toLowerCase(), 'highlighted');
        });
      }, 10);
      $('<p class="highlight-link"><a href="javascript:Documentation.' +
        'hideSearchWords()">' + _('Hide Search Matches') + '</a></p>')
          .appendTo($('#searchbox'));
    }
  },

  /**
   * init the domain index toggle buttons
   */
  initIndexTable : function() {
    var togglers = $('img.toggler').click(function() {
      var src = $(this).attr('src');
      var idnum = $(this).attr('id').substr(7);
      $('tr.cg-' + idnum).toggle();
      if (src.substr(-9) === 'minus.png')
        $(this).attr('src', src.substr(0, src.length-9) + 'plus.png');
      else
        $(this).attr('src', src.substr(0, src.length-8) + 'minus.png');
    }).css('display', '');
    if (DOCUMENTATION_OPTIONS.COLLAPSE_INDEX) {
        togglers.click();
    }
  },

  /**
   * helper function to hide the search marks again
   */
  hideSearchWords : function() {
    $('#searchbox .highlight-link').fadeOut(300);
    $('span.highlighted').removeClass('highlighted');
  },

  /**
   * make the url absolute
   */
  makeURL : function(relativeURL) {
    return DOCUMENTATION_OPTIONS.URL_ROOT + '/' + relativeURL;
  },

  /**
   * get the current relative url
   */
  getCurrentURL : function() {
    var path = document.location.pathname;
    var parts = path.split(/\//);
    $.each(DOCUMENTATION_OPTIONS.URL_ROOT.split(/\//), function() {
      if (this === '..')
        parts.pop();
    });
    var url = parts.join('/');
    return path.substring(url.lastIndexOf('/') + 1, path.length - 1);
  },

  initOnKeyListeners: function() {
    $(document).keyup(function(event) {
      var activeElementType = document.activeElement.tagName;
      // don't navigate when in search box or textarea
      if (activeElementType !== 'TEXTAREA' && activeElementType !== 'INPUT' && activeElementType !== 'SELECT') {
        switch (event.keyCode) {
          case 37: // left
            var prevHref = $('link[rel="prev"]').prop('href');
            if (prevHref) {
              window.location.href = prevHref;
              return false;
            }
          case 39: // right
            var nextHref = $('link[rel="next"]').prop('href');
            if (nextHref) {
              window.location.href = nextHref;
              return false;
            }
        }
      }
    });
  }
};

// quick alias for translations
_ = Documentation.gettext;

$(document).ready(function() {
  Documentation.init();
});







dokumentace_CAM/_static/documentation_options.js

var DOCUMENTATION_OPTIONS = {
    URL_ROOT: document.getElementById("documentation_options").getAttribute('data-url_root'),
    VERSION: '0.0',
    LANGUAGE: 'cs',
    COLLAPSE_INDEX: false,
    FILE_SUFFIX: '.html',
    HAS_SOURCE: true,
    SOURCELINK_SUFFIX: '.txt',
    NAVIGATION_WITH_KEYS: false
};
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/*! jQuery v3.4.1 | (c) JS Foundation and other contributors | jquery.org/license */
!function(e,t){"use strict";"object"==typeof module&&"object"==typeof module.exports?module.exports=e.document?t(e,!0):function(e){if(!e.document)throw new Error("jQuery requires a window with a document");return t(e)}:t(e)}("undefined"!=typeof window?window:this,function(C,e){"use strict";var t=[],E=C.document,r=Object.getPrototypeOf,s=t.slice,g=t.concat,u=t.push,i=t.indexOf,n={},o=n.toString,v=n.hasOwnProperty,a=v.toString,l=a.call(Object),y={},m=function(e){return"function"==typeof e&&"number"!=typeof e.nodeType},x=function(e){return null!=e&&e===e.window},c={type:!0,src:!0,nonce:!0,noModule:!0};function b(e,t,n){var r,i,o=(n=n||E).createElement("script");if(o.text=e,t)for(r in c)(i=t[r]||t.getAttribute&&t.getAttribute(r))&&o.setAttribute(r,i);n.head.appendChild(o).parentNode.removeChild(o)}function w(e){return null==e?e+"":"object"==typeof e||"function"==typeof e?n[o.call(e)]||"object":typeof e}var f="3.4.1",k=function(e,t){return new k.fn.init(e,t)},p=/^[\s\uFEFF\xA0]+|[\s\uFEFF\xA0]+$/g;function d(e){var t=!!e&&"length"in e&&e.length,n=w(e);return!m(e)&&!x(e)&&("array"===n||0===t||"number"==typeof t&&0<t&&t-1 in e)}k.fn=k.prototype={jquery:f,constructor:k,length:0,toArray:function(){return s.call(this)},get:function(e){return null==e?s.call(this):e<0?this[e+this.length]:this[e]},pushStack:function(e){var t=k.merge(this.constructor(),e);return t.prevObject=this,t},each:function(e){return k.each(this,e)},map:function(n){return this.pushStack(k.map(this,function(e,t){return n.call(e,t,e)}))},slice:function(){return this.pushStack(s.apply(this,arguments))},first:function(){return this.eq(0)},last:function(){return this.eq(-1)},eq:function(e){var t=this.length,n=+e+(e<0?t:0);return this.pushStack(0<=n&&n<t?[this[n]]:[])},end:function(){return this.prevObject||this.constructor()},push:u,sort:t.sort,splice:t.splice},k.extend=k.fn.extend=function(){var e,t,n,r,i,o,a=arguments[0]||{},s=1,u=arguments.length,l=!1;for("boolean"==typeof a&&(l=a,a=arguments[s]||{},s++),"object"==typeof a||m(a)||(a={}),s===u&&(a=this,s--);s<u;s++)if(null!=(e=arguments[s]))for(t in e)r=e[t],"__proto__"!==t&&a!==r&&(l&&r&&(k.isPlainObject(r)||(i=Array.isArray(r)))?(n=a[t],o=i&&!Array.isArray(n)?[]:i||k.isPlainObject(n)?n:{},i=!1,a[t]=k.extend(l,o,r)):void 0!==r&&(a[t]=r));return a},k.extend({expando:"jQuery"+(f+Math.random()).replace(/\D/g,""),isReady:!0,error:function(e){throw new Error(e)},noop:function(){},isPlainObject:function(e){var t,n;return!(!e||"[object Object]"!==o.call(e))&&(!(t=r(e))||"function"==typeof(n=v.call(t,"constructor")&&t.constructor)&&a.call(n)===l)},isEmptyObject:function(e){var t;for(t in e)return!1;return!0},globalEval:function(e,t){b(e,{nonce:t&&t.nonce})},each:function(e,t){var n,r=0;if(d(e)){for(n=e.length;r<n;r++)if(!1===t.call(e[r],r,e[r]))break}else for(r in e)if(!1===t.call(e[r],r,e[r]))break;return e},trim:function(e){return null==e?"":(e+"").replace(p,"")},makeArray:function(e,t){var n=t||[];return null!=e&&(d(Object(e))?k.merge(n,"string"==typeof e?[e]:e):u.call(n,e)),n},inArray:function(e,t,n){return null==t?-1:i.call(t,e,n)},merge:function(e,t){for(var n=+t.length,r=0,i=e.length;r<n;r++)e[i++]=t[r];return e.length=i,e},grep:function(e,t,n){for(var r=[],i=0,o=e.length,a=!n;i<o;i++)!t(e[i],i)!==a&&r.push(e[i]);return r},map:function(e,t,n){var r,i,o=0,a=[];if(d(e))for(r=e.length;o<r;o++)null!=(i=t(e[o],o,n))&&a.push(i);else for(o in e)null!=(i=t(e[o],o,n))&&a.push(i);return g.apply([],a)},guid:1,support:y}),"function"==typeof Symbol&&(k.fn[Symbol.iterator]=t[Symbol.iterator]),k.each("Boolean Number String Function Array Date RegExp Object Error Symbol".split(" "),function(e,t){n["[object "+t+"]"]=t.toLowerCase()});var h=function(n){var e,d,b,o,i,h,f,g,w,u,l,T,C,a,E,v,s,c,y,k="sizzle"+1*new Date,m=n.document,S=0,r=0,p=ue(),x=ue(),N=ue(),A=ue(),D=function(e,t){return e===t&&(l=!0),0},j={}.hasOwnProperty,t=[],q=t.pop,L=t.push,H=t.push,O=t.slice,P=function(e,t){for(var n=0,r=e.length;n<r;n++)if(e[n]===t)return n;return-1},R="checked|selected|async|autofocus|autoplay|controls|defer|disabled|hidden|ismap|loop|multiple|open|readonly|required|scoped",M="[\\x20\\t\\r\\n\\f]",I="(?:\\\\.|[\\w-]|[^\0-\\xa0])+",W="\\["+M+"*("+I+")(?:"+M+"*([*^$|!~]?=)"+M+"*(?:'((?:\\\\.|[^\\\\'])*)'|\"((?:\\\\.|[^\\\\\"])*)\"|("+I+"))|)"+M+"*\\]",$=":("+I+")(?:\\((('((?:\\\\.|[^\\\\'])*)'|\"((?:\\\\.|[^\\\\\"])*)\")|((?:\\\\.|[^\\\\()[\\]]|"+W+")*)|.*)\\)|)",F=new RegExp(M+"+","g"),B=new RegExp("^"+M+"+|((?:^|[^\\\\])(?:\\\\.)*)"+M+"+$","g"),_=new RegExp("^"+M+"*,"+M+"*"),z=new RegExp("^"+M+"*([>+~]|"+M+")"+M+"*"),U=new RegExp(M+"|>"),X=new RegExp($),V=new RegExp("^"+I+"$"),G={ID:new RegExp("^#("+I+")"),CLASS:new RegExp("^\\.("+I+")"),TAG:new RegExp("^("+I+"|[*])"),ATTR:new RegExp("^"+W),PSEUDO:new RegExp("^"+$),CHILD:new RegExp("^:(only|first|last|nth|nth-last)-(child|of-type)(?:\\("+M+"*(even|odd|(([+-]|)(\\d*)n|)"+M+"*(?:([+-]|)"+M+"*(\\d+)|))"+M+"*\\)|)","i"),bool:new RegExp("^(?:"+R+")$","i"),needsContext:new RegExp("^"+M+"*[>+~]|:(even|odd|eq|gt|lt|nth|first|last)(?:\\("+M+"*((?:-\\d)?\\d*)"+M+"*\\)|)(?=[^-]|$)","i")},Y=/HTML$/i,Q=/^(?:input|select|textarea|button)$/i,J=/^h\d$/i,K=/^[^{]+\{\s*\[native \w/,Z=/^(?:#([\w-]+)|(\w+)|\.([\w-]+))$/,ee=/[+~]/,te=new RegExp("\\\\([\\da-f]{1,6}"+M+"?|("+M+")|.)","ig"),ne=function(e,t,n){var r="0x"+t-65536;return r!=r||n?t:r<0?String.fromCharCode(r+65536):String.fromCharCode(r>>10|55296,1023&r|56320)},re=/([\0-\x1f\x7f]|^-?\d)|^-$|[^\0-\x1f\x7f-\uFFFF\w-]/g,ie=function(e,t){return t?"\0"===e?"\ufffd":e.slice(0,-1)+"\\"+e.charCodeAt(e.length-1).toString(16)+" ":"\\"+e},oe=function(){T()},ae=be(function(e){return!0===e.disabled&&"fieldset"===e.nodeName.toLowerCase()},{dir:"parentNode",next:"legend"});try{H.apply(t=O.call(m.childNodes),m.childNodes),t[m.childNodes.length].nodeType}catch(e){H={apply:t.length?function(e,t){L.apply(e,O.call(t))}:function(e,t){var n=e.length,r=0;while(e[n++]=t[r++]);e.length=n-1}}}function se(t,e,n,r){var i,o,a,s,u,l,c,f=e&&e.ownerDocument,p=e?e.nodeType:9;if(n=n||[],"string"!=typeof t||!t||1!==p&&9!==p&&11!==p)return n;if(!r&&((e?e.ownerDocument||e:m)!==C&&T(e),e=e||C,E)){if(11!==p&&(u=Z.exec(t)))if(i=u[1]){if(9===p){if(!(a=e.getElementById(i)))return n;if(a.id===i)return n.push(a),n}else if(f&&(a=f.getElementById(i))&&y(e,a)&&a.id===i)return n.push(a),n}else{if(u[2])return H.apply(n,e.getElementsByTagName(t)),n;if((i=u[3])&&d.getElementsByClassName&&e.getElementsByClassName)return H.apply(n,e.getElementsByClassName(i)),n}if(d.qsa&&!A[t+" "]&&(!v||!v.test(t))&&(1!==p||"object"!==e.nodeName.toLowerCase())){if(c=t,f=e,1===p&&U.test(t)){(s=e.getAttribute("id"))?s=s.replace(re,ie):e.setAttribute("id",s=k),o=(l=h(t)).length;while(o--)l[o]="#"+s+" "+xe(l[o]);c=l.join(","),f=ee.test(t)&&ye(e.parentNode)||e}try{return H.apply(n,f.querySelectorAll(c)),n}catch(e){A(t,!0)}finally{s===k&&e.removeAttribute("id")}}}return g(t.replace(B,"$1"),e,n,r)}function ue(){var r=[];return function e(t,n){return r.push(t+" ")>b.cacheLength&&delete e[r.shift()],e[t+" "]=n}}function le(e){return e[k]=!0,e}function ce(e){var t=C.createElement("fieldset");try{return!!e(t)}catch(e){return!1}finally{t.parentNode&&t.parentNode.removeChild(t),t=null}}function fe(e,t){var n=e.split("|"),r=n.length;while(r--)b.attrHandle[n[r]]=t}function pe(e,t){var n=t&&e,r=n&&1===e.nodeType&&1===t.nodeType&&e.sourceIndex-t.sourceIndex;if(r)return r;if(n)while(n=n.nextSibling)if(n===t)return-1;return e?1:-1}function de(t){return function(e){return"input"===e.nodeName.toLowerCase()&&e.type===t}}function he(n){return function(e){var t=e.nodeName.toLowerCase();return("input"===t||"button"===t)&&e.type===n}}function ge(t){return function(e){return"form"in e?e.parentNode&&!1===e.disabled?"label"in e?"label"in e.parentNode?e.parentNode.disabled===t:e.disabled===t:e.isDisabled===t||e.isDisabled!==!t&&ae(e)===t:e.disabled===t:"label"in e&&e.disabled===t}}function ve(a){return le(function(o){return o=+o,le(function(e,t){var n,r=a([],e.length,o),i=r.length;while(i--)e[n=r[i]]&&(e[n]=!(t[n]=e[n]))})})}function ye(e){return e&&"undefined"!=typeof e.getElementsByTagName&&e}for(e in d=se.support={},i=se.isXML=function(e){var t=e.namespaceURI,n=(e.ownerDocument||e).documentElement;return!Y.test(t||n&&n.nodeName||"HTML")},T=se.setDocument=function(e){var t,n,r=e?e.ownerDocument||e:m;return r!==C&&9===r.nodeType&&r.documentElement&&(a=(C=r).documentElement,E=!i(C),m!==C&&(n=C.defaultView)&&n.top!==n&&(n.addEventListener?n.addEventListener("unload",oe,!1):n.attachEvent&&n.attachEvent("onunload",oe)),d.attributes=ce(function(e){return e.className="i",!e.getAttribute("className")}),d.getElementsByTagName=ce(function(e){return e.appendChild(C.createComment("")),!e.getElementsByTagName("*").length}),d.getElementsByClassName=K.test(C.getElementsByClassName),d.getById=ce(function(e){return a.appendChild(e).id=k,!C.getElementsByName||!C.getElementsByName(k).length}),d.getById?(b.filter.ID=function(e){var t=e.replace(te,ne);return function(e){return e.getAttribute("id")===t}},b.find.ID=function(e,t){if("undefined"!=typeof t.getElementById&&E){var n=t.getElementById(e);return n?[n]:[]}}):(b.filter.ID=function(e){var n=e.replace(te,ne);return function(e){var t="undefined"!=typeof e.getAttributeNode&&e.getAttributeNode("id");return t&&t.value===n}},b.find.ID=function(e,t){if("undefined"!=typeof t.getElementById&&E){var n,r,i,o=t.getElementById(e);if(o){if((n=o.getAttributeNode("id"))&&n.value===e)return[o];i=t.getElementsByName(e),r=0;while(o=i[r++])if((n=o.getAttributeNode("id"))&&n.value===e)return[o]}return[]}}),b.find.TAG=d.getElementsByTagName?function(e,t){return"undefined"!=typeof t.getElementsByTagName?t.getElementsByTagName(e):d.qsa?t.querySelectorAll(e):void 0}:function(e,t){var n,r=[],i=0,o=t.getElementsByTagName(e);if("*"===e){while(n=o[i++])1===n.nodeType&&r.push(n);return r}return o},b.find.CLASS=d.getElementsByClassName&&function(e,t){if("undefined"!=typeof t.getElementsByClassName&&E)return t.getElementsByClassName(e)},s=[],v=[],(d.qsa=K.test(C.querySelectorAll))&&(ce(function(e){a.appendChild(e).innerHTML="<a id='"+k+"'></a><select id='"+k+"-\r\\' msallowcapture=''><option selected=''></option></select>",e.querySelectorAll("[msallowcapture^='']").length&&v.push("[*^$]="+M+"*(?:''|\"\")"),e.querySelectorAll("[selected]").length||v.push("\\["+M+"*(?:value|"+R+")"),e.querySelectorAll("[id~="+k+"-]").length||v.push("~="),e.querySelectorAll(":checked").length||v.push(":checked"),e.querySelectorAll("a#"+k+"+*").length||v.push(".#.+[+~]")}),ce(function(e){e.innerHTML="<a href='' disabled='disabled'></a><select disabled='disabled'><option/></select>";var t=C.createElement("input");t.setAttribute("type","hidden"),e.appendChild(t).setAttribute("name","D"),e.querySelectorAll("[name=d]").length&&v.push("name"+M+"*[*^$|!~]?="),2!==e.querySelectorAll(":enabled").length&&v.push(":enabled",":disabled"),a.appendChild(e).disabled=!0,2!==e.querySelectorAll(":disabled").length&&v.push(":enabled",":disabled"),e.querySelectorAll("*,:x"),v.push(",.*:")})),(d.matchesSelector=K.test(c=a.matches||a.webkitMatchesSelector||a.mozMatchesSelector||a.oMatchesSelector||a.msMatchesSelector))&&ce(function(e){d.disconnectedMatch=c.call(e,"*"),c.call(e,"[s!='']:x"),s.push("!=",$)}),v=v.length&&new RegExp(v.join("|")),s=s.length&&new RegExp(s.join("|")),t=K.test(a.compareDocumentPosition),y=t||K.test(a.contains)?function(e,t){var n=9===e.nodeType?e.documentElement:e,r=t&&t.parentNode;return e===r||!(!r||1!==r.nodeType||!(n.contains?n.contains(r):e.compareDocumentPosition&&16&e.compareDocumentPosition(r)))}:function(e,t){if(t)while(t=t.parentNode)if(t===e)return!0;return!1},D=t?function(e,t){if(e===t)return l=!0,0;var n=!e.compareDocumentPosition-!t.compareDocumentPosition;return n||(1&(n=(e.ownerDocument||e)===(t.ownerDocument||t)?e.compareDocumentPosition(t):1)||!d.sortDetached&&t.compareDocumentPosition(e)===n?e===C||e.ownerDocument===m&&y(m,e)?-1:t===C||t.ownerDocument===m&&y(m,t)?1:u?P(u,e)-P(u,t):0:4&n?-1:1)}:function(e,t){if(e===t)return l=!0,0;var n,r=0,i=e.parentNode,o=t.parentNode,a=[e],s=[t];if(!i||!o)return e===C?-1:t===C?1:i?-1:o?1:u?P(u,e)-P(u,t):0;if(i===o)return pe(e,t);n=e;while(n=n.parentNode)a.unshift(n);n=t;while(n=n.parentNode)s.unshift(n);while(a[r]===s[r])r++;return r?pe(a[r],s[r]):a[r]===m?-1:s[r]===m?1:0}),C},se.matches=function(e,t){return se(e,null,null,t)},se.matchesSelector=function(e,t){if((e.ownerDocument||e)!==C&&T(e),d.matchesSelector&&E&&!A[t+" "]&&(!s||!s.test(t))&&(!v||!v.test(t)))try{var n=c.call(e,t);if(n||d.disconnectedMatch||e.document&&11!==e.document.nodeType)return n}catch(e){A(t,!0)}return 0<se(t,C,null,[e]).length},se.contains=function(e,t){return(e.ownerDocument||e)!==C&&T(e),y(e,t)},se.attr=function(e,t){(e.ownerDocument||e)!==C&&T(e);var n=b.attrHandle[t.toLowerCase()],r=n&&j.call(b.attrHandle,t.toLowerCase())?n(e,t,!E):void 0;return void 0!==r?r:d.attributes||!E?e.getAttribute(t):(r=e.getAttributeNode(t))&&r.specified?r.value:null},se.escape=function(e){return(e+"").replace(re,ie)},se.error=function(e){throw new Error("Syntax error, unrecognized expression: "+e)},se.uniqueSort=function(e){var t,n=[],r=0,i=0;if(l=!d.detectDuplicates,u=!d.sortStable&&e.slice(0),e.sort(D),l){while(t=e[i++])t===e[i]&&(r=n.push(i));while(r--)e.splice(n[r],1)}return u=null,e},o=se.getText=function(e){var t,n="",r=0,i=e.nodeType;if(i){if(1===i||9===i||11===i){if("string"==typeof e.textContent)return e.textContent;for(e=e.firstChild;e;e=e.nextSibling)n+=o(e)}else if(3===i||4===i)return e.nodeValue}else while(t=e[r++])n+=o(t);return n},(b=se.selectors={cacheLength:50,createPseudo:le,match:G,attrHandle:{},find:{},relative:{">":{dir:"parentNode",first:!0}," ":{dir:"parentNode"},"+":{dir:"previousSibling",first:!0},"~":{dir:"previousSibling"}},preFilter:{ATTR:function(e){return e[1]=e[1].replace(te,ne),e[3]=(e[3]||e[4]||e[5]||"").replace(te,ne),"~="===e[2]&&(e[3]=" "+e[3]+" "),e.slice(0,4)},CHILD:function(e){return e[1]=e[1].toLowerCase(),"nth"===e[1].slice(0,3)?(e[3]||se.error(e[0]),e[4]=+(e[4]?e[5]+(e[6]||1):2*("even"===e[3]||"odd"===e[3])),e[5]=+(e[7]+e[8]||"odd"===e[3])):e[3]&&se.error(e[0]),e},PSEUDO:function(e){var t,n=!e[6]&&e[2];return G.CHILD.test(e[0])?null:(e[3]?e[2]=e[4]||e[5]||"":n&&X.test(n)&&(t=h(n,!0))&&(t=n.indexOf(")",n.length-t)-n.length)&&(e[0]=e[0].slice(0,t),e[2]=n.slice(0,t)),e.slice(0,3))}},filter:{TAG:function(e){var t=e.replace(te,ne).toLowerCase();return"*"===e?function(){return!0}:function(e){return e.nodeName&&e.nodeName.toLowerCase()===t}},CLASS:function(e){var t=p[e+" "];return t||(t=new RegExp("(^|"+M+")"+e+"("+M+"|$)"))&&p(e,function(e){return t.test("string"==typeof e.className&&e.className||"undefined"!=typeof e.getAttribute&&e.getAttribute("class")||"")})},ATTR:function(n,r,i){return function(e){var t=se.attr(e,n);return null==t?"!="===r:!r||(t+="","="===r?t===i:"!="===r?t!==i:"^="===r?i&&0===t.indexOf(i):"*="===r?i&&-1<t.indexOf(i):"$="===r?i&&t.slice(-i.length)===i:"~="===r?-1<(" "+t.replace(F," ")+" ").indexOf(i):"|="===r&&(t===i||t.slice(0,i.length+1)===i+"-"))}},CHILD:function(h,e,t,g,v){var y="nth"!==h.slice(0,3),m="last"!==h.slice(-4),x="of-type"===e;return 1===g&&0===v?function(e){return!!e.parentNode}:function(e,t,n){var r,i,o,a,s,u,l=y!==m?"nextSibling":"previousSibling",c=e.parentNode,f=x&&e.nodeName.toLowerCase(),p=!n&&!x,d=!1;if(c){if(y){while(l){a=e;while(a=a[l])if(x?a.nodeName.toLowerCase()===f:1===a.nodeType)return!1;u=l="only"===h&&!u&&"nextSibling"}return!0}if(u=[m?c.firstChild:c.lastChild],m&&p){d=(s=(r=(i=(o=(a=c)[k]||(a[k]={}))[a.uniqueID]||(o[a.uniqueID]={}))[h]||[])[0]===S&&r[1])&&r[2],a=s&&c.childNodes[s];while(a=++s&&a&&a[l]||(d=s=0)||u.pop())if(1===a.nodeType&&++d&&a===e){i[h]=[S,s,d];break}}else if(p&&(d=s=(r=(i=(o=(a=e)[k]||(a[k]={}))[a.uniqueID]||(o[a.uniqueID]={}))[h]||[])[0]===S&&r[1]),!1===d)while(a=++s&&a&&a[l]||(d=s=0)||u.pop())if((x?a.nodeName.toLowerCase()===f:1===a.nodeType)&&++d&&(p&&((i=(o=a[k]||(a[k]={}))[a.uniqueID]||(o[a.uniqueID]={}))[h]=[S,d]),a===e))break;return(d-=v)===g||d%g==0&&0<=d/g}}},PSEUDO:function(e,o){var t,a=b.pseudos[e]||b.setFilters[e.toLowerCase()]||se.error("unsupported pseudo: "+e);return a[k]?a(o):1<a.length?(t=[e,e,"",o],b.setFilters.hasOwnProperty(e.toLowerCase())?le(function(e,t){var n,r=a(e,o),i=r.length;while(i--)e[n=P(e,r[i])]=!(t[n]=r[i])}):function(e){return a(e,0,t)}):a}},pseudos:{not:le(function(e){var r=[],i=[],s=f(e.replace(B,"$1"));return s[k]?le(function(e,t,n,r){var i,o=s(e,null,r,[]),a=e.length;while(a--)(i=o[a])&&(e[a]=!(t[a]=i))}):function(e,t,n){return r[0]=e,s(r,null,n,i),r[0]=null,!i.pop()}}),has:le(function(t){return function(e){return 0<se(t,e).length}}),contains:le(function(t){return t=t.replace(te,ne),function(e){return-1<(e.textContent||o(e)).indexOf(t)}}),lang:le(function(n){return V.test(n||"")||se.error("unsupported lang: "+n),n=n.replace(te,ne).toLowerCase(),function(e){var t;do{if(t=E?e.lang:e.getAttribute("xml:lang")||e.getAttribute("lang"))return(t=t.toLowerCase())===n||0===t.indexOf(n+"-")}while((e=e.parentNode)&&1===e.nodeType);return!1}}),target:function(e){var t=n.location&&n.location.hash;return t&&t.slice(1)===e.id},root:function(e){return e===a},focus:function(e){return e===C.activeElement&&(!C.hasFocus||C.hasFocus())&&!!(e.type||e.href||~e.tabIndex)},enabled:ge(!1),disabled:ge(!0),checked:function(e){var t=e.nodeName.toLowerCase();return"input"===t&&!!e.checked||"option"===t&&!!e.selected},selected:function(e){return e.parentNode&&e.parentNode.selectedIndex,!0===e.selected},empty:function(e){for(e=e.firstChild;e;e=e.nextSibling)if(e.nodeType<6)return!1;return!0},parent:function(e){return!b.pseudos.empty(e)},header:function(e){return J.test(e.nodeName)},input:function(e){return Q.test(e.nodeName)},button:function(e){var t=e.nodeName.toLowerCase();return"input"===t&&"button"===e.type||"button"===t},text:function(e){var t;return"input"===e.nodeName.toLowerCase()&&"text"===e.type&&(null==(t=e.getAttribute("type"))||"text"===t.toLowerCase())},first:ve(function(){return[0]}),last:ve(function(e,t){return[t-1]}),eq:ve(function(e,t,n){return[n<0?n+t:n]}),even:ve(function(e,t){for(var n=0;n<t;n+=2)e.push(n);return e}),odd:ve(function(e,t){for(var n=1;n<t;n+=2)e.push(n);return e}),lt:ve(function(e,t,n){for(var r=n<0?n+t:t<n?t:n;0<=--r;)e.push(r);return e}),gt:ve(function(e,t,n){for(var r=n<0?n+t:n;++r<t;)e.push(r);return e})}}).pseudos.nth=b.pseudos.eq,{radio:!0,checkbox:!0,file:!0,password:!0,image:!0})b.pseudos[e]=de(e);for(e in{submit:!0,reset:!0})b.pseudos[e]=he(e);function me(){}function xe(e){for(var t=0,n=e.length,r="";t<n;t++)r+=e[t].value;return r}function be(s,e,t){var u=e.dir,l=e.next,c=l||u,f=t&&"parentNode"===c,p=r++;return e.first?function(e,t,n){while(e=e[u])if(1===e.nodeType||f)return s(e,t,n);return!1}:function(e,t,n){var r,i,o,a=[S,p];if(n){while(e=e[u])if((1===e.nodeType||f)&&s(e,t,n))return!0}else while(e=e[u])if(1===e.nodeType||f)if(i=(o=e[k]||(e[k]={}))[e.uniqueID]||(o[e.uniqueID]={}),l&&l===e.nodeName.toLowerCase())e=e[u]||e;else{if((r=i[c])&&r[0]===S&&r[1]===p)return a[2]=r[2];if((i[c]=a)[2]=s(e,t,n))return!0}return!1}}function we(i){return 1<i.length?function(e,t,n){var r=i.length;while(r--)if(!i[r](e,t,n))return!1;return!0}:i[0]}function Te(e,t,n,r,i){for(var o,a=[],s=0,u=e.length,l=null!=t;s<u;s++)(o=e[s])&&(n&&!n(o,r,i)||(a.push(o),l&&t.push(s)));return a}function Ce(d,h,g,v,y,e){return v&&!v[k]&&(v=Ce(v)),y&&!y[k]&&(y=Ce(y,e)),le(function(e,t,n,r){var i,o,a,s=[],u=[],l=t.length,c=e||function(e,t,n){for(var r=0,i=t.length;r<i;r++)se(e,t[r],n);return n}(h||"*",n.nodeType?[n]:n,[]),f=!d||!e&&h?c:Te(c,s,d,n,r),p=g?y||(e?d:l||v)?[]:t:f;if(g&&g(f,p,n,r),v){i=Te(p,u),v(i,[],n,r),o=i.length;while(o--)(a=i[o])&&(p[u[o]]=!(f[u[o]]=a))}if(e){if(y||d){if(y){i=[],o=p.length;while(o--)(a=p[o])&&i.push(f[o]=a);y(null,p=[],i,r)}o=p.length;while(o--)(a=p[o])&&-1<(i=y?P(e,a):s[o])&&(e[i]=!(t[i]=a))}}else p=Te(p===t?p.splice(l,p.length):p),y?y(null,t,p,r):H.apply(t,p)})}function Ee(e){for(var i,t,n,r=e.length,o=b.relative[e[0].type],a=o||b.relative[" "],s=o?1:0,u=be(function(e){return e===i},a,!0),l=be(function(e){return-1<P(i,e)},a,!0),c=[function(e,t,n){var r=!o&&(n||t!==w)||((i=t).nodeType?u(e,t,n):l(e,t,n));return i=null,r}];s<r;s++)if(t=b.relative[e[s].type])c=[be(we(c),t)];else{if((t=b.filter[e[s].type].apply(null,e[s].matches))[k]){for(n=++s;n<r;n++)if(b.relative[e[n].type])break;return Ce(1<s&&we(c),1<s&&xe(e.slice(0,s-1).concat({value:" "===e[s-2].type?"*":""})).replace(B,"$1"),t,s<n&&Ee(e.slice(s,n)),n<r&&Ee(e=e.slice(n)),n<r&&xe(e))}c.push(t)}return we(c)}return me.prototype=b.filters=b.pseudos,b.setFilters=new me,h=se.tokenize=function(e,t){var n,r,i,o,a,s,u,l=x[e+" "];if(l)return t?0:l.slice(0);a=e,s=[],u=b.preFilter;while(a){for(o in n&&!(r=_.exec(a))||(r&&(a=a.slice(r[0].length)||a),s.push(i=[])),n=!1,(r=z.exec(a))&&(n=r.shift(),i.push({value:n,type:r[0].replace(B," ")}),a=a.slice(n.length)),b.filter)!(r=G[o].exec(a))||u[o]&&!(r=u[o](r))||(n=r.shift(),i.push({value:n,type:o,matches:r}),a=a.slice(n.length));if(!n)break}return t?a.length:a?se.error(e):x(e,s).slice(0)},f=se.compile=function(e,t){var n,v,y,m,x,r,i=[],o=[],a=N[e+" "];if(!a){t||(t=h(e)),n=t.length;while(n--)(a=Ee(t[n]))[k]?i.push(a):o.push(a);(a=N(e,(v=o,m=0<(y=i).length,x=0<v.length,r=function(e,t,n,r,i){var o,a,s,u=0,l="0",c=e&&[],f=[],p=w,d=e||x&&b.find.TAG("*",i),h=S+=null==p?1:Math.random()||.1,g=d.length;for(i&&(w=t===C||t||i);l!==g&&null!=(o=d[l]);l++){if(x&&o){a=0,t||o.ownerDocument===C||(T(o),n=!E);while(s=v[a++])if(s(o,t||C,n)){r.push(o);break}i&&(S=h)}m&&((o=!s&&o)&&u--,e&&c.push(o))}if(u+=l,m&&l!==u){a=0;while(s=y[a++])s(c,f,t,n);if(e){if(0<u)while(l--)c[l]||f[l]||(f[l]=q.call(r));f=Te(f)}H.apply(r,f),i&&!e&&0<f.length&&1<u+y.length&&se.uniqueSort(r)}return i&&(S=h,w=p),c},m?le(r):r))).selector=e}return a},g=se.select=function(e,t,n,r){var i,o,a,s,u,l="function"==typeof e&&e,c=!r&&h(e=l.selector||e);if(n=n||[],1===c.length){if(2<(o=c[0]=c[0].slice(0)).length&&"ID"===(a=o[0]).type&&9===t.nodeType&&E&&b.relative[o[1].type]){if(!(t=(b.find.ID(a.matches[0].replace(te,ne),t)||[])[0]))return n;l&&(t=t.parentNode),e=e.slice(o.shift().value.length)}i=G.needsContext.test(e)?0:o.length;while(i--){if(a=o[i],b.relative[s=a.type])break;if((u=b.find[s])&&(r=u(a.matches[0].replace(te,ne),ee.test(o[0].type)&&ye(t.parentNode)||t))){if(o.splice(i,1),!(e=r.length&&xe(o)))return H.apply(n,r),n;break}}}return(l||f(e,c))(r,t,!E,n,!t||ee.test(e)&&ye(t.parentNode)||t),n},d.sortStable=k.split("").sort(D).join("")===k,d.detectDuplicates=!!l,T(),d.sortDetached=ce(function(e){return 1&e.compareDocumentPosition(C.createElement("fieldset"))}),ce(function(e){return e.innerHTML="<a href='#'></a>","#"===e.firstChild.getAttribute("href")})||fe("type|href|height|width",function(e,t,n){if(!n)return e.getAttribute(t,"type"===t.toLowerCase()?1:2)}),d.attributes&&ce(function(e){return e.innerHTML="<input/>",e.firstChild.setAttribute("value",""),""===e.firstChild.getAttribute("value")})||fe("value",function(e,t,n){if(!n&&"input"===e.nodeName.toLowerCase())return e.defaultValue}),ce(function(e){return null==e.getAttribute("disabled")})||fe(R,function(e,t,n){var r;if(!n)return!0===e[t]?t.toLowerCase():(r=e.getAttributeNode(t))&&r.specified?r.value:null}),se}(C);k.find=h,k.expr=h.selectors,k.expr[":"]=k.expr.pseudos,k.uniqueSort=k.unique=h.uniqueSort,k.text=h.getText,k.isXMLDoc=h.isXML,k.contains=h.contains,k.escapeSelector=h.escape;var T=function(e,t,n){var r=[],i=void 0!==n;while((e=e[t])&&9!==e.nodeType)if(1===e.nodeType){if(i&&k(e).is(n))break;r.push(e)}return r},S=function(e,t){for(var n=[];e;e=e.nextSibling)1===e.nodeType&&e!==t&&n.push(e);return n},N=k.expr.match.needsContext;function A(e,t){return e.nodeName&&e.nodeName.toLowerCase()===t.toLowerCase()}var D=/^<([a-z][^\/\0>:\x20\t\r\n\f]*)[\x20\t\r\n\f]*\/?>(?:<\/\1>|)$/i;function j(e,n,r){return m(n)?k.grep(e,function(e,t){return!!n.call(e,t,e)!==r}):n.nodeType?k.grep(e,function(e){return e===n!==r}):"string"!=typeof n?k.grep(e,function(e){return-1<i.call(n,e)!==r}):k.filter(n,e,r)}k.filter=function(e,t,n){var r=t[0];return n&&(e=":not("+e+")"),1===t.length&&1===r.nodeType?k.find.matchesSelector(r,e)?[r]:[]:k.find.matches(e,k.grep(t,function(e){return 1===e.nodeType}))},k.fn.extend({find:function(e){var t,n,r=this.length,i=this;if("string"!=typeof e)return this.pushStack(k(e).filter(function(){for(t=0;t<r;t++)if(k.contains(i[t],this))return!0}));for(n=this.pushStack([]),t=0;t<r;t++)k.find(e,i[t],n);return 1<r?k.uniqueSort(n):n},filter:function(e){return this.pushStack(j(this,e||[],!1))},not:function(e){return this.pushStack(j(this,e||[],!0))},is:function(e){return!!j(this,"string"==typeof e&&N.test(e)?k(e):e||[],!1).length}});var q,L=/^(?:\s*(<[\w\W]+>)[^>]*|#([\w-]+))$/;(k.fn.init=function(e,t,n){var r,i;if(!e)return this;if(n=n||q,"string"==typeof e){if(!(r="<"===e[0]&&">"===e[e.length-1]&&3<=e.length?[null,e,null]:L.exec(e))||!r[1]&&t)return!t||t.jquery?(t||n).find(e):this.constructor(t).find(e);if(r[1]){if(t=t instanceof k?t[0]:t,k.merge(this,k.parseHTML(r[1],t&&t.nodeType?t.ownerDocument||t:E,!0)),D.test(r[1])&&k.isPlainObject(t))for(r in t)m(this[r])?this[r](t[r]):this.attr(r,t[r]);return this}return(i=E.getElementById(r[2]))&&(this[0]=i,this.length=1),this}return e.nodeType?(this[0]=e,this.length=1,this):m(e)?void 0!==n.ready?n.ready(e):e(k):k.makeArray(e,this)}).prototype=k.fn,q=k(E);var H=/^(?:parents|prev(?:Until|All))/,O={children:!0,contents:!0,next:!0,prev:!0};function P(e,t){while((e=e[t])&&1!==e.nodeType);return e}k.fn.extend({has:function(e){var t=k(e,this),n=t.length;return this.filter(function(){for(var e=0;e<n;e++)if(k.contains(this,t[e]))return!0})},closest:function(e,t){var n,r=0,i=this.length,o=[],a="string"!=typeof e&&k(e);if(!N.test(e))for(;r<i;r++)for(n=this[r];n&&n!==t;n=n.parentNode)if(n.nodeType<11&&(a?-1<a.index(n):1===n.nodeType&&k.find.matchesSelector(n,e))){o.push(n);break}return this.pushStack(1<o.length?k.uniqueSort(o):o)},index:function(e){return e?"string"==typeof e?i.call(k(e),this[0]):i.call(this,e.jquery?e[0]:e):this[0]&&this[0].parentNode?this.first().prevAll().length:-1},add:function(e,t){return this.pushStack(k.uniqueSort(k.merge(this.get(),k(e,t))))},addBack:function(e){return this.add(null==e?this.prevObject:this.prevObject.filter(e))}}),k.each({parent:function(e){var t=e.parentNode;return t&&11!==t.nodeType?t:null},parents:function(e){return T(e,"parentNode")},parentsUntil:function(e,t,n){return T(e,"parentNode",n)},next:function(e){return P(e,"nextSibling")},prev:function(e){return P(e,"previousSibling")},nextAll:function(e){return T(e,"nextSibling")},prevAll:function(e){return T(e,"previousSibling")},nextUntil:function(e,t,n){return T(e,"nextSibling",n)},prevUntil:function(e,t,n){return T(e,"previousSibling",n)},siblings:function(e){return S((e.parentNode||{}).firstChild,e)},children:function(e){return S(e.firstChild)},contents:function(e){return"undefined"!=typeof e.contentDocument?e.contentDocument:(A(e,"template")&&(e=e.content||e),k.merge([],e.childNodes))}},function(r,i){k.fn[r]=function(e,t){var n=k.map(this,i,e);return"Until"!==r.slice(-5)&&(t=e),t&&"string"==typeof t&&(n=k.filter(t,n)),1<this.length&&(O[r]||k.uniqueSort(n),H.test(r)&&n.reverse()),this.pushStack(n)}});var R=/[^\x20\t\r\n\f]+/g;function M(e){return e}function I(e){throw e}function W(e,t,n,r){var i;try{e&&m(i=e.promise)?i.call(e).done(t).fail(n):e&&m(i=e.then)?i.call(e,t,n):t.apply(void 0,[e].slice(r))}catch(e){n.apply(void 0,[e])}}k.Callbacks=function(r){var e,n;r="string"==typeof r?(e=r,n={},k.each(e.match(R)||[],function(e,t){n[t]=!0}),n):k.extend({},r);var i,t,o,a,s=[],u=[],l=-1,c=function(){for(a=a||r.once,o=i=!0;u.length;l=-1){t=u.shift();while(++l<s.length)!1===s[l].apply(t[0],t[1])&&r.stopOnFalse&&(l=s.length,t=!1)}r.memory||(t=!1),i=!1,a&&(s=t?[]:"")},f={add:function(){return s&&(t&&!i&&(l=s.length-1,u.push(t)),function n(e){k.each(e,function(e,t){m(t)?r.unique&&f.has(t)||s.push(t):t&&t.length&&"string"!==w(t)&&n(t)})}(arguments),t&&!i&&c()),this},remove:function(){return k.each(arguments,function(e,t){var n;while(-1<(n=k.inArray(t,s,n)))s.splice(n,1),n<=l&&l--}),this},has:function(e){return e?-1<k.inArray(e,s):0<s.length},empty:function(){return s&&(s=[]),this},disable:function(){return a=u=[],s=t="",this},disabled:function(){return!s},lock:function(){return a=u=[],t||i||(s=t=""),this},locked:function(){return!!a},fireWith:function(e,t){return a||(t=[e,(t=t||[]).slice?t.slice():t],u.push(t),i||c()),this},fire:function(){return f.fireWith(this,arguments),this},fired:function(){return!!o}};return f},k.extend({Deferred:function(e){var o=[["notify","progress",k.Callbacks("memory"),k.Callbacks("memory"),2],["resolve","done",k.Callbacks("once memory"),k.Callbacks("once memory"),0,"resolved"],["reject","fail",k.Callbacks("once memory"),k.Callbacks("once memory"),1,"rejected"]],i="pending",a={state:function(){return i},always:function(){return s.done(arguments).fail(arguments),this},"catch":function(e){return a.then(null,e)},pipe:function(){var i=arguments;return k.Deferred(function(r){k.each(o,function(e,t){var n=m(i[t[4]])&&i[t[4]];s[t[1]](function(){var e=n&&n.apply(this,arguments);e&&m(e.promise)?e.promise().progress(r.notify).done(r.resolve).fail(r.reject):r[t[0]+"With"](this,n?[e]:arguments)})}),i=null}).promise()},then:function(t,n,r){var u=0;function l(i,o,a,s){return function(){var n=this,r=arguments,e=function(){var e,t;if(!(i<u)){if((e=a.apply(n,r))===o.promise())throw new TypeError("Thenable self-resolution");t=e&&("object"==typeof e||"function"==typeof e)&&e.then,m(t)?s?t.call(e,l(u,o,M,s),l(u,o,I,s)):(u++,t.call(e,l(u,o,M,s),l(u,o,I,s),l(u,o,M,o.notifyWith))):(a!==M&&(n=void 0,r=[e]),(s||o.resolveWith)(n,r))}},t=s?e:function(){try{e()}catch(e){k.Deferred.exceptionHook&&k.Deferred.exceptionHook(e,t.stackTrace),u<=i+1&&(a!==I&&(n=void 0,r=[e]),o.rejectWith(n,r))}};i?t():(k.Deferred.getStackHook&&(t.stackTrace=k.Deferred.getStackHook()),C.setTimeout(t))}}return k.Deferred(function(e){o[0][3].add(l(0,e,m(r)?r:M,e.notifyWith)),o[1][3].add(l(0,e,m(t)?t:M)),o[2][3].add(l(0,e,m(n)?n:I))}).promise()},promise:function(e){return null!=e?k.extend(e,a):a}},s={};return k.each(o,function(e,t){var n=t[2],r=t[5];a[t[1]]=n.add,r&&n.add(function(){i=r},o[3-e][2].disable,o[3-e][3].disable,o[0][2].lock,o[0][3].lock),n.add(t[3].fire),s[t[0]]=function(){return s[t[0]+"With"](this===s?void 0:this,arguments),this},s[t[0]+"With"]=n.fireWith}),a.promise(s),e&&e.call(s,s),s},when:function(e){var n=arguments.length,t=n,r=Array(t),i=s.call(arguments),o=k.Deferred(),a=function(t){return function(e){r[t]=this,i[t]=1<arguments.length?s.call(arguments):e,--n||o.resolveWith(r,i)}};if(n<=1&&(W(e,o.done(a(t)).resolve,o.reject,!n),"pending"===o.state()||m(i[t]&&i[t].then)))return o.then();while(t--)W(i[t],a(t),o.reject);return o.promise()}});var $=/^(Eval|Internal|Range|Reference|Syntax|Type|URI)Error$/;k.Deferred.exceptionHook=function(e,t){C.console&&C.console.warn&&e&&$.test(e.name)&&C.console.warn("jQuery.Deferred exception: "+e.message,e.stack,t)},k.readyException=function(e){C.setTimeout(function(){throw e})};var F=k.Deferred();function B(){E.removeEventListener("DOMContentLoaded",B),C.removeEventListener("load",B),k.ready()}k.fn.ready=function(e){return F.then(e)["catch"](function(e){k.readyException(e)}),this},k.extend({isReady:!1,readyWait:1,ready:function(e){(!0===e?--k.readyWait:k.isReady)||(k.isReady=!0)!==e&&0<--k.readyWait||F.resolveWith(E,[k])}}),k.ready.then=F.then,"complete"===E.readyState||"loading"!==E.readyState&&!E.documentElement.doScroll?C.setTimeout(k.ready):(E.addEventListener("DOMContentLoaded",B),C.addEventListener("load",B));var _=function(e,t,n,r,i,o,a){var s=0,u=e.length,l=null==n;if("object"===w(n))for(s in i=!0,n)_(e,t,s,n[s],!0,o,a);else if(void 0!==r&&(i=!0,m(r)||(a=!0),l&&(a?(t.call(e,r),t=null):(l=t,t=function(e,t,n){return l.call(k(e),n)})),t))for(;s<u;s++)t(e[s],n,a?r:r.call(e[s],s,t(e[s],n)));return i?e:l?t.call(e):u?t(e[0],n):o},z=/^-ms-/,U=/-([a-z])/g;function X(e,t){return t.toUpperCase()}function V(e){return e.replace(z,"ms-").replace(U,X)}var G=function(e){return 1===e.nodeType||9===e.nodeType||!+e.nodeType};function Y(){this.expando=k.expando+Y.uid++}Y.uid=1,Y.prototype={cache:function(e){var t=e[this.expando];return t||(t={},G(e)&&(e.nodeType?e[this.expando]=t:Object.defineProperty(e,this.expando,{value:t,configurable:!0}))),t},set:function(e,t,n){var r,i=this.cache(e);if("string"==typeof t)i[V(t)]=n;else for(r in t)i[V(r)]=t[r];return i},get:function(e,t){return void 0===t?this.cache(e):e[this.expando]&&e[this.expando][V(t)]},access:function(e,t,n){return void 0===t||t&&"string"==typeof t&&void 0===n?this.get(e,t):(this.set(e,t,n),void 0!==n?n:t)},remove:function(e,t){var n,r=e[this.expando];if(void 0!==r){if(void 0!==t){n=(t=Array.isArray(t)?t.map(V):(t=V(t))in r?[t]:t.match(R)||[]).length;while(n--)delete r[t[n]]}(void 0===t||k.isEmptyObject(r))&&(e.nodeType?e[this.expando]=void 0:delete e[this.expando])}},hasData:function(e){var t=e[this.expando];return void 0!==t&&!k.isEmptyObject(t)}};var Q=new Y,J=new Y,K=/^(?:\{[\w\W]*\}|\[[\w\W]*\])$/,Z=/[A-Z]/g;function ee(e,t,n){var r,i;if(void 0===n&&1===e.nodeType)if(r="data-"+t.replace(Z,"-$&").toLowerCase(),"string"==typeof(n=e.getAttribute(r))){try{n="true"===(i=n)||"false"!==i&&("null"===i?null:i===+i+""?+i:K.test(i)?JSON.parse(i):i)}catch(e){}J.set(e,t,n)}else n=void 0;return n}k.extend({hasData:function(e){return J.hasData(e)||Q.hasData(e)},data:function(e,t,n){return J.access(e,t,n)},removeData:function(e,t){J.remove(e,t)},_data:function(e,t,n){return Q.access(e,t,n)},_removeData:function(e,t){Q.remove(e,t)}}),k.fn.extend({data:function(n,e){var t,r,i,o=this[0],a=o&&o.attributes;if(void 0===n){if(this.length&&(i=J.get(o),1===o.nodeType&&!Q.get(o,"hasDataAttrs"))){t=a.length;while(t--)a[t]&&0===(r=a[t].name).indexOf("data-")&&(r=V(r.slice(5)),ee(o,r,i[r]));Q.set(o,"hasDataAttrs",!0)}return i}return"object"==typeof n?this.each(function(){J.set(this,n)}):_(this,function(e){var t;if(o&&void 0===e)return void 0!==(t=J.get(o,n))?t:void 0!==(t=ee(o,n))?t:void 0;this.each(function(){J.set(this,n,e)})},null,e,1<arguments.length,null,!0)},removeData:function(e){return this.each(function(){J.remove(this,e)})}}),k.extend({queue:function(e,t,n){var r;if(e)return t=(t||"fx")+"queue",r=Q.get(e,t),n&&(!r||Array.isArray(n)?r=Q.access(e,t,k.makeArray(n)):r.push(n)),r||[]},dequeue:function(e,t){t=t||"fx";var n=k.queue(e,t),r=n.length,i=n.shift(),o=k._queueHooks(e,t);"inprogress"===i&&(i=n.shift(),r--),i&&("fx"===t&&n.unshift("inprogress"),delete o.stop,i.call(e,function(){k.dequeue(e,t)},o)),!r&&o&&o.empty.fire()},_queueHooks:function(e,t){var n=t+"queueHooks";return Q.get(e,n)||Q.access(e,n,{empty:k.Callbacks("once memory").add(function(){Q.remove(e,[t+"queue",n])})})}}),k.fn.extend({queue:function(t,n){var e=2;return"string"!=typeof t&&(n=t,t="fx",e--),arguments.length<e?k.queue(this[0],t):void 0===n?this:this.each(function(){var e=k.queue(this,t,n);k._queueHooks(this,t),"fx"===t&&"inprogress"!==e[0]&&k.dequeue(this,t)})},dequeue:function(e){return this.each(function(){k.dequeue(this,e)})},clearQueue:function(e){return this.queue(e||"fx",[])},promise:function(e,t){var n,r=1,i=k.Deferred(),o=this,a=this.length,s=function(){--r||i.resolveWith(o,[o])};"string"!=typeof e&&(t=e,e=void 0),e=e||"fx";while(a--)(n=Q.get(o[a],e+"queueHooks"))&&n.empty&&(r++,n.empty.add(s));return s(),i.promise(t)}});var te=/[+-]?(?:\d*\.|)\d+(?:[eE][+-]?\d+|)/.source,ne=new RegExp("^(?:([+-])=|)("+te+")([a-z%]*)$","i"),re=["Top","Right","Bottom","Left"],ie=E.documentElement,oe=function(e){return k.contains(e.ownerDocument,e)},ae={composed:!0};ie.getRootNode&&(oe=function(e){return k.contains(e.ownerDocument,e)||e.getRootNode(ae)===e.ownerDocument});var se=function(e,t){return"none"===(e=t||e).style.display||""===e.style.display&&oe(e)&&"none"===k.css(e,"display")},ue=function(e,t,n,r){var i,o,a={};for(o in t)a[o]=e.style[o],e.style[o]=t[o];for(o in i=n.apply(e,r||[]),t)e.style[o]=a[o];return i};function le(e,t,n,r){var i,o,a=20,s=r?function(){return r.cur()}:function(){return k.css(e,t,"")},u=s(),l=n&&n[3]||(k.cssNumber[t]?"":"px"),c=e.nodeType&&(k.cssNumber[t]||"px"!==l&&+u)&&ne.exec(k.css(e,t));if(c&&c[3]!==l){u/=2,l=l||c[3],c=+u||1;while(a--)k.style(e,t,c+l),(1-o)*(1-(o=s()/u||.5))<=0&&(a=0),c/=o;c*=2,k.style(e,t,c+l),n=n||[]}return n&&(c=+c||+u||0,i=n[1]?c+(n[1]+1)*n[2]:+n[2],r&&(r.unit=l,r.start=c,r.end=i)),i}var ce={};function fe(e,t){for(var n,r,i,o,a,s,u,l=[],c=0,f=e.length;c<f;c++)(r=e[c]).style&&(n=r.style.display,t?("none"===n&&(l[c]=Q.get(r,"display")||null,l[c]||(r.style.display="")),""===r.style.display&&se(r)&&(l[c]=(u=a=o=void 0,a=(i=r).ownerDocument,s=i.nodeName,(u=ce[s])||(o=a.body.appendChild(a.createElement(s)),u=k.css(o,"display"),o.parentNode.removeChild(o),"none"===u&&(u="block"),ce[s]=u)))):"none"!==n&&(l[c]="none",Q.set(r,"display",n)));for(c=0;c<f;c++)null!=l[c]&&(e[c].style.display=l[c]);return e}k.fn.extend({show:function(){return fe(this,!0)},hide:function(){return fe(this)},toggle:function(e){return"boolean"==typeof e?e?this.show():this.hide():this.each(function(){se(this)?k(this).show():k(this).hide()})}});var pe=/^(?:checkbox|radio)$/i,de=/<([a-z][^\/\0>\x20\t\r\n\f]*)/i,he=/^$|^module$|\/(?:java|ecma)script/i,ge={option:[1,"<select multiple='multiple'>","</select>"],thead:[1,"<table>","</table>"],col:[2,"<table><colgroup>","</colgroup></table>"],tr:[2,"<table><tbody>","</tbody></table>"],td:[3,"<table><tbody><tr>","</tr></tbody></table>"],_default:[0,"",""]};function ve(e,t){var n;return n="undefined"!=typeof e.getElementsByTagName?e.getElementsByTagName(t||"*"):"undefined"!=typeof e.querySelectorAll?e.querySelectorAll(t||"*"):[],void 0===t||t&&A(e,t)?k.merge([e],n):n}function ye(e,t){for(var n=0,r=e.length;n<r;n++)Q.set(e[n],"globalEval",!t||Q.get(t[n],"globalEval"))}ge.optgroup=ge.option,ge.tbody=ge.tfoot=ge.colgroup=ge.caption=ge.thead,ge.th=ge.td;var me,xe,be=/<|&#?\w+;/;function we(e,t,n,r,i){for(var o,a,s,u,l,c,f=t.createDocumentFragment(),p=[],d=0,h=e.length;d<h;d++)if((o=e[d])||0===o)if("object"===w(o))k.merge(p,o.nodeType?[o]:o);else if(be.test(o)){a=a||f.appendChild(t.createElement("div")),s=(de.exec(o)||["",""])[1].toLowerCase(),u=ge[s]||ge._default,a.innerHTML=u[1]+k.htmlPrefilter(o)+u[2],c=u[0];while(c--)a=a.lastChild;k.merge(p,a.childNodes),(a=f.firstChild).textContent=""}else p.push(t.createTextNode(o));f.textContent="",d=0;while(o=p[d++])if(r&&-1<k.inArray(o,r))i&&i.push(o);else if(l=oe(o),a=ve(f.appendChild(o),"script"),l&&ye(a),n){c=0;while(o=a[c++])he.test(o.type||"")&&n.push(o)}return f}me=E.createDocumentFragment().appendChild(E.createElement("div")),(xe=E.createElement("input")).setAttribute("type","radio"),xe.setAttribute("checked","checked"),xe.setAttribute("name","t"),me.appendChild(xe),y.checkClone=me.cloneNode(!0).cloneNode(!0).lastChild.checked,me.innerHTML="<textarea>x</textarea>",y.noCloneChecked=!!me.cloneNode(!0).lastChild.defaultValue;var Te=/^key/,Ce=/^(?:mouse|pointer|contextmenu|drag|drop)|click/,Ee=/^([^.]*)(?:\.(.+)|)/;function ke(){return!0}function Se(){return!1}function Ne(e,t){return e===function(){try{return E.activeElement}catch(e){}}()==("focus"===t)}function Ae(e,t,n,r,i,o){var a,s;if("object"==typeof t){for(s in"string"!=typeof n&&(r=r||n,n=void 0),t)Ae(e,s,n,r,t[s],o);return e}if(null==r&&null==i?(i=n,r=n=void 0):null==i&&("string"==typeof n?(i=r,r=void 0):(i=r,r=n,n=void 0)),!1===i)i=Se;else if(!i)return e;return 1===o&&(a=i,(i=function(e){return k().off(e),a.apply(this,arguments)}).guid=a.guid||(a.guid=k.guid++)),e.each(function(){k.event.add(this,t,i,r,n)})}function De(e,i,o){o?(Q.set(e,i,!1),k.event.add(e,i,{namespace:!1,handler:function(e){var t,n,r=Q.get(this,i);if(1&e.isTrigger&&this[i]){if(r.length)(k.event.special[i]||{}).delegateType&&e.stopPropagation();else if(r=s.call(arguments),Q.set(this,i,r),t=o(this,i),this[i](),r!==(n=Q.get(this,i))||t?Q.set(this,i,!1):n={},r!==n)return e.stopImmediatePropagation(),e.preventDefault(),n.value}else r.length&&(Q.set(this,i,{value:k.event.trigger(k.extend(r[0],k.Event.prototype),r.slice(1),this)}),e.stopImmediatePropagation())}})):void 0===Q.get(e,i)&&k.event.add(e,i,ke)}k.event={global:{},add:function(t,e,n,r,i){var o,a,s,u,l,c,f,p,d,h,g,v=Q.get(t);if(v){n.handler&&(n=(o=n).handler,i=o.selector),i&&k.find.matchesSelector(ie,i),n.guid||(n.guid=k.guid++),(u=v.events)||(u=v.events={}),(a=v.handle)||(a=v.handle=function(e){return"undefined"!=typeof k&&k.event.triggered!==e.type?k.event.dispatch.apply(t,arguments):void 0}),l=(e=(e||"").match(R)||[""]).length;while(l--)d=g=(s=Ee.exec(e[l])||[])[1],h=(s[2]||"").split(".").sort(),d&&(f=k.event.special[d]||{},d=(i?f.delegateType:f.bindType)||d,f=k.event.special[d]||{},c=k.extend({type:d,origType:g,data:r,handler:n,guid:n.guid,selector:i,needsContext:i&&k.expr.match.needsContext.test(i),namespace:h.join(".")},o),(p=u[d])||((p=u[d]=[]).delegateCount=0,f.setup&&!1!==f.setup.call(t,r,h,a)||t.addEventListener&&t.addEventListener(d,a)),f.add&&(f.add.call(t,c),c.handler.guid||(c.handler.guid=n.guid)),i?p.splice(p.delegateCount++,0,c):p.push(c),k.event.global[d]=!0)}},remove:function(e,t,n,r,i){var o,a,s,u,l,c,f,p,d,h,g,v=Q.hasData(e)&&Q.get(e);if(v&&(u=v.events)){l=(t=(t||"").match(R)||[""]).length;while(l--)if(d=g=(s=Ee.exec(t[l])||[])[1],h=(s[2]||"").split(".").sort(),d){f=k.event.special[d]||{},p=u[d=(r?f.delegateType:f.bindType)||d]||[],s=s[2]&&new RegExp("(^|\\.)"+h.join("\\.(?:.*\\.|)")+"(\\.|$)"),a=o=p.length;while(o--)c=p[o],!i&&g!==c.origType||n&&n.guid!==c.guid||s&&!s.test(c.namespace)||r&&r!==c.selector&&("**"!==r||!c.selector)||(p.splice(o,1),c.selector&&p.delegateCount--,f.remove&&f.remove.call(e,c));a&&!p.length&&(f.teardown&&!1!==f.teardown.call(e,h,v.handle)||k.removeEvent(e,d,v.handle),delete u[d])}else for(d in u)k.event.remove(e,d+t[l],n,r,!0);k.isEmptyObject(u)&&Q.remove(e,"handle events")}},dispatch:function(e){var t,n,r,i,o,a,s=k.event.fix(e),u=new Array(arguments.length),l=(Q.get(this,"events")||{})[s.type]||[],c=k.event.special[s.type]||{};for(u[0]=s,t=1;t<arguments.length;t++)u[t]=arguments[t];if(s.delegateTarget=this,!c.preDispatch||!1!==c.preDispatch.call(this,s)){a=k.event.handlers.call(this,s,l),t=0;while((i=a[t++])&&!s.isPropagationStopped()){s.currentTarget=i.elem,n=0;while((o=i.handlers[n++])&&!s.isImmediatePropagationStopped())s.rnamespace&&!1!==o.namespace&&!s.rnamespace.test(o.namespace)||(s.handleObj=o,s.data=o.data,void 0!==(r=((k.event.special[o.origType]||{}).handle||o.handler).apply(i.elem,u))&&!1===(s.result=r)&&(s.preventDefault(),s.stopPropagation()))}return c.postDispatch&&c.postDispatch.call(this,s),s.result}},handlers:function(e,t){var n,r,i,o,a,s=[],u=t.delegateCount,l=e.target;if(u&&l.nodeType&&!("click"===e.type&&1<=e.button))for(;l!==this;l=l.parentNode||this)if(1===l.nodeType&&("click"!==e.type||!0!==l.disabled)){for(o=[],a={},n=0;n<u;n++)void 0===a[i=(r=t[n]).selector+" "]&&(a[i]=r.needsContext?-1<k(i,this).index(l):k.find(i,this,null,[l]).length),a[i]&&o.push(r);o.length&&s.push({elem:l,handlers:o})}return l=this,u<t.length&&s.push({elem:l,handlers:t.slice(u)}),s},addProp:function(t,e){Object.defineProperty(k.Event.prototype,t,{enumerable:!0,configurable:!0,get:m(e)?function(){if(this.originalEvent)return e(this.originalEvent)}:function(){if(this.originalEvent)return this.originalEvent[t]},set:function(e){Object.defineProperty(this,t,{enumerable:!0,configurable:!0,writable:!0,value:e})}})},fix:function(e){return e[k.expando]?e:new k.Event(e)},special:{load:{noBubble:!0},click:{setup:function(e){var t=this||e;return pe.test(t.type)&&t.click&&A(t,"input")&&De(t,"click",ke),!1},trigger:function(e){var t=this||e;return pe.test(t.type)&&t.click&&A(t,"input")&&De(t,"click"),!0},_default:function(e){var t=e.target;return pe.test(t.type)&&t.click&&A(t,"input")&&Q.get(t,"click")||A(t,"a")}},beforeunload:{postDispatch:function(e){void 0!==e.result&&e.originalEvent&&(e.originalEvent.returnValue=e.result)}}}},k.removeEvent=function(e,t,n){e.removeEventListener&&e.removeEventListener(t,n)},k.Event=function(e,t){if(!(this instanceof k.Event))return new k.Event(e,t);e&&e.type?(this.originalEvent=e,this.type=e.type,this.isDefaultPrevented=e.defaultPrevented||void 0===e.defaultPrevented&&!1===e.returnValue?ke:Se,this.target=e.target&&3===e.target.nodeType?e.target.parentNode:e.target,this.currentTarget=e.currentTarget,this.relatedTarget=e.relatedTarget):this.type=e,t&&k.extend(this,t),this.timeStamp=e&&e.timeStamp||Date.now(),this[k.expando]=!0},k.Event.prototype={constructor:k.Event,isDefaultPrevented:Se,isPropagationStopped:Se,isImmediatePropagationStopped:Se,isSimulated:!1,preventDefault:function(){var e=this.originalEvent;this.isDefaultPrevented=ke,e&&!this.isSimulated&&e.preventDefault()},stopPropagation:function(){var e=this.originalEvent;this.isPropagationStopped=ke,e&&!this.isSimulated&&e.stopPropagation()},stopImmediatePropagation:function(){var e=this.originalEvent;this.isImmediatePropagationStopped=ke,e&&!this.isSimulated&&e.stopImmediatePropagation(),this.stopPropagation()}},k.each({altKey:!0,bubbles:!0,cancelable:!0,changedTouches:!0,ctrlKey:!0,detail:!0,eventPhase:!0,metaKey:!0,pageX:!0,pageY:!0,shiftKey:!0,view:!0,"char":!0,code:!0,charCode:!0,key:!0,keyCode:!0,button:!0,buttons:!0,clientX:!0,clientY:!0,offsetX:!0,offsetY:!0,pointerId:!0,pointerType:!0,screenX:!0,screenY:!0,targetTouches:!0,toElement:!0,touches:!0,which:function(e){var t=e.button;return null==e.which&&Te.test(e.type)?null!=e.charCode?e.charCode:e.keyCode:!e.which&&void 0!==t&&Ce.test(e.type)?1&t?1:2&t?3:4&t?2:0:e.which}},k.event.addProp),k.each({focus:"focusin",blur:"focusout"},function(e,t){k.event.special[e]={setup:function(){return De(this,e,Ne),!1},trigger:function(){return De(this,e),!0},delegateType:t}}),k.each({mouseenter:"mouseover",mouseleave:"mouseout",pointerenter:"pointerover",pointerleave:"pointerout"},function(e,i){k.event.special[e]={delegateType:i,bindType:i,handle:function(e){var t,n=e.relatedTarget,r=e.handleObj;return n&&(n===this||k.contains(this,n))||(e.type=r.origType,t=r.handler.apply(this,arguments),e.type=i),t}}}),k.fn.extend({on:function(e,t,n,r){return Ae(this,e,t,n,r)},one:function(e,t,n,r){return Ae(this,e,t,n,r,1)},off:function(e,t,n){var r,i;if(e&&e.preventDefault&&e.handleObj)return r=e.handleObj,k(e.delegateTarget).off(r.namespace?r.origType+"."+r.namespace:r.origType,r.selector,r.handler),this;if("object"==typeof e){for(i in e)this.off(i,t,e[i]);return this}return!1!==t&&"function"!=typeof t||(n=t,t=void 0),!1===n&&(n=Se),this.each(function(){k.event.remove(this,e,n,t)})}});var je=/<(?!area|br|col|embed|hr|img|input|link|meta|param)(([a-z][^\/\0>\x20\t\r\n\f]*)[^>]*)\/>/gi,qe=/<script|<style|<link/i,Le=/checked\s*(?:[^=]|=\s*.checked.)/i,He=/^\s*<!(?:\[CDATA\[|--)|(?:\]\]|--)>\s*$/g;function Oe(e,t){return A(e,"table")&&A(11!==t.nodeType?t:t.firstChild,"tr")&&k(e).children("tbody")[0]||e}function Pe(e){return e.type=(null!==e.getAttribute("type"))+"/"+e.type,e}function Re(e){return"true/"===(e.type||"").slice(0,5)?e.type=e.type.slice(5):e.removeAttribute("type"),e}function Me(e,t){var n,r,i,o,a,s,u,l;if(1===t.nodeType){if(Q.hasData(e)&&(o=Q.access(e),a=Q.set(t,o),l=o.events))for(i in delete a.handle,a.events={},l)for(n=0,r=l[i].length;n<r;n++)k.event.add(t,i,l[i][n]);J.hasData(e)&&(s=J.access(e),u=k.extend({},s),J.set(t,u))}}function Ie(n,r,i,o){r=g.apply([],r);var e,t,a,s,u,l,c=0,f=n.length,p=f-1,d=r[0],h=m(d);if(h||1<f&&"string"==typeof d&&!y.checkClone&&Le.test(d))return n.each(function(e){var t=n.eq(e);h&&(r[0]=d.call(this,e,t.html())),Ie(t,r,i,o)});if(f&&(t=(e=we(r,n[0].ownerDocument,!1,n,o)).firstChild,1===e.childNodes.length&&(e=t),t||o)){for(s=(a=k.map(ve(e,"script"),Pe)).length;c<f;c++)u=e,c!==p&&(u=k.clone(u,!0,!0),s&&k.merge(a,ve(u,"script"))),i.call(n[c],u,c);if(s)for(l=a[a.length-1].ownerDocument,k.map(a,Re),c=0;c<s;c++)u=a[c],he.test(u.type||"")&&!Q.access(u,"globalEval")&&k.contains(l,u)&&(u.src&&"module"!==(u.type||"").toLowerCase()?k._evalUrl&&!u.noModule&&k._evalUrl(u.src,{nonce:u.nonce||u.getAttribute("nonce")}):b(u.textContent.replace(He,""),u,l))}return n}function We(e,t,n){for(var r,i=t?k.filter(t,e):e,o=0;null!=(r=i[o]);o++)n||1!==r.nodeType||k.cleanData(ve(r)),r.parentNode&&(n&&oe(r)&&ye(ve(r,"script")),r.parentNode.removeChild(r));return e}k.extend({htmlPrefilter:function(e){return e.replace(je,"<$1></$2>")},clone:function(e,t,n){var r,i,o,a,s,u,l,c=e.cloneNode(!0),f=oe(e);if(!(y.noCloneChecked||1!==e.nodeType&&11!==e.nodeType||k.isXMLDoc(e)))for(a=ve(c),r=0,i=(o=ve(e)).length;r<i;r++)s=o[r],u=a[r],void 0,"input"===(l=u.nodeName.toLowerCase())&&pe.test(s.type)?u.checked=s.checked:"input"!==l&&"textarea"!==l||(u.defaultValue=s.defaultValue);if(t)if(n)for(o=o||ve(e),a=a||ve(c),r=0,i=o.length;r<i;r++)Me(o[r],a[r]);else Me(e,c);return 0<(a=ve(c,"script")).length&&ye(a,!f&&ve(e,"script")),c},cleanData:function(e){for(var t,n,r,i=k.event.special,o=0;void 0!==(n=e[o]);o++)if(G(n)){if(t=n[Q.expando]){if(t.events)for(r in t.events)i[r]?k.event.remove(n,r):k.removeEvent(n,r,t.handle);n[Q.expando]=void 0}n[J.expando]&&(n[J.expando]=void 0)}}}),k.fn.extend({detach:function(e){return We(this,e,!0)},remove:function(e){return We(this,e)},text:function(e){return _(this,function(e){return void 0===e?k.text(this):this.empty().each(function(){1!==this.nodeType&&11!==this.nodeType&&9!==this.nodeType||(this.textContent=e)})},null,e,arguments.length)},append:function(){return Ie(this,arguments,function(e){1!==this.nodeType&&11!==this.nodeType&&9!==this.nodeType||Oe(this,e).appendChild(e)})},prepend:function(){return Ie(this,arguments,function(e){if(1===this.nodeType||11===this.nodeType||9===this.nodeType){var t=Oe(this,e);t.insertBefore(e,t.firstChild)}})},before:function(){return Ie(this,arguments,function(e){this.parentNode&&this.parentNode.insertBefore(e,this)})},after:function(){return Ie(this,arguments,function(e){this.parentNode&&this.parentNode.insertBefore(e,this.nextSibling)})},empty:function(){for(var e,t=0;null!=(e=this[t]);t++)1===e.nodeType&&(k.cleanData(ve(e,!1)),e.textContent="");return this},clone:function(e,t){return e=null!=e&&e,t=null==t?e:t,this.map(function(){return k.clone(this,e,t)})},html:function(e){return _(this,function(e){var t=this[0]||{},n=0,r=this.length;if(void 0===e&&1===t.nodeType)return t.innerHTML;if("string"==typeof e&&!qe.test(e)&&!ge[(de.exec(e)||["",""])[1].toLowerCase()]){e=k.htmlPrefilter(e);try{for(;n<r;n++)1===(t=this[n]||{}).nodeType&&(k.cleanData(ve(t,!1)),t.innerHTML=e);t=0}catch(e){}}t&&this.empty().append(e)},null,e,arguments.length)},replaceWith:function(){var n=[];return Ie(this,arguments,function(e){var t=this.parentNode;k.inArray(this,n)<0&&(k.cleanData(ve(this)),t&&t.replaceChild(e,this))},n)}}),k.each({appendTo:"append",prependTo:"prepend",insertBefore:"before",insertAfter:"after",replaceAll:"replaceWith"},function(e,a){k.fn[e]=function(e){for(var t,n=[],r=k(e),i=r.length-1,o=0;o<=i;o++)t=o===i?this:this.clone(!0),k(r[o])[a](t),u.apply(n,t.get());return this.pushStack(n)}});var $e=new RegExp("^("+te+")(?!px)[a-z%]+$","i"),Fe=function(e){var t=e.ownerDocument.defaultView;return t&&t.opener||(t=C),t.getComputedStyle(e)},Be=new RegExp(re.join("|"),"i");function _e(e,t,n){var r,i,o,a,s=e.style;return(n=n||Fe(e))&&(""!==(a=n.getPropertyValue(t)||n[t])||oe(e)||(a=k.style(e,t)),!y.pixelBoxStyles()&&$e.test(a)&&Be.test(t)&&(r=s.width,i=s.minWidth,o=s.maxWidth,s.minWidth=s.maxWidth=s.width=a,a=n.width,s.width=r,s.minWidth=i,s.maxWidth=o)),void 0!==a?a+"":a}function ze(e,t){return{get:function(){if(!e())return(this.get=t).apply(this,arguments);delete this.get}}}!function(){function e(){if(u){s.style.cssText="position:absolute;left:-11111px;width:60px;margin-top:1px;padding:0;border:0",u.style.cssText="position:relative;display:block;box-sizing:border-box;overflow:scroll;margin:auto;border:1px;padding:1px;width:60%;top:1%",ie.appendChild(s).appendChild(u);var e=C.getComputedStyle(u);n="1%"!==e.top,a=12===t(e.marginLeft),u.style.right="60%",o=36===t(e.right),r=36===t(e.width),u.style.position="absolute",i=12===t(u.offsetWidth/3),ie.removeChild(s),u=null}}function t(e){return Math.round(parseFloat(e))}var n,r,i,o,a,s=E.createElement("div"),u=E.createElement("div");u.style&&(u.style.backgroundClip="content-box",u.cloneNode(!0).style.backgroundClip="",y.clearCloneStyle="content-box"===u.style.backgroundClip,k.extend(y,{boxSizingReliable:function(){return e(),r},pixelBoxStyles:function(){return e(),o},pixelPosition:function(){return e(),n},reliableMarginLeft:function(){return e(),a},scrollboxSize:function(){return e(),i}}))}();var Ue=["Webkit","Moz","ms"],Xe=E.createElement("div").style,Ve={};function Ge(e){var t=k.cssProps[e]||Ve[e];return t||(e in Xe?e:Ve[e]=function(e){var t=e[0].toUpperCase()+e.slice(1),n=Ue.length;while(n--)if((e=Ue[n]+t)in Xe)return e}(e)||e)}var Ye=/^(none|table(?!-c[ea]).+)/,Qe=/^--/,Je={position:"absolute",visibility:"hidden",display:"block"},Ke={letterSpacing:"0",fontWeight:"400"};function Ze(e,t,n){var r=ne.exec(t);return r?Math.max(0,r[2]-(n||0))+(r[3]||"px"):t}function et(e,t,n,r,i,o){var a="width"===t?1:0,s=0,u=0;if(n===(r?"border":"content"))return 0;for(;a<4;a+=2)"margin"===n&&(u+=k.css(e,n+re[a],!0,i)),r?("content"===n&&(u-=k.css(e,"padding"+re[a],!0,i)),"margin"!==n&&(u-=k.css(e,"border"+re[a]+"Width",!0,i))):(u+=k.css(e,"padding"+re[a],!0,i),"padding"!==n?u+=k.css(e,"border"+re[a]+"Width",!0,i):s+=k.css(e,"border"+re[a]+"Width",!0,i));return!r&&0<=o&&(u+=Math.max(0,Math.ceil(e["offset"+t[0].toUpperCase()+t.slice(1)]-o-u-s-.5))||0),u}function tt(e,t,n){var r=Fe(e),i=(!y.boxSizingReliable()||n)&&"border-box"===k.css(e,"boxSizing",!1,r),o=i,a=_e(e,t,r),s="offset"+t[0].toUpperCase()+t.slice(1);if($e.test(a)){if(!n)return a;a="auto"}return(!y.boxSizingReliable()&&i||"auto"===a||!parseFloat(a)&&"inline"===k.css(e,"display",!1,r))&&e.getClientRects().length&&(i="border-box"===k.css(e,"boxSizing",!1,r),(o=s in e)&&(a=e[s])),(a=parseFloat(a)||0)+et(e,t,n||(i?"border":"content"),o,r,a)+"px"}function nt(e,t,n,r,i){return new nt.prototype.init(e,t,n,r,i)}k.extend({cssHooks:{opacity:{get:function(e,t){if(t){var n=_e(e,"opacity");return""===n?"1":n}}}},cssNumber:{animationIterationCount:!0,columnCount:!0,fillOpacity:!0,flexGrow:!0,flexShrink:!0,fontWeight:!0,gridArea:!0,gridColumn:!0,gridColumnEnd:!0,gridColumnStart:!0,gridRow:!0,gridRowEnd:!0,gridRowStart:!0,lineHeight:!0,opacity:!0,order:!0,orphans:!0,widows:!0,zIndex:!0,zoom:!0},cssProps:{},style:function(e,t,n,r){if(e&&3!==e.nodeType&&8!==e.nodeType&&e.style){var i,o,a,s=V(t),u=Qe.test(t),l=e.style;if(u||(t=Ge(s)),a=k.cssHooks[t]||k.cssHooks[s],void 0===n)return a&&"get"in a&&void 0!==(i=a.get(e,!1,r))?i:l[t];"string"===(o=typeof n)&&(i=ne.exec(n))&&i[1]&&(n=le(e,t,i),o="number"),null!=n&&n==n&&("number"!==o||u||(n+=i&&i[3]||(k.cssNumber[s]?"":"px")),y.clearCloneStyle||""!==n||0!==t.indexOf("background")||(l[t]="inherit"),a&&"set"in a&&void 0===(n=a.set(e,n,r))||(u?l.setProperty(t,n):l[t]=n))}},css:function(e,t,n,r){var i,o,a,s=V(t);return Qe.test(t)||(t=Ge(s)),(a=k.cssHooks[t]||k.cssHooks[s])&&"get"in a&&(i=a.get(e,!0,n)),void 0===i&&(i=_e(e,t,r)),"normal"===i&&t in Ke&&(i=Ke[t]),""===n||n?(o=parseFloat(i),!0===n||isFinite(o)?o||0:i):i}}),k.each(["height","width"],function(e,u){k.cssHooks[u]={get:function(e,t,n){if(t)return!Ye.test(k.css(e,"display"))||e.getClientRects().length&&e.getBoundingClientRect().width?tt(e,u,n):ue(e,Je,function(){return tt(e,u,n)})},set:function(e,t,n){var r,i=Fe(e),o=!y.scrollboxSize()&&"absolute"===i.position,a=(o||n)&&"border-box"===k.css(e,"boxSizing",!1,i),s=n?et(e,u,n,a,i):0;return a&&o&&(s-=Math.ceil(e["offset"+u[0].toUpperCase()+u.slice(1)]-parseFloat(i[u])-et(e,u,"border",!1,i)-.5)),s&&(r=ne.exec(t))&&"px"!==(r[3]||"px")&&(e.style[u]=t,t=k.css(e,u)),Ze(0,t,s)}}}),k.cssHooks.marginLeft=ze(y.reliableMarginLeft,function(e,t){if(t)return(parseFloat(_e(e,"marginLeft"))||e.getBoundingClientRect().left-ue(e,{marginLeft:0},function(){return e.getBoundingClientRect().left}))+"px"}),k.each({margin:"",padding:"",border:"Width"},function(i,o){k.cssHooks[i+o]={expand:function(e){for(var t=0,n={},r="string"==typeof e?e.split(" "):[e];t<4;t++)n[i+re[t]+o]=r[t]||r[t-2]||r[0];return n}},"margin"!==i&&(k.cssHooks[i+o].set=Ze)}),k.fn.extend({css:function(e,t){return _(this,function(e,t,n){var r,i,o={},a=0;if(Array.isArray(t)){for(r=Fe(e),i=t.length;a<i;a++)o[t[a]]=k.css(e,t[a],!1,r);return o}return void 0!==n?k.style(e,t,n):k.css(e,t)},e,t,1<arguments.length)}}),((k.Tween=nt).prototype={constructor:nt,init:function(e,t,n,r,i,o){this.elem=e,this.prop=n,this.easing=i||k.easing._default,this.options=t,this.start=this.now=this.cur(),this.end=r,this.unit=o||(k.cssNumber[n]?"":"px")},cur:function(){var e=nt.propHooks[this.prop];return e&&e.get?e.get(this):nt.propHooks._default.get(this)},run:function(e){var t,n=nt.propHooks[this.prop];return this.options.duration?this.pos=t=k.easing[this.easing](e,this.options.duration*e,0,1,this.options.duration):this.pos=t=e,this.now=(this.end-this.start)*t+this.start,this.options.step&&this.options.step.call(this.elem,this.now,this),n&&n.set?n.set(this):nt.propHooks._default.set(this),this}}).init.prototype=nt.prototype,(nt.propHooks={_default:{get:function(e){var t;return 1!==e.elem.nodeType||null!=e.elem[e.prop]&&null==e.elem.style[e.prop]?e.elem[e.prop]:(t=k.css(e.elem,e.prop,""))&&"auto"!==t?t:0},set:function(e){k.fx.step[e.prop]?k.fx.step[e.prop](e):1!==e.elem.nodeType||!k.cssHooks[e.prop]&&null==e.elem.style[Ge(e.prop)]?e.elem[e.prop]=e.now:k.style(e.elem,e.prop,e.now+e.unit)}}}).scrollTop=nt.propHooks.scrollLeft={set:function(e){e.elem.nodeType&&e.elem.parentNode&&(e.elem[e.prop]=e.now)}},k.easing={linear:function(e){return e},swing:function(e){return.5-Math.cos(e*Math.PI)/2},_default:"swing"},k.fx=nt.prototype.init,k.fx.step={};var rt,it,ot,at,st=/^(?:toggle|show|hide)$/,ut=/queueHooks$/;function lt(){it&&(!1===E.hidden&&C.requestAnimationFrame?C.requestAnimationFrame(lt):C.setTimeout(lt,k.fx.interval),k.fx.tick())}function ct(){return C.setTimeout(function(){rt=void 0}),rt=Date.now()}function ft(e,t){var n,r=0,i={height:e};for(t=t?1:0;r<4;r+=2-t)i["margin"+(n=re[r])]=i["padding"+n]=e;return t&&(i.opacity=i.width=e),i}function pt(e,t,n){for(var r,i=(dt.tweeners[t]||[]).concat(dt.tweeners["*"]),o=0,a=i.length;o<a;o++)if(r=i[o].call(n,t,e))return r}function dt(o,e,t){var n,a,r=0,i=dt.prefilters.length,s=k.Deferred().always(function(){delete u.elem}),u=function(){if(a)return!1;for(var e=rt||ct(),t=Math.max(0,l.startTime+l.duration-e),n=1-(t/l.duration||0),r=0,i=l.tweens.length;r<i;r++)l.tweens[r].run(n);return s.notifyWith(o,[l,n,t]),n<1&&i?t:(i||s.notifyWith(o,[l,1,0]),s.resolveWith(o,[l]),!1)},l=s.promise({elem:o,props:k.extend({},e),opts:k.extend(!0,{specialEasing:{},easing:k.easing._default},t),originalProperties:e,originalOptions:t,startTime:rt||ct(),duration:t.duration,tweens:[],createTween:function(e,t){var n=k.Tween(o,l.opts,e,t,l.opts.specialEasing[e]||l.opts.easing);return l.tweens.push(n),n},stop:function(e){var t=0,n=e?l.tweens.length:0;if(a)return this;for(a=!0;t<n;t++)l.tweens[t].run(1);return e?(s.notifyWith(o,[l,1,0]),s.resolveWith(o,[l,e])):s.rejectWith(o,[l,e]),this}}),c=l.props;for(!function(e,t){var n,r,i,o,a;for(n in e)if(i=t[r=V(n)],o=e[n],Array.isArray(o)&&(i=o[1],o=e[n]=o[0]),n!==r&&(e[r]=o,delete e[n]),(a=k.cssHooks[r])&&"expand"in a)for(n in o=a.expand(o),delete e[r],o)n in e||(e[n]=o[n],t[n]=i);else t[r]=i}(c,l.opts.specialEasing);r<i;r++)if(n=dt.prefilters[r].call(l,o,c,l.opts))return m(n.stop)&&(k._queueHooks(l.elem,l.opts.queue).stop=n.stop.bind(n)),n;return k.map(c,pt,l),m(l.opts.start)&&l.opts.start.call(o,l),l.progress(l.opts.progress).done(l.opts.done,l.opts.complete).fail(l.opts.fail).always(l.opts.always),k.fx.timer(k.extend(u,{elem:o,anim:l,queue:l.opts.queue})),l}k.Animation=k.extend(dt,{tweeners:{"*":[function(e,t){var n=this.createTween(e,t);return le(n.elem,e,ne.exec(t),n),n}]},tweener:function(e,t){m(e)?(t=e,e=["*"]):e=e.match(R);for(var n,r=0,i=e.length;r<i;r++)n=e[r],dt.tweeners[n]=dt.tweeners[n]||[],dt.tweeners[n].unshift(t)},prefilters:[function(e,t,n){var r,i,o,a,s,u,l,c,f="width"in t||"height"in t,p=this,d={},h=e.style,g=e.nodeType&&se(e),v=Q.get(e,"fxshow");for(r in n.queue||(null==(a=k._queueHooks(e,"fx")).unqueued&&(a.unqueued=0,s=a.empty.fire,a.empty.fire=function(){a.unqueued||s()}),a.unqueued++,p.always(function(){p.always(function(){a.unqueued--,k.queue(e,"fx").length||a.empty.fire()})})),t)if(i=t[r],st.test(i)){if(delete t[r],o=o||"toggle"===i,i===(g?"hide":"show")){if("show"!==i||!v||void 0===v[r])continue;g=!0}d[r]=v&&v[r]||k.style(e,r)}if((u=!k.isEmptyObject(t))||!k.isEmptyObject(d))for(r in f&&1===e.nodeType&&(n.overflow=[h.overflow,h.overflowX,h.overflowY],null==(l=v&&v.display)&&(l=Q.get(e,"display")),"none"===(c=k.css(e,"display"))&&(l?c=l:(fe([e],!0),l=e.style.display||l,c=k.css(e,"display"),fe([e]))),("inline"===c||"inline-block"===c&&null!=l)&&"none"===k.css(e,"float")&&(u||(p.done(function(){h.display=l}),null==l&&(c=h.display,l="none"===c?"":c)),h.display="inline-block")),n.overflow&&(h.overflow="hidden",p.always(function(){h.overflow=n.overflow[0],h.overflowX=n.overflow[1],h.overflowY=n.overflow[2]})),u=!1,d)u||(v?"hidden"in v&&(g=v.hidden):v=Q.access(e,"fxshow",{display:l}),o&&(v.hidden=!g),g&&fe([e],!0),p.done(function(){for(r in g||fe([e]),Q.remove(e,"fxshow"),d)k.style(e,r,d[r])})),u=pt(g?v[r]:0,r,p),r in v||(v[r]=u.start,g&&(u.end=u.start,u.start=0))}],prefilter:function(e,t){t?dt.prefilters.unshift(e):dt.prefilters.push(e)}}),k.speed=function(e,t,n){var r=e&&"object"==typeof e?k.extend({},e):{complete:n||!n&&t||m(e)&&e,duration:e,easing:n&&t||t&&!m(t)&&t};return k.fx.off?r.duration=0:"number"!=typeof r.duration&&(r.duration in k.fx.speeds?r.duration=k.fx.speeds[r.duration]:r.duration=k.fx.speeds._default),null!=r.queue&&!0!==r.queue||(r.queue="fx"),r.old=r.complete,r.complete=function(){m(r.old)&&r.old.call(this),r.queue&&k.dequeue(this,r.queue)},r},k.fn.extend({fadeTo:function(e,t,n,r){return this.filter(se).css("opacity",0).show().end().animate({opacity:t},e,n,r)},animate:function(t,e,n,r){var i=k.isEmptyObject(t),o=k.speed(e,n,r),a=function(){var e=dt(this,k.extend({},t),o);(i||Q.get(this,"finish"))&&e.stop(!0)};return a.finish=a,i||!1===o.queue?this.each(a):this.queue(o.queue,a)},stop:function(i,e,o){var a=function(e){var t=e.stop;delete e.stop,t(o)};return"string"!=typeof i&&(o=e,e=i,i=void 0),e&&!1!==i&&this.queue(i||"fx",[]),this.each(function(){var e=!0,t=null!=i&&i+"queueHooks",n=k.timers,r=Q.get(this);if(t)r[t]&&r[t].stop&&a(r[t]);else for(t in r)r[t]&&r[t].stop&&ut.test(t)&&a(r[t]);for(t=n.length;t--;)n[t].elem!==this||null!=i&&n[t].queue!==i||(n[t].anim.stop(o),e=!1,n.splice(t,1));!e&&o||k.dequeue(this,i)})},finish:function(a){return!1!==a&&(a=a||"fx"),this.each(function(){var e,t=Q.get(this),n=t[a+"queue"],r=t[a+"queueHooks"],i=k.timers,o=n?n.length:0;for(t.finish=!0,k.queue(this,a,[]),r&&r.stop&&r.stop.call(this,!0),e=i.length;e--;)i[e].elem===this&&i[e].queue===a&&(i[e].anim.stop(!0),i.splice(e,1));for(e=0;e<o;e++)n[e]&&n[e].finish&&n[e].finish.call(this);delete t.finish})}}),k.each(["toggle","show","hide"],function(e,r){var i=k.fn[r];k.fn[r]=function(e,t,n){return null==e||"boolean"==typeof e?i.apply(this,arguments):this.animate(ft(r,!0),e,t,n)}}),k.each({slideDown:ft("show"),slideUp:ft("hide"),slideToggle:ft("toggle"),fadeIn:{opacity:"show"},fadeOut:{opacity:"hide"},fadeToggle:{opacity:"toggle"}},function(e,r){k.fn[e]=function(e,t,n){return this.animate(r,e,t,n)}}),k.timers=[],k.fx.tick=function(){var e,t=0,n=k.timers;for(rt=Date.now();t<n.length;t++)(e=n[t])()||n[t]!==e||n.splice(t--,1);n.length||k.fx.stop(),rt=void 0},k.fx.timer=function(e){k.timers.push(e),k.fx.start()},k.fx.interval=13,k.fx.start=function(){it||(it=!0,lt())},k.fx.stop=function(){it=null},k.fx.speeds={slow:600,fast:200,_default:400},k.fn.delay=function(r,e){return r=k.fx&&k.fx.speeds[r]||r,e=e||"fx",this.queue(e,function(e,t){var n=C.setTimeout(e,r);t.stop=function(){C.clearTimeout(n)}})},ot=E.createElement("input"),at=E.createElement("select").appendChild(E.createElement("option")),ot.type="checkbox",y.checkOn=""!==ot.value,y.optSelected=at.selected,(ot=E.createElement("input")).value="t",ot.type="radio",y.radioValue="t"===ot.value;var ht,gt=k.expr.attrHandle;k.fn.extend({attr:function(e,t){return _(this,k.attr,e,t,1<arguments.length)},removeAttr:function(e){return this.each(function(){k.removeAttr(this,e)})}}),k.extend({attr:function(e,t,n){var r,i,o=e.nodeType;if(3!==o&&8!==o&&2!==o)return"undefined"==typeof e.getAttribute?k.prop(e,t,n):(1===o&&k.isXMLDoc(e)||(i=k.attrHooks[t.toLowerCase()]||(k.expr.match.bool.test(t)?ht:void 0)),void 0!==n?null===n?void k.removeAttr(e,t):i&&"set"in i&&void 0!==(r=i.set(e,n,t))?r:(e.setAttribute(t,n+""),n):i&&"get"in i&&null!==(r=i.get(e,t))?r:null==(r=k.find.attr(e,t))?void 0:r)},attrHooks:{type:{set:function(e,t){if(!y.radioValue&&"radio"===t&&A(e,"input")){var n=e.value;return e.setAttribute("type",t),n&&(e.value=n),t}}}},removeAttr:function(e,t){var n,r=0,i=t&&t.match(R);if(i&&1===e.nodeType)while(n=i[r++])e.removeAttribute(n)}}),ht={set:function(e,t,n){return!1===t?k.removeAttr(e,n):e.setAttribute(n,n),n}},k.each(k.expr.match.bool.source.match(/\w+/g),function(e,t){var a=gt[t]||k.find.attr;gt[t]=function(e,t,n){var r,i,o=t.toLowerCase();return n||(i=gt[o],gt[o]=r,r=null!=a(e,t,n)?o:null,gt[o]=i),r}});var vt=/^(?:input|select|textarea|button)$/i,yt=/^(?:a|area)$/i;function mt(e){return(e.match(R)||[]).join(" ")}function xt(e){return e.getAttribute&&e.getAttribute("class")||""}function bt(e){return Array.isArray(e)?e:"string"==typeof e&&e.match(R)||[]}k.fn.extend({prop:function(e,t){return _(this,k.prop,e,t,1<arguments.length)},removeProp:function(e){return this.each(function(){delete this[k.propFix[e]||e]})}}),k.extend({prop:function(e,t,n){var r,i,o=e.nodeType;if(3!==o&&8!==o&&2!==o)return 1===o&&k.isXMLDoc(e)||(t=k.propFix[t]||t,i=k.propHooks[t]),void 0!==n?i&&"set"in i&&void 0!==(r=i.set(e,n,t))?r:e[t]=n:i&&"get"in i&&null!==(r=i.get(e,t))?r:e[t]},propHooks:{tabIndex:{get:function(e){var t=k.find.attr(e,"tabindex");return t?parseInt(t,10):vt.test(e.nodeName)||yt.test(e.nodeName)&&e.href?0:-1}}},propFix:{"for":"htmlFor","class":"className"}}),y.optSelected||(k.propHooks.selected={get:function(e){var t=e.parentNode;return t&&t.parentNode&&t.parentNode.selectedIndex,null},set:function(e){var t=e.parentNode;t&&(t.selectedIndex,t.parentNode&&t.parentNode.selectedIndex)}}),k.each(["tabIndex","readOnly","maxLength","cellSpacing","cellPadding","rowSpan","colSpan","useMap","frameBorder","contentEditable"],function(){k.propFix[this.toLowerCase()]=this}),k.fn.extend({addClass:function(t){var e,n,r,i,o,a,s,u=0;if(m(t))return this.each(function(e){k(this).addClass(t.call(this,e,xt(this)))});if((e=bt(t)).length)while(n=this[u++])if(i=xt(n),r=1===n.nodeType&&" "+mt(i)+" "){a=0;while(o=e[a++])r.indexOf(" "+o+" ")<0&&(r+=o+" ");i!==(s=mt(r))&&n.setAttribute("class",s)}return this},removeClass:function(t){var e,n,r,i,o,a,s,u=0;if(m(t))return this.each(function(e){k(this).removeClass(t.call(this,e,xt(this)))});if(!arguments.length)return this.attr("class","");if((e=bt(t)).length)while(n=this[u++])if(i=xt(n),r=1===n.nodeType&&" "+mt(i)+" "){a=0;while(o=e[a++])while(-1<r.indexOf(" "+o+" "))r=r.replace(" "+o+" "," ");i!==(s=mt(r))&&n.setAttribute("class",s)}return this},toggleClass:function(i,t){var o=typeof i,a="string"===o||Array.isArray(i);return"boolean"==typeof t&&a?t?this.addClass(i):this.removeClass(i):m(i)?this.each(function(e){k(this).toggleClass(i.call(this,e,xt(this),t),t)}):this.each(function(){var e,t,n,r;if(a){t=0,n=k(this),r=bt(i);while(e=r[t++])n.hasClass(e)?n.removeClass(e):n.addClass(e)}else void 0!==i&&"boolean"!==o||((e=xt(this))&&Q.set(this,"__className__",e),this.setAttribute&&this.setAttribute("class",e||!1===i?"":Q.get(this,"__className__")||""))})},hasClass:function(e){var t,n,r=0;t=" "+e+" ";while(n=this[r++])if(1===n.nodeType&&-1<(" "+mt(xt(n))+" ").indexOf(t))return!0;return!1}});var wt=/\r/g;k.fn.extend({val:function(n){var r,e,i,t=this[0];return arguments.length?(i=m(n),this.each(function(e){var t;1===this.nodeType&&(null==(t=i?n.call(this,e,k(this).val()):n)?t="":"number"==typeof t?t+="":Array.isArray(t)&&(t=k.map(t,function(e){return null==e?"":e+""})),(r=k.valHooks[this.type]||k.valHooks[this.nodeName.toLowerCase()])&&"set"in r&&void 0!==r.set(this,t,"value")||(this.value=t))})):t?(r=k.valHooks[t.type]||k.valHooks[t.nodeName.toLowerCase()])&&"get"in r&&void 0!==(e=r.get(t,"value"))?e:"string"==typeof(e=t.value)?e.replace(wt,""):null==e?"":e:void 0}}),k.extend({valHooks:{option:{get:function(e){var t=k.find.attr(e,"value");return null!=t?t:mt(k.text(e))}},select:{get:function(e){var t,n,r,i=e.options,o=e.selectedIndex,a="select-one"===e.type,s=a?null:[],u=a?o+1:i.length;for(r=o<0?u:a?o:0;r<u;r++)if(((n=i[r]).selected||r===o)&&!n.disabled&&(!n.parentNode.disabled||!A(n.parentNode,"optgroup"))){if(t=k(n).val(),a)return t;s.push(t)}return s},set:function(e,t){var n,r,i=e.options,o=k.makeArray(t),a=i.length;while(a--)((r=i[a]).selected=-1<k.inArray(k.valHooks.option.get(r),o))&&(n=!0);return n||(e.selectedIndex=-1),o}}}}),k.each(["radio","checkbox"],function(){k.valHooks[this]={set:function(e,t){if(Array.isArray(t))return e.checked=-1<k.inArray(k(e).val(),t)}},y.checkOn||(k.valHooks[this].get=function(e){return null===e.getAttribute("value")?"on":e.value})}),y.focusin="onfocusin"in C;var Tt=/^(?:focusinfocus|focusoutblur)$/,Ct=function(e){e.stopPropagation()};k.extend(k.event,{trigger:function(e,t,n,r){var i,o,a,s,u,l,c,f,p=[n||E],d=v.call(e,"type")?e.type:e,h=v.call(e,"namespace")?e.namespace.split("."):[];if(o=f=a=n=n||E,3!==n.nodeType&&8!==n.nodeType&&!Tt.test(d+k.event.triggered)&&(-1<d.indexOf(".")&&(d=(h=d.split(".")).shift(),h.sort()),u=d.indexOf(":")<0&&"on"+d,(e=e[k.expando]?e:new k.Event(d,"object"==typeof e&&e)).isTrigger=r?2:3,e.namespace=h.join("."),e.rnamespace=e.namespace?new RegExp("(^|\\.)"+h.join("\\.(?:.*\\.|)")+"(\\.|$)"):null,e.result=void 0,e.target||(e.target=n),t=null==t?[e]:k.makeArray(t,[e]),c=k.event.special[d]||{},r||!c.trigger||!1!==c.trigger.apply(n,t))){if(!r&&!c.noBubble&&!x(n)){for(s=c.delegateType||d,Tt.test(s+d)||(o=o.parentNode);o;o=o.parentNode)p.push(o),a=o;a===(n.ownerDocument||E)&&p.push(a.defaultView||a.parentWindow||C)}i=0;while((o=p[i++])&&!e.isPropagationStopped())f=o,e.type=1<i?s:c.bindType||d,(l=(Q.get(o,"events")||{})[e.type]&&Q.get(o,"handle"))&&l.apply(o,t),(l=u&&o[u])&&l.apply&&G(o)&&(e.result=l.apply(o,t),!1===e.result&&e.preventDefault());return e.type=d,r||e.isDefaultPrevented()||c._default&&!1!==c._default.apply(p.pop(),t)||!G(n)||u&&m(n[d])&&!x(n)&&((a=n[u])&&(n[u]=null),k.event.triggered=d,e.isPropagationStopped()&&f.addEventListener(d,Ct),n[d](),e.isPropagationStopped()&&f.removeEventListener(d,Ct),k.event.triggered=void 0,a&&(n[u]=a)),e.result}},simulate:function(e,t,n){var r=k.extend(new k.Event,n,{type:e,isSimulated:!0});k.event.trigger(r,null,t)}}),k.fn.extend({trigger:function(e,t){return this.each(function(){k.event.trigger(e,t,this)})},triggerHandler:function(e,t){var n=this[0];if(n)return k.event.trigger(e,t,n,!0)}}),y.focusin||k.each({focus:"focusin",blur:"focusout"},function(n,r){var i=function(e){k.event.simulate(r,e.target,k.event.fix(e))};k.event.special[r]={setup:function(){var e=this.ownerDocument||this,t=Q.access(e,r);t||e.addEventListener(n,i,!0),Q.access(e,r,(t||0)+1)},teardown:function(){var e=this.ownerDocument||this,t=Q.access(e,r)-1;t?Q.access(e,r,t):(e.removeEventListener(n,i,!0),Q.remove(e,r))}}});var Et=C.location,kt=Date.now(),St=/\?/;k.parseXML=function(e){var t;if(!e||"string"!=typeof e)return null;try{t=(new C.DOMParser).parseFromString(e,"text/xml")}catch(e){t=void 0}return t&&!t.getElementsByTagName("parsererror").length||k.error("Invalid XML: "+e),t};var Nt=/\[\]$/,At=/\r?\n/g,Dt=/^(?:submit|button|image|reset|file)$/i,jt=/^(?:input|select|textarea|keygen)/i;function qt(n,e,r,i){var t;if(Array.isArray(e))k.each(e,function(e,t){r||Nt.test(n)?i(n,t):qt(n+"["+("object"==typeof t&&null!=t?e:"")+"]",t,r,i)});else if(r||"object"!==w(e))i(n,e);else for(t in e)qt(n+"["+t+"]",e[t],r,i)}k.param=function(e,t){var n,r=[],i=function(e,t){var n=m(t)?t():t;r[r.length]=encodeURIComponent(e)+"="+encodeURIComponent(null==n?"":n)};if(null==e)return"";if(Array.isArray(e)||e.jquery&&!k.isPlainObject(e))k.each(e,function(){i(this.name,this.value)});else for(n in e)qt(n,e[n],t,i);return r.join("&")},k.fn.extend({serialize:function(){return k.param(this.serializeArray())},serializeArray:function(){return this.map(function(){var e=k.prop(this,"elements");return e?k.makeArray(e):this}).filter(function(){var e=this.type;return this.name&&!k(this).is(":disabled")&&jt.test(this.nodeName)&&!Dt.test(e)&&(this.checked||!pe.test(e))}).map(function(e,t){var n=k(this).val();return null==n?null:Array.isArray(n)?k.map(n,function(e){return{name:t.name,value:e.replace(At,"\r\n")}}):{name:t.name,value:n.replace(At,"\r\n")}}).get()}});var Lt=/%20/g,Ht=/#.*$/,Ot=/([?&])_=[^&]*/,Pt=/^(.*?):[ \t]*([^\r\n]*)$/gm,Rt=/^(?:GET|HEAD)$/,Mt=/^\/\//,It={},Wt={},$t="*/".concat("*"),Ft=E.createElement("a");function Bt(o){return function(e,t){"string"!=typeof e&&(t=e,e="*");var n,r=0,i=e.toLowerCase().match(R)||[];if(m(t))while(n=i[r++])"+"===n[0]?(n=n.slice(1)||"*",(o[n]=o[n]||[]).unshift(t)):(o[n]=o[n]||[]).push(t)}}function _t(t,i,o,a){var s={},u=t===Wt;function l(e){var r;return s[e]=!0,k.each(t[e]||[],function(e,t){var n=t(i,o,a);return"string"!=typeof n||u||s[n]?u?!(r=n):void 0:(i.dataTypes.unshift(n),l(n),!1)}),r}return l(i.dataTypes[0])||!s["*"]&&l("*")}function zt(e,t){var n,r,i=k.ajaxSettings.flatOptions||{};for(n in t)void 0!==t[n]&&((i[n]?e:r||(r={}))[n]=t[n]);return r&&k.extend(!0,e,r),e}Ft.href=Et.href,k.extend({active:0,lastModified:{},etag:{},ajaxSettings:{url:Et.href,type:"GET",isLocal:/^(?:about|app|app-storage|.+-extension|file|res|widget):$/.test(Et.protocol),global:!0,processData:!0,async:!0,contentType:"application/x-www-form-urlencoded; charset=UTF-8",accepts:{"*":$t,text:"text/plain",html:"text/html",xml:"application/xml, text/xml",json:"application/json, text/javascript"},contents:{xml:/\bxml\b/,html:/\bhtml/,json:/\bjson\b/},responseFields:{xml:"responseXML",text:"responseText",json:"responseJSON"},converters:{"* text":String,"text html":!0,"text json":JSON.parse,"text xml":k.parseXML},flatOptions:{url:!0,context:!0}},ajaxSetup:function(e,t){return t?zt(zt(e,k.ajaxSettings),t):zt(k.ajaxSettings,e)},ajaxPrefilter:Bt(It),ajaxTransport:Bt(Wt),ajax:function(e,t){"object"==typeof e&&(t=e,e=void 0),t=t||{};var c,f,p,n,d,r,h,g,i,o,v=k.ajaxSetup({},t),y=v.context||v,m=v.context&&(y.nodeType||y.jquery)?k(y):k.event,x=k.Deferred(),b=k.Callbacks("once memory"),w=v.statusCode||{},a={},s={},u="canceled",T={readyState:0,getResponseHeader:function(e){var t;if(h){if(!n){n={};while(t=Pt.exec(p))n[t[1].toLowerCase()+" "]=(n[t[1].toLowerCase()+" "]||[]).concat(t[2])}t=n[e.toLowerCase()+" "]}return null==t?null:t.join(", ")},getAllResponseHeaders:function(){return h?p:null},setRequestHeader:function(e,t){return null==h&&(e=s[e.toLowerCase()]=s[e.toLowerCase()]||e,a[e]=t),this},overrideMimeType:function(e){return null==h&&(v.mimeType=e),this},statusCode:function(e){var t;if(e)if(h)T.always(e[T.status]);else for(t in e)w[t]=[w[t],e[t]];return this},abort:function(e){var t=e||u;return c&&c.abort(t),l(0,t),this}};if(x.promise(T),v.url=((e||v.url||Et.href)+"").replace(Mt,Et.protocol+"//"),v.type=t.method||t.type||v.method||v.type,v.dataTypes=(v.dataType||"*").toLowerCase().match(R)||[""],null==v.crossDomain){r=E.createElement("a");try{r.href=v.url,r.href=r.href,v.crossDomain=Ft.protocol+"//"+Ft.host!=r.protocol+"//"+r.host}catch(e){v.crossDomain=!0}}if(v.data&&v.processData&&"string"!=typeof v.data&&(v.data=k.param(v.data,v.traditional)),_t(It,v,t,T),h)return T;for(i in(g=k.event&&v.global)&&0==k.active++&&k.event.trigger("ajaxStart"),v.type=v.type.toUpperCase(),v.hasContent=!Rt.test(v.type),f=v.url.replace(Ht,""),v.hasContent?v.data&&v.processData&&0===(v.contentType||"").indexOf("application/x-www-form-urlencoded")&&(v.data=v.data.replace(Lt,"+")):(o=v.url.slice(f.length),v.data&&(v.processData||"string"==typeof v.data)&&(f+=(St.test(f)?"&":"?")+v.data,delete v.data),!1===v.cache&&(f=f.replace(Ot,"$1"),o=(St.test(f)?"&":"?")+"_="+kt+++o),v.url=f+o),v.ifModified&&(k.lastModified[f]&&T.setRequestHeader("If-Modified-Since",k.lastModified[f]),k.etag[f]&&T.setRequestHeader("If-None-Match",k.etag[f])),(v.data&&v.hasContent&&!1!==v.contentType||t.contentType)&&T.setRequestHeader("Content-Type",v.contentType),T.setRequestHeader("Accept",v.dataTypes[0]&&v.accepts[v.dataTypes[0]]?v.accepts[v.dataTypes[0]]+("*"!==v.dataTypes[0]?", "+$t+"; q=0.01":""):v.accepts["*"]),v.headers)T.setRequestHeader(i,v.headers[i]);if(v.beforeSend&&(!1===v.beforeSend.call(y,T,v)||h))return T.abort();if(u="abort",b.add(v.complete),T.done(v.success),T.fail(v.error),c=_t(Wt,v,t,T)){if(T.readyState=1,g&&m.trigger("ajaxSend",[T,v]),h)return T;v.async&&0<v.timeout&&(d=C.setTimeout(function(){T.abort("timeout")},v.timeout));try{h=!1,c.send(a,l)}catch(e){if(h)throw e;l(-1,e)}}else l(-1,"No Transport");function l(e,t,n,r){var i,o,a,s,u,l=t;h||(h=!0,d&&C.clearTimeout(d),c=void 0,p=r||"",T.readyState=0<e?4:0,i=200<=e&&e<300||304===e,n&&(s=function(e,t,n){var r,i,o,a,s=e.contents,u=e.dataTypes;while("*"===u[0])u.shift(),void 0===r&&(r=e.mimeType||t.getResponseHeader("Content-Type"));if(r)for(i in s)if(s[i]&&s[i].test(r)){u.unshift(i);break}if(u[0]in n)o=u[0];else{for(i in n){if(!u[0]||e.converters[i+" "+u[0]]){o=i;break}a||(a=i)}o=o||a}if(o)return o!==u[0]&&u.unshift(o),n[o]}(v,T,n)),s=function(e,t,n,r){var i,o,a,s,u,l={},c=e.dataTypes.slice();if(c[1])for(a in e.converters)l[a.toLowerCase()]=e.converters[a];o=c.shift();while(o)if(e.responseFields[o]&&(n[e.responseFields[o]]=t),!u&&r&&e.dataFilter&&(t=e.dataFilter(t,e.dataType)),u=o,o=c.shift())if("*"===o)o=u;else if("*"!==u&&u!==o){if(!(a=l[u+" "+o]||l["* "+o]))for(i in l)if((s=i.split(" "))[1]===o&&(a=l[u+" "+s[0]]||l["* "+s[0]])){!0===a?a=l[i]:!0!==l[i]&&(o=s[0],c.unshift(s[1]));break}if(!0!==a)if(a&&e["throws"])t=a(t);else try{t=a(t)}catch(e){return{state:"parsererror",error:a?e:"No conversion from "+u+" to "+o}}}return{state:"success",data:t}}(v,s,T,i),i?(v.ifModified&&((u=T.getResponseHeader("Last-Modified"))&&(k.lastModified[f]=u),(u=T.getResponseHeader("etag"))&&(k.etag[f]=u)),204===e||"HEAD"===v.type?l="nocontent":304===e?l="notmodified":(l=s.state,o=s.data,i=!(a=s.error))):(a=l,!e&&l||(l="error",e<0&&(e=0))),T.status=e,T.statusText=(t||l)+"",i?x.resolveWith(y,[o,l,T]):x.rejectWith(y,[T,l,a]),T.statusCode(w),w=void 0,g&&m.trigger(i?"ajaxSuccess":"ajaxError",[T,v,i?o:a]),b.fireWith(y,[T,l]),g&&(m.trigger("ajaxComplete",[T,v]),--k.active||k.event.trigger("ajaxStop")))}return T},getJSON:function(e,t,n){return k.get(e,t,n,"json")},getScript:function(e,t){return k.get(e,void 0,t,"script")}}),k.each(["get","post"],function(e,i){k[i]=function(e,t,n,r){return m(t)&&(r=r||n,n=t,t=void 0),k.ajax(k.extend({url:e,type:i,dataType:r,data:t,success:n},k.isPlainObject(e)&&e))}}),k._evalUrl=function(e,t){return k.ajax({url:e,type:"GET",dataType:"script",cache:!0,async:!1,global:!1,converters:{"text script":function(){}},dataFilter:function(e){k.globalEval(e,t)}})},k.fn.extend({wrapAll:function(e){var t;return this[0]&&(m(e)&&(e=e.call(this[0])),t=k(e,this[0].ownerDocument).eq(0).clone(!0),this[0].parentNode&&t.insertBefore(this[0]),t.map(function(){var e=this;while(e.firstElementChild)e=e.firstElementChild;return e}).append(this)),this},wrapInner:function(n){return m(n)?this.each(function(e){k(this).wrapInner(n.call(this,e))}):this.each(function(){var e=k(this),t=e.contents();t.length?t.wrapAll(n):e.append(n)})},wrap:function(t){var n=m(t);return this.each(function(e){k(this).wrapAll(n?t.call(this,e):t)})},unwrap:function(e){return this.parent(e).not("body").each(function(){k(this).replaceWith(this.childNodes)}),this}}),k.expr.pseudos.hidden=function(e){return!k.expr.pseudos.visible(e)},k.expr.pseudos.visible=function(e){return!!(e.offsetWidth||e.offsetHeight||e.getClientRects().length)},k.ajaxSettings.xhr=function(){try{return new C.XMLHttpRequest}catch(e){}};var Ut={0:200,1223:204},Xt=k.ajaxSettings.xhr();y.cors=!!Xt&&"withCredentials"in Xt,y.ajax=Xt=!!Xt,k.ajaxTransport(function(i){var o,a;if(y.cors||Xt&&!i.crossDomain)return{send:function(e,t){var n,r=i.xhr();if(r.open(i.type,i.url,i.async,i.username,i.password),i.xhrFields)for(n in i.xhrFields)r[n]=i.xhrFields[n];for(n in i.mimeType&&r.overrideMimeType&&r.overrideMimeType(i.mimeType),i.crossDomain||e["X-Requested-With"]||(e["X-Requested-With"]="XMLHttpRequest"),e)r.setRequestHeader(n,e[n]);o=function(e){return function(){o&&(o=a=r.onload=r.onerror=r.onabort=r.ontimeout=r.onreadystatechange=null,"abort"===e?r.abort():"error"===e?"number"!=typeof r.status?t(0,"error"):t(r.status,r.statusText):t(Ut[r.status]||r.status,r.statusText,"text"!==(r.responseType||"text")||"string"!=typeof r.responseText?{binary:r.response}:{text:r.responseText},r.getAllResponseHeaders()))}},r.onload=o(),a=r.onerror=r.ontimeout=o("error"),void 0!==r.onabort?r.onabort=a:r.onreadystatechange=function(){4===r.readyState&&C.setTimeout(function(){o&&a()})},o=o("abort");try{r.send(i.hasContent&&i.data||null)}catch(e){if(o)throw e}},abort:function(){o&&o()}}}),k.ajaxPrefilter(function(e){e.crossDomain&&(e.contents.script=!1)}),k.ajaxSetup({accepts:{script:"text/javascript, application/javascript, application/ecmascript, application/x-ecmascript"},contents:{script:/\b(?:java|ecma)script\b/},converters:{"text script":function(e){return k.globalEval(e),e}}}),k.ajaxPrefilter("script",function(e){void 0===e.cache&&(e.cache=!1),e.crossDomain&&(e.type="GET")}),k.ajaxTransport("script",function(n){var r,i;if(n.crossDomain||n.scriptAttrs)return{send:function(e,t){r=k("<script>").attr(n.scriptAttrs||{}).prop({charset:n.scriptCharset,src:n.url}).on("load error",i=function(e){r.remove(),i=null,e&&t("error"===e.type?404:200,e.type)}),E.head.appendChild(r[0])},abort:function(){i&&i()}}});var Vt,Gt=[],Yt=/(=)\?(?=&|$)|\?\?/;k.ajaxSetup({jsonp:"callback",jsonpCallback:function(){var e=Gt.pop()||k.expando+"_"+kt++;return this[e]=!0,e}}),k.ajaxPrefilter("json jsonp",function(e,t,n){var r,i,o,a=!1!==e.jsonp&&(Yt.test(e.url)?"url":"string"==typeof e.data&&0===(e.contentType||"").indexOf("application/x-www-form-urlencoded")&&Yt.test(e.data)&&"data");if(a||"jsonp"===e.dataTypes[0])return r=e.jsonpCallback=m(e.jsonpCallback)?e.jsonpCallback():e.jsonpCallback,a?e[a]=e[a].replace(Yt,"$1"+r):!1!==e.jsonp&&(e.url+=(St.test(e.url)?"&":"?")+e.jsonp+"="+r),e.converters["script json"]=function(){return o||k.error(r+" was not called"),o[0]},e.dataTypes[0]="json",i=C[r],C[r]=function(){o=arguments},n.always(function(){void 0===i?k(C).removeProp(r):C[r]=i,e[r]&&(e.jsonpCallback=t.jsonpCallback,Gt.push(r)),o&&m(i)&&i(o[0]),o=i=void 0}),"script"}),y.createHTMLDocument=((Vt=E.implementation.createHTMLDocument("").body).innerHTML="<form></form><form></form>",2===Vt.childNodes.length),k.parseHTML=function(e,t,n){return"string"!=typeof e?[]:("boolean"==typeof t&&(n=t,t=!1),t||(y.createHTMLDocument?((r=(t=E.implementation.createHTMLDocument("")).createElement("base")).href=E.location.href,t.head.appendChild(r)):t=E),o=!n&&[],(i=D.exec(e))?[t.createElement(i[1])]:(i=we([e],t,o),o&&o.length&&k(o).remove(),k.merge([],i.childNodes)));var r,i,o},k.fn.load=function(e,t,n){var r,i,o,a=this,s=e.indexOf(" ");return-1<s&&(r=mt(e.slice(s)),e=e.slice(0,s)),m(t)?(n=t,t=void 0):t&&"object"==typeof t&&(i="POST"),0<a.length&&k.ajax({url:e,type:i||"GET",dataType:"html",data:t}).done(function(e){o=arguments,a.html(r?k("<div>").append(k.parseHTML(e)).find(r):e)}).always(n&&function(e,t){a.each(function(){n.apply(this,o||[e.responseText,t,e])})}),this},k.each(["ajaxStart","ajaxStop","ajaxComplete","ajaxError","ajaxSuccess","ajaxSend"],function(e,t){k.fn[t]=function(e){return this.on(t,e)}}),k.expr.pseudos.animated=function(t){return k.grep(k.timers,function(e){return t===e.elem}).length},k.offset={setOffset:function(e,t,n){var r,i,o,a,s,u,l=k.css(e,"position"),c=k(e),f={};"static"===l&&(e.style.position="relative"),s=c.offset(),o=k.css(e,"top"),u=k.css(e,"left"),("absolute"===l||"fixed"===l)&&-1<(o+u).indexOf("auto")?(a=(r=c.position()).top,i=r.left):(a=parseFloat(o)||0,i=parseFloat(u)||0),m(t)&&(t=t.call(e,n,k.extend({},s))),null!=t.top&&(f.top=t.top-s.top+a),null!=t.left&&(f.left=t.left-s.left+i),"using"in t?t.using.call(e,f):c.css(f)}},k.fn.extend({offset:function(t){if(arguments.length)return void 0===t?this:this.each(function(e){k.offset.setOffset(this,t,e)});var e,n,r=this[0];return r?r.getClientRects().length?(e=r.getBoundingClientRect(),n=r.ownerDocument.defaultView,{top:e.top+n.pageYOffset,left:e.left+n.pageXOffset}):{top:0,left:0}:void 0},position:function(){if(this[0]){var e,t,n,r=this[0],i={top:0,left:0};if("fixed"===k.css(r,"position"))t=r.getBoundingClientRect();else{t=this.offset(),n=r.ownerDocument,e=r.offsetParent||n.documentElement;while(e&&(e===n.body||e===n.documentElement)&&"static"===k.css(e,"position"))e=e.parentNode;e&&e!==r&&1===e.nodeType&&((i=k(e).offset()).top+=k.css(e,"borderTopWidth",!0),i.left+=k.css(e,"borderLeftWidth",!0))}return{top:t.top-i.top-k.css(r,"marginTop",!0),left:t.left-i.left-k.css(r,"marginLeft",!0)}}},offsetParent:function(){return this.map(function(){var e=this.offsetParent;while(e&&"static"===k.css(e,"position"))e=e.offsetParent;return e||ie})}}),k.each({scrollLeft:"pageXOffset",scrollTop:"pageYOffset"},function(t,i){var o="pageYOffset"===i;k.fn[t]=function(e){return _(this,function(e,t,n){var r;if(x(e)?r=e:9===e.nodeType&&(r=e.defaultView),void 0===n)return r?r[i]:e[t];r?r.scrollTo(o?r.pageXOffset:n,o?n:r.pageYOffset):e[t]=n},t,e,arguments.length)}}),k.each(["top","left"],function(e,n){k.cssHooks[n]=ze(y.pixelPosition,function(e,t){if(t)return t=_e(e,n),$e.test(t)?k(e).position()[n]+"px":t})}),k.each({Height:"height",Width:"width"},function(a,s){k.each({padding:"inner"+a,content:s,"":"outer"+a},function(r,o){k.fn[o]=function(e,t){var n=arguments.length&&(r||"boolean"!=typeof e),i=r||(!0===e||!0===t?"margin":"border");return _(this,function(e,t,n){var r;return x(e)?0===o.indexOf("outer")?e["inner"+a]:e.document.documentElement["client"+a]:9===e.nodeType?(r=e.documentElement,Math.max(e.body["scroll"+a],r["scroll"+a],e.body["offset"+a],r["offset"+a],r["client"+a])):void 0===n?k.css(e,t,i):k.style(e,t,n,i)},s,n?e:void 0,n)}})}),k.each("blur focus focusin focusout resize scroll click dblclick mousedown mouseup mousemove mouseover mouseout mouseenter mouseleave change select submit keydown keypress keyup contextmenu".split(" "),function(e,n){k.fn[n]=function(e,t){return 0<arguments.length?this.on(n,null,e,t):this.trigger(n)}}),k.fn.extend({hover:function(e,t){return this.mouseenter(e).mouseleave(t||e)}}),k.fn.extend({bind:function(e,t,n){return this.on(e,null,t,n)},unbind:function(e,t){return this.off(e,null,t)},delegate:function(e,t,n,r){return this.on(t,e,n,r)},undelegate:function(e,t,n){return 1===arguments.length?this.off(e,"**"):this.off(t,e||"**",n)}}),k.proxy=function(e,t){var n,r,i;if("string"==typeof t&&(n=e[t],t=e,e=n),m(e))return r=s.call(arguments,2),(i=function(){return e.apply(t||this,r.concat(s.call(arguments)))}).guid=e.guid=e.guid||k.guid++,i},k.holdReady=function(e){e?k.readyWait++:k.ready(!0)},k.isArray=Array.isArray,k.parseJSON=JSON.parse,k.nodeName=A,k.isFunction=m,k.isWindow=x,k.camelCase=V,k.type=w,k.now=Date.now,k.isNumeric=function(e){var t=k.type(e);return("number"===t||"string"===t)&&!isNaN(e-parseFloat(e))},"function"==typeof define&&define.amd&&define("jquery",[],function(){return k});var Qt=C.jQuery,Jt=C.$;return k.noConflict=function(e){return C.$===k&&(C.$=Jt),e&&C.jQuery===k&&(C.jQuery=Qt),k},e||(C.jQuery=C.$=k),k});
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/* Modernizr 2.6.2 (Custom Build) | MIT & BSD
 * Build: http://modernizr.com/download/#-fontface-backgroundsize-borderimage-borderradius-boxshadow-flexbox-hsla-multiplebgs-opacity-rgba-textshadow-cssanimations-csscolumns-generatedcontent-cssgradients-cssreflections-csstransforms-csstransforms3d-csstransitions-applicationcache-canvas-canvastext-draganddrop-hashchange-history-audio-video-indexeddb-input-inputtypes-localstorage-postmessage-sessionstorage-websockets-websqldatabase-webworkers-geolocation-inlinesvg-smil-svg-svgclippaths-touch-webgl-shiv-mq-cssclasses-addtest-prefixed-teststyles-testprop-testallprops-hasevent-prefixes-domprefixes-load
 */
;window.Modernizr=function(a,b,c){function D(a){j.cssText=a}function E(a,b){return D(n.join(a+";")+(b||""))}function F(a,b){return typeof a===b}function G(a,b){return!!~(""+a).indexOf(b)}function H(a,b){for(var d in a){var e=a[d];if(!G(e,"-")&&j[e]!==c)return b=="pfx"?e:!0}return!1}function I(a,b,d){for(var e in a){var f=b[a[e]];if(f!==c)return d===!1?a[e]:F(f,"function")?f.bind(d||b):f}return!1}function J(a,b,c){var d=a.charAt(0).toUpperCase()+a.slice(1),e=(a+" "+p.join(d+" ")+d).split(" ");return F(b,"string")||F(b,"undefined")?H(e,b):(e=(a+" "+q.join(d+" ")+d).split(" "),I(e,b,c))}function K(){e.input=function(c){for(var d=0,e=c.length;d<e;d++)u[c[d]]=c[d]in k;return u.list&&(u.list=!!b.createElement("datalist")&&!!a.HTMLDataListElement),u}("autocomplete autofocus list placeholder max min multiple pattern required step".split(" ")),e.inputtypes=function(a){for(var d=0,e,f,h,i=a.length;d<i;d++)k.setAttribute("type",f=a[d]),e=k.type!=="text",e&&(k.value=l,k.style.cssText="position:absolute;visibility:hidden;",/^range$/.test(f)&&k.style.WebkitAppearance!==c?(g.appendChild(k),h=b.defaultView,e=h.getComputedStyle&&h.getComputedStyle(k,null).WebkitAppearance!=="textfield"&&k.offsetHeight!==0,g.removeChild(k)):/^(search|tel)$/.test(f)||(/^(url|email)$/.test(f)?e=k.checkValidity&&k.checkValidity()===!1:e=k.value!=l)),t[a[d]]=!!e;return t}("search tel url email datetime date month week time datetime-local number range color".split(" "))}var d="2.6.2",e={},f=!0,g=b.documentElement,h="modernizr",i=b.createElement(h),j=i.style,k=b.createElement("input"),l=":)",m={}.toString,n=" -webkit- -moz- -o- -ms- ".split(" "),o="Webkit Moz O ms",p=o.split(" "),q=o.toLowerCase().split(" "),r={svg:"http://www.w3.org/2000/svg"},s={},t={},u={},v=[],w=v.slice,x,y=function(a,c,d,e){var f,i,j,k,l=b.createElement("div"),m=b.body,n=m||b.createElement("body");if(parseInt(d,10))while(d--)j=b.createElement("div"),j.id=e?e[d]:h+(d+1),l.appendChild(j);return f=["&#173;",'<style id="s',h,'">',a,"</style>"].join(""),l.id=h,(m?l:n).innerHTML+=f,n.appendChild(l),m||(n.style.background="",n.style.overflow="hidden",k=g.style.overflow,g.style.overflow="hidden",g.appendChild(n)),i=c(l,a),m?l.parentNode.removeChild(l):(n.parentNode.removeChild(n),g.style.overflow=k),!!i},z=function(b){var c=a.matchMedia||a.msMatchMedia;if(c)return c(b).matches;var d;return y("@media "+b+" { #"+h+" { position: absolute; } }",function(b){d=(a.getComputedStyle?getComputedStyle(b,null):b.currentStyle)["position"]=="absolute"}),d},A=function(){function d(d,e){e=e||b.createElement(a[d]||"div"),d="on"+d;var f=d in e;return f||(e.setAttribute||(e=b.createElement("div")),e.setAttribute&&e.removeAttribute&&(e.setAttribute(d,""),f=F(e[d],"function"),F(e[d],"undefined")||(e[d]=c),e.removeAttribute(d))),e=null,f}var a={select:"input",change:"input",submit:"form",reset:"form",error:"img",load:"img",abort:"img"};return d}(),B={}.hasOwnProperty,C;!F(B,"undefined")&&!F(B.call,"undefined")?C=function(a,b){return B.call(a,b)}:C=function(a,b){return b in a&&F(a.constructor.prototype[b],"undefined")},Function.prototype.bind||(Function.prototype.bind=function(b){var c=this;if(typeof c!="function")throw new TypeError;var d=w.call(arguments,1),e=function(){if(this instanceof e){var a=function(){};a.prototype=c.prototype;var f=new a,g=c.apply(f,d.concat(w.call(arguments)));return Object(g)===g?g:f}return c.apply(b,d.concat(w.call(arguments)))};return e}),s.flexbox=function(){return J("flexWrap")},s.canvas=function(){var a=b.createElement("canvas");return!!a.getContext&&!!a.getContext("2d")},s.canvastext=function(){return!!e.canvas&&!!F(b.createElement("canvas").getContext("2d").fillText,"function")},s.webgl=function(){return!!a.WebGLRenderingContext},s.touch=function(){var c;return"ontouchstart"in a||a.DocumentTouch&&b instanceof DocumentTouch?c=!0:y(["@media (",n.join("touch-enabled),("),h,")","{#modernizr{top:9px;position:absolute}}"].join(""),function(a){c=a.offsetTop===9}),c},s.geolocation=function(){return"geolocation"in navigator},s.postmessage=function(){return!!a.postMessage},s.websqldatabase=function(){return!!a.openDatabase},s.indexedDB=function(){return!!J("indexedDB",a)},s.hashchange=function(){return A("hashchange",a)&&(b.documentMode===c||b.documentMode>7)},s.history=function(){return!!a.history&&!!history.pushState},s.draganddrop=function(){var a=b.createElement("div");return"draggable"in a||"ondragstart"in a&&"ondrop"in a},s.websockets=function(){return"WebSocket"in a||"MozWebSocket"in a},s.rgba=function(){return D("background-color:rgba(150,255,150,.5)"),G(j.backgroundColor,"rgba")},s.hsla=function(){return D("background-color:hsla(120,40%,100%,.5)"),G(j.backgroundColor,"rgba")||G(j.backgroundColor,"hsla")},s.multiplebgs=function(){return D("background:url(https://),url(https://),red url(https://)"),/(url\s*\(.*?){3}/.test(j.background)},s.backgroundsize=function(){return J("backgroundSize")},s.borderimage=function(){return J("borderImage")},s.borderradius=function(){return J("borderRadius")},s.boxshadow=function(){return J("boxShadow")},s.textshadow=function(){return b.createElement("div").style.textShadow===""},s.opacity=function(){return E("opacity:.55"),/^0.55$/.test(j.opacity)},s.cssanimations=function(){return J("animationName")},s.csscolumns=function(){return J("columnCount")},s.cssgradients=function(){var a="background-image:",b="gradient(linear,left top,right bottom,from(#9f9),to(white));",c="linear-gradient(left top,#9f9, white);";return D((a+"-webkit- ".split(" ").join(b+a)+n.join(c+a)).slice(0,-a.length)),G(j.backgroundImage,"gradient")},s.cssreflections=function(){return J("boxReflect")},s.csstransforms=function(){return!!J("transform")},s.csstransforms3d=function(){var a=!!J("perspective");return a&&"webkitPerspective"in g.style&&y("@media (transform-3d),(-webkit-transform-3d){#modernizr{left:9px;position:absolute;height:3px;}}",function(b,c){a=b.offsetLeft===9&&b.offsetHeight===3}),a},s.csstransitions=function(){return J("transition")},s.fontface=function(){var a;return y('@font-face {font-family:"font";src:url("https://")}',function(c,d){var e=b.getElementById("smodernizr"),f=e.sheet||e.styleSheet,g=f?f.cssRules&&f.cssRules[0]?f.cssRules[0].cssText:f.cssText||"":"";a=/src/i.test(g)&&g.indexOf(d.split(" ")[0])===0}),a},s.generatedcontent=function(){var a;return y(["#",h,"{font:0/0 a}#",h,':after{content:"',l,'";visibility:hidden;font:3px/1 a}'].join(""),function(b){a=b.offsetHeight>=3}),a},s.video=function(){var a=b.createElement("video"),c=!1;try{if(c=!!a.canPlayType)c=new Boolean(c),c.ogg=a.canPlayType('video/ogg; codecs="theora"').replace(/^no$/,""),c.h264=a.canPlayType('video/mp4; codecs="avc1.42E01E"').replace(/^no$/,""),c.webm=a.canPlayType('video/webm; codecs="vp8, vorbis"').replace(/^no$/,"")}catch(d){}return c},s.audio=function(){var a=b.createElement("audio"),c=!1;try{if(c=!!a.canPlayType)c=new Boolean(c),c.ogg=a.canPlayType('audio/ogg; codecs="vorbis"').replace(/^no$/,""),c.mp3=a.canPlayType("audio/mpeg;").replace(/^no$/,""),c.wav=a.canPlayType('audio/wav; codecs="1"').replace(/^no$/,""),c.m4a=(a.canPlayType("audio/x-m4a;")||a.canPlayType("audio/aac;")).replace(/^no$/,"")}catch(d){}return c},s.localstorage=function(){try{return localStorage.setItem(h,h),localStorage.removeItem(h),!0}catch(a){return!1}},s.sessionstorage=function(){try{return sessionStorage.setItem(h,h),sessionStorage.removeItem(h),!0}catch(a){return!1}},s.webworkers=function(){return!!a.Worker},s.applicationcache=function(){return!!a.applicationCache},s.svg=function(){return!!b.createElementNS&&!!b.createElementNS(r.svg,"svg").createSVGRect},s.inlinesvg=function(){var a=b.createElement("div");return a.innerHTML="<svg/>",(a.firstChild&&a.firstChild.namespaceURI)==r.svg},s.smil=function(){return!!b.createElementNS&&/SVGAnimate/.test(m.call(b.createElementNS(r.svg,"animate")))},s.svgclippaths=function(){return!!b.createElementNS&&/SVGClipPath/.test(m.call(b.createElementNS(r.svg,"clipPath")))};for(var L in s)C(s,L)&&(x=L.toLowerCase(),e[x]=s[L](),v.push((e[x]?"":"no-")+x));return e.input||K(),e.addTest=function(a,b){if(typeof a=="object")for(var d in a)C(a,d)&&e.addTest(d,a[d]);else{a=a.toLowerCase();if(e[a]!==c)return e;b=typeof b=="function"?b():b,typeof f!="undefined"&&f&&(g.className+=" "+(b?"":"no-")+a),e[a]=b}return e},D(""),i=k=null,function(a,b){function k(a,b){var c=a.createElement("p"),d=a.getElementsByTagName("head")[0]||a.documentElement;return c.innerHTML="x<style>"+b+"</style>",d.insertBefore(c.lastChild,d.firstChild)}function l(){var a=r.elements;return typeof a=="string"?a.split(" "):a}function m(a){var b=i[a[g]];return b||(b={},h++,a[g]=h,i[h]=b),b}function n(a,c,f){c||(c=b);if(j)return c.createElement(a);f||(f=m(c));var g;return f.cache[a]?g=f.cache[a].cloneNode():e.test(a)?g=(f.cache[a]=f.createElem(a)).cloneNode():g=f.createElem(a),g.canHaveChildren&&!d.test(a)?f.frag.appendChild(g):g}function o(a,c){a||(a=b);if(j)return a.createDocumentFragment();c=c||m(a);var d=c.frag.cloneNode(),e=0,f=l(),g=f.length;for(;e<g;e++)d.createElement(f[e]);return d}function p(a,b){b.cache||(b.cache={},b.createElem=a.createElement,b.createFrag=a.createDocumentFragment,b.frag=b.createFrag()),a.createElement=function(c){return r.shivMethods?n(c,a,b):b.createElem(c)},a.createDocumentFragment=Function("h,f","return function(){var n=f.cloneNode(),c=n.createElement;h.shivMethods&&("+l().join().replace(/\w+/g,function(a){return b.createElem(a),b.frag.createElement(a),'c("'+a+'")'})+");return n}")(r,b.frag)}function q(a){a||(a=b);var c=m(a);return r.shivCSS&&!f&&!c.hasCSS&&(c.hasCSS=!!k(a,"article,aside,figcaption,figure,footer,header,hgroup,nav,section{display:block}mark{background:#FF0;color:#000}")),j||p(a,c),a}var c=a.html5||{},d=/^<|^(?:button|map|select|textarea|object|iframe|option|optgroup)$/i,e=/^(?:a|b|code|div|fieldset|h1|h2|h3|h4|h5|h6|i|label|li|ol|p|q|span|strong|style|table|tbody|td|th|tr|ul)$/i,f,g="_html5shiv",h=0,i={},j;(function(){try{var a=b.createElement("a");a.innerHTML="<xyz></xyz>",f="hidden"in a,j=a.childNodes.length==1||function(){b.createElement("a");var a=b.createDocumentFragment();return typeof a.cloneNode=="undefined"||typeof a.createDocumentFragment=="undefined"||typeof a.createElement=="undefined"}()}catch(c){f=!0,j=!0}})();var r={elements:c.elements||"abbr article aside audio bdi canvas data datalist details figcaption figure footer header hgroup mark meter nav output progress section summary time video",shivCSS:c.shivCSS!==!1,supportsUnknownElements:j,shivMethods:c.shivMethods!==!1,type:"default",shivDocument:q,createElement:n,createDocumentFragment:o};a.html5=r,q(b)}(this,b),e._version=d,e._prefixes=n,e._domPrefixes=q,e._cssomPrefixes=p,e.mq=z,e.hasEvent=A,e.testProp=function(a){return H([a])},e.testAllProps=J,e.testStyles=y,e.prefixed=function(a,b,c){return b?J(a,b,c):J(a,"pfx")},g.className=g.className.replace(/(^|\s)no-js(\s|$)/,"$1$2")+(f?" js "+v.join(" "):""),e}(this,this.document),function(a,b,c){function d(a){return"[object Function]"==o.call(a)}function e(a){return"string"==typeof a}function f(){}function g(a){return!a||"loaded"==a||"complete"==a||"uninitialized"==a}function h(){var a=p.shift();q=1,a?a.t?m(function(){("c"==a.t?B.injectCss:B.injectJs)(a.s,0,a.a,a.x,a.e,1)},0):(a(),h()):q=0}function i(a,c,d,e,f,i,j){function k(b){if(!o&&g(l.readyState)&&(u.r=o=1,!q&&h(),l.onload=l.onreadystatechange=null,b)){"img"!=a&&m(function(){t.removeChild(l)},50);for(var d in y[c])y[c].hasOwnProperty(d)&&y[c][d].onload()}}var j=j||B.errorTimeout,l=b.createElement(a),o=0,r=0,u={t:d,s:c,e:f,a:i,x:j};1===y[c]&&(r=1,y[c]=[]),"object"==a?l.data=c:(l.src=c,l.type=a),l.width=l.height="0",l.onerror=l.onload=l.onreadystatechange=function(){k.call(this,r)},p.splice(e,0,u),"img"!=a&&(r||2===y[c]?(t.insertBefore(l,s?null:n),m(k,j)):y[c].push(l))}function j(a,b,c,d,f){return q=0,b=b||"j",e(a)?i("c"==b?v:u,a,b,this.i++,c,d,f):(p.splice(this.i++,0,a),1==p.length&&h()),this}function k(){var a=B;return a.loader={load:j,i:0},a}var l=b.documentElement,m=a.setTimeout,n=b.getElementsByTagName("script")[0],o={}.toString,p=[],q=0,r="MozAppearance"in l.style,s=r&&!!b.createRange().compareNode,t=s?l:n.parentNode,l=a.opera&&"[object Opera]"==o.call(a.opera),l=!!b.attachEvent&&!l,u=r?"object":l?"script":"img",v=l?"script":u,w=Array.isArray||function(a){return"[object Array]"==o.call(a)},x=[],y={},z={timeout:function(a,b){return b.length&&(a.timeout=b[0]),a}},A,B;B=function(a){function b(a){var a=a.split("!"),b=x.length,c=a.pop(),d=a.length,c={url:c,origUrl:c,prefixes:a},e,f,g;for(f=0;f<d;f++)g=a[f].split("="),(e=z[g.shift()])&&(c=e(c,g));for(f=0;f<b;f++)c=x[f](c);return c}function g(a,e,f,g,h){var i=b(a),j=i.autoCallback;i.url.split(".").pop().split("?").shift(),i.bypass||(e&&(e=d(e)?e:e[a]||e[g]||e[a.split("/").pop().split("?")[0]]),i.instead?i.instead(a,e,f,g,h):(y[i.url]?i.noexec=!0:y[i.url]=1,f.load(i.url,i.forceCSS||!i.forceJS&&"css"==i.url.split(".").pop().split("?").shift()?"c":c,i.noexec,i.attrs,i.timeout),(d(e)||d(j))&&f.load(function(){k(),e&&e(i.origUrl,h,g),j&&j(i.origUrl,h,g),y[i.url]=2})))}function h(a,b){function c(a,c){if(a){if(e(a))c||(j=function(){var a=[].slice.call(arguments);k.apply(this,a),l()}),g(a,j,b,0,h);else if(Object(a)===a)for(n in m=function(){var b=0,c;for(c in a)a.hasOwnProperty(c)&&b++;return b}(),a)a.hasOwnProperty(n)&&(!c&&!--m&&(d(j)?j=function(){var a=[].slice.call(arguments);k.apply(this,a),l()}:j[n]=function(a){return function(){var b=[].slice.call(arguments);a&&a.apply(this,b),l()}}(k[n])),g(a[n],j,b,n,h))}else!c&&l()}var h=!!a.test,i=a.load||a.both,j=a.callback||f,k=j,l=a.complete||f,m,n;c(h?a.yep:a.nope,!!i),i&&c(i)}var i,j,l=this.yepnope.loader;if(e(a))g(a,0,l,0);else if(w(a))for(i=0;i<a.length;i++)j=a[i],e(j)?g(j,0,l,0):w(j)?B(j):Object(j)===j&&h(j,l);else Object(a)===a&&h(a,l)},B.addPrefix=function(a,b){z[a]=b},B.addFilter=function(a){x.push(a)},B.errorTimeout=1e4,null==b.readyState&&b.addEventListener&&(b.readyState="loading",b.addEventListener("DOMContentLoaded",A=function(){b.removeEventListener("DOMContentLoaded",A,0),b.readyState="complete"},0)),a.yepnope=k(),a.yepnope.executeStack=h,a.yepnope.injectJs=function(a,c,d,e,i,j){var k=b.createElement("script"),l,o,e=e||B.errorTimeout;k.src=a;for(o in d)k.setAttribute(o,d[o]);c=j?h:c||f,k.onreadystatechange=k.onload=function(){!l&&g(k.readyState)&&(l=1,c(),k.onload=k.onreadystatechange=null)},m(function(){l||(l=1,c(1))},e),i?k.onload():n.parentNode.insertBefore(k,n)},a.yepnope.injectCss=function(a,c,d,e,g,i){var e=b.createElement("link"),j,c=i?h:c||f;e.href=a,e.rel="stylesheet",e.type="text/css";for(j in d)e.setAttribute(j,d[j]);g||(n.parentNode.insertBefore(e,n),m(c,0))}}(this,document),Modernizr.load=function(){yepnope.apply(window,[].slice.call(arguments,0))};







dokumentace_CAM/_static/js/theme.js

/* sphinx_rtd_theme version 0.4.3 | MIT license */
/* Built 20190212 16:02 */
require=function r(s,a,l){function c(e,n){if(!a[e]){if(!s[e]){var i="function"==typeof require&&require;if(!n&&i)return i(e,!0);if(u)return u(e,!0);var t=new Error("Cannot find module '"+e+"'");throw t.code="MODULE_NOT_FOUND",t}var o=a[e]={exports:{}};s[e][0].call(o.exports,function(n){return c(s[e][1][n]||n)},o,o.exports,r,s,a,l)}return a[e].exports}for(var u="function"==typeof require&&require,n=0;n<l.length;n++)c(l[n]);return c}({"sphinx-rtd-theme":[function(n,e,i){var jQuery="undefined"!=typeof window?window.jQuery:n("jquery");e.exports.ThemeNav={navBar:null,win:null,winScroll:!1,winResize:!1,linkScroll:!1,winPosition:0,winHeight:null,docHeight:null,isRunning:!1,enable:function(e){var i=this;void 0===e&&(e=!0),i.isRunning||(i.isRunning=!0,jQuery(function(n){i.init(n),i.reset(),i.win.on("hashchange",i.reset),e&&i.win.on("scroll",function(){i.linkScroll||i.winScroll||(i.winScroll=!0,requestAnimationFrame(function(){i.onScroll()}))}),i.win.on("resize",function(){i.winResize||(i.winResize=!0,requestAnimationFrame(function(){i.onResize()}))}),i.onResize()}))},enableSticky:function(){this.enable(!0)},init:function(i){i(document);var t=this;this.navBar=i("div.wy-side-scroll:first"),this.win=i(window),i(document).on("click","[data-toggle='wy-nav-top']",function(){i("[data-toggle='wy-nav-shift']").toggleClass("shift"),i("[data-toggle='rst-versions']").toggleClass("shift")}).on("click",".wy-menu-vertical .current ul li a",function(){var n=i(this);i("[data-toggle='wy-nav-shift']").removeClass("shift"),i("[data-toggle='rst-versions']").toggleClass("shift"),t.toggleCurrent(n),t.hashChange()}).on("click","[data-toggle='rst-current-version']",function(){i("[data-toggle='rst-versions']").toggleClass("shift-up")}),i("table.docutils:not(.field-list,.footnote,.citation)").wrap("<div class='wy-table-responsive'></div>"),i("table.docutils.footnote").wrap("<div class='wy-table-responsive footnote'></div>"),i("table.docutils.citation").wrap("<div class='wy-table-responsive citation'></div>"),i(".wy-menu-vertical ul").not(".simple").siblings("a").each(function(){var e=i(this);expand=i('<span class="toctree-expand"></span>'),expand.on("click",function(n){return t.toggleCurrent(e),n.stopPropagation(),!1}),e.prepend(expand)})},reset:function(){var n=encodeURI(window.location.hash)||"#";try{var e=$(".wy-menu-vertical"),i=e.find('[href="'+n+'"]');if(0===i.length){var t=$('.document [id="'+n.substring(1)+'"]').closest("div.section");0===(i=e.find('[href="#'+t.attr("id")+'"]')).length&&(i=e.find('[href="#"]'))}0<i.length&&($(".wy-menu-vertical .current").removeClass("current"),i.addClass("current"),i.closest("li.toctree-l1").addClass("current"),i.closest("li.toctree-l1").parent().addClass("current"),i.closest("li.toctree-l1").addClass("current"),i.closest("li.toctree-l2").addClass("current"),i.closest("li.toctree-l3").addClass("current"),i.closest("li.toctree-l4").addClass("current"),i[0].scrollIntoView())}catch(o){console.log("Error expanding nav for anchor",o)}},onScroll:function(){this.winScroll=!1;var n=this.win.scrollTop(),e=n+this.winHeight,i=this.navBar.scrollTop()+(n-this.winPosition);n<0||e>this.docHeight||(this.navBar.scrollTop(i),this.winPosition=n)},onResize:function(){this.winResize=!1,this.winHeight=this.win.height(),this.docHeight=$(document).height()},hashChange:function(){this.linkScroll=!0,this.win.one("hashchange",function(){this.linkScroll=!1})},toggleCurrent:function(n){var e=n.closest("li");e.siblings("li.current").removeClass("current"),e.siblings().find("li.current").removeClass("current"),e.find("> ul li.current").removeClass("current"),e.toggleClass("current")}},"undefined"!=typeof window&&(window.SphinxRtdTheme={Navigation:e.exports.ThemeNav,StickyNav:e.exports.ThemeNav}),function(){for(var r=0,n=["ms","moz","webkit","o"],e=0;e<n.length&&!window.requestAnimationFrame;++e)window.requestAnimationFrame=window[n[e]+"RequestAnimationFrame"],window.cancelAnimationFrame=window[n[e]+"CancelAnimationFrame"]||window[n[e]+"CancelRequestAnimationFrame"];window.requestAnimationFrame||(window.requestAnimationFrame=function(n,e){var i=(new Date).getTime(),t=Math.max(0,16-(i-r)),o=window.setTimeout(function(){n(i+t)},t);return r=i+t,o}),window.cancelAnimationFrame||(window.cancelAnimationFrame=function(n){clearTimeout(n)})}()},{jquery:"jquery"}]},{},["sphinx-rtd-theme"]);






dokumentace_CAM/_static/language_data.js

/*
 * language_data.js
 * ~~~~~~~~~~~~~~~~
 *
 * This script contains the language-specific data used by searchtools.js,
 * namely the list of stopwords, stemmer, scorer and splitter.
 *
 * :copyright: Copyright 2007-2019 by the Sphinx team, see AUTHORS.
 * :license: BSD, see LICENSE for details.
 *
 */

var stopwords = ["a","and","are","as","at","be","but","by","for","if","in","into","is","it","near","no","not","of","on","or","such","that","the","their","then","there","these","they","this","to","was","will","with"];


/* Non-minified version JS is _stemmer.js if file is provided */ 
/**
 * Porter Stemmer
 */
var Stemmer = function() {

  var step2list = {
    ational: 'ate',
    tional: 'tion',
    enci: 'ence',
    anci: 'ance',
    izer: 'ize',
    bli: 'ble',
    alli: 'al',
    entli: 'ent',
    eli: 'e',
    ousli: 'ous',
    ization: 'ize',
    ation: 'ate',
    ator: 'ate',
    alism: 'al',
    iveness: 'ive',
    fulness: 'ful',
    ousness: 'ous',
    aliti: 'al',
    iviti: 'ive',
    biliti: 'ble',
    logi: 'log'
  };

  var step3list = {
    icate: 'ic',
    ative: '',
    alize: 'al',
    iciti: 'ic',
    ical: 'ic',
    ful: '',
    ness: ''
  };

  var c = "[^aeiou]";          // consonant
  var v = "[aeiouy]";          // vowel
  var C = c + "[^aeiouy]*";    // consonant sequence
  var V = v + "[aeiou]*";      // vowel sequence

  var mgr0 = "^(" + C + ")?" + V + C;                      // [C]VC... is m>0
  var meq1 = "^(" + C + ")?" + V + C + "(" + V + ")?$";    // [C]VC[V] is m=1
  var mgr1 = "^(" + C + ")?" + V + C + V + C;              // [C]VCVC... is m>1
  var s_v   = "^(" + C + ")?" + v;                         // vowel in stem

  this.stemWord = function (w) {
    var stem;
    var suffix;
    var firstch;
    var origword = w;

    if (w.length < 3)
      return w;

    var re;
    var re2;
    var re3;
    var re4;

    firstch = w.substr(0,1);
    if (firstch == "y")
      w = firstch.toUpperCase() + w.substr(1);

    // Step 1a
    re = /^(.+?)(ss|i)es$/;
    re2 = /^(.+?)([^s])s$/;

    if (re.test(w))
      w = w.replace(re,"$1$2");
    else if (re2.test(w))
      w = w.replace(re2,"$1$2");

    // Step 1b
    re = /^(.+?)eed$/;
    re2 = /^(.+?)(ed|ing)$/;
    if (re.test(w)) {
      var fp = re.exec(w);
      re = new RegExp(mgr0);
      if (re.test(fp[1])) {
        re = /.$/;
        w = w.replace(re,"");
      }
    }
    else if (re2.test(w)) {
      var fp = re2.exec(w);
      stem = fp[1];
      re2 = new RegExp(s_v);
      if (re2.test(stem)) {
        w = stem;
        re2 = /(at|bl|iz)$/;
        re3 = new RegExp("([^aeiouylsz])\\1$");
        re4 = new RegExp("^" + C + v + "[^aeiouwxy]$");
        if (re2.test(w))
          w = w + "e";
        else if (re3.test(w)) {
          re = /.$/;
          w = w.replace(re,"");
        }
        else if (re4.test(w))
          w = w + "e";
      }
    }

    // Step 1c
    re = /^(.+?)y$/;
    if (re.test(w)) {
      var fp = re.exec(w);
      stem = fp[1];
      re = new RegExp(s_v);
      if (re.test(stem))
        w = stem + "i";
    }

    // Step 2
    re = /^(.+?)(ational|tional|enci|anci|izer|bli|alli|entli|eli|ousli|ization|ation|ator|alism|iveness|fulness|ousness|aliti|iviti|biliti|logi)$/;
    if (re.test(w)) {
      var fp = re.exec(w);
      stem = fp[1];
      suffix = fp[2];
      re = new RegExp(mgr0);
      if (re.test(stem))
        w = stem + step2list[suffix];
    }

    // Step 3
    re = /^(.+?)(icate|ative|alize|iciti|ical|ful|ness)$/;
    if (re.test(w)) {
      var fp = re.exec(w);
      stem = fp[1];
      suffix = fp[2];
      re = new RegExp(mgr0);
      if (re.test(stem))
        w = stem + step3list[suffix];
    }

    // Step 4
    re = /^(.+?)(al|ance|ence|er|ic|able|ible|ant|ement|ment|ent|ou|ism|ate|iti|ous|ive|ize)$/;
    re2 = /^(.+?)(s|t)(ion)$/;
    if (re.test(w)) {
      var fp = re.exec(w);
      stem = fp[1];
      re = new RegExp(mgr1);
      if (re.test(stem))
        w = stem;
    }
    else if (re2.test(w)) {
      var fp = re2.exec(w);
      stem = fp[1] + fp[2];
      re2 = new RegExp(mgr1);
      if (re2.test(stem))
        w = stem;
    }

    // Step 5
    re = /^(.+?)e$/;
    if (re.test(w)) {
      var fp = re.exec(w);
      stem = fp[1];
      re = new RegExp(mgr1);
      re2 = new RegExp(meq1);
      re3 = new RegExp("^" + C + v + "[^aeiouwxy]$");
      if (re.test(stem) || (re2.test(stem) && !(re3.test(stem))))
        w = stem;
    }
    re = /ll$/;
    re2 = new RegExp(mgr1);
    if (re.test(w) && re2.test(w)) {
      re = /.$/;
      w = w.replace(re,"");
    }

    // and turn initial Y back to y
    if (firstch == "y")
      w = firstch.toLowerCase() + w.substr(1);
    return w;
  }
}





var splitChars = (function() {
    var result = {};
    var singles = [96, 180, 187, 191, 215, 247, 749, 885, 903, 907, 909, 930, 1014, 1648,
         1748, 1809, 2416, 2473, 2481, 2526, 2601, 2609, 2612, 2615, 2653, 2702,
         2706, 2729, 2737, 2740, 2857, 2865, 2868, 2910, 2928, 2948, 2961, 2971,
         2973, 3085, 3089, 3113, 3124, 3213, 3217, 3241, 3252, 3295, 3341, 3345,
         3369, 3506, 3516, 3633, 3715, 3721, 3736, 3744, 3748, 3750, 3756, 3761,
         3781, 3912, 4239, 4347, 4681, 4695, 4697, 4745, 4785, 4799, 4801, 4823,
         4881, 5760, 5901, 5997, 6313, 7405, 8024, 8026, 8028, 8030, 8117, 8125,
         8133, 8181, 8468, 8485, 8487, 8489, 8494, 8527, 11311, 11359, 11687, 11695,
         11703, 11711, 11719, 11727, 11735, 12448, 12539, 43010, 43014, 43019, 43587,
         43696, 43713, 64286, 64297, 64311, 64317, 64319, 64322, 64325, 65141];
    var i, j, start, end;
    for (i = 0; i < singles.length; i++) {
        result[singles[i]] = true;
    }
    var ranges = [[0, 47], [58, 64], [91, 94], [123, 169], [171, 177], [182, 184], [706, 709],
         [722, 735], [741, 747], [751, 879], [888, 889], [894, 901], [1154, 1161],
         [1318, 1328], [1367, 1368], [1370, 1376], [1416, 1487], [1515, 1519], [1523, 1568],
         [1611, 1631], [1642, 1645], [1750, 1764], [1767, 1773], [1789, 1790], [1792, 1807],
         [1840, 1868], [1958, 1968], [1970, 1983], [2027, 2035], [2038, 2041], [2043, 2047],
         [2070, 2073], [2075, 2083], [2085, 2087], [2089, 2307], [2362, 2364], [2366, 2383],
         [2385, 2391], [2402, 2405], [2419, 2424], [2432, 2436], [2445, 2446], [2449, 2450],
         [2483, 2485], [2490, 2492], [2494, 2509], [2511, 2523], [2530, 2533], [2546, 2547],
         [2554, 2564], [2571, 2574], [2577, 2578], [2618, 2648], [2655, 2661], [2672, 2673],
         [2677, 2692], [2746, 2748], [2750, 2767], [2769, 2783], [2786, 2789], [2800, 2820],
         [2829, 2830], [2833, 2834], [2874, 2876], [2878, 2907], [2914, 2917], [2930, 2946],
         [2955, 2957], [2966, 2968], [2976, 2978], [2981, 2983], [2987, 2989], [3002, 3023],
         [3025, 3045], [3059, 3076], [3130, 3132], [3134, 3159], [3162, 3167], [3170, 3173],
         [3184, 3191], [3199, 3204], [3258, 3260], [3262, 3293], [3298, 3301], [3312, 3332],
         [3386, 3388], [3390, 3423], [3426, 3429], [3446, 3449], [3456, 3460], [3479, 3481],
         [3518, 3519], [3527, 3584], [3636, 3647], [3655, 3663], [3674, 3712], [3717, 3718],
         [3723, 3724], [3726, 3731], [3752, 3753], [3764, 3772], [3774, 3775], [3783, 3791],
         [3802, 3803], [3806, 3839], [3841, 3871], [3892, 3903], [3949, 3975], [3980, 4095],
         [4139, 4158], [4170, 4175], [4182, 4185], [4190, 4192], [4194, 4196], [4199, 4205],
         [4209, 4212], [4226, 4237], [4250, 4255], [4294, 4303], [4349, 4351], [4686, 4687],
         [4702, 4703], [4750, 4751], [4790, 4791], [4806, 4807], [4886, 4887], [4955, 4968],
         [4989, 4991], [5008, 5023], [5109, 5120], [5741, 5742], [5787, 5791], [5867, 5869],
         [5873, 5887], [5906, 5919], [5938, 5951], [5970, 5983], [6001, 6015], [6068, 6102],
         [6104, 6107], [6109, 6111], [6122, 6127], [6138, 6159], [6170, 6175], [6264, 6271],
         [6315, 6319], [6390, 6399], [6429, 6469], [6510, 6511], [6517, 6527], [6572, 6592],
         [6600, 6607], [6619, 6655], [6679, 6687], [6741, 6783], [6794, 6799], [6810, 6822],
         [6824, 6916], [6964, 6980], [6988, 6991], [7002, 7042], [7073, 7085], [7098, 7167],
         [7204, 7231], [7242, 7244], [7294, 7400], [7410, 7423], [7616, 7679], [7958, 7959],
         [7966, 7967], [8006, 8007], [8014, 8015], [8062, 8063], [8127, 8129], [8141, 8143],
         [8148, 8149], [8156, 8159], [8173, 8177], [8189, 8303], [8306, 8307], [8314, 8318],
         [8330, 8335], [8341, 8449], [8451, 8454], [8456, 8457], [8470, 8472], [8478, 8483],
         [8506, 8507], [8512, 8516], [8522, 8525], [8586, 9311], [9372, 9449], [9472, 10101],
         [10132, 11263], [11493, 11498], [11503, 11516], [11518, 11519], [11558, 11567],
         [11622, 11630], [11632, 11647], [11671, 11679], [11743, 11822], [11824, 12292],
         [12296, 12320], [12330, 12336], [12342, 12343], [12349, 12352], [12439, 12444],
         [12544, 12548], [12590, 12592], [12687, 12689], [12694, 12703], [12728, 12783],
         [12800, 12831], [12842, 12880], [12896, 12927], [12938, 12976], [12992, 13311],
         [19894, 19967], [40908, 40959], [42125, 42191], [42238, 42239], [42509, 42511],
         [42540, 42559], [42592, 42593], [42607, 42622], [42648, 42655], [42736, 42774],
         [42784, 42785], [42889, 42890], [42893, 43002], [43043, 43055], [43062, 43071],
         [43124, 43137], [43188, 43215], [43226, 43249], [43256, 43258], [43260, 43263],
         [43302, 43311], [43335, 43359], [43389, 43395], [43443, 43470], [43482, 43519],
         [43561, 43583], [43596, 43599], [43610, 43615], [43639, 43641], [43643, 43647],
         [43698, 43700], [43703, 43704], [43710, 43711], [43715, 43738], [43742, 43967],
         [44003, 44015], [44026, 44031], [55204, 55215], [55239, 55242], [55292, 55295],
         [57344, 63743], [64046, 64047], [64110, 64111], [64218, 64255], [64263, 64274],
         [64280, 64284], [64434, 64466], [64830, 64847], [64912, 64913], [64968, 65007],
         [65020, 65135], [65277, 65295], [65306, 65312], [65339, 65344], [65371, 65381],
         [65471, 65473], [65480, 65481], [65488, 65489], [65496, 65497]];
    for (i = 0; i < ranges.length; i++) {
        start = ranges[i][0];
        end = ranges[i][1];
        for (j = start; j <= end; j++) {
            result[j] = true;
        }
    }
    return result;
})();

function splitQuery(query) {
    var result = [];
    var start = -1;
    for (var i = 0; i < query.length; i++) {
        if (splitChars[query.charCodeAt(i)]) {
            if (start !== -1) {
                result.push(query.slice(start, i));
                start = -1;
            }
        } else if (start === -1) {
            start = i;
        }
    }
    if (start !== -1) {
        result.push(query.slice(start));
    }
    return result;
}









dokumentace_CAM/_static/pygments.css

.highlight .hll { background-color: #ffffcc }
.highlight  { background: #eeffcc; }
.highlight .c { color: #408090; font-style: italic } /* Comment */
.highlight .err { border: 1px solid #FF0000 } /* Error */
.highlight .k { color: #007020; font-weight: bold } /* Keyword */
.highlight .o { color: #666666 } /* Operator */
.highlight .ch { color: #408090; font-style: italic } /* Comment.Hashbang */
.highlight .cm { color: #408090; font-style: italic } /* Comment.Multiline */
.highlight .cp { color: #007020 } /* Comment.Preproc */
.highlight .cpf { color: #408090; font-style: italic } /* Comment.PreprocFile */
.highlight .c1 { color: #408090; font-style: italic } /* Comment.Single */
.highlight .cs { color: #408090; background-color: #fff0f0 } /* Comment.Special */
.highlight .gd { color: #A00000 } /* Generic.Deleted */
.highlight .ge { font-style: italic } /* Generic.Emph */
.highlight .gr { color: #FF0000 } /* Generic.Error */
.highlight .gh { color: #000080; font-weight: bold } /* Generic.Heading */
.highlight .gi { color: #00A000 } /* Generic.Inserted */
.highlight .go { color: #333333 } /* Generic.Output */
.highlight .gp { color: #c65d09; font-weight: bold } /* Generic.Prompt */
.highlight .gs { font-weight: bold } /* Generic.Strong */
.highlight .gu { color: #800080; font-weight: bold } /* Generic.Subheading */
.highlight .gt { color: #0044DD } /* Generic.Traceback */
.highlight .kc { color: #007020; font-weight: bold } /* Keyword.Constant */
.highlight .kd { color: #007020; font-weight: bold } /* Keyword.Declaration */
.highlight .kn { color: #007020; font-weight: bold } /* Keyword.Namespace */
.highlight .kp { color: #007020 } /* Keyword.Pseudo */
.highlight .kr { color: #007020; font-weight: bold } /* Keyword.Reserved */
.highlight .kt { color: #902000 } /* Keyword.Type */
.highlight .m { color: #208050 } /* Literal.Number */
.highlight .s { color: #4070a0 } /* Literal.String */
.highlight .na { color: #4070a0 } /* Name.Attribute */
.highlight .nb { color: #007020 } /* Name.Builtin */
.highlight .nc { color: #0e84b5; font-weight: bold } /* Name.Class */
.highlight .no { color: #60add5 } /* Name.Constant */
.highlight .nd { color: #555555; font-weight: bold } /* Name.Decorator */
.highlight .ni { color: #d55537; font-weight: bold } /* Name.Entity */
.highlight .ne { color: #007020 } /* Name.Exception */
.highlight .nf { color: #06287e } /* Name.Function */
.highlight .nl { color: #002070; font-weight: bold } /* Name.Label */
.highlight .nn { color: #0e84b5; font-weight: bold } /* Name.Namespace */
.highlight .nt { color: #062873; font-weight: bold } /* Name.Tag */
.highlight .nv { color: #bb60d5 } /* Name.Variable */
.highlight .ow { color: #007020; font-weight: bold } /* Operator.Word */
.highlight .w { color: #bbbbbb } /* Text.Whitespace */
.highlight .mb { color: #208050 } /* Literal.Number.Bin */
.highlight .mf { color: #208050 } /* Literal.Number.Float */
.highlight .mh { color: #208050 } /* Literal.Number.Hex */
.highlight .mi { color: #208050 } /* Literal.Number.Integer */
.highlight .mo { color: #208050 } /* Literal.Number.Oct */
.highlight .sa { color: #4070a0 } /* Literal.String.Affix */
.highlight .sb { color: #4070a0 } /* Literal.String.Backtick */
.highlight .sc { color: #4070a0 } /* Literal.String.Char */
.highlight .dl { color: #4070a0 } /* Literal.String.Delimiter */
.highlight .sd { color: #4070a0; font-style: italic } /* Literal.String.Doc */
.highlight .s2 { color: #4070a0 } /* Literal.String.Double */
.highlight .se { color: #4070a0; font-weight: bold } /* Literal.String.Escape */
.highlight .sh { color: #4070a0 } /* Literal.String.Heredoc */
.highlight .si { color: #70a0d0; font-style: italic } /* Literal.String.Interpol */
.highlight .sx { color: #c65d09 } /* Literal.String.Other */
.highlight .sr { color: #235388 } /* Literal.String.Regex */
.highlight .s1 { color: #4070a0 } /* Literal.String.Single */
.highlight .ss { color: #517918 } /* Literal.String.Symbol */
.highlight .bp { color: #007020 } /* Name.Builtin.Pseudo */
.highlight .fm { color: #06287e } /* Name.Function.Magic */
.highlight .vc { color: #bb60d5 } /* Name.Variable.Class */
.highlight .vg { color: #bb60d5 } /* Name.Variable.Global */
.highlight .vi { color: #bb60d5 } /* Name.Variable.Instance */
.highlight .vm { color: #bb60d5 } /* Name.Variable.Magic */
.highlight .il { color: #208050 } /* Literal.Number.Integer.Long */






dokumentace_CAM/_static/theme_overrides.css

/* override table width restrictions */

@media screen and (min-width: 767px) {



   .wy-table-responsive table td {

      /* !important prevents the common CSS stylesheets from overriding

         this as on RTD they are loaded after this stylesheet */

      white-space: normal !important;

   }



   .wy-table-responsive {

      overflow: visible !important;

   }

}






dokumentace_CAM/_static/translations.js

Documentation.addTranslations({"locale": "cs", "messages": {"%(filename)s &#8212; %(docstitle)s": "", "&#169; <a href=\"%(path)s\">Copyright</a> %(copyright)s.": "", "&#169; Copyright %(copyright)s.": "", ", in ": ", v ", "About these documents": "O t\u011bchto dokumentech", "Automatically generated list of changes in version %(version)s": "Automaticky generovan\u00fd seznam zm\u011bn ve verzi %(version)s", "C API changes": "Zm\u011bny API", "Changes in Version %(version)s &#8212; %(docstitle)s": "", "Collapse sidebar": "Sbalit bo\u010dn\u00ed li\u0161tu", "Complete Table of Contents": "Celkov\u00fd obsah", "Contents": "Obsah", "Copyright": "Ve\u0161ker\u00e1 pr\u00e1va vyhrazena", "Created using <a href=\"http://sphinx-doc.org/\">Sphinx</a> %(sphinx_version)s.": "Vytvo\u0159eno pomoc\u00ed <a href=\"http://sphinx-doc.org/\">Sphinx</a> %(sphinx_version)s.", "Expand sidebar": "Rozbalit bo\u010dn\u00ed li\u0161tu", "From here you can search these documents. Enter your search\n    words into the box below and click \"search\". Note that the search\n    function will automatically search for all of the words. Pages\n    containing fewer words won't appear in the result list.": "Toto je vyhled\u00e1vac\u00ed str\u00e1nka. Zadejte kl\u00ed\u010dov\u00e1 slova a klikn\u011bte na \"hledat\". \nVyhled\u00e1v\u00e1n\u00ed automaticky hled\u00e1 v\u0161echna slova, nebudou tedy nalezeny str\u00e1nky obsahuj\u00edc\u00ed jen n\u011bkter\u00e9 z nich.", "Full index on one page": "Cel\u00fd rejst\u0159\u00edk na jedn\u00e9 str\u00e1nce", "General Index": "Obecn\u00fd rejst\u0159\u00edk", "Global Module Index": "Celkov\u00fd rejst\u0159\u00edk modul\u016f", "Go": "OK", "Hide Search Matches": "Skr\u00fdt v\u00fdsledky vyhled\u00e1v\u00e1n\u00ed", "Index": "Rejst\u0159\u00edk", "Index &ndash; %(key)s": "Rejst\u0159\u00edk &ndash; %(key)s", "Index pages by letter": "Rejst\u0159\u00edk podle p\u00edsmene", "Indices and tables:": "Rejst\u0159\u00edky a tabulky:", "Last updated on %(last_updated)s.": "Aktualizov\u00e1no dne %(last_updated)s.", "Library changes": "Zm\u011bny v knihovn\u00e1ch", "Navigation": "Navigace", "Next topic": "Dal\u0161\u00ed t\u00e9ma", "Other changes": "Ostatn\u00ed zm\u011bny", "Overview": "P\u0159ehled", "Permalink to this definition": "Trval\u00fd odkaz na tuto definici", "Permalink to this headline": "Trval\u00fd odkaz na tento nadpis", "Please activate JavaScript to enable the search\n    functionality.": "Pro podporu vyhled\u00e1v\u00e1n\u00ed aktivujte JavaScript.", "Preparing search...": "Vyhled\u00e1v\u00e1n\u00ed se p\u0159ipravuje...", "Previous topic": "P\u0159echoz\u00ed t\u00e9ma", "Quick search": "Rychl\u00e9 vyhled\u00e1v\u00e1n\u00ed", "Search": "Vyhled\u00e1v\u00e1n\u00ed", "Search Page": "Vyhled\u00e1vac\u00ed str\u00e1nka", "Search Results": "V\u00fdsledky vyhled\u00e1v\u00e1n\u00ed", "Search finished, found %s page(s) matching the search query.": "Vyhled\u00e1v\u00e1n\u00ed dokon\u010deno, str\u00e1nky odpov\u00eddaj\u00edc\u00ed hledan\u00e9mu v\u00fdrazu: %s.", "Search within %(docstitle)s": "Prohledat %(docstitle)s", "Searching": "Prob\u00edh\u00e1 vyhled\u00e1n\u00ed", "Show Source": "Uk\u00e1zat zdroj", "Table of Contents": "", "This Page": "Tato str\u00e1nka", "Welcome! This is": "V\u00edtejte! Toto je", "Your search did not match any documents. Please make sure that all words are spelled correctly and that you've selected enough categories.": "Vyhled\u00e1v\u00e1n\u00ed nenalezlo \u017e\u00e1dn\u00fd odpov\u00eddaj\u00edc\u00ed dokument. Ujist\u011bte se, \u017ee jste v\u0161echna slova zapsal/a spr\u00e1vn\u011b a \u017ee jste vybral/a dostatek kategori\u00ed.", "all functions, classes, terms": "v\u0161echny funkce, t\u0159\u00eddy, term\u00edny", "can be huge": "m\u016f\u017ee b\u00fdt obrovsk\u00fd", "last updated": "naposledy aktualizov\u00e1no", "lists all sections and subsections": "seznam v\u0161ech sekc\u00ed a podsekc\u00ed", "next chapter": "dal\u0161\u00ed kapitola", "previous chapter": "p\u0159edchoz\u00ed kapitola", "quick access to all modules": "rychl\u00fd p\u0159\u00edstup ke v\u0161em modul\u016fm", "search": "hledat", "search this documentation": "prohledat tuto dokumentaci", "the documentation for": "dokumentace pro"}, "plural_expr": "(n == 1 && n % 1 == 0) ? 0 : (n >= 2 && n <= 4 && n % 1 == 0) ? 1: (n % 1 != 0 ) ? 2 : 3"});






dokumentace_CAM/_static/underscore.js

// Underscore.js 1.3.1
// (c) 2009-2012 Jeremy Ashkenas, DocumentCloud Inc.
// Underscore is freely distributable under the MIT license.
// Portions of Underscore are inspired or borrowed from Prototype,
// Oliver Steele's Functional, and John Resig's Micro-Templating.
// For all details and documentation:
// http://documentcloud.github.com/underscore
(function(){function q(a,c,d){if(a===c)return a!==0||1/a==1/c;if(a==null||c==null)return a===c;if(a._chain)a=a._wrapped;if(c._chain)c=c._wrapped;if(a.isEqual&&b.isFunction(a.isEqual))return a.isEqual(c);if(c.isEqual&&b.isFunction(c.isEqual))return c.isEqual(a);var e=l.call(a);if(e!=l.call(c))return false;switch(e){case "[object String]":return a==String(c);case "[object Number]":return a!=+a?c!=+c:a==0?1/a==1/c:a==+c;case "[object Date]":case "[object Boolean]":return+a==+c;case "[object RegExp]":return a.source==
c.source&&a.global==c.global&&a.multiline==c.multiline&&a.ignoreCase==c.ignoreCase}if(typeof a!="object"||typeof c!="object")return false;for(var f=d.length;f--;)if(d[f]==a)return true;d.push(a);var f=0,g=true;if(e=="[object Array]"){if(f=a.length,g=f==c.length)for(;f--;)if(!(g=f in a==f in c&&q(a[f],c[f],d)))break}else{if("constructor"in a!="constructor"in c||a.constructor!=c.constructor)return false;for(var h in a)if(b.has(a,h)&&(f++,!(g=b.has(c,h)&&q(a[h],c[h],d))))break;if(g){for(h in c)if(b.has(c,
h)&&!f--)break;g=!f}}d.pop();return g}var r=this,G=r._,n={},k=Array.prototype,o=Object.prototype,i=k.slice,H=k.unshift,l=o.toString,I=o.hasOwnProperty,w=k.forEach,x=k.map,y=k.reduce,z=k.reduceRight,A=k.filter,B=k.every,C=k.some,p=k.indexOf,D=k.lastIndexOf,o=Array.isArray,J=Object.keys,s=Function.prototype.bind,b=function(a){return new m(a)};if(typeof exports!=="undefined"){if(typeof module!=="undefined"&&module.exports)exports=module.exports=b;exports._=b}else r._=b;b.VERSION="1.3.1";var j=b.each=
b.forEach=function(a,c,d){if(a!=null)if(w&&a.forEach===w)a.forEach(c,d);else if(a.length===+a.length)for(var e=0,f=a.length;e<f;e++){if(e in a&&c.call(d,a[e],e,a)===n)break}else for(e in a)if(b.has(a,e)&&c.call(d,a[e],e,a)===n)break};b.map=b.collect=function(a,c,b){var e=[];if(a==null)return e;if(x&&a.map===x)return a.map(c,b);j(a,function(a,g,h){e[e.length]=c.call(b,a,g,h)});if(a.length===+a.length)e.length=a.length;return e};b.reduce=b.foldl=b.inject=function(a,c,d,e){var f=arguments.length>2;a==
null&&(a=[]);if(y&&a.reduce===y)return e&&(c=b.bind(c,e)),f?a.reduce(c,d):a.reduce(c);j(a,function(a,b,i){f?d=c.call(e,d,a,b,i):(d=a,f=true)});if(!f)throw new TypeError("Reduce of empty array with no initial value");return d};b.reduceRight=b.foldr=function(a,c,d,e){var f=arguments.length>2;a==null&&(a=[]);if(z&&a.reduceRight===z)return e&&(c=b.bind(c,e)),f?a.reduceRight(c,d):a.reduceRight(c);var g=b.toArray(a).reverse();e&&!f&&(c=b.bind(c,e));return f?b.reduce(g,c,d,e):b.reduce(g,c)};b.find=b.detect=
function(a,c,b){var e;E(a,function(a,g,h){if(c.call(b,a,g,h))return e=a,true});return e};b.filter=b.select=function(a,c,b){var e=[];if(a==null)return e;if(A&&a.filter===A)return a.filter(c,b);j(a,function(a,g,h){c.call(b,a,g,h)&&(e[e.length]=a)});return e};b.reject=function(a,c,b){var e=[];if(a==null)return e;j(a,function(a,g,h){c.call(b,a,g,h)||(e[e.length]=a)});return e};b.every=b.all=function(a,c,b){var e=true;if(a==null)return e;if(B&&a.every===B)return a.every(c,b);j(a,function(a,g,h){if(!(e=
e&&c.call(b,a,g,h)))return n});return e};var E=b.some=b.any=function(a,c,d){c||(c=b.identity);var e=false;if(a==null)return e;if(C&&a.some===C)return a.some(c,d);j(a,function(a,b,h){if(e||(e=c.call(d,a,b,h)))return n});return!!e};b.include=b.contains=function(a,c){var b=false;if(a==null)return b;return p&&a.indexOf===p?a.indexOf(c)!=-1:b=E(a,function(a){return a===c})};b.invoke=function(a,c){var d=i.call(arguments,2);return b.map(a,function(a){return(b.isFunction(c)?c||a:a[c]).apply(a,d)})};b.pluck=
function(a,c){return b.map(a,function(a){return a[c]})};b.max=function(a,c,d){if(!c&&b.isArray(a))return Math.max.apply(Math,a);if(!c&&b.isEmpty(a))return-Infinity;var e={computed:-Infinity};j(a,function(a,b,h){b=c?c.call(d,a,b,h):a;b>=e.computed&&(e={value:a,computed:b})});return e.value};b.min=function(a,c,d){if(!c&&b.isArray(a))return Math.min.apply(Math,a);if(!c&&b.isEmpty(a))return Infinity;var e={computed:Infinity};j(a,function(a,b,h){b=c?c.call(d,a,b,h):a;b<e.computed&&(e={value:a,computed:b})});
return e.value};b.shuffle=function(a){var b=[],d;j(a,function(a,f){f==0?b[0]=a:(d=Math.floor(Math.random()*(f+1)),b[f]=b[d],b[d]=a)});return b};b.sortBy=function(a,c,d){return b.pluck(b.map(a,function(a,b,g){return{value:a,criteria:c.call(d,a,b,g)}}).sort(function(a,b){var c=a.criteria,d=b.criteria;return c<d?-1:c>d?1:0}),"value")};b.groupBy=function(a,c){var d={},e=b.isFunction(c)?c:function(a){return a[c]};j(a,function(a,b){var c=e(a,b);(d[c]||(d[c]=[])).push(a)});return d};b.sortedIndex=function(a,
c,d){d||(d=b.identity);for(var e=0,f=a.length;e<f;){var g=e+f>>1;d(a[g])<d(c)?e=g+1:f=g}return e};b.toArray=function(a){return!a?[]:a.toArray?a.toArray():b.isArray(a)?i.call(a):b.isArguments(a)?i.call(a):b.values(a)};b.size=function(a){return b.toArray(a).length};b.first=b.head=function(a,b,d){return b!=null&&!d?i.call(a,0,b):a[0]};b.initial=function(a,b,d){return i.call(a,0,a.length-(b==null||d?1:b))};b.last=function(a,b,d){return b!=null&&!d?i.call(a,Math.max(a.length-b,0)):a[a.length-1]};b.rest=
b.tail=function(a,b,d){return i.call(a,b==null||d?1:b)};b.compact=function(a){return b.filter(a,function(a){return!!a})};b.flatten=function(a,c){return b.reduce(a,function(a,e){if(b.isArray(e))return a.concat(c?e:b.flatten(e));a[a.length]=e;return a},[])};b.without=function(a){return b.difference(a,i.call(arguments,1))};b.uniq=b.unique=function(a,c,d){var d=d?b.map(a,d):a,e=[];b.reduce(d,function(d,g,h){if(0==h||(c===true?b.last(d)!=g:!b.include(d,g)))d[d.length]=g,e[e.length]=a[h];return d},[]);
return e};b.union=function(){return b.uniq(b.flatten(arguments,true))};b.intersection=b.intersect=function(a){var c=i.call(arguments,1);return b.filter(b.uniq(a),function(a){return b.every(c,function(c){return b.indexOf(c,a)>=0})})};b.difference=function(a){var c=b.flatten(i.call(arguments,1));return b.filter(a,function(a){return!b.include(c,a)})};b.zip=function(){for(var a=i.call(arguments),c=b.max(b.pluck(a,"length")),d=Array(c),e=0;e<c;e++)d[e]=b.pluck(a,""+e);return d};b.indexOf=function(a,c,
d){if(a==null)return-1;var e;if(d)return d=b.sortedIndex(a,c),a[d]===c?d:-1;if(p&&a.indexOf===p)return a.indexOf(c);for(d=0,e=a.length;d<e;d++)if(d in a&&a[d]===c)return d;return-1};b.lastIndexOf=function(a,b){if(a==null)return-1;if(D&&a.lastIndexOf===D)return a.lastIndexOf(b);for(var d=a.length;d--;)if(d in a&&a[d]===b)return d;return-1};b.range=function(a,b,d){arguments.length<=1&&(b=a||0,a=0);for(var d=arguments[2]||1,e=Math.max(Math.ceil((b-a)/d),0),f=0,g=Array(e);f<e;)g[f++]=a,a+=d;return g};
var F=function(){};b.bind=function(a,c){var d,e;if(a.bind===s&&s)return s.apply(a,i.call(arguments,1));if(!b.isFunction(a))throw new TypeError;e=i.call(arguments,2);return d=function(){if(!(this instanceof d))return a.apply(c,e.concat(i.call(arguments)));F.prototype=a.prototype;var b=new F,g=a.apply(b,e.concat(i.call(arguments)));return Object(g)===g?g:b}};b.bindAll=function(a){var c=i.call(arguments,1);c.length==0&&(c=b.functions(a));j(c,function(c){a[c]=b.bind(a[c],a)});return a};b.memoize=function(a,
c){var d={};c||(c=b.identity);return function(){var e=c.apply(this,arguments);return b.has(d,e)?d[e]:d[e]=a.apply(this,arguments)}};b.delay=function(a,b){var d=i.call(arguments,2);return setTimeout(function(){return a.apply(a,d)},b)};b.defer=function(a){return b.delay.apply(b,[a,1].concat(i.call(arguments,1)))};b.throttle=function(a,c){var d,e,f,g,h,i=b.debounce(function(){h=g=false},c);return function(){d=this;e=arguments;var b;f||(f=setTimeout(function(){f=null;h&&a.apply(d,e);i()},c));g?h=true:
a.apply(d,e);i();g=true}};b.debounce=function(a,b){var d;return function(){var e=this,f=arguments;clearTimeout(d);d=setTimeout(function(){d=null;a.apply(e,f)},b)}};b.once=function(a){var b=false,d;return function(){if(b)return d;b=true;return d=a.apply(this,arguments)}};b.wrap=function(a,b){return function(){var d=[a].concat(i.call(arguments,0));return b.apply(this,d)}};b.compose=function(){var a=arguments;return function(){for(var b=arguments,d=a.length-1;d>=0;d--)b=[a[d].apply(this,b)];return b[0]}};
b.after=function(a,b){return a<=0?b():function(){if(--a<1)return b.apply(this,arguments)}};b.keys=J||function(a){if(a!==Object(a))throw new TypeError("Invalid object");var c=[],d;for(d in a)b.has(a,d)&&(c[c.length]=d);return c};b.values=function(a){return b.map(a,b.identity)};b.functions=b.methods=function(a){var c=[],d;for(d in a)b.isFunction(a[d])&&c.push(d);return c.sort()};b.extend=function(a){j(i.call(arguments,1),function(b){for(var d in b)a[d]=b[d]});return a};b.defaults=function(a){j(i.call(arguments,
1),function(b){for(var d in b)a[d]==null&&(a[d]=b[d])});return a};b.clone=function(a){return!b.isObject(a)?a:b.isArray(a)?a.slice():b.extend({},a)};b.tap=function(a,b){b(a);return a};b.isEqual=function(a,b){return q(a,b,[])};b.isEmpty=function(a){if(b.isArray(a)||b.isString(a))return a.length===0;for(var c in a)if(b.has(a,c))return false;return true};b.isElement=function(a){return!!(a&&a.nodeType==1)};b.isArray=o||function(a){return l.call(a)=="[object Array]"};b.isObject=function(a){return a===Object(a)};
b.isArguments=function(a){return l.call(a)=="[object Arguments]"};if(!b.isArguments(arguments))b.isArguments=function(a){return!(!a||!b.has(a,"callee"))};b.isFunction=function(a){return l.call(a)=="[object Function]"};b.isString=function(a){return l.call(a)=="[object String]"};b.isNumber=function(a){return l.call(a)=="[object Number]"};b.isNaN=function(a){return a!==a};b.isBoolean=function(a){return a===true||a===false||l.call(a)=="[object Boolean]"};b.isDate=function(a){return l.call(a)=="[object Date]"};
b.isRegExp=function(a){return l.call(a)=="[object RegExp]"};b.isNull=function(a){return a===null};b.isUndefined=function(a){return a===void 0};b.has=function(a,b){return I.call(a,b)};b.noConflict=function(){r._=G;return this};b.identity=function(a){return a};b.times=function(a,b,d){for(var e=0;e<a;e++)b.call(d,e)};b.escape=function(a){return(""+a).replace(/&/g,"&amp;").replace(/</g,"&lt;").replace(/>/g,"&gt;").replace(/"/g,"&quot;").replace(/'/g,"&#x27;").replace(/\//g,"&#x2F;")};b.mixin=function(a){j(b.functions(a),
function(c){K(c,b[c]=a[c])})};var L=0;b.uniqueId=function(a){var b=L++;return a?a+b:b};b.templateSettings={evaluate:/<%([\s\S]+?)%>/g,interpolate:/<%=([\s\S]+?)%>/g,escape:/<%-([\s\S]+?)%>/g};var t=/.^/,u=function(a){return a.replace(/\\\\/g,"\\").replace(/\\'/g,"'")};b.template=function(a,c){var d=b.templateSettings,d="var __p=[],print=function(){__p.push.apply(__p,arguments);};with(obj||{}){__p.push('"+a.replace(/\\/g,"\\\\").replace(/'/g,"\\'").replace(d.escape||t,function(a,b){return"',_.escape("+
u(b)+"),'"}).replace(d.interpolate||t,function(a,b){return"',"+u(b)+",'"}).replace(d.evaluate||t,function(a,b){return"');"+u(b).replace(/[\r\n\t]/g," ")+";__p.push('"}).replace(/\r/g,"\\r").replace(/\n/g,"\\n").replace(/\t/g,"\\t")+"');}return __p.join('');",e=new Function("obj","_",d);return c?e(c,b):function(a){return e.call(this,a,b)}};b.chain=function(a){return b(a).chain()};var m=function(a){this._wrapped=a};b.prototype=m.prototype;var v=function(a,c){return c?b(a).chain():a},K=function(a,c){m.prototype[a]=
function(){var a=i.call(arguments);H.call(a,this._wrapped);return v(c.apply(b,a),this._chain)}};b.mixin(b);j("pop,push,reverse,shift,sort,splice,unshift".split(","),function(a){var b=k[a];m.prototype[a]=function(){var d=this._wrapped;b.apply(d,arguments);var e=d.length;(a=="shift"||a=="splice")&&e===0&&delete d[0];return v(d,this._chain)}});j(["concat","join","slice"],function(a){var b=k[a];m.prototype[a]=function(){return v(b.apply(this._wrapped,arguments),this._chain)}});m.prototype.chain=function(){this._chain=
true;return this};m.prototype.value=function(){return this._wrapped}}).call(this);
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