Ptiloha €. 1 Prehled aktivit Partnera a monitorovacich indikatord Stéti
Obec: Mésto Stéti

Partner: Mésto Stéti, IC 00264466, Mirové namésti 163, 411 08 Stéti, statutarni zdstupce Mgr. Tomas
Rysanek, kontaktni osoba Ing. llona Rousova

Zapojend MS — Matefska gkola Stéti, IC 72741759
Zapojend ZS — Zakladni $kola Ostrovni 300, IC 46773304

Zakladni 8kola Stéti, IC 46773274
Zakladni 8kola T.G. Masaryka Stéti, IC 46773291

Zapojend SS — Vyssi odborna $kola obalové techniky a stfedni $kola, Stéti, IC 46773509
SS s finanénim podilem: NE

Partnerem s finanénim podilem je vtomto projektu Mésto Stéti. Do jednotlivych aktivit budou
zapojeny MS, ZS i SS sidlici na GUzemi mésta. Aktivity PV, Ki OD budou realizovany v rozsahu
a strukture stanovené projektem.

Umisténi aktivit:

Jednotlivé aktivity projektu Technicky klub budou provozovany v rGznych lokalitdich mésta. Zakladni
rozdéleni ¢innosti je prevazné dle véku déti. Aktivity zajistované pro MS a 1. stuperi ZS budou
probihat v budové DDM. Budou zde probihat i oteviené dilny pro tuto vékovou kategorii. Povinna
vyuka predskolnich déti a déti z 1. stupné bude realizovana bud v prostordch DDM, nebo pfimo
v konkrétni tfidé skoly.

Dalsi prostory a cast svého technického vybaveni poskytne Vyssi odborna skola obalové techniky
a stfedni $kola, Stéti. Viechny aktivity pro 7aky 2. stupné ZS a studenty SS je moZné realizovat
v prostorach Skoly — ateliér, specializované dilny (truhlarna, zdmecnicka dilna), uéebny robotiky
a elektrotechnického méreni. Zajistény zde budou aktivity v ramci PV (operativné bude mozné zajistit
vyuku ve tfidé), Ka i OD.

Nékteré aktivity vramci povinné vyuky budou v pfipadé zdjmu a moznosti realizovany pfimo
v budovéach MS a Z8.

Typy aktivit:

Jednotlivé okruhy vzdélavani budou realizovany ve struktufe a ¢asové dotaci doporucené projektem.

1. Aktivita Remeslo - Barvy a kreativita, Prace se dfevem a Prace s kovem

Uvedené aktivity obohati mimoskolni ¢innosti Zak( zakladnich $kol o femeslné zpracovani materiald,
jako je dfevo, materidly na bazi dfeva, plastl, kovl, atd. Pfi schlzkach budou vytvareny vyrobky
(objekty) jako jsou hracky, jednoduché hudebni nastroje, loutky, lidové vyrobky apod. Tvorba objekt(
(vyrobkd) bude realizovana nejen tradi¢nimi rucné femeslnymi technologiemi, ale i za pomoci
modernich CNC strojd. Dliraz bude kladen nejen na rozvoj femeslnych dovednosti ale i rozvijeni
estetického a uméleckého citéni Ucastnik(l. Bude vyucovan uvod do kreativnich metod ruéniho tisku
na papir, latku a dals$i média. TaktéZz budou Zaci seznameni s ivodem do tvorby ruc¢niho papiru.
VyuZzivano bude téz technické vybaveni VOS a SS a zku$enosti odbornych pedagogti.


http://www.steti.cz/content/view/239/158/
http://www.steti.cz/content/view/241/158/

Pro mladsi zaky bude aktivita realizovdana formou hry v prostordch herny DDM a za pomoci
prislusnych stavebnic nebo jednoduchych nastrojd, tak aby byla zajisténa bezpecnost déti.

1.1 Cile

ZvySeni Urovné manualni a femeslné zruénosti a schopnosti Zak( ovladat a pracovat s ruénimi
nastroji, nafadim a rdiznymi materialy. Rozvoj schopnosti zakd ZS pfi praci na PC a moZnost aktivovat
a nasmérovat tyto znalosti a dovednosti smérem k praktickému vyuZiti pro budouci uplatnéni
v povolani (zaméstnani) v oblastech zamérenych na zpracovani rlznych materiald pomoci Cislicové
fizenych stroji (CNC). Moznost zjisténi a vyzkouseni schopnosti, dovednosti, zajisténi osobnostniho
rozvoje a nadani zakd s ohledem na volbu a nasmérovani budouciho studia a povolani v technickych
oborech jak rukodélné - femeslnych, uméleckych. Rozvoj interakce v kolektivu a s odbornym
pedagogem.

2. Aktivita Robotika

Zaklady robotiky pro nejmensi budou zajistény v prostorach DDM, kam bude méstem zapuUjceno
prislusné vybaveni odpovidajici vékové struktufe déti. Aktivity budou zaméreny na seznameni se
s oblasti robotiky a na jednoduché formy programovani (formou hry). V této vékové kategorii bude
vyuka realizovdna jednim vyucujicim.

PFi realizaci projektu v kategorii starsich $kolnich 74k bude vyuZito stavajici vybaveni u¢eben VOS
a SS Stéti. V ramci projektu Technickych klubG budou dokoupeny dal$i pomtcky (uvedeny v pfiloze),
které budou méstem do prostor skoly bezplatné zapQjéeny a rozsiti moznosti vyuky v ramci projektu.
Do aktivity Robotika budou zaangazovani 3 pedagogové.

2.1 Cile

Prvni kontakt se slozit&j§imi technickymi hra¢kami a jejich ovladanim pro zéky MS a 1. St. ZS. Podpora
aktivnich zdjemcd o techniku, v&du a vyzkum v technickych oborech zFad 74kl ZS a studentd
stfednich Skol formou kurzl, prednasek, soutézi a pfimého zapojeni do prace v technickém klubu.
Vybudovani odpovidajicich technickych a materialné ekonomickych podminek pro vznik a fungovani
klubu jako celku. Podpora aktivni soutézni ¢innosti v regionalnim i narodnim méftitku.

2.2 Ndpln prdce

V pripadé mladsich déti bude seznamovani probihat formou hry a ktomu urcenych stavebnic
a vyukovych programu. U starSich zZak( bude obsahem aktivity zakladni sezndmeni s naradim
a nastroji pro praci s el. obvody a soucastkami. Méreni el. veli¢in prace s méficimi pfistroji. Vyroba
jednoduchych elektronickych vyrobkd. Pozdéji pak prace na sloZitéjSich el. zafizenich. Rozvijeni
znalosti problematiky a jeji aplikace se zfetelem na vlastni tvorbu a programovani. Prace s ucelenym
systémem, jednoduché aplikace a programovani pohybl. Pohybové senzory, jejich pouziti. Tv(rci
prace pfi konstrukci vlastnich mechanizm( na dané platformé s vyuZitim robotickych komponent(.
Realizace vlastnich napadu a projekt(i déti s podporou ostatnich sekci TK.

3. Aktivita Gramotnost - Logika, technické mysleni

Hlavnim cilem aktivity zaméfené na cilovou skupinu déti matefské $koly a prvniho stupné Z$ je
formou hry sezndmit déti se zakladnimi jevy, tématy a principy za Ucelem vyvolani zvédavosti a chuti
objevovat nové a pfipravit se na okruhy, probirané zakladni Skolou. Bude k dispozici multifunkéni
mistnost — herna, kterd bude soustfedovat pomucky pro rozvijeni logiky a technického mysleni.
K zabezpeceni aktivit je tfeba nakup pomdicek, uvedenych vseznamu v pfiloze. Aktivita bude
zajisténa povérenym pracovnikem. U starSich zakd bude vyuka podporovana sloZitéjSimi variantami
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her, které budou prakticky seznamovat s oblastmi védéni probiraného béhem klasické skolni vyuky.
U zaka bude podporovana chut resit slozitéjsi ukoly za pouziti logického uvazovani a jejich vyuziti
Vv praxi.

3.1 Cile

Podniceni zvédavosti a formou hry pfichdzet logickou dvahou k novym zjisténim, vhodné rozvijet
senzomotoriku zejména mlad$ich déti. Uvod do svéta véd za pomoci programovatelnych hracek,
rozvoj technického a analytického mysleni. Seznameni s technickymi pom(ickami pro pozorovani
pfirodnich jevd, uvod do fyziky, biologie, mechaniky, optiky, pfipravit kvalitni zaklad pro navazujici
volnocasové aktivity, které budou realizovany vramci cinnosti pro starS$i zaky ze zakladnich
a stfednich kol na pdé mistni VOS a SS.

3.2 Ndpln prdce
Rozvijeni tvaréiho mysleni pomoci difevénych stavebnic z bukovych hranoll bez pouZiti lepeni
a spojovacich prvkl. Rlznorodé projekty, jejichz design neni predem dan. Hrani logickych her pro
rozvoj logického mysleni a paméti. Tzv. chytré hry, béhem kterych se postupné zeslozituji stavebni
plany na realizaci vysledného projektu. Prace se stavebnicemi zaloZenych na principu symetrie.
Rozvijeni matematickych dovednosti, pokusy s magnetismem, jednoducha méreni pro podporu

mysleni v oblasti fyziky.

Pro déti predskolniho a mladsiho Skolniho véku budou zajistény pomucky dle doporuceného
rozpoctu. Pofizeni vybaveni v ramci projektu bude v souladu s ptislusnymi zakonnymi normami.

Osobni naklady budou rozdéleny dle vékovych skupin zaka:
MSai.st.zS

1x vedouci —37,5 % HPP

1x garant — DPC

1x lektor — DPP

2.st.25asS

1x vedouci —37,5 % HPP

2x garant — DPC

2x lektor — DPP

Cinnosti jednotlivych pracovnich pozic jsou rozdéleny v souladu s pozadavky projektu.

Monitorovaci indikatory/Vystupy:

e Krouzky pocet: 8 ( robotika 4, polytechnika 2, gramotnosti 2)

e Programy povinné vyuky : 12 (robotika 4, polytechnika 4, gramotnosti 4)
e Oteviené dilny: 3 produkty,

e Zapojené organizace: MS 1,753,551



