Smlouva o dilo

na vytvoreni edukacniho softwaru pro Arcidiecézni muzeum Olomouc a Arcidiecézni
muzeum Kromériz
uzavrena podle § 2586 a nasl. zakona ¢. 89/2012 Sb., obcansky zakonik (dale jen ,obcansky
zakonik") a podle zakona ¢. 121/2000 Sb., o pravu autorském, o pravech souvisejicich s
pravem autorskym a o zméné nékterych zakond, ve znéni pozdéjsich predpist (dale jen
,autorsky zakon")

Smluvni strany:

Muzeum uméni Olomouc, statni prispévkova organizace
Se sidlem: Denisova 47, 771 11 Olomouc

Zastoupené: Mgr. Michalem Soukupem, reditelem
Kontaktni osoba:
IC: 75079950
Bankovni spojeni

(déle téz ,Objednatel”)

Studio 6.15 s.r.o.
se sidlem: Filmova 174

jednajici: Ing. Dusan Némecek, jednatel
IC: 26936453

DIC: CZ 26936453
Bankovni spojeni: -
Cislo Gctu:
(dale jen ,Zhotovitel”)

uzavrely nize uvedeného dne, mésice a roku tuto smlouvu o dilo na vytvoreni
edukacniho softwaru pro Arcidiecézni muzeum Olomouc a Arcidiecézni muzeum
Kromériz (dale jen ,,Smlouva”):

l.
Uvodni ustanoveni

1. Smluvni strany prohlasuji, Ze tuto Smlouvu uzaviraji na zakladé radné provedeného
zadavaciho fizeni na verejnou zakazku ,edukacni software pro Arcidiecézni muzeum
Olomouc a Arcidiecézni muzeum Kromeriz”.

2. Ucelem uzavieni této Smlouvy je vytvoieni edukaéniho softwaru pro Arcidiecézni
muzeum Olomouc a Arcidiecézni muzeum Kroméfiz a zaskoleni pracovnikd
Objednatele v praci s webovym rozhranim administrace dle sjednaného rozsahu v ¢l.
[1l. Smlouvy.

3. Zhotovitel prohlasuje, Ze je odborné zplsobily k predmétu plnéni dle této Smlouvy a
méa opravnéni na Uzemi Ceské republiky poskytovat za Uplatu viechny sluzby, jejichz
poskytnuti je predmétem této Smlouvy.



Il.
Predmét Smlouvy
Zhotovitel se zavazuje za podminek uvedenych v této Smlouvé zhotovit a predat Objednateli
dilo specifikované v Cl. lll. Smlouvy a Objednatel se zavazuje zaplatit Zhotoviteli sjednanou
cenu a dilo prevzit.

1.
Vytvoreni edukacniho softwaru

1. Dilem se pro potfeby této Smlouvy rozumi vytvoreni a dodani edukacniho softwaru
pro Arcidiecézni muzeum Olomouc a Arcidiecézni muzeum Kroméfiz (dale jen
,software").

2. Vytvoreni a dodani softwaru zahrnuje:

a. zajisténi pripravy, animaci, programovani a spusténi edukacniho softwaru,
vaziciho se k projektu Muzea umeéni Olomouc ,Za chram, mésto a vlast.
Olomoucky biskup Karel z Lichtensteinu-Castelcorna uprostied barokni
Evropy”,
nahrani softwaru do tabletl (31 ks Olomouc; 31 ks Kroméfiz) a jeho spusténi,

¢. podporu pilotniho provozu po dobu nejméné pll roku po dodani softwaru
(max. 20 hodin mésicné) — napr. oprava chyb, nasledné aktualizace, Upravy a
zajisténi podpory,

d. zaskoleni minimalné 4 pracovnikd Objednatele v praci s edukacnim softwarem,
predevsim administratorskym prostredim,

e. servis (max. 4 hodiny mési¢né) po celou dobu trvani projektu.

3. Dalsi specifikace softwaru je uvedena v Priloze ¢. 1 a Priloze c. 2, které jsou nedilnou
soucasti této Smlouvy.

4. Smluvni strany se zavazuji, ze budou dodrzovat harmonogram praci uvedeny v Priloze
¢. 1 - Harmonogram praci, ktera je nedilnou soucasti této Smlouvy (dale téz
,Harmonogram praci”).

Iv.
Prava a povinnosti Objednatele

1. Objednatel se zavazuje poskytnout Zhotoviteli veSkerou soucinnost potrebnou pro
radné plnéni predmétu této Smlouvy spocivajici mj. v odsouhlaseni struktury,
grafickych navrhd jednotlivych postav, animaci, prostfedi a exponatd softwaru,
poskytnuti technickych pozadavkl na systém ¢i soucinnosti pfi predani dila.
Objednatel je povinen poskytnout soucinnost do 7 dnld ode dne doruceni zadosti
Zhotovitele. Prodleni Objednatele s poskytnutim uvedené soucinnosti ma za nasledek
prodlouzeni terminu plnéni dila o dobu, po kterou byl Objednatel v prodleni s
poskytnutim soucinnosti.

2. Objednatel se zavazuje zaplatit Zhotoviteli cenu dle cl. VII. této Smlouvy a to
zplUsobem a za podminek tam stanovenych.

3. Objednatel se zavazuje bezodkladné informovat Zhotovitele o vSech zménach a jinych
okolnostech, které se dotykaji pInéni zavazk( vyplyvajicich z této Smlouvy. Podstatné
zmény musi byt oznameny pisemné.



4. Objednatel je opravnén kdykoliv v priibéhu provadéni dila kontrolovat kvalitu, zpisob
provedeni a soulad provadéni dila s podminkami sjednanymi v této Smlouvé a
Zhotovitel je povinen Objednateli na pozadani poskytnout rozpracované casti dila dle
této Smlouvy ke kontrole.

V.
Prava a povinnosti Zhotovitele

1. Zhotovitel se zavazuje, Ze bude poskytovat plnéni v rozsahu a zplsobem stanovenym
touto Smlouvou. Zhotovitel se zavazuje béhem zpracovavani dilo konzultovat s
Objednatelem a pfipadné zmény pfi provadéni dila mize provadét jen se souhlasem
Objednatele. Zhotovitel se pfi plnéni predmétu této Smlouvy bude fidit pokyny
Objednatele a postupovat v Uzké soucinnosti s Objednatelem. Jednotlivé kroky
zajisténi predmétu dila budou realizovany az po odsouhlaseni jejich finalnich navrhi
Objednatelem (napf. grafické navrhy animaci, postav, prostredi ¢i exponatd). Pokud
Objednatel neposkytne v dostatecném predstihu Zhotoviteli potfebné pokyny, je
Zhotovitel opravnén postupovat samostatné tak, aby byly fadné chranény zajmy
Objednatele, které Zhotovitel zna nebo znat ma. Zhotovitel dilo jako celek i jeho
jednotlivé vystupy zpracuje bez vécnych a formalnich chyb, v radné kvalité, véas a v
dohodnuté formé a podle specifikaci uvedenych v Pfiloze ¢. 1 a Priloze ¢. 2 této
smlouvy.

2. Zhotovitel je povinen v pribéhu provadéni dila informovat Objednatele o
skutecnostech, které mohou mit vliv na provedeni dila. Zhotovitel je pfi plnéni této
Smlouvy povinen postupovat s nalezitou odbornou péci, zajistovat plnéni Smlouvy v
souladu se zajmy Objednatele, které zna nebo znat ma, oznamit Objednateli vSechny
okolnosti, které zjisti pfi vykonu své Cinnosti a jez mohou mit vliv na zménu pokyn(
Objednatele. Zjisti-li Zhotovitel kdykoliv v pribéhu plnéni této Smlouvy, ze pokyny
Objednatele jsou nevhodné Ci pro plnéni predmétu této Smlouvy nelcelné, je povinen
na to Objednatele vyslovné upozornit.

3. Vsechna upozornéni dle predchozich odstavcl cini Zhotovitel vici Objednateli bez
zbytecného odkladu, a to pisemné (napr. e-mailem ¢i faxem) podle clanku IX této
Smlouvy. Pokud o to Objednatel pozada, je Zhotovitel povinen upozornéni ucinit
pisemné, v opacném pfipadé se ma za to, ze Objednatele neupozornil.

4. Zhotovitel se zavazuje bezodkladné (nejpozdéji do 7 kalendarnich dnd) pisemné
informovat Objednatele o vSech zménach, které se dotykaji plnéni zavazkd
vyplyvajicich z této Smlouvy ¢i identifikacnich Udaji Zhotovitele, o zménach v osobach
statutarnich zastupcd, o vstupu Zhotovitele do likvidace, o Upadku apod.

5. Zhotovitel je povinen vést Ucetnictvi v souladu s pfislusSnymi pravnimi predpisy a dbat,
aby prislusné ucetni doklady vztahujici se k poskytovani plnéni dle této Smlouvy byly
spravné, Uplné, prikazné a splhovaly nalezitosti Ucetniho dokladu ve smyslu § 11
zakona ¢. 563/1991 Sb., o Ucetnictvi, ve znéni pozdéjsich predpisa.

6. Zhotovitel je povinen v souvislosti s plnénim této Smlouvy chranit dobré jméno
Objednatele. Zhotovitel je povinen si pfi pInéni povinnosti z této Smlouvy pocinat tak,
aby v ramci své cinnosti nezpusobil Objednateli Skodu nebo neposkodil jméno
Objednatele. Zhotovitel odpovida pfi plnéni povinnosti z této Smlouvy za Skody
zpUsobené porusenim svych povinnosti podle této Smlouvy.



VL.
SplInéni dila a majetkova prava k dilu

1. Zavazek Zhotovitele provést dilo je splnén jeho fadnym dokoncenim a predanim dila
Objednateli na zakladé pisemného predavaciho protokolu podepsaného Zhotovitelem
i Objednatelem.

2. Zhotovitel je povinen dilo dokondit a predat Objednateli v terminu do 20. 1. 2017.
Mistem predani je Arcidiecézni muzeum Olomouc, respektive Arcidiecézni muzeum
Kroméfiz v misté Arcibiskupského zamku v Kroméfizi. Zhotovitel je povinen
Objednateli poskytnout finalni verzi softwaru k odsouhlaseni pred predanim hotového
dila. K predani a spusténi pilotniho provozu softwaru, k predani pfislusné
dokumentace a uzivatelskych manuall dojde nejpozdéji v terminu do 20. 1. 2017.
Podpora pilotniho provozu softwaru, zaskoleni pracovnikii Objednatele, nasledné
aktualizace, Upravy a zajisténi podpory budou probihat dle harmonogramu praci.

3. Dnem predani dila nabyva Objednatel k dilu a vSem jeho soucastem vlastnické pravo
a prechazi na néj nebezpedi Skody na véci a nabyva opravnéni vykonavat k dilu
majetkova prava.

4. Dnem predani hmotného zachyceni dila prechazi na Objednatele opravnéni hmotné
zachyceni dila uzivat ke vSem zpUsoblm uziti dila. Objednatel neni povinen tato prava
vyuzit. Opravnéni vykonavat majetkova prava k dilu nebo jeho casti plati celosvetove
po celou dobu jejich trvani. Objednatel je opravnén poskytnout dilo tfetim osobam.
Opravnéni vykonavat majetkova prava k dilu nebo jeho casti plati pro treti osoby ve
stejném rozsahu jako pro Objednatele. V pripadé prav uzivani k vytvorenym aplikacim
je licence vyhradni.

5. Zhotovitel neni opravnén hmotné zachyceni dila sam vyuzivat nebo poskytnout jeho
kopie jiné osobeé.

VII.
Cena a platebni podminky
1. Cena za dilo dle této Smlouvy je stanovena dohodou Smluvnich stran jako cena
nejvyse pripustna za zhotoveni a dodani dila v celém rozsahu dle této Smlouvy.
Cena za dilo bez DPH: 985.000 K¢
Sazba DPH: 21 %
Vyse DPH: 206.850 K¢

Cena celkem vcéetné DPH: 1.191.850 K¢

2. Cena podle odstavce 1 zahrnuje veskeré naklady Zhotovitele spojené se spInénim
jeho zavazku vyplyvajicich z této Smlouvy se zapoctenim veskerych nakladd, rizik a
zisku. Cena je konecna a je ji mozné prekrocit pouze v pfipadé zvyseni sazby DPH,
a to tak, Ze Zhotovitel pfipocita ke sjednané cené bez DPH dan z pridané hodnoty
v procentni sazbé odpovidajici zakonné Upravé Ucinné k datu uskutecnéného
zdanitelného plnéni.

3. Do sjednané ceny jsou zahrnuty veskeré naklady Zhotovitele na vytvoreni celého
dila dle této Smlouvy a jeho hmotné zachyceni, zejména cestovni vydaje, naklady
na softwarové vybaveni pouzité pro vytvoreni dila a jeho hmotné zachyceni,
odmény autordm jednotlivych &asti dila. Cena zahrnuje i odménu Zhotovitele za



opravnéni Objednatele a prfipadné tretich osob uzivat majetkova prava k dilu.
Jakékoliv vicenaklady nebudou ze strany Objednatele akceptovany.

Cena bude uhrazena Objednatelem bezhotovostné na bankovni Ucet Zhotovitele
na zakladé faktury vystavené Zhotovitelem dle odstavce 1 po dokonceni realizace
grafického zpracovani, zaskoleni pracovniki Objednatele a po findlnim predani
softwaru.

Lhlta splatnosti faktury se sjednava v délce 90 dnu od jejiho doruceni Objednateli.

VIII.
Zaruka, odpovédnost a sankce

Zhotovitel poskytuje Objednateli zaruku za vécnou a formalni spravnost dila, coz
znamena, Ze dilo bude provedeno v souladu s pozadavky Objednatele. Vadou dila
se pro Ucely této Smlouvy rozumi rozpor mezi sjednanymi podminkami provedeni
dila a skutecnym stavem dila.

Zarucni doba cCini 24 mésicl a pocina bézet ode dne predani dila Objednateli.
Smluvni strany se dohodly, Ze za vCasné oznameni vad dila povazuji oznameni vad
dila kdykoli v zarucni dobé.

Smluvni strany se dohodly, ze v pripadé vady dila, kterou Objednatel uplatni v
zarucni dobé, ma Objednatel predevsim pravo pozadovat na Zhotoviteli jeji
bezplatné odstranéni v primérené lhité, kterou Objednatel Zhotoviteli za timto
Ucelem stanovi. Objednatel méa vici Zhotoviteli dale tato prava z odpovédnosti za

vady:

a) pravo na poskytnuti primérené slevy z ceny odpovidajici rozsahu
reklamovanych vad ¢i nedodélkd,

b) pravo na odstoupeni od Smlouvy, kdy vady ci nedodélky jsou takového
charakteru, ze ztézuji ¢i dokonce brani v uzivani dila,

Q) pravo na zaplaceni naklad(i na odstranéni vad v pripadé, kdy si Objednatel

vady ¢i nedodélky opravi nebo odstrani sam nebo pouzije treti osoby k

jejich odstranéni.
Uplatnéni naroku na odstranéni vad musi byt podano pisemné neprodlené po
jejim zjisténi. Tim neni dotceno ustanoveni odst. 3 tohoto clanku. Zhotovitel se
zavazuje odstranit pfipadné vady dila bez zbyte¢ného odkladu po jejich uplatnéni
Objednatelem, ledaze Objednatel stanovi jinou konkrétni Ihitu. O dobé a
predmétu odstranéni vady dle tohoto ustanoveni sepisi Smluvni strany pisemny
zapis, ktery obé Smluvni strany podepisi.
Zarucni doba se prodluzuje o dobu potfebnou k odstranéni zjisténé vady.
Nesplni-li Zhotovitel sv(j zavazek dokoncit a predat celé dilo nebo cast dila ve
sjednaném rozsahu a dle harmonogramu praci, je Objednatel opravnén pozadovat
zaplaceni smluvni pokuty ve vysi 0,05 % ze sjednané ceny dila za kazdy zapocaty
den prodleni s fadnym a vcasnym splnénim dila dle této Smlouvy. Zaplacenim
smluvni pokuty neni dotéeno pravo na nahradu Skody vzniklé Objednateli v
pricinné souvislosti s porusenim povinnosti ze strany Zhotovitele, k niz se smluvni
pokuta podle této Smlouvy vaze.



10.

11.

12.

Je-li Objednatel v prodleni s Uhradou faktury, je Zhotovitel opravnén vyuctovat
Objednateli Urok z prodleni ve vysi 0,05 % z dluzné Castky za kazdy zapocaty den
prodleni po terminu splatnosti az do doby zaplaceni.

V pripadé poruseni jinych povinnosti Zhotovitele sjednanych touto Smlouvou, nez
které jsou sankcionovany zvlastni smluvni pokutou, je Objednatel opravnén
pozadovat po Zhotoviteli zaplaceni smluvni pokuty ve vysi 5.000,- KC za kazdé
takovéto poruseni povinnosti Zhotovitele a kazdy zapocaty den prodleni a
Zhotovitel je povinen takto pozadovanou smluvni pokutu zaplatit.

Nahrada skody, urok z prodleni a smluvni pokuta jsou splatné do 15 dnd ode dne
doruceni jejich vyudctovani druhé Smluvni strané.

Jakakoliv sankce dle této Smlouvy se nedotyka prava Objednatele na nahradu
zpUsobené skody, ani toto pravo jakkoliv nelimituje. Smluvni strany tedy vyslovné
prohlasuji, Ze vyluCuji aplikaci ustanoveni § 2050 obcanského zakoniku, na
vzajemné vztahy, vyplyvajici z Ramcové smlouvy, pfipadné zjednotlivych
Provadécich smluv.

Zhotovitel se zavazuje zajistovat pro Objednatele servis a rovnéz se zavazuje
zajistit provadéni pozarucniho servisu pro Objednatele na zakladé samostatné
objednavky a za uhradu.

IX.
Komunikace Smluvnich stran

Veskera komunikace mezi Smluvnimi stranami dle Smlouvy je Cinéna pisemné
nebo elektronickou postou a bude oznacena cislem této Smlouvy. Pisemnou
komunikaci se rozumi komunikace na nize uvedené kontaktni adresy Smluvnich
stran nebo na takovou jinou adresu, kterou pfislusna Smluvni strana urci v
pisemném oznameni zaslaném v souladu s touto Smlouvou.

Objednatel: Muzeum uméni Olomouc, statni prispévkova organizace

Adresa: Denisova 47, 771 11 Olomouc

e mait

Zhotovitel: Studio 6.15 s.r.o.
Kontaktni osoba: Ing. Dusan Némecek, jednatel
Adresa: Filmova 174, 761 79 Zlin

Tel/fox: [N

Vyse uvedené kontaktni Udaje mohou byt ménény jednostrannym pisemnym
oznamenim doruc¢enym Smluvni stranou druhé Smluvni strané s tim, Ze takovato
zmeéna se stane Ucinnou nasledujici pracovni den od doruceni takového oznameni
druhé Smluvni strané.



Pro Ucely této Smlouvy se pisemnost dorucovana prostrednictvim posty povazuje
za doruCenou dnem prevzeti adresatem. Nedojde-li k nému, pak se povazuje
pisemnost za dorucenou dnem, kdy doslo k odmitnuti prevzeti adresatem, a neni-
li jej, pak patnactého dne ode dne odeslani. Povinnost prokazat den odeslani ma
Smluvni strana, ktera pisemnost odeslala.

X.
Zmeény a zanik Smlouvy

Tato Smlouva mize byt ménéna pouze formou pisemnych, vzestupné Ccislovanych
dodatkd podepsanych obéma Smluvnimi stranami. Tim neni dotéeno ustanoveni ¢l. IX
odst. 2 této Smlouvy.

Kterakoliv ze Smluvnich stran je opravnéna od této Smlouvy odstoupit ze zakonnych
dlvodu nebo z dlivodl uvedenych v této Smlouvé.

Objednatel si vyhrazuje pravo od této Smlouvy odstoupit, pokud zjisti, Ze Zhotovitel
pfi podani nabidky na verejnou zakazku ,Edukacni software pro Arcidiecézni muzeum
Olomouc a Arcidiecézni muzeum Kroméfiz" uvedl nepravdivad prohlaseni nebo
informace ¢i predlozil faleSné doklady za Ucelem ziskat zakdzku nebo jiny majetkovy
prospéch.

Objednatel si vyhrazuje pravo od této Smlouvy odstoupit v prfipadé zavazného
poruseni povinnosti ze strany Zhotovitele, stejné tak v pripadé, ze Zhotovitel porusi
své povinnosti méné zavaznym zplsobem, avsak stane se tak alespon ve trech
pripadech. Za podstatné poruseni Smlouvy ze strany Zhotovitele se povazuje zejména
nedodrzeni dohodnutého predmétu plnéni a nedodrzeni doby plnéni. Rozhodnuti o
tom, zda se jedna o zavazné ¢i méné zavazné poruseni, nalezi Objednateli.

Je-li zfejmé jiz v prabéhu plnéni dila, Ze pravni, technické, finanéni ¢i organizacni
zmény na strané Zhotovitele budou mit podstatny vliv na plnéni této Smlouvy, m(ze
Objednatel od Smlouvy odstoupit.

Odstoupeni musi mit pisemnou formu s tim, Ze je U¢inné od jeho doruceni druhé
Smluvni strané.

Odstoupenim od Smlouvy nejsou dotena ustanoveni tykajici se smluvnich pokut,
urokl z prodleni a ustanoveni tykajici se téch prav a povinnosti, z jejichz povahy
vyplyva, Ze maji trvat i po odstoupeni.

V pfipadé zaniku tohoto zavazkového vztahu pred fadnym splnénim zavazkl z této
Smlouvy vyplyvajicich je Zhotovitel povinen ihned predat Objednateli nedokoncené
vystupy dila a uhradit pfipadné vzniklou Skodu.

XI.
Zavérecna ustanoveni

Prava a povinnosti Smluvnich stran vyslovné v této Smlouvé neupravené se fridi
pravnim Ffadem Ceské republiky, zejména pfislusnymi ustanovenimi obéanského
zakoniku a autorského zakona.

Veskeré spory mezi Smluvnimi stranami vzniklé z této Smlouvy budou reSeny pokud
mozno nejprve smirné. Nebude-li smirného reseni dosazeno, budou spory feseny u
vécné a mistné pfisludnych soudd v souladu s Gcinnymi pravnimi predpisy Ceské
republiky.



Zhotovitel nemUze bez souhlasu Objednatele postoupit svd prava a povinnosti
plynouci z této Smlouvy treti strané.

Vzhledem k verejnopravnimu charakteru Objednatele Zhotovitel prohlasuje, ze
souhlasi se zverejnénim smluvnich podminek obsazenych v této Smlouvé v rozsahu a
za podminek vyplyvajicich z pfislusnych pravnich predpisu.

Je-li nebo stane-li se nékteré ustanoveni této Smlouvy neplatné ¢i nedcinné, nedotyka
se to ostatnich ustanoveni této Smlouvy, ktera zUstavaji platna a ucinna. Smluvni
strany se zavazuji, Ze se dohodnou na nahradnim Smluvnim ustanoveni, které se svym
obsahem bude co nejvice blizit obsahu nahrazovaného smluvniho ustanoveni
Smlouva je vyhotovena ve Ctyfech stejnopisech, z nichz kazdy ma platnost originalu.
Tri vyhotoveni obdrzi Objednatel a jedno vyhotoveni obdrzi Zhotovitel.

Tato Smlouva nabyva platnosti a U¢innosti dnem podpisu posledni Smluvni strany.
Smluvni strany shodné prohlasuji, Zze plnéni z této Smlouvy je mozné a predmét
Smlouvy neodporuje ani neobchazi zakon, ani se nepfici dobrym mravim.

Smluvni strany shodné prohlasuji, Ze tato Smlouva byla sepsana podle jejich skutecné,
svobodné, vazné a omylu prosté vile, ze si ji fadné precetly, bezezbytku porozumély
jejimu obsahu, souhlasi s nim a na dlkaz toho k ni zastupci Smluvnich stran pripojuji
své podpisy.

V Olomouci dne 11.7. 2016 Ve Zliné dne 11.7. 2016
Muzeum umeéni Olomouc nazev/obchodni firma/jméno a prijmeni
statni prispévkova organizace statutarni zastupce

Mgr. Michal Soukup, reditel



Prilohac. 1

ke smlouvé O dilo na vytvoieni edukac¢niho softwaru pro Arcidiecézni muzeum

Olomouc a Arcidiecézni muzeum Kromériz

TERMIN PRO DODANI ZAKAZKY: DO 20. 1. 2017
+ DODATECNE PROSKOLEN{ PRACOVNIKU MUZEA UMENI OLOMOUC (MUO); NAHRANI
SOFTWARU DO TABLETU

VYTVORENi A DODANi SOFTWARU ZAHRNUJE:

a.

zajisténi pripravy, animaci, programovani a spusténi edukacniho softwaru, vaziciho
se k projektu Muzea uméni Olomouc ,Za chram, mésto a vlast. Olomoucky biskup
Karel z Lichtensteinu-Castelcorna uprostied barokni Evropy“,

v vsv

nahrani softwaru do tabletd (31 ks Olomouc; 31 ks Kromériz) a jeho spusténi,
podporu pilotniho provozu po dobu nejméné pll roku po dodani softwaru (max. 20
hodin mésicné) — napf. oprava chyb, nasledné aktualizace, Upravy a zajisténi
podpory,

zaskoleni minimalné 4 pracovnikll Objednatele v praci s edukacnim softwarem,
predevsim administratorskym prostiedim,

servis (max. 4 hodiny mési¢né) po celou dobu trvani projektu.

TRI SAMOSTATNE OKRUHY EDUKACNICH AKTIVIT V SYSTEMU ANDROID PRO ARCIDIECEZNi
MUZEUM OLOMOUC (AMO) A ARCIDIECEZNi MUZEUM KROMERIZ (AMK) :

A — RiZENA EDUKACE
B — SEN BISKUPA KARLA
C — KATALOG VYBRANYCH DEL

SOFTWARE

JADRO SOFTWARU TVORI TRI CASTI

— ADMINISTRACNI CAST (okruh A, C): bude tvofena webovym rozhranim. Jedna se o
bézné administracni rozhrani. Administrace pobézi na webovém serveru s vlastni
doménou. Administrace bude vytvorena v programovacim jazyce PHP. Pro ukladani
dat bude pouzita databazova technologie MySQL. Uprava nebo dopliiovani obsahu
bude umoZnéna z webového prohlizece po prihlaseni do administrace,

— PREZENTACNI CAST (okruh B): je uréena pro mobilni zafizeni se systémem Android
(tablet Asus 10” 1280x800). Aplikaci bude moZné aktualizovat (stahnout ze serveru
nejnovéjsi obsah) v dosahu wi-fi sité. Poté bude aplikace fungovat v offline rezimu
(neni mozné pokryt signalem vsechny prostory muzea),

— ANIMACE (okruh B): animace musi byt ve formatu podporovaném operacnim
systémem Android.



IL. 1 — PRIKLAD UVODNi OBRAZOVKY , VOLBA JAZYKA“ (NACITA SE IHNED PO STARTU):

CESKY ENGLISH FRANCAIS DEUTSCH

— PO VOLBE JAZYKA SE OTEVRE STRANKA S NABIDKOU EDUKACNICH AKTIVIT S JAZYKOVE
UzZPUSOBENYM ROZHRANIM
— RIZENA EDUKACE SE NACHAZI POUZE V CESKEM PROSTREDI
IL. 2 — PRIKLAD DALSIHO SNiMKU (V CJ)

C
A B KATALOG
RiZENA EDUKACE SEN BISKUPA KARLA VYBRANYCH DEL




z

A - RIZENA EDUKACE (STRUKTURU A TEXTY PRIPRAVI EDUKACNI PRACOVNIK MUO)

— JEDNA SE POUZE O TVORBU ADMINISTRACNIHO ROZHRANI MIMO TABLET, JEHOZ OBSAH
BUDOU NAPLNOVAT PROSKOLENi PRACOVNICI EDUKACNIHO ODDELENi MUO (TENTO
OBSAH SE BUDE NASLEDNE HROMADNE NAHRAVAT DO TABLETU A ZOBRAZOVAT NA
JEDNOTLIVYCH SNIMCICH)

—  VYZADUIJE PRITOMNOST EDUKACNIHO PRACOVNIKA

—  VSTUP DO APLIKACE CHRANEN KODEM PIN (ZNA JEJ POUZE EDUKACNI PRACOVNIK)

—  KOMUNIKACE S UCASTNIKY PROSTREDNICTViM TABLETU NA SYSTEMU MASTER/SLAVE
(EDUKACNI PRACOVNIK OVLADA MASTER TABLET, UCASTNICI SLEDUJI SLAVE TABLETY BEZ
MOZNOSTI Z PROGRAMU ODEJIT)

— JEDNOTLIVE SNIMKY OBSAHUJI OBRAZKY (JPEG, TIFF), VIDEA (VMV, AVI, MP4), AUDIA (MP3,
WAV), TEXT €I KOMBINACE VSECH

— PODPORA VLASTNi ADMINISTRACE AKTIVIT MIMO TABLET A MOZNOST JEJICH
HROMADNEHO NAHRAN{ DO TABLETU; UKLADANI EDUKACNICH AKTIVIT (MOZNOST
VYBERU Z RUZNYCH ULOZENYCH AKTIVIT = VIZ IL. 3)

IL. 3 — NAVRH ZAKLADNI POSLOUPNOSTI RIZENE EDUKACE

B c
SEN BISKUPA KATALOG
KARLA VYBRANYCH DEL

SNIMEK €. 1
EDUKACNi EDUKACNi EDUKACNI
AKTIVITA AKTIVITA AKTIVITA
B [ D

EDUKACNI EDUKACNI EDUKACNI EDUKACNI
AKTIVITA AKTIVITA AKTIVITA AKTIVITA
E F G H

SNIMEK €. 2




B — SEN BISKUPA KARLA (PODROBNE VIZ PRILOHA €. 2 ,,PILOTNi SCENARE PRO AMO A AMK¥)

— NEBUDE VYZADOVAT PRITOMNOST EDUKACNIHO PRACOVNIKA
— VSTUP DO APLIKACE BUDE VOLNY

— KRESLENA POSTAVA PRUVODCE-BISKUPA VYBIzZi K PLNENi HRAVYCH UKOLU, DIKY NIMZ SE
UCASTNIK SEZNAMI S VYBRANYMI EXPONATY; JEDNOTLIVE UKOLY SE PROLINAJ S
KRATKYMI ANIMACEMI VYSVETLUJIMI/DOPLNUJICIMI KONKRETNI VYJEVY

— PREHRAVANI ANIMACi, POCITACOVYCH ILUSTRACI, TEXTOVYCH SOUBORU, AUDIO
ZAZNAMU; GRAFICKY EDITOR (MOZNOST VYBARVOVANI); PRACE S VRSTVAMI OBRAZU; 3D
FOTOGRAFIE; VIRTUALN{ PROHLIDKA INTERIERU BAROKNIHO KOCARU; ZOOM; REAKCE NA
POTRASANI ZARIZENI (VIZ PRILOHA C. 2,,PILOTNi SCENARE PRO AMO A AMK*)

IL. 4 — NAVRH POSLOUPNOSTI APLIKACE SEN BISKUPA KARLA (PODROBNE VIZ PRILOHA C. 2
,PILOTNi SCENARE PRO AMO A AMK*)

SNIMEK €. 1 - INFORMACNT OBRAZOVKA
ﬁiz’:l\lﬂ I(AT:'-:\LUG
EDUKACE VYBRANYCH DEL
SNIMEK €. 2-xx - PRIBEH SNIMEK C. 1 - PREDSTAVENI PRIBEHU
INTERAKTIVNI PRACE ANI?ACE
TEXT
| T | 7T TR
SNIMEK €. XX - PRIBEH SNIMEK £. XX - HLAVNI CiL
ANIMACE I . s ANIMACE
B v




C - KATALOG VYBRANYCH DEL (TEXTY PRIPRAVI KURATOR/AUTOR VYSTAVY)

— JEDNA SE POUZE O TVORBU ADMINISTRACNIHO ROZHRANI MIMO TABLET
(WEBOVE ROZHRAN!I), JEHOZ OBSAH BUDOU NAPLNOVAT PROSKOLENI KURATORI MUO
(TENTO OBSAH SE BUDE NASLEDNE HROMADNE NAHRAVAT DO TABLETU A ZOBRAZOVAT
NA JEDNOTLIVYCH SNIMCICH)

— URCEN PRO DOSPELE NAVSTEVNIKY, KTERI SE CHTEJi DOZVEDET CO NEJVICE ODBORNYCH
INFORMACI

— NEBUDE VYZADOVAT PRITOMNOST EDUKACNIHO PRACOVNIKA

— VSTUP DO APLIKACE BUDE VOLNY

—  PRVNI SNIMEK PREDSTAV{ VYSTAVU A JEJi KONCEPCI

—  DRUHY SNIMEK BUDE KRATKYM NAVODEM K POUZIVANI

— NASLEDUIJICI SNIMKY BUDE OTEVIRAT ZADANI CiSLA EXPONATU (PIN)

—  SNIMKY BUDOU PRACOVAT S TEXTY (MOZNOST SKROLOVANI) A OBRAZOVYM
DOPROVODEM (MOZNOST ZOBRAZENI NA CELOU STRANKU; ZOOM)

— BUDE MOZNE SE KDYKOLI VRATIT K PREDCHOZIMU SNiMKU €I OPUSTIT CELOU EDUKACI
IL. 5 — NAVRH POSLOUPNOSTI KATALOGU VYBRANYCH DEL

SNIMEK €. 1 - VYSTAVA A JEJi KONCEPCE

A B
RiZENA SEN BISKUPA
EDUKACE KARLA

SNIMEK €. 2~ PROVODCE OVLADANIM

SNIMEK C. X - EXPONAT XY




OBSAH NABIDKY
Zajemce v nabidce uvede cenu za kompletni realizaci zakazky.

TERMINY

e Zahadjeni realizace: 18. 7. 2016.
e Predanidila: 20. 1. 2017.

HARMONOGRAM PRACI

V ptipadé ziskani zakazky se Ucastnik zavazuje:

Krok prace Zodpovédnost za realizaci Termin
Zahdjeni realizace Objednatel 18.7.2016
Grafické navrhy animaci, postav, Zhotovitel 25.9. 2016
prostiedi a exponatd

Pripominkovani k ndvrhim Objednatel 2.10. 2016
Implementace pfipominek Zhotovitel 30. 10. 2016
Betaverze — prvni testovaci verze Zhotovitel 30. 10. 2016
Pripominkovani k betaverzi Objednatel 6.11. 2016
Implementace pfipominek k Zhotovitel 4.12.2016
betaverzi

Kompletni testovani celého Objednatel 11.12.2016
softwaru

Implementace ptipominek po Zhotovitel 8.1.2017
testovani

Nahrani softwaru do zku$ebnich Zhotovitel / Objednatel 11.1.2017
tablet(l a zkouska

Pfipominky a jejich implementace | Zhotovitel / Objednatel 20. 1. 2017
po druhém testovani

Pfedani hotového dila Zhotovitel 20. 1. 2017
Proskoleni personalu Zhotovitel 31.1.2017
Nahrani softwaru do edukacnich Zhotovitel 04/2017
tablet(

Kritéria vybéru:

Cena dila—100 %




Priloha c. 2

ke smlouvé O dilo na vytvoreni edukacniho softwaru
pro Arcidiecézni muzeum Olomouc a Arcidiecézni muzeum Kromériz

PILOTNi SCENARE PRO AMO A AMK



Na tvodni kreslené animaci budou zobrazeni patroni olomoucké diecéze sedici Autorskd animace +hudba 30 sec. Naladéni uZivatele na

na mracich (kompozice pievzata z Homannovy mapy olomoucké diecéze - levy (nutno nastavit strop vystavu a poskytnuti klice,
horni roh). V tstfednim poli je napsano: ,,Sen biskupa Karla“. hlasitosti) jak pohlizet na celek: biskup
Z prihledu vyrazi biskupsky ko¢ar s kofiskym spiezenim; miji patrony a Karel se ve svém snu
objevuje se novy obraz: na mracich uspofadanych jako schody sedi vybrani setkava s bohatou
piedchiidci biskupa Karla (s popiskami: sv. Metodgj, Jindfich Zdik, Robert, sbératelskou a stavebni
Bruno ze Schauenburgu, Stanislav Thurzo, Stanislav Pavlovsky; Frantisek z ¢innosti svych slavnych
Dietrichsteinu); ko¢ar projizdi pomalu zprava doleva, biskupové jej pohledem predchidci 1 nasledovniki a
(otageni hlavou) sleduji a kynou/zehnaji pazi. O cesté kocaru, ktery smétuje do jakoZto mecena$ uméni touzi
Olomouce, informuje smérovnik ,,Olomouc* (v protisméru bude jiné mésto — po shromazdéni vSech téchto
Kroméftiz). dél do jedné umélecké
Kocar zastavi, pfibéhne lokaj, otevird dvirka — vidét jsou jen nohy (boty s sbirky.

ptezkou...); rozroluje se koberec, na némz je riznymi jazyky napsano: Vitejte —

Welcome — Bienvenue — Herzlich Willkommen); biskup vystupuje z ko¢aru.

Vzapéti ho uchopi, udéla z néj ,,angli¢aka a zaradi do police v "kunstkomote",

v niZ se nyni nachazi.

Dalsi obraz: polopostava Karla v kunstkomofte se pfedstavuje: "Jsem Karel 1. z
Liechtensteinu-Castelcorna. Byl jsem zvolen olomouckym biskupem..."

— Navaznost na d¢j animace (ptijezd ko¢arem) — virtualni prohlidka interiéru  Virtualni prohlidka interiéru Zprostiedkovani bézné

Troyerova kogaru. kabiny koc¢aru nedostupného pohledu na
exponat - "prekonani limiti
tradi¢ni muzejni prezentace"

— "Posad’te se": Animace jizdy ko¢arem - vyhled z okna na namésti - plynuly ~ Animace 10 sec. Uvédomeni si souvislosti

ptechod k obrazu Slavnostniho vjezdu biskupa Troyera mezi dvéma exponaty:
kocarem a obrazem, na némz
je tyz kocar vyobrazen

— "Co muizete vidét na obraze": hledani postav (historickych i Zanrovych) a Interaktivni prace s fotografii - Detailni pozorovani obrazu a
staveb (Ci jejich ¢asti) exponatu seznameni s jeho namétem



— "Stati se strijjcem vederni slavnosti": Zobrazi se vyiez obrazu (radnice a Interaktivni kresebna ilustrace -
okoli) a obraz ztmavne (no¢ni scenérie); zobrazi se jukebox: uzivatel voli + zvuk (nutno nastavit strop
vhodnou skladbu (3 druhy skladeb — reprezentuji bud’to 3 vyrazné odlisna hlasitosti)

hudebni obdobi, napt. choral, renesan¢ni, barokni skladba, nebo se bude jednat

o 3 skladby barokni, ale rozlisného Zanru, napt. zadusni, radostna a meditativni

hudba; tkolem uzivatele je tedy zvolit adekvatn€; o spravnosti ¢i omylu volby

informuji komiksové bubliny jako zpétna vazba virtualnich posluchacii);

uzivatel vybira rakety a pohybem je po plose tabletu posila na scénu — modeluje

ohnostroj. Obrazové exploze reaguji na dynamiku hudby podobné jako

elektronicky ekvalizér.

Interaktivni prace s
fotografiemi exponati

Peclivé a detailni pozorovani
vystavenych predmétt

Objevi se detail jednoho z predméti vystavenych v Klenotnici (1. Monstrance
Zlaté slunce Moravy / 2. Pohar ze pstrosiho vejce / 3. Relikviat Druhd sv.
Motice / 4. Ciborium kroméfizskych piaristti / 5. Koralovy kalich); tento detail
bude uzivatel ,,pfetahovat™ ke spravnému predmétu na zaklad€ pozorovani
expozice (tyto predméty jsou kolem detailu pouze v obrysové kresb¢).

— Pokazdé, kdyz ucastnik spravné ptifadi detail k exponatu, se na displeji
zobrazi dopliujici informace o pfedmétu (vyskakovaci okno) — véetné otazky
,,K ¢emu predmét slouzil?* (Ucastnik voli z nabidky odpovédi, naptiklad —

kolem monstrance je hostie, knoflik, kost, vino - spravna varianta je hostie.)

Na zacatku aktivity je kratkd animace: spodni ast Okrouhlé v&Zze (pred Autorska animace 15 sec. Uvédomeni si souvislosti
ucastnikem) je zobrazena jako kresba en face, ktera se postupné prevadi v mezi hradnim okrskem a
axonometrii idealni podoby olomouckého hradu (objevi se popisky a Sipky k méstem; poznani dalSich
jednotlivym stavbam na obraze: 1. okrouhla v&z; 2. Novy hradek; 3. katedrala vyznamnych staveb ve
sv. Véaclava; 4. biskupsky palac). Axonometrie se prevede v padorys, vie v mésté (hrad, radnice).
okoli je v mlze.

Uzivatel je vyzvan, aby odmazavanim mlhy objevil siluetu ptdorysu Interaktivni kresebnd ilustrace -
Olomouce.



Animace pokracuje — postupny nakres lokace mésta s vyznacenymi kruhy a Animace 15 sec.
trajektoriemi. Zvyraznény, barevné odliSeny jsou dilezité zony (hrad,
predhradi, mésto).

v

Po dotyku na vybrané vyznacené stavby se zobrazuji podrobné;jsi informace o  Interaktivni kresebna ilustrace -
jejich d&jinach.
15 sec.

Animace: legenda o pivodu ndzvu mésta. Animace

— Sestaveni kreslenych romanskych architektonickych ¢lanki (hlavice, vlysy,  Interaktivni prace s kresbami - Seznameni s postupem prace

pruty, pasy, atd.) a jejich zakomponovani do pfednastaveného obrysu pruceli  artefaktu archeologii a restauratord,

katedraly. ale i s terminologii

— Ve vyskakovacim okné budou doplituyjici informace. architektonickych ¢lank;
, . e atr 1 . L. . . poznani dalsich cirkevnich

— Zobrazeni mapy mésta (viz predesla aktivita - lokace mésta) s vyznacenymi  Interaktivni kresebna ilustrace - staveb ve mosté.

kostely (i zaniklymi) - po dotyku na tyto stavby se zobrazuji podrobnéjsi
informace o jejich dé&jinach.

Kratka kresebna animace - rysovani symbolického ptidorysného schématu v~ Animace 15 sec. Pochopeni hudebni a €iselné
hudebnich proporcich: dvir protinaji dvé kolmice (stfetavaji se v misté, kde je symboliky architektury a
studna), které jej rozde€luji na Ctyti malé obdélniky. jejich (idealnich)

‘o1 . ., . harmonickych proporci;
Zhudebnéni schématu - obrazovka tabletu bude reagovat na dotyk prstem jako Interaktivni kresebna ilustrace - poznani dalsich klastert ve
klavesa; kazdy z obdélnikli bude vydavat zvuk (2x kvarta, 1 kvinta, 1 mala + zvuk mésts.

tercie).

— Zobrazeni mapy mésta (viz piedesla aktivita), tentokrat s vyznacenymi Interaktivni kresebna ilustrace -
klastery, po dotyku na tyto stavby se zobrazuji podrobnéjsi informace o jejich
déjinach.

— "Staii se sochafem" a vytvaruj postavu Sternberské Madony tak, aby se co Interaktivni prace s kresebnou - Pochopeni principt krasného
nejvice podobala vystavenému exponatu (kresebné linie postavy budou ilustraci (pouze kontury) slohu a sezndmeni s
reagovat na pohyb prstem po tabletu: dliraz na esovité prohnuti; programatorsky ikonografii PM

budou prednastaveny polohy, do kterych obrys zapadne).




— AZ bude ucastnik hotov s vytvarovanim postavy, vybarvi jeji plast’ Graficky editor ("vytvarna -
(vysvétleni, proc¢ je prave takto modro-Cervené zbarveny) a doplni chybéjici dilna")
korunku.

— Druhou samostatnou aktivitou bude detailni pozorovani sochy ze vSech stran 3D rotace / Fotogalerie - Pohled na exponat ze vSech
(formou 3D rotace / listovani fotografiemi). stran - "pfekonani limitt
tradi¢ni muzejni prezentace"

— Seznameni se symbolikou kvétin a zvifatek na obrazu Madona se zvifaty (na Rozanimovani obrazu + smycka Seznameni s postupem précg
pocatku celkové rozanimovani obrazu — rozhybani kvétin, zvifat, vlasi PM, interaktivni prvky h1,stovr1ka umeni, interpretact
oblaki apod.) (vyskakovaci okna) namétu obrazu, postupnym

. . . . . odkryvanim vyznamu
— Nasledné pohyb ustane a jednotlivé kvétiny a zvifata, nesouci symbolicky Interaktivni prvky - obrazu, ikonografii atd.
vyznam, se budou postupné hybat (ptipadné€ pulzovat) — tento pohyb poukazuje (vyskakovaci okna)
na to, ze je na dané kvétiny a zvirata mozné kliknout a dovédeét se o jejich
symbolice (postupné odkryvani vyznamu obrazu). Poslednim motivem bude
stehlik - ucastnik se seznami s jeho symbolikou a legendou o cervenych
skvrnach na hlave.
— Animované video o legend¢: stehlik na bilém plasti PM z obrazu vylétne, leti Autorské animace 15 sec.
na Golgotu atd., a nakonec useda do Piombova obrazu Madony s rouskou.
— Aktivita s obrazem Madona s rouskou: odmazavanim ("gumovanim") barevné Interaktivni prace s - Seznameni s postupem prace
vrchni vrsty obrazu se bude odkryvat rentgenovy snimek prokazujici, Ze fotografiemi (vrstveni snimkit) malife, s vyvojem
Piombo v pribéhu tvoteni ménil kompozici obraz (otocené télo Jeziska - pro kompozice, hledanim idealni
jeho lepsi Citelnost bude obrys zvyraznén). podoby atd., ale i s
restauratorskymi postupy a

metodami.

— Polopostava biskupa Karla promlouva k Gc¢astnikovi: "Kéz by to v§echno Autorska animace 10 sec. Epilog; "zpiitomnéni"
nebylo jen mym snem a v Olomouci by jednou skute¢né vzniklo muzeum, postavy biskupa Karla;
jehoz slava hvézd by se dotykala... Splni se mi jednou tento sen?" Polopostava poznavani promén

vsko¢i do kompozice obrazu, pohledem se louéi s divakem (pokyne hlavou / (vizualnich i "funk¢nich")
mrkne okem). "Kamera" se nasledné zamé&fi na vyjev na pozadi obrazu (pohled domského navsi az do

na katedralu sv. Vaclava v jeji barokni podob¢). soucasnosti.



— Nasleduje listovani fotografiemi, na nichz budou vSechny mozné znamé Fotogalerie
podoby démského navrsi: uprostied je katedrala v dobé biskupa Karla, zleva k

ni priléhaji jeji starsi podoby, zprava naopak maldsi (az po soucasnost, kdy

komplex slouzi AMO).



SEN BISKUPA KARLA
Néamét

- pilotni scénadf [AMK]

Na popelu prestalé tricetileté valky sni biskup sviij sen o navratu harmonie, fadu a poradku, jejichz vyrazem byla obnova olomoucké a krométizské
biskupské rezidence. Pfetvafenim Moravy v rajskou zahradu pokracoval ve stvofitelském dile Pivodce vSeho. Zbudovanim krométizského
Libosadu, ale také knihovny s rozmérnymi globy, vytvofenim rozsahlych sbirek vytvarel maly vesmir, ve kterém bylo tieba spravedlivé vladnout se

Vv 7w

smyslem pro blaho krajiny. Sen biskupa Karla zlistava nedosnén. V den své smrti se nechava snést do nedokoncené krométizské saly terreny, aby
spatfil mista, v nichZ se snoubi pomijivost s vé¢nosti, neustala promena se stalosti. Pojd’'me si spole¢né piedstavit ty nejvzacnéjsi uskutecnéné sny
biskupa Karla a jeho nastupct, ktefi se snazili navazat na jeho pozoruhodny piibéh v kontextu fascinujici kontinuity olomouckého (arci)biskupstvi.

Animace: popis scény a d&je

PROLOG Objevi se mapa. Vesmirem jede koéar tazeny tritony — (obraz Franse I
Franckena ¢i detail fontany Tritonti z Nypoortovy rytiny). Miti do
Krométize, kolem néhoz jako satelity rotuji biskupské drzavy Olomouc,
Brno, Vyskov, Mirov, Hukvaldy, (Kel¢, Chropyn¢), zamiii do Krométize a
zastavuje na Jahodovém kopecku - co by Parnasu. Z vozu vystupuje biskup
Karel Lichtenstein Castelkorn zafici jako bith Apollon. Vody potopy
vSeobecné zahuby ustupuji, odplavi se pozistaky valky (zbroj, vojaci) mizi
dym tficetileté valky a kolem vznika Libosad, vyraz fadu, harmonie a krasy,
z popela povstava zamek. Vznika tak mikrokosmos krométizské letni
biskupské rezidence.

Objevi se biskup Karel (polopostava), ktery hovoti: Jsem Karel 1I. z
Liechtensteinu-Castelcorna. Vitdm té v mém letnim sidle v KrométiZi. Zvu t€
k objevovani mého malého vesmiru, ktery jsem si tu vysnil. Jak jisté vis$, sny
se mohou stat skute¢nosti a mné se podarilo na popelu tricetileté vystavét
misto, na kterém je shromazdéno veskeré védéni, moudrost krdsa a poznani.
Kéz i ¢lovek projde takovou proménou k vyssimu byti. Ingredere hospes —
vstup hoste!

prechod I Zobrazi se lyra. UzZivatel brnknutim na jeji struny shora doli (pohyb po plose
tabletu) smétuje k dalSimu tkolu. O jeho lokaci ve vztahu k expozici jej
informuje mapka. Naopak brnknutim na struny zdola nahoru ma moznost
vratit se na zacatek.

SATY DELAJL Na obrazovce je biskup Karel odén jako biskup (mitra, berla, ornét, popf.
CLOVEKA (vazba prsten), kolem néj jsou soucasti odévu Apollona (bila tunika, vaviinovy
na prostor bude vénec, luk, lyra, dale ovSem také odévy ¢i pfedméty nevhodné pro Apollona.
upfesnéna) Ukolem uzivatele je biskupa prevléct. U predméti ¢i odévi, se kterymi
uziatel manipuluje, se objevuje popiska. Po sejmuti ornatu biskupa cudné
hali mrak, ktery drzi dva géniové (postavy spolecné kultute ki'estanstvi i
antiky), dokud nema oblecenu tuniku. Biskup komentuje volbu odévu at’ uz
kladn¢ ¢i zaporng.

Funkce Cas
30 sec.

Autorska animace + hudba
(nutno nastavit strop
hlasitosti)

Interaktivni pocitacova -
ilustrace; zvuk

Interaktivni prace s kresbami -
/ fotografiemi obleceni

Cil

Naladéni uzivatele na vystavu
a poskytnuti kli¢e, jak pohlizet
na celek: biskup Karel jako
svllj mikrokosmos. Nasledujici
casti aplikace seznamuji
uzivatele s jeho castmi.

Uzivatel se skrze zménu odévu
biskupa Karla seznamuje s
jeho biskupskou a svétskou
roli knizete. -

Orientace v prostoru.



Textové zadani pro uzivatele: Jsem olomoucky biskup Karel z

Liechtensteinu-Castelcorna. KdyZ jsem pricestoval do KrométiZe, jednoho ze

svych venkovskych sidel, vystupoval jsem zde jako Apollén, biih slunce,
harmonie ddu a krasy. Prevle¢ mne z biskupského odévu do Satii ndlezicich
Apollénovi.

prechod II Animace je zakoncena zobrazenou lyrou. Uzivatel brnknutim na jeji struny
(pohyb po plose tabletu) smétuje k dalsimu ukolu. O jeho lokaci ve vztahu k
expozici jej informuje mapka. Naopak brnknutim na struny zdola nahoru ma
moznost vratit se na zacatek kapitoly. (Dvoji brnknuti zdola nahoru
umoznuje pohyb o dvé tirovné zpét apod.)

TAJEMSTVI Biskup (polopostava) hovoti: Cely Zivot mé zajimalo tajemstvi, jak se z
PRO jedné véci stava jina. Zjistil jsem, Ze nejen Biih ¢i jim stvorena priroda, ale
(KABINET MINCY) ‘také clovék miiZe takovou promeénu uskutecriovat. Treba smisit dvé latky a
vytvorit tak novou s lepsimi vlastnostmi.

Na obrazovce se objevi dil (inspirace dillni grottou v sale terren€). Po
strandch (v menu) jsou ne€inni hornici a zvifata. Ukolem uzivatele je zapojit
horniky a zvitata (psy a koné) do prace tak, aby vytézili hromadku drahého
kovu. Ten pak ve dzberu kladkou (pohybem prstu po tabletu) vytahnou
nahoru.

Text pro uzivatele: Aby mohl biskup vystavét svoji kroméiizskou rezidenci v

plném lesku, potieboval k tomu mnoho penéz. Nastésti mél sviij dul a razil
své mince. Zarid’ prosim, aby se dali hornici v dolu do prdce. Nasledné:
Doprav vytéZeny drahy kov kladkou smérem nahoru.

Déle se v animaci zobrazi alchymistickd/kovolitecka dilna, uzivatel
smichanim zlata s dalsi latkou vytvati taveninu pro vyrobu minci. Nasledné
si voli z menu mezi nékolika negativy (matricemi) minci, které jsou v
expozici — mezi nimi i biskupa Karla. Po vybéru spravné (Karlovy) mince je
pak v animaci vyrazena.

Text pro uZzivatele: Mince se nerazily z ¢istého zlata. Smichej ho se stiibrem.

Nésledné: Nyni vyber odpovidajici matrici mince raZené biskupem Karlem.

Dalsim tkolem v kabinetu minci jsou "Vahy hodnoty". Na jednu misku vah
Jsou kladeny mince, na druhou protihodnota v podobé lidske prace, naturalii,
nemovitosti aj. Ukolem uzivatele j je vyvazit vahy.

prechod III Animace je zakoncena zobrazenou lyrou. Uzivatel brnknutim na jeji struny
(pohyb po plose tabletu) sméfuje k dalsimu ukolu. O jeho lokaci ve vztahu k
expozici jej informuje mapka. Naopak brnknutim na struny zdola nahoru ma
moznost vratit se na zacatek kapitoly.

Autorska animace

Interaktivni pocitacova
ilustrace; zvuk

Autorska animace
(pocitacové ilustrace) s
interaktivnimi prvky

Interaktivni pocitacova
ilustrace; zvuk

10 sec.

Uzivatel se seznamuje s
biskupovou zalibou v
hermeneutice, alchymii a
propojuje si Hornickou grottu
v sale terren¢ s Kabinetem
minci. - Uzivatel je motivovan
k pozorng;jsi prohlidce kolekce
minci v ramci hledani té
Karlovy. - Uzivatel ziskava
informace o hodnoté mince.



HUDEBN{ Biskup (polopostava) hovoti: Hudba ndm dava v nelehkém Zivoté zakusit, co Autorska animace s

KRATOCHVILE Jje to dokonald harmonie. Je také prihodné pripravit pro sebe i pratele riizné
(KABINET HUDBY) kratochvile.

opakovanym uzitim

Interaktivni kresebna
ilustrace + zvuk (nutno
nastavit strop hlasitosti)

V tabletu se objevi no¢ni obloha nad zdmkem a zahradou (inspirace
Nypoortova rytina zdmku). Uzivatel ma moznost vybrat si nékterou z
hudebnich skladeb v nabidce. Ty jsou voleny ze zdmeckého hudebniho
archivu. Dale z menu vybira rizné rakety a pohybem po plose tabletu je
posila na scénu — modeluje ohiostroj. Obrazové exploze reaguji na dynamiku
hudby podobné¢ jako elektronicky ekvalizér. Na scénu pred zamkem ma
uzivatel moznost vyslat herce, dale pak koné tancici konsky balet. V dolni
¢asti mize klast siluetam postav do ust citoslovee tdivu ¢i obdivu (kliknutim
na postavu se ozve zvuk muzského ¢i Zenského hlasu, ¢i objevi se komiksova
bublina).

Text pro uZzivatele: Vyber vhodnou skladbu pro vecerni zahradni slavnost a
vytvor pro spole¢nost ohiiostroj. MiiZes je také potésit korisky baletem ¢i
divadelnim vystupem herctl.

Animaci uzivatel ukon¢i kliknutim na Sipku dale, nebo se ukonci sama, jsou-
li vystiileny vSechny druhy raket.

Objevi se rytina Rotundy (Celni pohled), ktera se v animaci naklani, (uleti ji Animace
stiecha) a zlstava pudorys osmisténu (Nypoortova rytina s vodnim strojem).

Kazda strana pudorysu po doteku zni jako jeden ton (antické?) Interaktivni kresebna
stupnice. Uzivatel ma moznost hrat melodii, a pfi jejim zvuku také na ilustrace + zvuk
rytiné z trubic kape voda. Je zde takto naznacena propojenost s

mechanickymi vodnimi stroji.

Text pro uzivatele: Hudba je vyrazem architektury a architektura zase hudby.
Prozkoumej tajemstvi pidorysu Lusthausu, ktery nechal biskup vystavét ve
svém Libosadu.

prechod IV Animace je zakoncena zobrazenou lyrou. Uzivatel brnknutim na jeji struny  Interaktivni pocitacova

shora doli (pohyb po plose tabletu) smétuje k dalsimu tikolu. O jeho lokaci ilustrace; zvuk
ve vztahu k expozici jej informuje mapka. Naopak brnknutim na struny zdola
nahoru ma moznost vratit se na zacatek.

CHRAM VEDENI Objevuje se polopostava biskupa Karla, ktery sdéluje: ,,Do knihovny jako do Autorsk4 animace
(KNIHOVNA) chimu védéni jsem se snazil shromézdit veskeré dostupné knihy. Jakou

oblibenu knihu bys do knihovny vénoval ty 7

Objevi se textovy editor s kolonkami: Nazev knihy: Autor knihy: Po
vyplnéni se pismo zlaté vysazi do kozené vazby knihy (na titul i hibet?),
ktera se v ramci animace vsune do police mezi ostatni.

s interaktivnimi prvky

Animaci ma moznost uzivatel posunout vpied brnknutim na lyru.

Barevné pocitacové ilustrace

10 sec.

UZivatel se skrze hudebni
ukazky seznamuje s
vybranymi skladbami ze
zdmeckého hudebniho archivu
z doby biskupa Karla.
Obrazové se mu
zprostiedkovavaji barokni
festivity. - Uzivatel vnima
propojeni hudby a architektury
na prikladu piidorysu Rotundy
Kvétné zahrady, tvoii melodii.
Dale pak je zde naznacena
souvislost s mechanickymi
vodnimi stroji.

Uzivatel si na personalni
urovni uvédomuje vyznam
knihovny volbou své oblibené
knihy, ktera se symbolicky
stava jeji soucasti. Dalsi
aktivita umozinuje detailni
prohlidku globu a to i ¢asti
obtizné pozorovatelnych na



Objevi se hvézdny globus jako symbol mikrokosmu biskupa, respektive ¢ast
povrchu koule. Uzivatel dotykédnim se ¢ernych (nebo nebarevnyh) mist v
tabletu (rotace) vyplituje, pozndva mista na hvézdném nebi, objevuji se
jednotliva souhvézdi, hvézdna znameni. Dale ma moznost kouli globu
ptiblizovat a oddalovat. Cast globu dobie pozorovatelna piimo v knihovné
zustane v aplikaci ¢erna. Objevi se vyzva: Ze by ¢erna dira? Nikoliv, poznej
tuto c¢dst globu ptimo v knihovné. Jaké hvézdné zameni je zde zobrazeno?

pfechod V Animace je zakoncena zobrazenou lyrou. Uzivatel brnknutim na jeji struny

LIBOSAD

(KABINET
ZAHRADNI
KULTURY)

shora dolii (pohyb po plose tabletu) smeétuje k dalsimu tkolu. O jeho lokaci
ve vztahu k expozici jej informuje mapka. Naopak brnknutim na struny zdola
nahoru méa moznost vratit se na zacatek.

Biskup uvadi: Nejen knihovnu ale také Libosad, zahradu potéseni, se mné
podarilo vytvorit jako cely svét v malém. Nemohl jsem si ale pocinat
libovolné. KdyZ totiz Biih tvoril svét, vyuzil k tomu matematickych pravidel.
Pochopit néjaky celek znamena rozd¢lit jej na Eésti, které je mozné vyjadrit
pomoci matematiky. MiiZes si to vyzkouset.

Uzivatel je vyzvan k zadani ¢isla od ? do ??. Podle této volby se pied jeho
zraky posklada typ zahrady. Pokud ¢islo opét zméni, dojde k pteskupeni
podoby zahrady.

Alternativa: Uzivatel ma moznost vytvorit geometricky ¢lenénou zahradu v
duchu Libosadu. K pomoci je mu ¢tvercovy rastr. Nejprve rozvrhne cestni
sit, pak vklada z menu zahradni stavby, vodni dila a nasledn€ vyplnuje zbylé
plochy broderiemi, bludisti aj. UZivatel je v ¢innosti je limitovan pravidlem
symetrie.

Text pro uzivatele???

prechod VI Animace je zakoncena zobrazenou lyrou. Uzivatel brnknutim na jeji struny

APOLLON A
MARSYAS
(OBRAZARNA)

shora doli (pohyb po plose tabletu) smétuje k dalsimu tkolu. O jeho lokaci
ve vztahu k expozici jej informuje mapka. Naopak brnknutim na struny zdola
nahoru ma moznost vratit se na zacatek.

Polopostav biskupa sd€luje: "Vse, o ¢em bych rdd ti rad vypravél, co jsem se
v Zivoté naucil, obsahuje tento drahoceny obraz od mistra Tiziana. Pozorné
se na néj prosim zadivej." V aplikaci se objevi "Pocitovy barometr". Text pro
uzivatele: Podle toho jak na tebe obraz plisobi a jak se citis, vyber si z
nabidky. (Nabidka je vytvotena s ohledem na Ctyii druhy letory). V
zavislosti na volb¢ je exponovana reprodukce Tizianova obrazu z hlediska
barev a ostrosti.

Vrstveni fotografii,
"odmazavani" vrchni
fotografie (zobrazeni té
spodni), barevné pocitacové
ilustrace

Interaktivni pocitacova
ilustrace; zvuk

Autorska animace s
opakovanym uZzitim

Barevné pocitacové ilustrace
/ fotografie s interaktivnimi
prvky

Barevné pocitacové ilustrace
/ fotografie s interaktivnimi
prvky

Text

Interaktivni pocitacova
ilustrace; zvuk

Autorska animace s
interaktivnimi prvky

Uzivatel se tviré¢im zplisobem
seznamuje s geometrickym
charakterem rané barokni
zahrady s inspira¢nim zdrojem
v krométizském Libosadu.

Uzivatel se tvir¢im zptisobem
seznamuje s nametem,
symbolikou a kompozici
obrazu, i s jeho ptisobenim na
cloveka.



Biskup sd€luje: "Abys obrazu Iépe porozumél, seznam se s pribéhy jeho
postav." Nasledné jsou vypraveény piibéhy postav, jak k sob¢ patfi formou
kratkych animaci - kreseb. Uzivatel je vyzvan k dotyku postav, které jsou
zvyraznény, teprve na konci je to Apolldén a Marsyas. Ptib¢h je vypravén do
chvile, kdy je vitézstvi v hudebni soutézi pritknuto Apollonovi, v§echny
postavy uz jsou v kresbé pfitomny, trhnutim tabletem ¢i jeho otocenim dojde
k pteskupeni postav do kompozice odpovidajici obrazu véetné toho, Ze
Marsyas je najednou vzhtru nohama. Porad se jedna jen o kresbu, uzivatel je
tedy motivovan vzhlédnout k originalu.

Biskup hovoti: Jak na obraz pohliZis nyni? Nasleduje menu: Je ti lito
Marsya? Jsi vydéseny jako dit¢? Chees pomoct jako Pan? Chapes jako
Midas? Kazda z moznosti po dotyku obsahuje slovni sdéleni.

Biskup sd€luje: "Jesté jedno tajemstvi obrazu bych ti rad pomohl objevit. Je
to jeho kompozice." Uzivatel ptejizdénim po plose tabletu s reprodukci
obrazu objevuje kompozi¢ni schéma - v postupném sledu podle hierarchie se
objevuji cary. Textem dole jsou vzdy po zobrazeni dané ¢asti komentovany.
Text pro uzivatele: dotykej se reprodukce obrazu stak, aby se zacely
vykreslovat Cary.

prechod VII Animace je zakoncena zobrazenou lyrou. Uzivatel brnknutim na jeji struny
shora doli (pohyb po plose tabletu) smétuje k dalsimu tkolu. O jeho lokaci
ve vztahu k expozici jej informuje mapka. Naopak brnknutim na struny zdola
nahoru ma moznost vratit se na zacatek.

EPILOG Biskup tika: A jak na obraz pohlizim ja? Jako byl Marsyas stazen ze své
zvifeci kiize a dospél bolestné k bytosti dokonalejsi, tak i lidé a krajina byly
za mé spravy pozdvizeni, zuslechténi.

Také ja jsem jiz zavr$il svoji pozemskou pout. V den své smrti, jsem se
nechal snést do nedokoncené kromérizské saly terreny, aby spatiil mista, v
nichZ se snoubi pomijivost s véCnosti, neustala proména se stalosti.

Prejiti, abys prijmul, co v Zivoté nelze zménit, ale celoZivotné usiloval o
proménu sebe sama v bytost vyssiho byti. Nemusi to byt vZdy tak bolestné a
Ize proZit i mnoho radosti jak se to postéstilo mné.

Animace apotedzy biskupa - bud’ opét v kocare vzléta do kosmu nebo
(inspirace z nastropni fresky v sale terrené) mifi k nebi jako Ctyfstén -
dokonalé Platonslé téleso - symbol jeho rodového znaku.

Autorska kreslend animace s

interaktivnimi prvky

PoéitaCové ilustrace s
interaktivnimi prvky

Interaktivni pocitacova
ilustrace; zvuk

Autorska animace

20 sec.
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