SPECIFIKACE PREDMETU PLNENI
TEMATA VZDELAVACICH SEMINARU

Vzdélavaci seminér &. 1: Zaklady programovani pro uéitele na 1. stupni

1. Obsah kurzu:

Kurz je uréen pedagogim 1. stupné ZS a seznamuje je s nastroji pro rozvoj informatického
mysleni 74k se zaméFenim na zaklady programovani pomoci vizualnich nastroju a robotickych
pomucek.

2. Témata kurzy by méla zahrnovat:

Informatika, algoritmizace, robotika

Uvod do problematiky oboru informatika a informatického mysleni. Vyklad zakladnich pojma -
informatika, informatické mysleni, algoritmizace, programovani, robotika. Strategie digitalniho
vzdélavani. Zaclenéni v ramci ramcového vzdélavaciho programu.

Motivaéni prvky pro vyuku

Motivaéni prvky pro vyuku programovani. Jednoduché ulohy realizovatelné bez prostredki
vypocetni techniky. Hry zalozené na prvcich rozvoje informatického mysleni. Jednoduché
algoritmy ve formé her. Zdroje na Internetu (motivacni videa, jednoduché hry).

Nastroj Scratch Jr.

Vyuka nastroje Scratch Jr na tabletu. Rozbor vzorovych Gloh s ohledem na vék Zaku. Rozbor
zakladnich pojmu sekvence, podminka a cyklus a jejich realizace pomoci Scratch Jr. Stavba
pfib&hové tlohy. Pfiméa prace t¢astnika Skoleni s nastrojem. Pfiprava pracovniho listu pro Zaky
s nadstavbovymi prvky pro individualizovanou vyuku programovani.

CODE Studio
Predstaveni nastroje Code Studio na Internetu. Predstaveni zakladnich udloh v obtiznosti pro
7aky 1. stupné. ReSeni dloh podle pfipraveného scénare. Metodika zaclenéni do vyuky.

Nastroj Bee-Bot

Predstaveni robotické pomucky Bee-Bot (Velka). Praktické rfeSeni Ukol( pod vedenim lektora.
Metodické poznamky k vyuce u zaku odpovidajiciho véku. Pfiprava tloh a pracovnich listd se
zamérenim na individualizaci z hlediska ¢asu a obtiznosti.

Nastroj Ozobot

Pfedstaveni nastroje Ozobot. Praktické feSeni Ukoli pod vedenim lektora. Metodika prace
s 7aky na 1. stupni ZS. Metodika pFipravy pracovnich listii a zadani pro Zaky s ohledem na
individualizaci vyuky.

DalSi robotické pomucky
Seznameni Gcastnikl s dalsimi typy robotickych pomucek. Predstaveni nastroje Sphero mini,
Sphero 2.0 a SPRK+. Ukazka prikladu dobré praxe a zdroju na Internetu.

3. Forma:
Workshop / Seminar




4.

Vzdélavaci cil: .
Cilem vzdélavaciho programu je sezndmit Géastniky s vyukou programovani na 1. stupni ZS
pomoci robotickych pomucek. Seznami se se zakladnimi pojmy oboru informatika s dirazem
na algoritmizaci a programovani. Naucit se pomoci pfipravenych her motivovat Zaky k vyuce
zaklad( programovani a zvlddnou pracovat s nastroji Scratch Jr. a Code studio. Naudit se
pracovat s nastroji Bee-Bot a Ozobot na zakladni Grovni a vyuZivat pfipravené materialy pro
vedeni vyuky. Ugastnici se dale seznami s pokrocilejSimi pomickami typu Sphero.

Hodinova dotace:
8 hodin prezenéné (rozdéleno na dvé Skolni, kazdé 4 vyucovaci hodiny, 1 vyucovaci hodina =
60 min.)

Vzdélavaci semindr &. 2: Zéklady programovani pro uditele na 2. stupni

P

Obsah kurzu:

Kurz je uréen pedagogiim 2. stupné ZS a seznamuje je s nastroji pro rozvoj informatického
mysleni zaku se zaméfenim na zaklady programovani pomoci vizualniho nastroje Scratch.

Témata kurzy by méla zahrnovat:

Informatika, algoritmizace, robotika

Uvod do problematiky oboru informatika a informatického mysleni. Vyklad zakladnich pojmu -
informatika, informatické mysleni, algoritmizace, programovani, robotika. Strategie digitalniho
vzdélavani. Zaclenéni v ramci ramcového vzdélavaciho programu.

Nastroj Scratch

Seznameni s nastrojem Scratch (webova aplikace). Zpisoby registrace osobniho uctu Zaka a
uditele. Seznameni s rozhranim a zakladni principy prace s vizualnim editorem. Zpusoby
ukladani hotovych programi. Vyhledavani existujicich projektu.

Sekvenéni dlohy

Praktické programovani Uloh zaméfenych na sekvencni pfikazy. Pribéhové dlohy.
Programovéani vice postav. Piepinani scén. Posilani zprav. Pfima prace (castnikl pod vedenim
lektora.

Ulohy na cyklus

Praktické programovani typovych dloh pro vysvétieni cyklu. Grafické ulohy (Ctverec, n-thelnik,
pravidelné dGtvary). Pohybové ulohy - cyklus s podminkou (padani objektl). Pfima prace
Gcastniki pod vedenim lektora.

Ulohy na podminku

Praktické ulohy typovych Gloh pro vysvétleni (plné a nedplné podminky. Pohyb postavou na
scéné. Vyhodnoceni dotyku vice postav. Zavedeni proménné a vyhodnocovani hodnoty. Pfima
prace Gcastniki pod vedenim lektora.




Projekt pomoci nastroje Scratch, motivace
Motivace pro tvorbu projektu — vytvofeni viastni hry. Registrace G¢tu a jeho Gprava pro moznost
sdileni hotového projektu.

Programovani micku
Programovani postavy micek. Padani od horniho okraje z nahodné pozice, metodika postupné
tvorby a zaclenéni pojmu soufadnicovy systém, cyklus s podminkou.

Programovani pohybu postavy
Pohyb postavy, ktera bude chytat mi¢ek. Metodika postupné tvorby od udalosti ,Stisk klavesy”
po sloucené sledovani pomoci cyklu.

Reakce na chyceni mi¢ku
Programovani reakce na chyceni miCku. VyuZziti nastroje Zpravy. Zavedeni proménné a
nastaveni podminek pro bodovani. Reakce na zpravy na Grovni postavy a scény.

Roz3ifujici prvky

Programovani rozsifujicich prvku tlohy a metodika pro individualizaci vyuky. MoZnost nastaveni
obtiznosti, zmenSovani a zvétdovani miCku, pfidani dalSich postav, kombinace proménnych
Body/Zivoty. Nastaveni Gvodni a koncové scény. Vefejné sdileni projektu.

Forma:
Workshop / Seminar

Vzdélavaci cil:

Cilem vzdélavaciho programu je naucit GCastniky pracovat v prostfedni nastroje Scratch a
s jeho pomoci vysvétlit zakladni algoritmické konstrukce - sekvence, podminka a cyklus.
Ugastnici ziskaji dovednosti v ovladani prostfedni Scratch a seznami se se zakladni sadou uloh
pro Zaky, ktefi s programovani zacinaji. Ucastnici ziskaji dovednosti tvorby viastniho projektu a
ziskaji metodicka doporuceni pro postupnou tvorbu projektu z pohledu zaku.

Hodinova dotace:

8 hodin prezencné (rozdéleno na dvé $kolni, kazdé 4 vyucovaci hodiny, 1 vyuCovaci hodina =
60 min.)




Vzdélavaci seminar €. 3: Zaklady programovani pro uditele na 2. stupni - navazuiici kurz

1. Obsah kurzu:

Kurz je urCen pedagogim 2. stupné ZS a jeho cilem je nauit Géastniky vyuZivat nastroj
robotické pomucky Sphero k vyuce zaklad( programovani zaki a dale k vyuce pokrocilych
prvku pii programovani zaku formou projektu.

2. Témata kurzy by méla zahrnovat:

Algoritmizace a robotika, motivace

Seznameni s pojmy algoritmizace (sekvence, podminka, cyklus). Motivace pro vyuku
programovani - robotické pomicky. Motivacni zdroje na Internetu (filmy z primyslového
prostredi, robotické nastroje pro domactnost)

Robotické koule Sphero a jejich oviadani
Predstaveni nastroju Sphero mini, Sphero 2.0 a Sphero SPRK+. Princip prace v aplikaci pro
tablet Sphero EDU. Ukazka existujicich zdroja a metodickych navodu.

Programovani - sekvence
Uloha - jizda po vymezené trase. Princip nastaveni sméru robotické koule. Seznameni se
zakladni sadou dloh pro jizdu po trase.

Programovani - cyklus

Ulohy pro vyuku algoritmické konstrukce cyklus. Specifika programovani robotickych pomucek
- setrvatnost pohybu, reakce na srazku, nastaveni orientace. Programovani kresleni
jednoduchych tvart a vyuZiti svételného efektu koule Sphero. Zaznam pohybu pomoci
mobilniho telefonu (zpomaleny zabér). Metodické poznamky k typovym Gloham. Prakticka
prace ucastniku.

Programovani - podminky

Vyuziti robotické koule k vyuce algoritmické konstrukce podminka. VyuZiti senzorQ pretizeni.
Reakce na udalosti pomoci svételnych signalu. Udastnici pod vedenim lektora naprogramuiji
vlastni hru - hazeni kouli a reakce.

Programovani - rozSifujici prvky
Predstaveni projektovych Gloh pro robotické koule Sphero. SoutéZni projekty - zavod, bludisté,
meéreni rychlosti a vzdalenosti.

Tvorba projektu v aplikaci Sphero EDU
Prace s aplikaci Sphero EDU s dirazem na tvorbu rozsahlejsiho projektu. Nastaveni a
sparovani robotické koule s tabletem.

Proménné a bloky v aplikaci Sphero EDU
Princip prace s proménnou a tvorba samostatnych bloku. Pfima prace pod vedenim lektora.
Tvorba jednoduchych typovych dGloh.

Priprava projektu Vesmirna akademie
Motivace k projektu Vesmirna akademie. Predvedeni vystupu (hotového projektu), doporucené
rozvrzeni prace. Rozdéleni G¢astnikl do projektovych skupin.

Programovani projektu
Prima prace Gcastnikl - prace na projektu Vesmirna akademie dle pfipraveného pracovniho




listu. Metodické poznamky k jednotlivym fazim. Vazba na zakladni algoritmické struktury
(sekvence, podminka, cyklus) a pokrocilé prvky (proménné, bloky).

Ugastnici si projdou kompletni projekt z pohledu 7aku, dostanou véak metodické poznamky
lektora k problematickym fazim projektu.

Reflexe
Predstaveni vystupl projektu, vzajemna reflexe. Zptsoby hodnoceni projektové prace zaku.

3. Forma:
Workshop / Seminar

4. Vzdélavaci cil:

Cilem vzdélavaciho programu je naucit Ucastniky pracovat s robotickou pomickou Sphero
v riznych variantach a vyuZit ji k vyuce zakladG programovani Zaka na 2. stupni ZS a na
gymnaziu. Nauci se pracovat s mobilni aplikaci Sphero EDU a seznami se zakladni sadou tGloh
pro wuku programovani. Ugastnici se naudi pracovat s robotickou pomuckou Sphero na
uceleném projektu Vesmirna akademie. Udastnici se naudi pokrocilé dovednosti prace
s pomUckou a dozvi se pfipadna problematicka mista pfi vlastnim feSeni s zaky. Ugastnici
ziskaji kompletni metodicky material k projektu, ktery mohou primo vyuzit ve vyuce.

5. Hodinova dotace:
8 hodin prezencné (rozdéleno na dvé Skolni, kazdé 4 vyucovaci hodiny, 1 vyuCovaci hodina =
60 min.)

Vzdélavaci seminar €. 4: Prace s Googlem

1. Obsah kurzu:

Vzdélavaci je urcen pro ucitele zakladnich skol a je zaméfen na vysvétleni a pochopeni
prace v prostredi zalozeném na online spolupraci a komunikaci a jeho vyuZiti ve
vzdélavacim procesu. UCitelé se nauci vytvorit a efektivné pouzivat online sdileny prostor
pro snadnou a ucinnou distribuci informaci, rychlejsi a snadnéjsi komunikaci se Zaky, jejich
vEétSi motivaci a zapojeni do vyuky.

VSechny praktické dovednosti by mély byt zaloZeny na modelovych situacich Skolniho
prostredi se zamérenim na efektivni spolupraci a komunikaci mezi uciteli a zaky.

2. Témata kurzy by méla zahrnovat:

Seznameni s filozofii ovladani a prace s online (cloud) aplikacemi Google
Vyhody online aplikaci ve wyuce, aktualni informace dostupné vzdy a vSude,
multimedialni a aktualizovanyobsah, rychla a efektivnikomunikace.

- o

Nazorné ukazky scénaru nasazeni G Suite pro vzdélavani z jinych Ceskych skol.

Gmail a Hangouts jako komunikacni nastroje




Vyuzivani emailu metodou GTD (Getting Things Done). Chat Hangouts pro rychlou
komunikaci s zaky akolegy. Videohovory Hangouts jako doplinék komunikace s
7aky (napf. pomoc dlouhodobé nemocnym Zakam).

Kalendar Google
Vytvoreni a nastaveni online kalendafu a tvorba udélosti. Vytvoreni kalendara s
terminy test a Ukoll. Prace se sdilenymi Skolnimi kalendafi (Plan prace atd.)

Disk Google jako tzv. “online sborovna”™

Vytvareni online dokument( (dokumenty, prezentace, tabulky). Zasady sdileni
soubort v online prostfedi v riznych scénafich. MoZnosti online spoluprace na
dokumentech mezi uditeli, Zaky, vedenim skoly. Komentare v dokumentech jako
efektivni nastroj spoluprace a pomoci. Uméla inteligence (Al) @ usnadnéni prace
pri tvorbé prezentaci

Formulare Google
Vytvareni online formuléfu, jejich nastaveni a publikace. Vyhodnocovani vysledku
Formulafa. Vyuziti formulara pro online testy a kvizy

Uc¢ebna Google
Vytvoreni a nastaveni tfidy. Oviadani aplikace a zpUsoby vyuziti ve vyuce. Vyuziti
Ucebny pro zadavani Gkollu a otazek

RozSireni Flubaroo
Vytvofeni online testu ve Formulafi Google. Nastaveni automatického hodnoceni ve
Flubaroo. Praktické priklady nasazeni

Dalsi rozsireni G Suite pro ucitele

Weby Google
Vytvoreni webu pro podporu vyuky pomoci Webl Google. Propojeni s online
dokumenty a kalendari

Mobilni aplikace G Suite pro Android a i0OS
Instalace a nastaveni aplikaci pro telefony s OS Andoroid a i0S

Google Cast provzdélavani
Jak bezdratové prenaset obraz ze zakovskych zafizeni na projektor. Nastaveni
systému a ovladani z pohledu ucitele

Socrative
Prace s aplikaci z pohledu ucitele. Prace s aplikaci z pohledu Zaka. Praktické
zpusoby pouziti vevyuce

YouTube ve vwyuce




Jak nastavit YouTube pro sdileni obsahu s Zaky. YouTube pro ucitele aneb
nejlepsi zdroje videobsahu do vyuky

Khanova 3kola
Prace s aplikaci. Zpusoby vyuZiti vevyuce

3. Forma:
Workshop / Seminar

4, Vzdélavaci cil:

Cilem vzdélavaciho programu je naucit G¢astniky pouzivat moderni metody tvorby
a sdileni dokumentl v online prostiedi ve vychovné vzdélavaciho procesu.
Ucastnici se v praxi nauéi pouzivat online kancelar pro pfipravu studijnich opor,
skolnich dokumentl, zpétnovazebnich dotaznik(, Ci jako efektivni cestu
spoluprace na Skolnich aktivitach s kolegy i zaky Skoly.

Soucasti vzdélavaciho programu musi byt zahrnuta metodicka cast, ve které
se Ucastnici nauci pouzivat vybrané online vzdélavaci aplikace ve vyuce
pfirodovédnych i humanitnich predmétu.

Absolventi vzdélavaciho programu se nauci:

pochopit principy fungovani a vyhody online (cloud) aplikaci

vytvaret ruzné typy online dokumentu (textové, tabulky, formulare, prezentace)
spolupracovat a sdilet dokumenty mezi uzivateli

vytvaret, publikovata vyhodnotitonline formulare

pouzivat Uéebnu Googlu pro komunikace s Zaky, zadavani Ukoll a kladeni otazek
vyuzivat vybrané vzdélavaci online aplikace ve vyuce

5. Hodinova dotace:

24 hodin prezencné (rozdéleno do Sesti Skolni, kaZzdé 4 vyucovaci hodiny, 1 vyucovaci hodina
= 60 min)




Vzdé&lavaci seminar &. 5: Fotografovani a Gpravy fotek v mobilnim zafizeni

1

Obsah kurzu:

Vzdélédvaci kurz je uréen pro uditele zakladnich &kol. Ugastnici se seznami s
fotografovanim na mobilnich zafizenich - tablet, mobilni telefon, se zasadami
fotografovani, se zaklady kompozice a se zakladnimi Gpravami fotografii v nativnich
aplikacich, seznami se s Gpravami v aplikacich stazenych do mobilnich zafizenich a jejich
exportem a sdilenim s ostatnimi uzivateli.

Témata kurzy by méla zahrnovat:

Zakladni ovladani fotoaparatu v mobilnim zarizeni

Propojeni s dalSi technikou - dataprojektor, Apple TV.

Zakladni Upravy v nativni aplikaci - anotace fotografie, orez, format apod., dalsi pfipadné
Gpravy podle slozeni skupiny ucastniku nebo podle prani zakaznika (ped. sboru)
Kreativni aplikace - tvorba vlastnich materiali do vyuky

Tvorba vlastnich knih, publikaci a pracovnich list, prezentace - vyuziti ziskanych
zkusenosti

Forma:
Workshop / Seminar

Vzdélavaci cil:

Cilem je seznamit Gcastniky kurzu s fotografovanim pomoci mobilni techniky, tpravami
snimku a jejich nasledné vyuZiti v jejich dalsi praci se zaky, vyuZziti i pro viastni ucely. Cilem
je také inspirace ostatnim uzZivatelim mobilnich zafizeni, ukazat moznosti sdileni se zaky
i ostatnimi uciteli, rodici, komunitou v okoli Skoly - webové stranky, tiskoviny apod.

Hodinova dotace:

8 hodin prezencné (rozdéleno na dvé skolni, kazdé 4 vyucovaci hodiny, 1 vyuCovaci hodina
=60 min)

Vzdélavaci seminér &. 6: Zaklady programovani pro Skolni druZinu

4

2.

Obsah kurzu

Kurz je urCen vychovatelim S$kolni druZiny a seznamuje je s nastroji pro rozvoj
informatického mysleni Zakl se zamérenim na zaklady programovani pomoci vizualnich
nastroju a robotickych pomucek.

Témata kurzy by méla zahrnovat:




Informatika, algoritmizace, robotika

Uvod do problematiky oboru informatika a informatického mySleni. Vyklad zakladnich
pojmi - informatika, informatické mySleni, algoritmizace, programovani, robotika.
Strategie digitalniho vzdélavani. Zaclenéni v ramci ramcového vzdélavaciho programu.

Motivaéni prvky pro vyuku

Motivacni prvky pro vyuku programovani. Jednoduché tlohy realizovatelné bez prostredku
vypocetni techniky. Hry zalozené na prvcich rozvoje informatického mysleni. Jednoduché
algoritmy ve formé her. Zdroje na Internetu (motivacéni videa, jednoduché hry).

Nastroj Scratch Jr.

Vyuka nastroje Scratch Jr na tabletu. Rozbor vzorovych uloh s ohledem na vék Zaku.
Rozbor zakladnich pojma sekvence, podminka a cyklus a jejich realizace pomoci Scratch
Jr. Stavba pribéhové ulohy. Prima prace ucastnika Skoleni s nastrojem. Priprava
pracovniho listu pro Zaky s nadstavbovymi prvky pro individualizovanou vyuku
programovani.

CODE Studio )
Predstaveni nastroje Code Studio na Internetu. Predstaveni zakladnich Gloh. ReSeni Gloh
podle pripraveného scénare. Metodika zaclenéni do aktivit Skolni druZiny.

Nastroj Bee-Bot

Predstaveni robotické pomucky Bee-Bot (Véelka). Praktické feSeni ukoli pod vedenim
lektora. Metodické poznamky k vyuce u Zaku odpovidajictho véku. Pfiprava dloh a
pracovnich listll se zamérenim na individualizaci z hlediska ¢asu a obtiznosti.

Nastroj Ozobot

Predstaveni nastroje Ozobot. Praktické reSeni ukoll pod vedenim lektora. Metodika prace
s Zaky. Metodika pripravy pracovnich listi a zadani pro Zaky s ohledem na individualizaci
vyuky.

DalSi robotické pomucky
Seznameni Gcastnikl s dalsimi typy robotickych pomucek. Predstaveni nastroje Sphero
mini, Sphero 2.0 a SPRK+. Ukazka prikladu dobré praxe a zdroji na Internetu.

Forma:
Workshop / Seminar

Vzdélavaci cil:

Cilem vzdélavaciho programu je seznamit ucastniky s vyukou programovani pomoci
robotickych pomucek. Seznami se se zakladnimi pojmy oboru informatika s dirazem na
algoritmizaci a programovani. Nauci se pomoci pripravenych her motivovat zZaky k vyuce
zakladu programovani a zvladnou pracovat s nastroji Scratch Jr. a Code studio. Naucit je
pracovat s nastroji Bee-Bot a Ozobot na zakladni Grovni a vyuZivat pfipravené materialy
pro vedeni vyuky. Ugastnici se dale seznami s pokroilej§imi pomtckami typu Sphero.




5. Hodinova dotace:
8 hodin prezencné (rozdéleno na dveé Skolni, kazdé 4 vyucovaci hodiny, 1 vyuCovaci hodina
= 60 min.)



Jan Kucerik


