Priloha €. 1

»,Krabice plna napadi‘“
aneb jak vyuZit dar firmy Brose Kopfivnice k rozvoji déti a pedagogi

v Mateiskych Skolach Kopftivnice p.o.

Tématické krabice budou k dispozici na jednotlivych skolkdch a budou slouZit jako metodicky
materidl pro prdci pedagoga s detmi. Budou obsahovat pomiicky vhodné pro prdci ve
skupindch, respektujici zdsady moderni didaktiky s vyuZitim vzdjemného uceni. Zdroven budou
plnit funkci “edukacni dilny”- budou slouZit pedagogum k vyzkousSeni a ovéreni novych
vzdéldvacich metod.

1. Matematicka krabice: k rozvoji matematické pregramotnosti, logicko-
matematickd inteligence (magneticka ciselna fada, dfevéné
Cislice, deskové hry na rozvoj predstav o Cislech,
jednoduché matematické operace, porovnavani cisel,
kartézsky soucin, orientace na ploSe, v prostoru, logické
hry- Logico Picollo, Miniliick, apod.)

2. Ctenaiska krabice: k rozvoji ctendiské pregramotnosti, verbdlni inteligence
(détska literatura pro predskolni vek, vyuziti pro praci s
piibéhem, ¢teni s otdzkami, Cteni s predvidanim apod.)

3. Prirodni badani: k rozvoji badatelstvi, objevovdni souvislosti, prirodovédnd
inteligence (pozorovani fauny a flory v piirodé¢- lupy,
mikroskopy, péstitelské sady, krabi¢ky na vzorky, zasobniky na
prirodni material apod.)

4. Vyzkumna ¢innost: k rozvoji badatelstvi, objevovdni souvislosti, pozorovdni,
logicko-matematickd inteligence (méteni v pfirodnich i
laboratornich podminkéich, odmérné valce, vidhy, metry,
méfeni délky, hmotnosti, objemu apod.)

5. Pohyb: k rozvoji pohybovych dovednosti, télesne-kinestetickd inteligence
(schopnost vyuzivat v§echny casti téla k feSeni problémi nebo
vytvéieni produktl, ovladat hrubou a jemnou motoriku, manipulovat
s predméty- hmatové chodniky, pomticky pro rozvoj rovnovahy apod.)

6. Emoce: k rozvoji prosocidlnich dovednosti, interpersondlni inteligence,
(schopnost chipat chovani, motivace, emoce druhych lidi, deskové hry,



emocni karty, hry pro rozvoj socialnich dovednosti apod.)

7. Grafomotorika: k rozvoji grafomotorickych dovednosti, télesné-kinestetickd
inteligence, (ergonomické psaci n4cini, rehabilitacni, relaxacni,
masazni pomucky, posilovaci hmatové micky, piskovnicky
apod.)

8. Smyslové vnimani: k rozvoji smyslového vnimdni, intrapersondlni inteligence,
(hry pro rozvoj zrakového, sluchového vnimani, hmatové hry,
hledéni, tfidéni, pozorovani, porovnavani zvuki, vini,
taktilnich podnéti, rozliSovat vlastni zaméry, motivace apod.)

9. Montessori pomiucky: k rozvoji prostorovych predstav, prostorovd inteligence,
(schopnost vytvaret trojrozmérné piedstavy, pohybovat
jimi a otadet je, éteni mapy, Rizova véz, Cervené tyce,
Hnédé schody, 1000 krychli v krabici, Valecky,
Geometrické tvary apod.)
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