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¥ Version:int?
i Planned:bool
¥ Sourceld:int?

#ReminderTime:DateTime?

¥ Confirmed:bool
¥ TrafficInformationText:string

#RoadClassList:string

Verze dopravni udalosti -> ptivodné [iOrder]
Zda je udalost planovana
1d zdroje - odkaz do tabulky [Source]

Cas, kdy by méla byt udalost aktualizovana - slouzi pro upozornéni
operatora (klientska aplikace)

Zda je udalost potvrzena
Celkovy text udalosti

Ttidy komunikace odd€lené ¢arkou

# Urgency:int?

Vysledna hodnota urgence

+ PreliminaryInformationld:int?

1d ptedbézné udalosti

Datovy objekt: ClientConflictViewDTO

Optimalizovany pohled na seznam konfliktl v klientovi

wId:int
i TrafficInformationld:int

# InformationldEvent:string

# InformationVersion:int

1d konfliktu
1d nové udalosti, ktera je v konfliktu

Nova udalost, kterd je v konfliktu Globalni Id udalosti (ptivodné
sIdEvent)

Nova udalost, kterd je v konfliktu. Verze dopravni udalosti -> ptivodné
[iOrder], ktera je v konfliktu

¥ InformationNumber:int

¢
InformationStartTime:DateTime?

¢
InformationTotalStopTime:DateT
ime?

i InformationEvent1:int?

# InformationEvent2:int?

i InformationEvent3:int?

Nova udalost, ktera je v konfliktu. Cislo pro zobrazeni udalosti, ktera
je v konfliktu

Nova udalost, ktera je v konfliktu. Cas po&atku udalosti. Pokud je
zadan, hodnota Duration je ignorovana

Nové uddlost, kterd je v konfliktu. Vysledny ¢as konce udalosti bez
ohledu na to jestli byla udalost zadana pomoci duration nebo ne

Nov4a udélost, ktera je v konfliktu. AlertC kod udalosti 1

Nova udélost, ktera je v konfliktu. AlertC kéd udalosti 2

Nov4a udalost, ktera je v konfliktu. AlertC kéd udalosti 3

# InformationSupportinfo:int?

Nova udalost, ktera je v konfliktu. Dopliikovy kod AlertC
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W
InformationUpdateClassEvent1:in
t?

v
InformationUpdateClassEvent2:in

t?

fnformationUpdateClassEvent3 :in
t?

v
InformationUpdateClassSupportl
nfo:int?

i InformationlLocalization:string

y
v
InformationTrafficInformationTe
xt:string

i InformationEventPlace:string

# InformationFreeText:string

¢
InformationDiversionText:string

W
InformationDiversionRoutes:strin
g

# InformationProgressType:int?

# InformationSourceName:string
¥ InformationPlanned:bool
¥ InformationConfirmed:bool

# InformationLocationType:int?

# Conflictld:int

# ConflictldEvent:string

W ConflictVersion:int

Nové udélost, ktera je v konfliktu. UpdateClass AlertC kodu 1

Nové udélost, ktera je v konfliktu. UpdateClass AlertC kédu 2

Nova udalost, ktera je v konfliktu. UpdateClass AlertC kédu 3

Nova udalost, ktera je v konfliktu. UpdateClass dopliikového kodu
AlertC

Nova udalost, ktera je v konfliktu. Lokalizace ve formatu ->
Komunikace#StaniceniOd#StaniceniDo#DirectionCislo/Komunikace

Nova udalost, ktera je v konfliktu. Celkovy text udalosti

Nové udélost, ktera je v konfliktu. Text mista udalosti
Nova udalost, ktera je v konfliktu. Volny dopliiujici text udalosti
Nova udélost, ktera je v konfliktu. Text kddu uzavirky podle Alert-C.

Nova udalost, ktera je v konfliktu. Textovy popis vSech objizdeék
oddélenych znakem '|'

Nova uddlost, kterd je v konfliktu. Stav vramci Zivotniho cyklu
(Primarne pro planované udélosti) -> -> Defaultne 4 - probihajici
Nové udalost, kterd je v konfliktu. Nazev zdroje.

Nova udalost, ktera je v konfliktu. Zda je udalost planovana

Nové udélost, ktera je v konfliktu. Zda je udalost potvrzena

Novéa udalost, ktera je v konfliktu. Typ lokalizace - nesouvisi s
umisténim geometrie -> ta je vZdy u udalosti 2 - Lokalizace na sit
(beznd udalost) 3 - TL usek 4 - Meteo S - P+R 6 - Tunel

Platna udalost, se kterou je nova udalost je v konfliktu

Platna udalost, se kterou je nova udalost je v konfliktu Globalni Id
udalosti (pivodné sldEvent)

Platna udalost, se kterou je nova udalost je v konfliktu Verze dopravni
udélosti -> ptivodné [iOrder], kterd je v konfliktu
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i ConflictNumber:int Platna udalost, se kterou je nova udalost je v konfliktu Cislo pro
zobrazeni udalosti, kterd je v konfliktu

# ConflictStartTime: Date Time? Platna udalost, se kterou je novéa udalost je v konfliktu Cas poéatku
udalosti. Pokud je zadan, hodnota Duration je ignorovana

@ Platna udalost, se kterou je nova udalost je v konfliktu Vysledny ¢as

ConflictTotalStopTime:DateTime | konce udélosti bez ohledu na to jestli byla udalost zadana pomoci

9 duration nebo ne

# ConflictEvent1:int? Platna udalost, se kterou je nova udalost je v konfliktu AlertC kod
udalosti 1

# ConflictEvent2:int? Platna uddlost, se kterou je nova uddlost je v konfliktu AlertC kod
udalosti 2

i ConflictEvent3:int? Platna udalost, se kterou je nova udalost je v konfliktu AlertC kod
udalosti 3

« ConflictSupportInfo:int? Platna udalost, se kterou je nova udalost je v konfliktu Doplitkovy kod
AlertC

F Platna udalost, se kterou je nova udalost je v konfliktu UpdateClass
ConflictUpdateClassEventl:int? | AlertC kodu 1

i Platna udalost, se kterou je nova udalost je v konfliktu UpdateClass
ConflictUpdateClassEvent2:int? | AlertC kodu 2

@ Platna uddlost, se kterou je nova uddlost je v konfliktu UpdateClass
ConflictUpdateClassEvent3:int? | AlertC kodu 3

’ Platna udalost, se kterou je nova udalost je v konfliktu UpdateClass
ConflictUpdateClassSupportInfo:i | dopliikového kodu AlertC

nt?

w ConflictLocalization:string Platna udélost, se kterou je nova udalost je v konfliktu Lokalizace ve
formatu >
Komunikace#StaniceniOd#StaniceniDo#DirectionCislo|Komunikace
Horrnn.

i Platna udalost, se kterou je nova udalost je v konfliktu Celkovy text

ConflictTrafficInformationText:st = udalosti

ring

« ConflictEventPlace:string Platna udalost, se kterou je nova udalost je v konfliktu Text mista
udélosti

# ConflictFreeText:string Platnd udalost, se kterou je nova udalost je v konfliktu Volny dopliiujici
text udalosti

# ConflictDiversionText:string Platna udalost, se kterou je nova udalost je v konfliktu Text kodu

uzavirky podle Alert-C.

w ConflictDiversionRoutes:string | Platna udalost, se kterou je nova udélost je v konfliktu Textovy popis
vSech objizd¢k oddélenych znakem '|'
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w ConflictProgress Type:int? Platna udalost, se kterou je nova udalost je v konfliktu Stav vramci
zivotniho cyklu (Priméarne pro planované udalosti) -> -> Defaultne 4 -
probihajici

«# ConflictSourceName:string Platna udalost, se kterou je nova udalost je v konfliktu Nazev zdroje.

# ConflictPlanned:bool Platna udalost, se kterou je nova udalost je v konfliktu Zda je udalost
planovana

W ConflictConfirmed:bool Platna udalost, se kterou je nova udalost je v konfliktu Zda je udalost
potvrzena

i ConflictLocationType:int? Platna udélost, se kterou je nova udalost je v konfliktu Typ lokalizace

- nesouvisi s umisténim geometrie -> ta je vzdy u udélosti 2 -
Lokalizace na sit’ (bezna udalost) 3 - TL usek 4 - Meteo 5 - P+R 6 -

Tunel

¥ Winnerld:int? Vitézna udalost, ktera je uréena k distribuci. Puvodné
[ildExportEvent].

#lIsSolved:bool Zda je konflikt vyfesen

# ConflictType:int? Typ konfliktu

i# CreateTime:Date Time? | Cas vytvoteni konfliktu

# SolvedTime:DateTime? Cas vyteseni konfliktu

Datovy objekt: ClientTrafficinformationViewDTO

Optimalizovany pohled na seznam udéalosti v klientovi

wld:int 1d udalosti

i 1dEvent:string Globalni 1d udalosti (plivodné sIdEvent)

¥ ShowMap:bool Zda zobrazovat v mapé klineta -> M4 geometrii

# LocationType:int? Typ lokalizace - nesouvisi s umisténim geometrie -> ta je vzdy u
udalosti 2 - Lokalizace na sit’ (bezna udalost) 3 - TL tsek 4 - Meteo 5
- P+R 6 - Tunel

#InformationType:int? Typ udalosti -> novy ¢iselnik oznacujici typ udalosti bez ohledu na

umisténi  lokalizace  Vychazi =z puvodniho LocationType
(TL,Tunely,Meteo,PR, ....)

#Eventl:int? AlertC kod udalosti 1
¥ Event2:int? AlertC kod udalosti 2
« Event3:int? AlertC kod udalosti 3
# UpdateClassEvent]:int? | UpdateClass AlertC kodu 1
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# EventPlace:string

Text mista udalosti

i StartTime:DateTime?

Cas po¢atku udalosti. Pokud je zadan, hodnota Duration je ignorovana

wTotalStopTime:DateTime?

Vysledny ¢as konce udalosti bez ohledu na to jestli byla udalost zadana
pomoci duration nebo ne

# CreateTime: Date Time?

Cas vytvofeni zdznamu

i 1sValid:bool

Zda je udalost platna

# ProgressType:int?

Stav vramci Zivotniho cyklu (Primarne pro planované udalosti) -> ->
Defaultne 4 - probihajici

GeometryRecalculationInfo:string

¥ Credibility:int? Duvéryhodnost zpravy 1 =Malo divéryhodna zprava 2 = Divéryhodna
zprava 3 = Vysoce duvéryhodna zprava
i Informace o pfepoctu geometrie -> Pivodné SysMsg

# Authorized:bool?

Zda je udalost autorizovana

i# Number:int?

Cislo udalosti pro zobrazeni

# Version:int?

Verze dopravni udalosti -> ptivodné [iOrder]

#Planned:bool

Zda je udélost planovana

# Sourceld:int?

1d zdroje - odkaz do tabulky [Source]

¥ ReminderTime:Date Time?

Cas, kdy by méla byt udalost aktualizovana - slouzi pro upozornéni
operatora (klientska aplikace)

# Confirmed:bool

Zda je udalost potvrzena

# TrafficInformationText:string

Celkovy text udalosti

#RoadClassList:string

Ttidy komunikace odd€lené ¢arkou

¥ Urgency:int?

Vysledna hodnota urgence

 PreliminaryInformationld:int?

Id predbézné udalosti

Datovy objekt: MapTrafficinformationViewDTO

Optimalizovany pohled na seznam udalosti v mape

wld:int

1d udalosti

wI1dEvent:string

Globalni Id udalosti (pivodné sIdEvent)
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# LocationType:int? Typ lokalizace - nesouvisi s umisténim geometrie -> ta je vzdy u
uddlosti 2 - Lokalizace na sit’ (bezna uddalost) 3 - TL usek 4 - Meteo 5
-P+R 6 - Tunel

#InformationType:int? Typ udalosti -> novy ¢iselnik oznacujici typ udalosti bez ohledu na

umisténi  lokalizace  Vychazi z puvodniho LocationType
(TL,Tunely,Meteo,PR, ....)

W ProgressType:int? Stav vramci Zivotniho cyklu (Primarne pro planované udalosti) -> ->
Defaultne 4 - probihajici

#Planned:bool Zda je udalost planovana

#Eventl:int? AlertC kod uddlosti 1

# Geo:string Geometrie udalosti.

#BeginXCoord:double? X soutadnice pocate¢niho bodu geometrie

#BeginY Coord:double? Y soufadnice pocatecniho bodu geometrie

# ColorCode:int? Kod barvy pro zobrazeni v mapé. Neodpovida pfimo barvé, v riiznych
mapovych pohledech muiize byt zobrazena jinak. Pivodné [iColor] na
Geometrii
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2:20 :: Modul TrafficinformationComposer

2:20:1 :: Rozhrani: IDeviceData2TrafficinformationService

Vytvéfeni dopravnich udalosti z dat zatizeni

‘WHeartBeat

Funkce pro health check, zda sluzba
funguje.

% ComposeMeteolnformation

Vytvoreni dopravni udalosti ze stavi
a dat naméfenych meteostanici.

& ComposeMeteolnformationHub

Vytvoteni dopravni udalosti ze stavl
a dat naméfenych meteostanici.
Alias pro
ComposeMeteolnformation volany
pies ESB Hub.

@param ="tunnelData" Data z
meteo stanice.

wmeteoData:RTMeteoStationStatusDTO[] Darc = meteo sianice.

¥ meteoData:RTMeteoStationStatusDTO[]

% ComposeParkingInformation

Vytvofeni dopravni udalosti z dat
parkoviste.

% ComposeParkingInformationHub

Vytvoteni dopravni udalosti z dat
parkoviste. Alias pro
ComposeParkingInformation volany
pfes ESB Hub.

% ComposeTunnelInformation
Vytvoteni dopravni udalosti ze stavi
tuneld.

% ComposeTunnellnformationHub

Vytvoteni dopravni udalosti ze stavi
tunelt. Alias pro
ComposeTunnellnformation volany
pies ESB Hub.

wparkingData: RTParkingDataDTO[] /)¢

wparkingData:RTParkingDataDTO[] /¢

¥tunnelData:RTTubeDataDTO[] 57

wtunnelData:RTTubeDataDTO[] Siavy = runelu.

412
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2:20:2 :: Rozhrani: ITrafficFlow2TrafficInformationService

“HeartBeat

Funkce pro health check, zda sluzba
funguje.

% ComposeTrafficLevellnformation

Vytvoteni dopravni udalosti ze stavil
dopravy UDZ.

wdata:RTTLDataDTO[] Deata stavii viselkii.

W
ComposeTrafficLevellnformationH
ub

Vytvoteni dopravni udalosti ze stavil
dopravy UDZ. Alias pro
ComposeTrafficLevellnformation
volany pfes ESB Hub.

wdata:RTTLDataDTO[] Data stavii isekir,

413
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2:21 :: Modul TrafficScenario

2:21:1 :: Rozhrani: ITrafficScenarioService

“#HeartBeat

Funkce pro health check, zda sluzba
funguje

% JobCheckValidity

Job pro opakovanou kontrolu
platnosti podminek béhu scénata

% JobCheckTrafficStatus

Job pro kontrolu platnych stavi
dopravy pro pfipad, Ze by néktery
nedorazil standardni cestou

% JobRunTravel TimeScenarios

Job pro spusténi scénail
dojezdovych dob

% CheckIsScenarioRunning # availableScenariold:int /c/ danné insiance scéndre

Kontrola, jestli bezi dana instance
scénafe

(@returns

“ProcessTrafficStateSections
Zpracovani novych nebo
zménénnych (znevalidnénych)
useku stavl dopravy

stateLlst IEnmnerable<TrafﬁcState Model. TrafthtateSect10nDTO>
/] 7 2 / kit stavii ¢ vy

% ProcessTrafficStateSectionsHub i
stateList: lEnumerable<Contracts TrafficState. Model. TrafﬁcStateSect1

Zpracovani novych nebo onDTO> Se-

zménénnych (znevalidnénych)
Useku stavii dopravy Alias pro
ProcessTrafficStateSections volany
pies ESB Hub

novych nebo zménér Ku stavi "iuf/ av.

% GetManual AvailableScenarioList

Nacteni seznamu scénait ur¢enych k
provedeni

(@returns
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% GetAvailableScenario

Nacteni scénare

(@returns

wavailableScenariold:int // scéndre

“ExecuteScenario

Provedeni scénare

(@returns

i scenario; AvailableScenarioDetailDTO Nasiaveni scéndie

i RefuseScenario

Odmitnuti provedeni scénate

wavailableScenariold:int /c/ scéndire
wuserld:string /d/ u=ivatele kiery scéndr odmitl

wuserDisplayName:string ./n¢éno uzivaiele kiery scéndri odmiil

% CloseScenario

Uzavieni scénare

wavailableScenariold:int /¢/ scéndire
wuserld:string /d uzivatele ktery scéndri odmitl

wuserDisplayName:string ./i¢n0 wZivatele kiery scéndi odmiil

i GetExecutedManualScenarioList

Naéteni seznamu vS§ech manudalnich
provedenych scénaiti

(@returns

% GetExecuted AutoScenarioList

Nacteni seznamu vSech
automatickych provedenych scénaiti

(@returns

% GetDeclinedScenarioList

Nacteni seznamu vSech odmitnutych
scénatt

(@returns
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