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Na zakladé Vasi poptavky zasilame nasledujici nabidku a specifikace AR aplikace pro
MS HoloLens pro demonstraci moznosti AR pfi vyuce - studie proveditelnosti.

Popis instalace

Instalace se sklada z aplikace pro bryle MS HoloLens a maleho serveru. Aplikace ktera na
figurinu zobrazi 3D model pacienta pomoci optickych znagek na hlavé a trupu. Hlava a trup
budou kontinualné sledovany pomoci kamery tak, aby s nimi bylo mozné v prib&hu vyuky
manipulovat. Kamery bude pfipojena k serveru s vestavénym routerem pro komunikaci s
brylemi.

Popis implementace

Pro Gcely této studie bude pfipraven 3D model pacienta (trup a hlava) s moznosti na hlavé
pfepinat tfi rzné varianty vyrazu - pomoci uZivatelského interface pfimo z bryli nebo z na
server pfipojeného webového prohliZece v libovolném k tomu vhodném zafizeni. V ramci
této studie nebude hlava s trupem spojena spojité, ale zvlast tak aby jednotlivé &asti mohly
sledovat markery na skute¢né figuriné. Model bude také mit pfepinatelnou sadu povrchii -
barva kuze/ vyrazka, opét z uzivatelského rozhrani.

Augmentace pacienta bude brat ohled na polohu hlavy a téla, nebude v této verzi pocitat se
zakrytim pacienta a ofekava se, Zze znacky na figuriné nebudou v priib&hu manipulace
zakryty.

Soucasti implementace bude stoini PC na kterém pobéZi nejvice vypocetné narona
aplikace rozpoznavajici kontinualné polohu markert v redlném ¢ase, ktera bude vysledky
ukladat do DB, ke které se bryle skrze lokalni wifi a vestavény router pfipoji.

V ramci studie se pokusime o sledovani polohy jednoho z nastroju - stetoskopu.

Aplikace pro GCely testovani bude vytvorena v systému Unity a ve MS Visual studiu
zbuildovana pfimo do bryli.



Cile studie

1) Zjistit zda je mozné pouzit metody rozsifené reality v kombinaci s fyzickou
manipulaci s figurinou k vyuce

2) Zjistit a definovat klicové parametry které takova aplikace musi mit

3) Zjistit zda je mozna fyzicka interakce s figurinou bez nutnosti maskovat prekryv rukou

uzivatele
4) Zjistit zda je pouziteiné levné FeSeni pomoci markeru, jak z hlediska pfesnosti tak
latence

5) Zjistit nakolik problematicky je pfekryv figuriny

¢innost ¢lovékodny Polozkové cena
3D model pacienta 2 10000

Sever SW, DB, komunikace |5 40000

Webovy frontend - Ul 1 8000

Opticky tracking B 40000
vicenasobnych markerd

Ul v Brylich 1 8000

Zména textur, blending 2 16000

vyrazu

Instalace, deploy, 3.5 28000

otestovani, ladéni

SW Celkem 19,5 &lovékodnu 150 000




HW Polozkové cena
Stativ na kameru 700

3D tisk marker( 2000

Kamera + prodluzovaci USB 3000

Vestavény router 1500

Zapujcka Hololens / den 1000

HW Celkem 8200

* Soudasti dodavky neni PC slouzici jako server a objednatel si ho doda sam na zakladé
potfebnych specifikaci

Celkem bez DPH 158 200 K&, s DPH 191 422 K¢
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