Pfiloha 2 - technicka specifikace kodu
= Pf¥i vytvareni nového kddu bude zhotovitel rozvijet kéd soucasného frameworku, viz
I /. c0stupny na GitHub
= V zaddni jednotlivych objedndvek vétSinou nebudou zminény technické detaily ¢i rozvadény
vSechny aspekty tvorby front-end frameworku. Tam, kde bude ponechdn prostor pro volnost,
se pocitd s vyuzitim béznych state-of-the-art postupu.

Podpora prohlizec(
= Neni nutna 100% shoda ve vSech detailech ve vsech prohlizecich, v nize uvedenych
prohlizecich musi framework fungovat témér shodné a bez vizudlnich problémd.
= Framework musi byt pIné funkéni v nize uvedenych prohlizecich:

o IEv1],
o Edge,
o Firefox,

o Chrome v¢. mobilni verze,
o Safari v€. mobilni verze.
= U vsech prohlizeci se pak jedna o posledni stable verze dostupné k datu podpisu smlouvy.

CSS kod

= Atomic Design

= Modularni
o Pfiprava do budoucna na optimalizaci nacitani landing stranek.
o Redakéni systém predem vi, které prvky na dané strance jsou, mize tedy jiz ve chvili

vypisu stranky ovlivnit, ktery kéd si ma uzivatel stahnout.
= Grid postaven na vlastnim feseni zhotovitele, zaloZzeném na inline blocich, nikoliv na
floatovani.

Struktura HTML
= Struktura HTML kédu jednotlivych komponent musi byt co nejjednodussi a vyuZivat zanorené
div a span elementy jen tehdy, pokud nelze jinak dosdhnout spravného zobrazeni v
prohlizecich.
= Struktura kddu musi odpovidat sémantice obsahu a umoznovat tak ptirozenou anotaci HTML
elementd pomoci schématu https://schema.org/. Toto se bude tykat zejména styl{ pro
automatické vypisy univerzitnich dat (seznamy projektl, publikaci atd.).

Pristupnost
= Pro podporu uZivatell s postizenim je tfeba dodrzovat specifikace predepsané smérnici
WCAG 2.0.

Preprocesor a struktura kodu
= CSS definice museji byt napsany v preprocesoru SCSS a cely zdrojovy balik bude soucasti
dodavky.
= SCSS kdd musi mit strukturu rozdélenou dle ndsledujici definice:
o kazda komponenta v samostatné lokaci,
o kni konfigurace s nastavenim SCSS proménnych (barvy atd.).
= JavaScriptova ¢ast mize byt v ¢istém JS ES5, nebo v transpilovanych jazycich typu
Coffeescript apod.



Produktova dokumentace
= Atomicky design
o Veskeré komponenty frameworku budou dodrZovat taxonomii, ve které je kazda
komponenta budto samostatné definovdna, nebo se sklada z vice jednodussich
komponent.
o Do této taxonomie se pocitaji i meta-komponenty, jako barvy ¢i typografie.
= Definice a dokumentace kazdé z komponent s pfikladem pouZiti bude soucasti produktové
dokumentace.
= Prehled vSech komponent bude v dynamicky generovaném HTML
= Generovani HTML s pfehledem komponent bude zaloZzeno na principu living style guide, tedy
bude probihat automaticky z dokumentace pfimo vytvarené zaroven s jednotlivymi
komponentami.





