Metodicky material k mobilnimu vyukovému materialu

Skola dokoian - Co umi stromy
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papiry, fixy (na tipovani)

vytisknuté pracovni listy

Seminka (smrkova seminka, pecky tfesné, kastany, Zaludy, pecky od meruriky, ofechy), plody
a Sisky jehlicnatych i listnatych stromui, nddoba na seminka a podnos na ostatni seminka a
plody

1 hraci plan, 4 figurky, hraci kostka, 8 karet Zolik(l. Délka lekce

3 uzaviené sklenice s vodou, 3 kostky nebo balené porce cukru

Karticky s organismy (pfiloha — Kdo Zije v stromé), jejichZ Zivot je vazan na stromy, provazek a
kolicky

2x45 minut (2 vyucovaci hodiny)

1.

3.

Lekce uvadi do tématu a vénuje se hydrosféife na Zemi a feseni problému jednotlivych ¢asti
v rlizném kontextu globalni ekologie (povodné, ledovce, sucho, zména klimatu, pitna voda).
Lekce pokracuje v tématu se zamérenim na konkrétni globdlni problémy vody a déle se
vénuje samostatné tématu pitné vodé a vodni stopé.

Lekce se vénuje reflexi tématu pomoci rdznych efektivnich metod véetné pracovnich listl.

Cile programu

Zak:

R )

vysvétli jaké faktory ovliviuji rlist a vyvoj stromu

popiSe vnéjsi i vnitfni stavbu stromu

vysvétli jako funkci jednotlivé ¢asti maji

vnima strom jako misto pro pobyt jinych Zivych tvorl
vyhodnoti pro jaké funkce ¢lovék strom vyuZiva

pfichazi se svymi napady a sdili s ostatnimi svoje znalosti
uvede konkrétni priklad vyuziti strom( ¢lovékem

pracuje ve skupiné na zadané téma a dodrzuje ¢asovy limit
klade otazky, které jej k tématu stromU zajimaji



Harmonogram prvni lekce:
UVOD (5 minut) — seznameni

1. Privitani (2 minuty)

2. Predstavni lektora (3 minut) — Hadej, kdo jsem.

tipovanim moznosti (kazdy lektor 3 otazky)
1. otazka — Kolik mi je let? (2 moZnosti 1 spravna, 1 Spatna)
2. otazka - Kolik mam sourozenc(i? (2 moznosti)

3. otdzka — Jaky netradi¢ni sport (umélecky zajem apod. —dle lektora) provozuji? (opét 2
moznosti)

EVOKACE (10 minut) — vyvozeni tématu a brainstorming

1. Vyvozeni tématu(10 minut)

Jak se zrodi strom (5 minut)

Pomlcky: Seminka (smrkova seminka, pecky tresné, kastany, Zaludy, pecky od meruriky, ofechy),
plody a Sisky jehli¢natych i listnatych stromd, nadoba na seminka a podnos na ostatni seminka a
plody. Obejdeme zdky s nadobou a vybidneme je, aby si z ni kazdy néco vytahl. Pocet a pomér
seminek mame nachystané podle poctu Ucastnik( tak, abychom dosahli rovhomérného rozdéleni
zakl do 4 skupin. ,Se stromem je to jako s ¢lovékem. Musi se nékde zrodit a nékde vyrlst. Kazdy z
vas si vytahl néco z nadoby. Co tu mame? Kastany, Zaludy, pecky, ofisky. Kdybych se vés ted' zeptala,
z ¢eho se stromek narodi, odpovéd najdete ve své ruce. Strom se rodi z kastanu, Zaludu, pecky i
ofiSku, protoZze pravé ony jsou seminkem, z kterého vyklici rostlinka.” Ukazeme zak(m dalsi druhy
semen, a také plody, ve kterych mohou byt semena ukryta. ,,Seminka mohou vypadat také jako tato
okfidlena seminka smrku. Nékterd, jsou ukryta v duZnatych sladkych plodech, které mlzeme jist.
Treba v jablicku, hrusce, merunce, tfesni a to jsem zdaleka nerekla vSechny. Jind seminka jsou
uloZena na sSupindch Sisek, jako treba jiz zminéna seminka smrkova. KdyZz dame seminko do pudy, kde
bude mit dostatek vody a tepla, tak z néj vykli¢i rostlinka. A ta rostlinka zacne rlst a vyvijet se. K
tomu bude potifebovat nejen vodu a teplo, ale také svétlo a Ziviny. Abychom tusili, co se stromu muze
béhem rlstu prihodit a také, jak dlouho mu mlzZe vyvoj trvat, zahrajeme si hru, ktera nam to
prozradi.”

Brainstroming (5 minut)

Déti mohou jit zpét do lavic, na velky papir nebo na tabuli se doprostfed napiSe ,STROMY“ a déti
diktuji nebo zapisuji vSechny asociace, které je napadaji. Lektor poté zakrouzkuje, kterych
podtémat, kterd déti pojmenovaly, se na lekci dotkneme.

UVEDOMENI (45 minut)



1. Vyvoj stromu (30 minut)
Plan hry v pfiloze

Zaky rozdélime do 4 skupin podle seminka, které si vybrali v pfedchozi aktivité.Kazdou skupinku
umistime do jednoho rohu hraciho planu a pridélime ji jednu figurku, poradi ve hie a dvé karty Zolika.
Hraci ve skupince se stfidaji v hodu kostkou, v posunovani figurky po hracim planu a plnénim
instrukci. Na poutziti karty Zolik se domlouvaiji ¢lenové tymu spoleéné ve chvili, kdy se chtéji vyhnout
nepriznivému poli¢ku. Vétsina poli v hracim planu je oznacena Cislem, kterd pozitivné nebo negativné
ovliviiuji hru. Hra konci ve chvili, kdy dojde figurka nékteré skupiny do cile. Lektor pribéh hry
komentuje. Vysvétluje, co se stalo, kolik let stromu v tu chvili bylo a podobné. Jakmile hra skondi,
kazdy tym necha svoji figurku na misté a ostatnim povi, kam dosli (kolik rokl ma jejich strom —
figurka) a co zplsobilo, Ze jsou pravé tam, kde jsou. Napfiklad: ,Dvakrat nas strom pokacel
drevorubec.” Az kazidy tym okomentuje postaveni své figurky ve hre, ¢imz vyhodnoti nastalé
situacebéhem hry, hra se ukonci a sbali.

2. Jak funguje strom? (10 minut)

Ptipravime pomucky k této aktivité - 3 uzaviené sklenice s vodou, 3 kostky nebo balené porce cukru
Skupina bude predstavovat strom a Gcastnici ¢asti kmene (kdru, lyko, bél, jadro), kofeny, vétve s listy
a klirovce. Vyzveme jednoho silného Zaka, aby se postavil zvlast od skupiny a predstavoval jadro

stromu. ,, Ty jsi jadro. Patef stromu. Ukolem jadrového dieva je pevné drzet strom. Dfive bylo jadro
Zivouci, nyni je mrtvé. Sklada se z mnoha vodivych kanalkd, ve kterych proudila voda.
Jak toto dfevo pfirlistd, ma strom téchto kandlku stale vic, a proto je velmi pevny a tvrdy.”

Nasleduje bélové difevo. Zvoleni Ucastnici vytvofi kruh kolem ostatnich. Drzi se za ruce

a dllvajll se do kruhu. ,iste édst stromu, kterému se fikd bél. Vedete vodu od kofinki aZ po listky na vétvich. Denné jste schopni vést
nekolik litrd vody. Jakmile kofeny nasaji vodu ze zemé, je vasi povinnosti tuto vodu rozvést do celého stromu.”

Nyni, pomoci Ucastnikl predstavujici lykovou vrstvu, vytvorime kolem prvniho kruhu dalsi

kruh. Také tito ucastnici se drzi za ruce a divaji se smérem do kruhu.
,Vy jste lyko. Mdte v sobé mnoZstvi kandlkd, které dopravuji cukr vznikajici v listech dold
korenim.”

Nyni vyzveme pét Ucastnikl, aby predstavovali karu. Udélaji kruh kolem svych spoluzak

tvari k nim a chytnou se za ruce.
,Vy predstavujete kiru. Ochrannou vrstvu stromu, kterd strom chrdni napfiklad pred lykoZroutem nebo jinymi Skadci.

Dalsi G¢astnici budou predstavovat vétve a zbyvajici t¥i zase koteny. Ukolem je, to aby mohli zkusit
fict sami, jak Cerpat vodu z pldy. UZ mdme kompletni strom. Nyni pfedame zakdm - predstavujicim
koreny- skleni¢ku s vodou, ktera az doputuje do listli, budenahrazena bali¢ky cukru.

JJestli jste si zapamatovali, co se v kazdé dsti stromu déje, ted’ zkusime ovérit. Pfeddvém kofenim vodu a ty s ni udélaji to, co je jejich
ukolem. AZ doputuje spravnymi ¢astmi do listd, vyménim vodu za cukr, ktery by opét sprdavnou cestou mél dojit ke kofenim.”

Nyni Zaky nechame pracovat. KdyZ dojde voda do list(i, prebirame sklenicky s vodou, které davame
zpét kofenlm, az dostanou cukr a naopak, od korenl vybirdme cukr a ddvame ho vétvim, aby mohli
Zaci sehrat alespon tfi kola fotosyntézy. Pak proces zastavime, zeptame se, kde jsou cukry a voda a
ovéfime si, zda jsou u spravnych Gcastnikd, tedy v nasem pfipadé ¢asti stromu. Aby se ovéfila funkce
kiry, uvolnime jednoho Zaka, ktery predstavoval vétev. , Ty ses nyni stal lykoZzroutem a chces se
prokousat dovnitf stromu. Ted se musi ukazat pevnost kary.”

Harmonogram druhé lekce:

Vee

1. Kdo Zije v stromé? (15 minut)
Viz ptilohu



Lektor vyzve ucastniky, aby z vymezeného prostoru nosili vidy po jednom obrazky organismi a
umistovali je na tu ¢ast stromu, kterou dany organismus vyuziva nejcastéji. Poté lektor s zaky obrazky
projde a zeptd se, jestli jsou obrazky na spravnych mistech. Az mozné chyby spolecné opravi, zeptd
se, jestli Zaky nékteré organismy prekvapily.

2. Clovék a strom - galerie (5 minut)
Zici si projdou galerii funkci stromu (Strom jako misto pro odpocinek;
strom jako domecek;Strom jako zdroj dfeva; strom jako doktor a zdroj potravy; Strom jako
tvlrce Zivotniho prostiedi)

3. Funkce stromu (5 minut)
Vyberou si jednu funkci stromu, ktera je nejvice zaujala a pokusi se napsat co nejvice asociaci
k této funkci. Zkusi pojmenovat kli¢ova slova.
Pozn. Aktivita se musi po celou dobu vést fazované.

4. Posledni slovo patfi mé (10 minut)
5. Sochy natéma: Co vSechno umi stromy? (10 minut)

Déti se pohybuji po prostoru a lektor vidy rekne néjakou funkci stromu a da znameni (zvukové), déti
se v tu chvili zastavi ve Stronzu a pomoci sochy znazorni libovolnou asociaci k dané funkci stromu.

Nasledujici hodina:
1. Vyplnéni pracovnich listti ,,Co umi stromy — postoje”
Viz pfilohu



