Zadani pro UX/Ul — Bonusovy program ve Virtualni karté

1. Obecny popis
Cilem bonusového programu poskytnout slevy u obchodnich partnert PMDP na zékladé drzeni mobilni
aplikace, pfipadné muizZe byt sleva podminéna koupi produktu, napf. jednotlivého jizdného nebo
predplatného. Tento slevovy program neni uréen pro poskytovani slev na jizdném, pro tyto ucely by
bylo nutné vyvinout jiny modul nebo tento dovyvinout. Soucasny popis je tvofen na miru obchodnim
dohodam PMDP a vzhledem k omezenym financnim prostfedkiim budou implementovédny pouze

funkcionality, které jsou PMDP schopny redlné zasmluvnit u obchodnich partnera.

Cilem vytvoreni UX/Ul je poskytnuti uzZivateli pfehledné prostredi pro éerpani aktualnich a trvalych slev.
Slevy jsou poskytovany pouze pro personalizované uzivatele. Bonusovy program se déli na hlavni

partnery viz. zde, kdy se jedna predevsim o trvalé slevy. Druhou moznosti jsou slevy za jizdné, které

budou slouzit jako kupdny za aktivované jizdenky.

Cilem poptavky je vytvoreni draténého modelu (UX) a vizualizace (Ul) do existujiciho feseni wireframu

a figmy VPK v souladu s vizudlni identitou IDPK. Objednatel pfedpoklada max 4 kola jednani.

2. Hlavni funkcionality k navrhu

2.1 Hlavni menu

Do hlavniho menu bude vloZena dalsi dlazdice ,,Bonusovy program®, ktery bude ddle rozdélen na:

2.1.1 Trvalé slevy (partnefi bonusového programu)

Razeny podobné jako na webu plzeriské karty (nazev partnera, loga, vyse slevy, €asové omezeni).

Budou fazeny do shodnych kategorii jako na webu Plzenské karty (viz. vyse).
V detailu bude vidy zobrazeno:
a) Logo a nazev
b) Presny popis nabidky slevy (véetné vizualu — parametry definovany Dodavatelem)
c) Podminky
d) Adresy provozoven -> odkaz na mapu

e) Kontaktni Gdaje (volitelné)


https://www.plzenskakarta.cz/cz/bonusovy-program/bonusovy-program-info/

2.1.2 Aktudlni slevy (slevové kupdny za ndkup jizdenek)

Jedna se o prehled aktudlnich slev, které ma uzivatel moznost ziskat. Pokud v rdmci draténého
modelu dospéje Dodavatel k ndzoru, Ze je Gcelné mit i zde pfimo kupdn na slevu, je to mozné.
Objednatel osobné preferuje, zda mit popis produktu a podminky ziskani slevy a v Koupené mit

samotny produkt.

V detailu bude vZdy zobrazeno:

a) Logo a nazev

b) Presny popis nabidky slevy (véetné vizualu — parametry definovany Dodavatelem)
c) Podminky

d) Adresy provozoven -> odkaz na mapu

e) Kontaktni Udaje (volitelné)

2.2 DalSi zmény v aplikaci
Tato ¢ast dokumentu popisuje dalsi zmény v aplikaci souvisejici s bonusovym programem. Vycet se

m0ze pfi tvorbé draténého modelu rozsifit.

2.2.1 Notifikace
Notifikace maji dva Ucely. Prvnim Ucelem je informativni text, ktery ma za cil informovat uzivatele o
novych moznostech bonusového programu. Jedna se o delsi text a odkazuje do dlaZdice bonusovy

program. Cilem je marketingova podpora a informovanost uZivateld.

Druhym typem je notifikace pfi pfidéleni slevy. Notifikace odkazuje na Zakoupené na dany produkt.

Je na diskuzi, zda se budou notifikace zobrazovat pokazdé.

2.2.2 Koupené

Zde dojde k vytvoreni nové zalozky ,Slevy”, ve které budou zobrazeny vSechny aktudlni slevy, na které
ma uZivatel narok. Slevu bude moZné aktivovat. Po aktivaci bude zobrazeno dialogové okno
s upozornénim, Ze sleva bude dostupné pouze XY minut (hodnota se muZe lisit). Pokud je uZivateli
pfidélena shodnd slevy nékolikrdt je zobrazena jako multilistek. V ramci detailu jizdenky bude

zobrazeno:
a) Nazev produktu (napf. Cheeseburger)
b) Obrazek produktu

c) QR kdd



d) Casova platnost

e) Dynamicky prvek (barevna c¢ara dole na detailu jizdenky)

2.2.3 Dalsi

O dalsich presazich rozhoduje Dodavatel v ramci draténého modelu. Na schlizce se diskutovalo i
zakresleni bonusové programu do sekce Nastaveni. Cilem je umoznit uZivateli prohlédnout slevy i

pokud si dlazdici Bonusovy program v rdmci svého dashboardu skryje.

3. Harmonogram projektu
1. Podani nabidky 3.9.2025

2. Prvni schlizka 15.9.2025 — zakresleny wireframu
3. Druha schizce +14 dni — komentare a finalni wireframe
4. Treti schGzka — finalizace

Ukonceni projektu nejdéle 10. 10. 2025



